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CeBIT wild der 
Schneider DMP 
4000 vorgestellt. 
Neben der NLQ- 
Schrift bietet die- 
set Drucker fQr 
unter 1000 Mark 
auch die profes- 
sion elle D1N- 
A3-Breite sowie 
reihenweise Zei- 
chensatze fur je- 
den Bedarf und 
Geschmack. 



Lange 
Zeit konnten 
Heimanwender 
von MS-DOS nur 
traumen, Durch 
die preiswerten 
Kompatiblen ge- 
rat der Markt zu- 
nehmend in Be- 
wegung. Lesen 
Sie in unserem 
Schwerpunkt 
alles uber 
MS-DOS. 



140 Wei- 
chen Monitor soil 
ich mir nur kau- 
fen? Der Kauf 
k6nnte ja richng 
Spafi machen, 
wiirden emem 
nichl alien thal- 
ben Fachaus- 
driicke um die 
Ohren geschieu- 
dert. Wir helfen 
bei de: Auswahj. 



78 

Teii gibt es wie 
imnter viele 
Tests und Tips. 
Diesmal testen 
wir eine Neuer- 
scheinung, die 
Brett- und Com- 
puterspiel ver- 
eint und losen 
den Wettbewerb 
zum Spiel des 
Jahres auf. 






10 Unser 
Eindruck auf der 
Consumer Elec- 
tronics Show in 
Las Vegas (CES): 
1987 ist wieder 
ein *fettes« Spie- 
lejahr. Em Uber- 
raschendes Co- 
meback feierten 
auf der Messe 
die Spielekonso- 
len. Neue Com- 
puter und Peri- 
pherie gibt es 
darn ab Seite 12. 
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f 72 Brief- 
markenfalscher 
sand sehr aktiv. 
deim hier laBt 
sich sehr schnell 
sehr viel Geld 
machen. Lesen 
Sie unsere 
Reportage iiber 
Giinter Kunstler r 
der mit Fach- 
wissen, Spiirsinn 
und seinem 
Heimcomputer 
den Betriigern 
das Haridwerk 
legt. 
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Editorial 




Die Angst des einen . • • 

... ■> M die Freude des anderen. Dieser Satz 
beschreibt recht gut die Situation am Compu- 
termarkt. Wahrend sich die einen an den neu- 
en. itheiBemXistenerfreuen, bekommen sichei 
viele Angst, daB ihr Computer piotzlich total 
veraltet ist. Doch diese Angst ist unbegriindet. 

Betriebssysteme und Software, von denen die 
privaten Anwender vor zwei jahren noch ge- 
traumt haben t sind piotzlich so preiswert gewor- 
den> daB sie fur jeden erschwingbch sind. Ir- 
gendwie kornmt mir die Computerbranche zur 
Zeit vor wie die Modebranche Ich meine das 
nicht negativ, ganz im GegenteiL Mode sind zur 
Zeit die Atari ST und die Amiga, IBM-PC-Konv 
patible mit dem Betriebssystem MS-DOS sind 
stark im Kommen — interessante Computer mit 
ganz speziellen Eigenschaften. Aber ist man 
deswegen »unmodern«, wenn man keinen die- 
se r neuen Traumcomputer hat? 

Keineswegs, derm endlich ist der Anwender. 
der einen Computer iiberwiegend privat be- 
nutzen will, nicht mehr auf zwei Extreme ange- 
wiesen. die vor kurzer Zeit noch lauteten; teuer 
und professionell Oder preiswert und Freak 
und (mehr oder weniger) »Spielzeug«, jetzt kann 
er sich den Computer heraussuchen, der fur 
semen Zweck der beste und eine ideale Ergan- 
zung zu seinem (oder semen) Computei(n) ist. 
Das fuhrt zwangsl aufig zum Zweitcomputer, den 
man dann kauft. wenn einem der »altet fur be- 
stimmte Anwendungen nicht optimal erscheint, 
und den man deswegen trotzdem nicht weg- 
wirft, sondern der im Gegenteil sogar eine sirm- 
volle Erganzung zum neuen darstellen kann. Ei- 
ne Jeans wirft man ja auch nicht weg, wenn man 
sich fiir bestimmte Gelegenheiten ein Sakko 
kauft — und kombimeren kann man's ebenf alls. 




Michael Scharfenberger, Chefredakteui 




CAD aof dem CPC 

Das CAD-Programm »Giga-CAD«, 
das bereits in der Version fur den 
Commodore 64 fiir Aufsehen sorgte, 
r^stimrat den Schwerpunkt des nach- 
sten Schneider-Sonderheftes. CPC- 
Giga-CAD erlaubt das Zeichnen von 
dreidimensionalen Korpem, die auto- 
matisch schattiert werden, Auch ani- 
mierte Grafik ist moglich, 

Wer lieber bastelt, sollte sich den 
groEen Hardwareteil anschauen. 
Dort linden CPC 464/664-Besitzer erne Anleitung, wie 
sie ihren Computer zum CPC 6128 ausbauen. Und wer 
mehr Speicher braucht, findet eine ausmhrhche Be- 
schreibung zum Aufbau einer Speichererweiterungum 
maximal 128 KByta 

Herausragende Listings sind ein Anwendungspro- 
gramm, das das Feriodensystem der chemischen Ele- 
mente verwaltet fur die Spietefans ein Action- und ein 
Strategie-Spiel und der Assembler iRITA*- Das Sonder- 
heft 16 ist ab Ende Marz erhaltlich. 

Simulation oder Witkiichkeit? 

Auch (oder gerade) im Bereich der 
Computersimulation spielen Amiga 
und Atari ST eine groBe Rolle Wo lie- 
gen die Unterschiede zu den Super- 
computer! in der Klasse einer Cray? 
Lassen Sie sich von unserem groBen 
Bericht in der 68000er uberraschen. 

Wer sich fiir den neuen Amiga 500 
interessiert, darf auf beinen Fall die 
nachste Ausgabe versaumen, in alien 
Einzelheiten erfahren Sie die Vorteile 
zu seinem Vorganger Amiga 1000. 

Me E>T-Fans bekommen endlich die Antwort auf eine 
brennende FYage: Welche Programme unterstutzt der 
Blirter? Wir unterzogen den schnellen Grafik-Prozessor 
einem harten Ttest. Einen genauso unerbittlichen Tfest 
mufite die endgultige Version des Compilers zum GfA- 
Basic iiber sich ergehen lassen Die Ausgabe 4 des 
68O00er-Magazins erscheint Ende Marz im Zeitschrif- 
tenhandeL 

Fiir Ein- und Umsteiger 

Das 64'er-Sonderheft 16 laBt die 
Herzen aller Em- und Umsteiger ho- 
her schlagen. Auf ausfiihrliche, leicht 
verstandliche Artikel zu Themenbe- 
reichem die besonders den Einstei- 
gar interessieren. haben wir m dieser 
Ausgabe besonderen Wert gelegt. 
Den Umgang mit Grafik erklart Ihnen 
ein Artikel der sich mit Sprites und 
deren Programmierung beschaftigt 
sehr anschaulich. 
Ein besondeTei Leckerbissen sind die hervorragen- 
den Anwenderprogramme zur Textverarbeitung, 
Adressen- und Haushaltsverwaltung. Nach dem Motto 
»Abtippen und lauft- steDen wir Ihnen ein Programm 
vor, mit dem einfach und komfortabel behebig viele 
B Qdschirmf enster und Meniileisten eingerichtet und 
verwaltet werden konnen. 

Das 64"er-Sonderheft 16 erhalten Sie ab Ende Marz an 
jedem Kiosk, 
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Aktuelles 



■A ie CES r die. me jeden 

I Winter, in Las Vegas statt- 
1 fand t zeigte wieder. was 
■V es Me lies auf dem Gebiet 
der Unteihallungseiektronik zu 
sehen gab. Naturlich durften da 
zwischen Videorecordern. HiFi- 
Turmen, Fernsehgeratenundje- 
de Menge Zubehor die Video- 
und Computerspiele nicht feh- 
len. 

Auf den Gesichlem der Spie- 
le-Hersteller warallgememe Zu- 
medenheit abzulesen. »1986 war 
ein sehr gutes Jahr. Auch 1987 
wild es mil Heimcomputern wei- 
ter aufwartsgehen« lautete der 
meistgehorte Sate der Messe 
Qptimismus isi angesagt und 
manche wagen gar von einem 
zweiten Boom zu sprechen 

Derzweite Boom, oder besser 
gesagl, die Wiederbelebung 
der Videospiele zu Weihnach- 
ten 1986 war erfolgreich Her- 
steller wie Sega und Nintendo 
brachten in Amerika Spielema- 
schinan heraus. die gangige 
Heimcomputer in ihren Leistun- 
gen ubertreffen Das settle ao- 
gar alteingediente Hersteller 
unter Zugzwang und so stellie 
letztes Jahr auch Alari em neues 
Video-Spiel vor. Selbsi das Intel 
Uvision-SYStem ist noch nicht tot; 
Die Rechte wurden von einer 
klemen Firma namens »Intv« von 
Mattel gekauft und Intv will 1987 
neue Spiele fur das Intellivision- 
System herausgeben 

Zweiter Friihling tiir 
Video-Spiele 

Sega und Nintendo sind aber 
die eigentlichen 'Vfettstreiier um 
den Video-Spiele-Markt, und 
mit harten Geschaftsmethoden 
versuchen die beiden neuer 
MarktfUhrer zu werden, So wa- 
ren die Messestande der bei- 
den Firmen einfach nestg. Ad- 
diene man die Flache. die Sega 
und Nintendo belegten. so war 
die Gesamtflache groBer alsdie 
alter Software-Firmen zusanv 
mengenommen 

Bei soviel »Ackerland* gab es 
denn auch einiges Neues zu se- 
hen Fur das in Deutschland er- 
haluiche Sega-System wird es 
zum Beispiel eine 3D-Bnlle ge- 
ben Zu dieser Bnlle gehoren 
spezielie, dretdimensionale Vi- 
deo-Spiele. Die Briile arbeitet 
mil Fnlssigkristallen und ver- 
dunkelt erwa 30mal in der Se- 
kunde jeweils ein Auge. Auf dem 
FemsehMd wechseln synchron 
dazu standig die Bilder fur das 
linke und rechte Auge So lassen 
sich verbluffexid ptasttsche. und 
farbige 3D-Bilder erzeugen. Al- 
lerdings waren die beiden vor- 
gessellten Demonsttationsspiele 
etwas entlauschend. 

Nintendo setzte mit einer noch 
verruckteren Hardware d age- 
gen Fur das Videospiel dieses 
Herstellers gibt es jetzt eine 
Strickmaschine. Am Bildschtrm 



CES: 

Spiele, Span und 
Strickmaschine 

jiuf der CES, der groBen Show fur Unterhal- 
tungselektronik in Las Vegas, diirfen natik- 
lich die Spiele-HersteUer nicht fehlen. Unser 
Eindruek auf der Consumer Electronics Show 
in Las Vegas (CES): 1987 ist wieder ein »fettes« 
Spielejahr. Ein iiberraschendes Comeback 
feierten auf der Messe die Spielekonsolen. Ob 
sie allerdings die Heimcomputer verdrangen 
konnen, ist fraglich. 




Der Pre is fur die verruckteste Hardware geht an Nintendos 
Strickmaschine 




Die Abenteuer von Sindbad dem Seefanrer werden mil Sindbad 
and the Throne of the Falcon- wiederbelebt 
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lassen stch mil emem Programm 
Stnckmuster entwerfen. die die 
Stnckmaschine dann gleich in 
ein Stnekstuck umseM. Durcn 
das Programm fuhir ubngens 
Mario, der Zknroeirnann aus 
Nintendos erfoigreichstem Spiel 
•Donkey Kong* 

Ob sich allerdings der Traum 
der Videospel-Hersteller be- 
wahrheitet. daB Videospiele 
wieder die Heimcomputer ver- 
drangen, mufi sich noch erwei- 
sen So meinten eanige Softwaie- 
Hersteller ganz saikastisch; »Vh 
decspiele konnen niemais so er- 
folgreich werden wie Heimcoin- 
puter. denn da kann man ja die 
Software nicht schwarz kopie- 
ren«- 

fieue Software wurde nui sehr 
wemg vorgestelll Dies begrun- 
deten die Softwarehauser damit. 
dafi sie zu Weihnachten viele 
neue Produkte veroffentlichi ha 
ben und jetzt erst an der Ent- 
wicklung neuer Programme ar- 
beiten. Immerhm konnte man 
aber schon etwas von den Pio- 
gjammen sehen, die uns in den 
nachsteo Wbchen erwarten. 

So zeigte Electronic Arts die 
IBM-Version ernes neuen Golf- 
spiels namens »World To nr Golf*, 
das auch fur C 64 und andere 
Computer erschemen wird. Pur 
den Amiga kommt endlich das 
lang angekundigte Unterwos- 
ser-Action-Adventure *Return to 
AtlanosK. 

Mit Lucasfiim auf 
hoher See 

Das wichngste Produkt von 
Electronic Arts ist jedoch 
►PH.M. I^gasus*, das von Lucas- 
film Gaines programmjert wur- 
de Hierbei handelt es sich um 
eine TVag^achenboot-Simula- 
tion fur den C 64 und den Apple 
TI A]s Komman dam ernes amen- 
kamschen. itahenischen oder 
israeuschen Boots geht man auf 
Terroristeniagd, beglejtet einen 
Oltanker durch den Ftersschen 
Golf oder geht gegen Dro- 
genschmuggler vor, Insgesamt 
acht v^erschiedene Missionen in 
aktuellen Knsengebieten wer- 
den srmultert. Einen ausfiihrh- 
chen Test von »P.H M ft»gasus« 
werden Sie in der nachsten Aus- 
gabe lesen konnen. 

Bean The ma Simulatiorten Ian 
det man unwillkurljch bei Micro- 
prose. Hier wurden zwei neue 
Produkte angekundigt, aber 
mchl vorgestellt So wird es die- 
ses Jahr eine P.: r 
geben, deren Name noch nicht 
feststeht, sowie ein Spiel zu ei- 
nernarnerikaruschen Bestseller 
►Red Storm Rising* erzahlt die 
Geschichte eines :ejf.ischen 
Ptans, mit dem RuBland die 
VTfeltherrschaft erlangen konnte 
una dient damit mchl gexade 
der Vblkerverstandigung. Das 
kriegerische Spiel soil gleicb- 
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zeitigmit dem Kinofilm zum Buch 
noch dieses Jahr erschemen. 

Auch Sublogic arbeitet fleifiig 
an Simulatorem *Jet* fix den 
Amiga und Atari ST steht als 
nachstes auf dem Programm. 
Man rechnet mit dem Frtihsom- 
mer als Erscheinungsterrnm. Jet 
wird Mr diese Computer we- 
sentlich erweitert und mit neuen 
Funktionen ausgestattet. So kSn- 
nen zwei Computer gekoppelt 
werden, um nut- crfer gegenein- 
ander Luftkampfe auszutragen. 
AuBerdem werden kurz darauf 
iiiv. ers&n La ndscha ftsdisketten 
erschemen. 

Viele neue 
Simulationen 

SchlieBlich drangt eine neue 
Firma auf den Simulations- 
Markt: ActionSoft will mit bes- 
seren Programmen und niedri- 
geren Preisen anderen Anbie- 
tern Parol i bieten. Gerade auf 
Micioprose hat man es abgese- 
hen, denn diebeiden ergten Pro- 
dukte, nUp Periscope* (U-Boot) 
und ^Thunder Chopper* (Hub- 
schiauber)ahneln sehr den Pro 
grammen »Silent Service* und 
iGunshipt. ActionSoft arbeitet im 
tibrigen eng mit SubLogic zu - 
sammen und l&Bl sich von dieser 
Firma bei der Programmierung 
der Grafifc-Routinen beraten. 

Auch Epyx entwickelt gerade 
eine U-Boot-^imulaiion. iSub 
Battle Simulator* heiBt das Gau- 
ze und spielt, wieder einmal, im 
zweiten Weltkneg. Aller dings 
ubernimmt man nicht qui die 
Rolle eines amerikanischen If- 
Boots. Nein, wet wil) r darf auch 
Kapitan der deutschen Kriegs- 
martne sein und mil einern deut- 
schen U-Boot hinausziehen. *Sub 
Battle Simulator* wird es fiir 
Macintosh. Atari ST, Apple II, 
MS-DOS-Compuierund C 64 ge- 
ben. Trotz aufwendiger Ver- 
packung und hundert Setten 
starker Dokumentaticn soil es 
aber nicht mehr kosten als ande- 
re Epyx-Spiele. 

AuBerdem erscheint im spa- 
ten FrOhjahr »Street Sports Bas- 
ketball*. Bei diesem Sportspiel 
werden nicht die Profispiele in 
der Halle, sondern die Spiele 
der Kids auf der StraBe simu- 
liert. Da lauft dann schon mal ein 
Hund tiber das Spieifeld, oder 
der Ball landet in einem Fenster. 
Vier verschiedene Gelande, 
zehn Spieler und eine intelligen- 
te Steuerung versprechen viel 
SpielspaE, 

Wahrend sich Acti vision fiir 
die nachsten Wochen ketne neu- 
en Veroffentlichungen vorge- 
nommen hat. entwickelt man bei 
derTbchterfirma Infocom fleiSig 
weiter: ^Hollywood Hijinx* und 
»Bureaucracyi sind die beiden 
nachsten, urkomischen Infccom- 
Titel. In Hollywood Hijinx ist 
Buddy Burbank. ein ferner Ver- 
wandter, veistorben. Sie sollen 



nun alle seine Reichnimer er- 
ben, wenn Sie eine Nacbt in sei- 
ner Villa verbringen und dabei 
zehn wichtige Gegenstande aus 
Buddys Leben fmden. Der Witz 
an der Sache: Buddy war Holly- 
woods beruhmtester Produzent 



von B-Pictures f Billig-Filmen al- 
so. Seine Villa wimmelt nur so 
von Requisites Speaal-Effekten 
und Monstern aus seinen Ftfmen 
wie iVampire Penguins from the 
North Polet oder »A Corpse 
Line*. 




Die Mac intoeli-Vewioa von *Sub Battle Simulator 



Tttri :i i rt«3 




Streets Sports Basketball" demnachst f6r C 64 



Bei j Bureaucracy* geht es um 
den ewigen Kampf der zivilisier- 
ten Welt gegen die Muhlen der 
BiirokTatie. Sie eihalten einen 
neuen Job^ Ziehen um und mel- 
den bei der Bank Ihre neue 
Adresse an. Da Sie das entspre- 
chende Formular aber nicht mil 
rier nchngen Farbe ausgefullt 
haben. wird Ihre neue Adresse 
nicht gespeichert. Als Sie einen 
wichtigen Scheck eiwarten, lan- 
der der natiirlich m der falschen 
Post. Nun begeben Sie sich auf 
eine wahnwilzige Odyssee 
dutch die VWalt der Beamten und 
Formulare, um schnell wieder 
an Ihr Geld heranzukommen. 
Geschrieben wurde das Ganze 
von tHitchhiken-Autor Douglas 
Adams. Deswegen haben auch 
DigiEaluhren und Handtucher ih- 
ren festen Platz in diesem Ad- 
venture, das ubrigens in der 
G 64-Version zwei Diskettensei- 
ten benbtigt. Beide Programme 
ersch einen, wie alle Infocom- 
Adventures, fiir alle gang] gen 
Heim- und Personal Computer. 
Im ubrigen will Infocom 1387 
gleich sieben neue Titel auf den 
Markt bnngen. 

Nach der englischen Firma 
»Magnetic Scrolls* und iThe 
Pawn* gefragt , meinte man bei 
Infocom: Fur Newcomer wirk- 
lich nicht schlecht, So hat denn 
auch die englische Adventure- 
Tmppe ein neues Eiserj im Feu- 
er. tfhe Guild of Thieves* heiBt 
der Pawn-Nachfolger r bei dem 
man die Rolle eines Mgchte- 
gern-Diebes ubernimmt. In ei- 
ner Nacht miissen Sie em ganzes 
SchloB ausrauben — ohne ei- 
wischt zu werden, vergteht sich. 
Guild of Thieves soli etwas einfe- 
cher sein als The Pawn und bie^ 
tet wiedei 30 exzell&nto Grafik- 
Mder allererster Klasse. Er- 
scheinungstermin: spates FrUh- 
jahr fill Atari ST, Amiga, C S4 und 
andere Heimcomputer 

Adventure mit 
Action gemixt 

Adventures mil einem gehori- 
gen SchuB Action bieten zwei 
Programme von Accolade: ^Kil- 
led until Dead* ist das Adventure 
vom fast perfekten Mord, den 
Sie verhindern sollen, » Accola- 
de Comics* eine Agenten-Ge- 
schiclite im Comic-Stil, Mit witzi' 
gen Zeichnungen und Sprech- 
b[asen lauft auf dem BOdKhirm 
eine Parodie auf Agenten-Co- 
ciics ab bei der Sie die Hand- 
lung beeinflussen und den Aus- 
gang der Geschichte bestim- 
men konnen Acht kleine Action- 
Szenen runden das Ganze ab. 
Beides demnachst erhalthch fur 
Apple II und C 64. 

Atari beherbergte an semem 
Stand eine Menge kleinerer 
Softwaiehersteller, die haupt- 
sachlich Programme fur den 
Atari ST voifllhrten. So war von 
Hybrid Arts eine Vorversion von 
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einem Spiel namens ■Midi Ma- 
ze* zu sehen , bei diem bis zu funf- 
zehn Computer zusammenge- 
schaltet werden konnen. Ftii Be- 
sitzer eines Laserplatten-Spie- 
lers wird es von Microdeal eine 
»echte« Version des Zeichen- 
tnck-Automaten »Dragons Lair« 
gebeu. ET.L. t bekannt durch das 
Rollenspiel »Sundog«, demon- 
strierte iDungeon Master*, em 
Fantasy-Spiel mit sehr gutei Be- 
nutzerfuhrung sowie erne Vor- 
version eines futurisuschen 
Rugsimulators. Fiir den ST tut 
sich also eintges und den mei- 
sten vorgestellten Frogrammen 
konnte man schon auf denersten 
Blick Professional^* und hohen 
Spielwert bescheinigen. 

Fur den Amiga kormten wir 
diesmal tin? wenig erspahen. 
Eecht vielversprechend gab 
sich ein GTafik-Demo fur das 
Programm <Sindbad and the 
Throne of the Falcon*, das von 
Cinemaware. den Produzenten 
von und ►Defender of the 




..Accolade Comics « ftii den Apple II 



down*, kcunmt. Diesmal ha ben 
die Programmierer mehr Au- 
genmerk auf den Spielwitz ge- 
richtet und eine Art. Adventure 



programmiert, bei dem man ne- 
ben Action und Geschicklich- 
keit auch Strategic und Intelli- 
gent beweisen muB. Ansonsten 



gab es fur den Amiga wenig 
Neues. Die Nummer eins im 
Heimmaikt teilen sich in den 
Staaten aber immer noch zwei 
Computer: Apple II und C 64. 
Das wild sich auch wonl im Lau- 
fe des Jahies 1987 nicht andern, 
so dafi Besitzer dieser Compu- 
ter frohen Mutes sein konnsn. 

Ansonsten verwies man uns 
stets auf den FHttisommer, wenn 
in Chicago die zweite CES die- 
ses Jahres uber die Buhne geht. 
Fast jeder Herstelier gab an, zu 
diesem Zeitpunkt wesentlich 
mehr zeigen m korinen f da man 
darai schon fur das nachste 
Weihriachtsgescha ft entwickeln 
wilrde, Cbs) 



Werten? Wei tB6!J0Jien ai den voigesteiiEen 
Produkteo ertmken Sie bei. 
Anol35oft{SEGA. Aetivison, Intooom. Mag- 
neto SereM ftwiJach 1350, <g30Gfuenloh 
Rushware (Epy*. Accolade, Micioprae), 
Daimleisti 13. WM Kaaist 2 



Ataris Wundertiite 

Atari PC, Mega ST und Laserdnicker begei- 
sterten die Besucher des CES in Las Vegas. 
Der Atari-Stand war der grdBte Anariehungs- 
punkt fiir viele. 




Die groii* tftoerraschwng: phanomenaler Atari PC 



Atari war die Uberra- 
schung gelungerL Die 
Messe besucher erwarte- 
ten einen MS-DOS-Emu* 
lator, aber prasentiert wurde ein 
remrassiger IBM-Clone mit be- 
achUichen Letstungsmerkma- 
len. den wir in der ietzten Ausga- 
be im Messetelegramm bereits 
kurz vorstellten. 

In einem kleinen. fast zierlich 
zu bezeichnenden Gehause tak- 
tet ein BOe&Prozessor mit 4,77 
oder wahlweise 8 MHz. Dane- 
ben sitzt ein freier Sockel. der 
den Arithmetik-CQ processor 
6087 aulnehmen ka.ua, Selbst f(lr 
umfangreiche Programme ge- 
nugt die Grundausstattung von 
512 KByte RAM, Wer den vollen 
Adressierbereich des Prozea- 
sors ausnutaen mochte, kann 
den Atari PC auf 640 KByte er- 
weUeTTL Maximal ein Laufv/erk 
vom Format Zoil fmdet Platz 
im Gehause der Platine. Wettere 
Laufwerke sind anschlieBbar, 
sse stehen allerdings neben dem 
Gehause und benotigenzusatzli- 
chen Platz. Dabei muB es sich 
nicht um 5'i-2oll-Laufwerke nan- 
deln, es darf auch das zukunfts- 
trachttge 3'^Zoll-Format sain. 
Selbsl die Laufwerke des ST 
sind kompatibel. Leider kann 
man dte Festplatts des Atari ST 
nicht anschliefien. Als eine ktet- 
ne Sensation gilt die Grafikauflo- 
sung des neuen Atari PC, Mc~ 
nochrom liefert er die Hercules- 
AuflSsung von 720 x 348 Punkten, 
in 16 Farben aus einsr Palette 
von 64 Farben die EGA-Auflo- 
sung von 640 x 350 Punkten. Fiir 
die hohe Aufloaung verwendet 
Atari keine Steckkarten, son- 
der n einen speaell entwickelten 
Grafikbaustein. An emgebauten 
Schnittstellen bietet der Atari PC 



RS23S, Centronics sowie einen 
Mausport. Zum Lieferumfang 
gehort r^ar die ST-Maus mit 
zwei fasten, aber der Port unter- 
stutzt auch die in diesem Bereich 
etablierte Microsoft-Maus. 

Da das Gehause des Atari PC 
relativ klein ist und deshalb kei- 
nen Platz fur handelsubliche Zu- 
satzkarten bietet. kommt ebe 
Zusatisbox auf den Markt, Diese 



stellt man links neben den Com- 
puter und steckl sie am komplett 
herausgefUhrlen 3ystembus an. 
In diesem Gehause fmdet auch 
ein Netzteil Plate. Die Zusatzbox 
— die Entwickler von Atari 
bezeichnen sie treffend mit 
Wlbaster* — verfugt tiber funf 
Slots, m die sich IBM-kompatible 
Zusatzkarten einstecken fesseia 
Begeisterung riefen die Moni- 



tore hervor. Atari setzt hier. ge- 
nauso wis bei der ST-Serie. auf 
hervorragende Biidwiederga- 
be. Auf dem Grun-Schwarz-Mo- 
□itoi mit emer Auflbsung von 720 
x 348 Punkten wurden Grafiken 
gezeigt. Der Farbmomtor unter- 
stnch seme Qualitat mit dem 
•Flightsimulator*. Beide zeigten 
ein absolut flimmerfreies und 
gestochen scharfes Bild. 

Als VoTfuhrprogramm wurde 
der »Flightsjmuiatoi* verwen- 
det, den viele als Kompatibili- 
tatsprufuug ansehem Wie uns 
jun Tittsler, der Prcjektleiter bei 
Atari fiir dan PC, mitteiltft gilt 
das aber nicht mehr Da Micro- 
soft ihren Flightsimulator auch 
an Besitzer von IBM-Clones ver- 
kaufen mochte, die nicht uber 
die n&tige hohe Kompatibilitat 
verfUgen, wurde das Programm 
umgeach neben und alle direk- 
ten ROM-Zugriffe entfernt, Da 
aber Messebesucher erfah- 
rungsgemafi immer nach dem 
Flightsimulator fragen, wurde 
dieses Programm zur Demon- 
stration verwendet. 

Die Strategie, die sum Atan PC 
gefuhrt hat, erlauterte uns Chef- 
en twickler Shiraz Shivjt iWir ha- 
ben ein gutes Standbem mit dem 
Atari ST in der 68000-Szene. Ein 
weiteres schaffen wir uns nun 
durch den Atari PC im MS-DOS- 
Bereich.* Atari mochte durch 
die sen Schachzug die Handler 
mit emer Alternative sum ST be- 
liefern konnen. 

Nicht die Ausstattung ist ein 
Supedativ wen, sondem der 
Preis. Inklusive eines Monitors 
mit Grun-Schwarz-Darstellung 
kostel der Atari PC nui 699 Dol- 
lar, Damit sprengt Atari die 
Preisgrenze fur Personal Com- 
puter namhafter Hersteller. 
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Desktop Publishing tnlt detn Ataii-Laserpiinter 




Mega ST; Neae* ST-Modell mit 1, 2 oder 4 MByte RAM 




Freier Platz fur den B Utter: die Plarine dec Mega ST 



Die Befurchtungen einigei 
Messebesucher, damit set der 
MS-DOS-Emulator gestorben, 
wurden schnell zerstreut. Man 
mochle den ST-Besitzern keines- 
fails die *Bnicke« zur MS-DOS- 
Welt vorenthaiten AHerdings 
nahm die Entwicklung der ande- 
ren Produkte vieJ Zeit in An 
spruch, so dafi man die senen- 
reife Fertigstellung des MS- 
DOS-Emulators zuriicksteUte- 
Nun wolle man sich aber wieder 
mit Hochdruck an die Arbeit ma- 
chen 

Aber Atari hatte noch mehr zu 
bieten. Auch die neuen ST-Mo- 
delle wurden prasentiert und 
fanden viel Ariklang. Drei Ver- 
sionen des »Mega ST* stehen zur 
Wahl Sie unterscheiden sich le- 
diglich durch die Speicheikapa- 
zilat von 1. 2 oder 4 MByte Das 
Gehause entspricht dem des 
Atari PC. Be i der Tastatur vermu- 
let man auf den ersten Blick die 
bekannte STTasiatur mit ihrem 
zu weichen Anschlag, Tippt man 
kurz darauf, wird der Umer- 
schjed sofort deutlich. Sie 
glejchl nor optisch der bisheri 
gen STTastaiur. unter den Ta- 
stenkappen sjtzen nicht mehr 
Gummihulchen. sondem erne 
ausgereifte Mechanik vom gro- 
Ben Tastafurhersteller Cherry. 
Bis auf die beiden Maus ports 
wurden alle Schnittstelien an 
der Ruckseite des Gehauses 
herausgefuhrt. Wer em en Urn 
stieg auf einen Mega ST plant, 
kann sich freuen bis auf die 
Festplatte sind alle Peri- 
pherie-Geraie der bisherigen 
Modelle kompatibel Ebenso 
wie der PC verfugt der Mega ST 
uber eine baneriegepufferte 
Echtzeituhr 

Laser zum 
Oiscount-Preis 

Dei angekundtgte Laser- 
drucker zum Discount- Preis gab 
auch sem Debut Er wird durch 
den Atan ST gesteuert und is* 
ohne diesen nicht lauffahig. Ala- 
ns Entwickler gingen neue Wa- 
ge und lagenen die in jedem La- 
serdrucker enthaltene 68000- 
CP1X scwie die notige RAM-Ka- 
pazttat zur Btldaufbereitung ein- 
fach aus. Diese Arbeit uber- 
nimmt jetzt der ST, Daraus resul- 
tien ein groBer Vorteil, denn bei 
einer bisherigen Kombinanon 
aus ST und Laserdrucker dauer- 
te es zirka acht Minuten bis das 
gedruckte Blatt voriag. Diese 
Zeit verringert sich jetzt wesent- 
lkrh. Bereits nach zirka 30 Sekun- 
den begmnt der Druckvorgang. 
Bemhaltet der ST den Blitter. 
verkOrzt sich die Zeit auf maxi- 
mal lOSekunden. 

Atari zeigle ein Desktop PubJi- 
shing System, bestehend aus 
Mega ST mit 4 MByte RAM, Dis- 
kette nlaufwerk und monochro- 



me n Monitor sowie Laser- 
drucker fur nur 3000 Dollar. Der 
Laserdrucker allein kostet 1500 
Dollar. Die vorher geauSerten 
Befurchtungen einiger Insider, 



dafl der Laserdrucker nur mit ei- 
nem speziell ausgestatteten ST 
la wen wtirde, hat sich nicht be- 
statigl. Wie uns von An Morgan. 
Projektleiter Desktop Publi- 



shing, versichert wurde. arbeitet 
der Laserdrucker mit jedem ST 
Dabei spielt auch der Blitter nur 
erne untergeordnete Rolle, er 
beschleurugt ledigiich die Auf- 
bereitung der Daten. 

Lauffahige Publishing-Pro- 
^r-amrr.e i:onrtte man zur Messe 
noch nicht demonstrieren. Die 
Strategie bei der Softwareunter- 
stutzung sumim ver.vur.derUch. 
Wie aus Insiderkreiser. bekannt 
wurde, plant Atari zur Zeit aus 
schliefllich den hauseigenen 
Grafiktreiber GDOS zu unter- 
stutzen, obwohl alle profesac- 
nellen Programme in diesem 
Sektor die Pubiishing-Sprache 
Postscript verwenden. Diesen 
Standard nicht anzucieien, kann 
fur Atari groBe Probleme be- 
deuten. Man darf hier auf kemen 
Fall den AnschluB an den vor- 
handenen Markt verherea, falls 
man in diesem Bereich em 
»Bein* m der Tur behalten 
mochte. 

Bald kann Atan emen Diablo- 
Emulator fur den Laserdrucker 
aobietetL Dave Stauges, der Ali- 
tor von Neochrome, arbeitet 
daran. 

Variantenreiche 
Mega STs 

Der GeschaJtsfuhrer von Aran 
Deutschland, Aiwin Stumpf, teu- 
te uns die voraussicbtltchen 
Pteise der aeuen Computermc- 
delle mit. Ein Mega ST mit 1 
MByte RAM kostet arka 2500 
Mark, mit 2 MByte RAM zirka 
3000 Mark, und mit 4 MByte 
RAM zirka 4000 Mark. Der Atari 
PC soil knapp unter 2000 Mark 
liegen und ausschlieBUch nut 
EGA-Monitor angeboten wer- 
den. Alwin Stumpf mochte in 
Deutschland nicht eine Grun- 
Schwarz Version, sondern eine 
Schwa rz-WeiB-Version anbieten 
Die Preise konnten zum Zeit- 
punlct der CES im Januar aUer- 
dings nur als Anhaltswert die- 
nen. 

So mil sorgte die CES wieder 
einmal fur uberraschungen seh 
tens Atari. Erwartete man ledig- 
iich die Vorsteliung neuer Soft- 
ware, so erstaunte m« Sicherheit 
die Vorsteliung ernes Personal 
Computers durch Atan, Wo hi 
niemand rechnete mit einem soi- 
chen Schrin aus dem Hause 
eines traditionellen »Heuncom- 
puter.-Herstellers, obwohl er im 
Grunde doch nahehegt. 

Atari demonstrierte nut den 
Neuvorstellungen alien Compu 
terinteressierten. daB der SI 
nicht die letzte Uberraschung 
war. Die drei Neuvorstellungen, 
Atari PC, Mega ST und Laser- 
drucker, haben zwetfellos gute 
Chancen : im Computermarkt 
fur einigen Wirbel zu sorgen. 

(hb) 
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Amiga im Aufwind 




Der Amiga 2000 von innen betzac&tet. Anf dem Bild a#hen Si« 
cine Karte mit Festplatte ha Computet. 



Mit dem Amiga 500 
und dem Amiga 2000 
prasentiert Commo- 
dore zwei Computer, 
die zur Sensation des 
Jahres 1987 werden 
konnen. Lesen Sie, 
warum. 

Seit einiger Zeit wird liber 
die mfiglichen Nachfol- 
ger des Amiga 1000 spe- 
kui?ert. Anfang des Jahres 
war esdann soweit, der okieine* 
Amiga 500 und der »grc£e« Ami- 
ga 2000 wurden offiziell vcrge- 
stellt, Wir haben die beiden neu- 
en Stars der Amiga -Produktlinie 
genau unter die Lupe genonv 
men. 

Anf den Burobereich zielt das 
neue Gorumodore^Flaggschiff, 
der Amiga 2000. Er prasentiert 
sich im klassischen PC-Look mit 
Zentiaieinheit und abgesetzter 
Tastatur. Das Gehauae ist we- 
sentlich massiver und h&her als 
beim Amiga 1000. An die aus- 
fuhrlichen Modellbezeichnun- 
gen rnuS man sich jetzt gewoh- 
nen P denn mit dem einfachen 
Schlagwort *der Amiga* 1st es 
sell dem Fanulienzuwachs nicht 
mehr getan. 

Auf das stabile Stahlblechge- 
hause kann man ohne weiteres 
seinen Monitor stellen, wie es in 
Buros Qblich ist. Die Anschtiisse 
fur die Maus befmden sich beim 
Amiga 2000 an der Vorderseite, 
gena u wie die Buchse fill die Ta- 
siatut. Diese pa&t jetzt leider 
nicht mehr unter das Gehause, 
was be* engen Schr eibrischen zu 
Ptatzschwierigkeiten mit der 
Maus fuhren kann. Man braucht 
an der Seite genug Bewegungs- 
freiheil, urn alle Orte auf dem 
Bildschirm zu erreichen, ohne 
die Maus anheben zu mussen. 



Bute Tastatur 



Wer also einen kleinen Ar- 
beitsplatz hat, wird mit einigen 
Schwierigketten zu kampfen ha- 
ben. Die Maus ist ubrigens 
gleich geblieben, abei an der 
Tastatur hat man einige Ande- 
rungen vorgenommen. Sie ist 
jetzt groftzugiger ausgelegt und 
nicht mehr so dicht zusammen- 
gedrangt. Links befinden sich 
die Buchstabentasten mit den 10 
Funklionstasten und der < ES- 
CAPE > -Taste dariiber, Hier haE 
sich am Design ntchts geandert, 
siehl man von der farblichen Ab- 
grenzung zwischen den Zusatz- 
tasten, wie zum Beispiel der 
< Amiga >- oder der <TAB>* 
Taste, und den Buch&tabenta- 
sten ab. Rechts daneben befin- 
det sich jetzt em separator Cur- 
sorblock, der auch die HELP- 



und die DEL-Taste enthalt, Ganz 
rechts auBen ist derubliche Zah- 
lenblock. wobei die listen aber 
schon nach PC-Mamer beschrif- 
tet sind- Die Tastatur ist in der 
Hohe verstellfaar, wodurch man 
sie seinen eigenen Bediirfmssen 
anpassen kann. 

Anf der Ruckseite befmden 
sich die iiblichen Standard- 
anschlUsse. Die C&ntronics- 
Schnittstelie isl jetzt nach Horm 
belegt. Man braucht also kein 
speziehes Kabel mehr. wis beim 
Amiga 1000. Das heifit aber 
auch, daS alle Hardware,, die die 
Spannung anf dem Pin 23 ver- 
wendet, nicht mehr korrekt funk- 
tioniert. Die Anpassung an den 
Amiga 2000 sollte den Herstel- 
lernaber keine Probleme berei- 
ten. Ein Videoausgang fehlt 
beim Amiga 20OO, er kann aber 
durch einen kleinen Zusatz ein- 
gebaut werden Der entspre- 
chende Emschub ist bereits vor- 
gesehen. und die Platine ist 
auch schon entwickelt, Wer also 
unbedingt em Vjde&^ignal 
braucht, kann den Amiga 2000 
nachiiisten, DaB der Video-Aus- 
gang nicht serienmaBig vorhan- 
den bt, stort zunachst auch nicht, 
da der Computer zusammen mit 
dem RGB-Monitor verkauft wird, 
was eine wesentlich bessere 
Bildqualitat garantiert. Zum Ar- 
beitskomfort tragt auch der leise 
Lufter bei, den man achon aus 
dem Amiga 1000 kennt. Durch 
jhn hat man einen angenehm ru- 
nigerj Computer vor sich. 

An der Vbrderfront befinden 
sich drei Emschubfacher fur die 
Laufwerke. Vorgesehen sind 
zwei 3^-Zoll-Laufwerke, und ein 



SVi-Zoll-Laufwerk darunter. Da- 
mit hat man in der Wahl seines 
Diskettenfoxmats freie Hand, 
und braucht auch nicht mehr 
nach einem geeigneten Platz fur 
die dringend benotigten zusatz- 
lichen Laufwerke zu suchen, 
Commodore hat hier aus der 
Praxis gelernt da£ man fur den 
Amiga zwei Laufwerke benbtigt 
In den Schachten finden entwe- 
der die entsprecfienden Lauf- 
v/eike oder eine Festplatte in 
dieser Grofie Platz. Die Festplat- 
te wird durch eine Blende em- 



fach fn das Gesamlbild mte- 
griert, Wenn man also ohne 5^- 
ZoU-Laufwerk auskommt, bleibt 
kein hafSliches Loch auf der Vor- 
dsrseite, 

Auch im Inneren hat sich beim 
Amiga 2000 einiges ge^an. Start 
der kiimmerhchen 256 KByte 
RAM befinden sich 1 MByte 
RAM im Amiga 20QQ, der sich bis 
zu 9,5 MByte aufrusten laBt- Dazu 
gibt es Steckplatee fUr Erweite- 
rungskarten . Der Amiga 3000 ist 
namlich ein Kartenkunstler mit 
freten Steckplataen fiir spezielle 
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Amiga- und -PC/XT/AT-Steck- 
karten. Dami! ist die Frage, ob 
der Amiga 2000 zu diesem Oder 
jenem Computet kompatibel ist, 
hinfaihg. Dutch die Steckkarten 
kann man prinzipiell alle Funk- 



die PC- unci die XT- Kane, die 
den Amiga zum MS-DOS-Com- 
putei machen- Das gent denk- 
bar einfaeh. Man braucht nur 
die Kane in einen freien Steck- 
piatz zu instailieren. Der Amiga 




Steckkarten 
fur den Amiga 2000 



terung eingebaut hat. weiB zu 
schStzen. dafi man beim Amiga 
2000 keine Schalter mehr ein- 
stelien muE. urn die Karte zu akt> 
vieren. Die Entwickler verfc4g- 
ten aucnhier die Arniga'Philosc- 
phie, dafi der Benutzer nut rucftt 
mehi compuieispezifischen De- 
tails belastei werden soil, als 
notig. 

Der Amiga 2000 arbeiiet wei- 
terhin mil dem Prozessor MC 
68000 und einer Taktfrequenz 
von 7, 14 MHz, Audi die Custom- 
chips Paula. Agnus und Deaise 
sind die gleichen wie im »altent 
Amiga 1000. Im Vorfeld hatte 
man in den emschlagigen Slat- 
tern schon lange utaer die Lei- 
stungsdaten spekuuert. doch 
den allenthalben erwarteten 
MC 68020 such t man vergeblich. 
Commodore hai aus Kosten- 
griinden darauf verzichtet, well 
der 68020 momentan zu leuer tst 
Wer aber unbedingt mit dem 
68020 arbeiten mochte, kann das 
■Turbo Board* in den Amiga 
sleeken, auf dem sich neben 
dem vieiziuerten MC 68020 auch 




Vie-l Leistnng zum kleinen Pre is: Amiga 500. Hier sBhen Sie noch die amerikanische 
Version. Fur den dentachen Markt wird es auch eine deutschc Tastatnr wie beim 
Amiga 2000 geben. 



tionen erganzen, die man sich 
wunschl. Auf den Karten kann 
man zum Beispiel zusatzlichen 
RAlvf-Speicher unferbringen, 
Oder nutzhche Erweiterungen, 
wie zum Beispiel Co-Prozes- 
soren 

Auf der offiziellen Presse-Pra- 
sentation fur Europa auf der 
Kanaien-Insel Fuerteventura 
wurden schon einige Sleckkar- 
tsn vorgefuhrt. Aus dem Con> 
modore-Werk Braunschweig, wo 
der gesamte Amiga 2000 ent- 
wiekelt wurde, stammen auch 



stellt beim Einschalten automa- 
nsch fest, welche Karten benutzt 
wer den, und wets* Ihnen be- 
stimmte Speicherbereiche zu. 
Stent allerdings zuwemg Spei- 
cherzur Verfugung, kann es pas- 
sieren, daB die letzten Karten 
mcht mehr angesprochen wer- 
den, Bej einem senenmaBigen 
Hauptspeicher von 1 MByte 
RAM durtte das aber mcht so 
schnell geschehen Ansonsten 
ist die Wahl der Steckplatze tret. 
Wer schon einmal bei einem 
berkommlichen PC erne Erwei- 



eirve spezielle MMU befindet, 
Das Turbo-Board besteht aus 
zwei Platmen und benotigt da- 
her zwei Steckplatze Durch das 
Turbo-Board wrrd der Amiga bis 
zu 16mal schneller. sofem das 
Turbo-Board richtjg angespro- 
chen wild. Die Standard-Soft- 
ware, die mcht fur die Erweite- 
rung ausgelegt ist , wird namlich 
mcht beschleurugt. Im Moment 
ist die Anschaffung des Turbo- 
Boards, das ubrigens mcht von 
Commodore direkt entwickelt 
wurde, noch sehr zweifelfaaft In 



Zukunft ist es aber denkbar, daB 
Programme das Turbo-Board 
als Erganzung ansprechen kon- 
nen. Dann hat man allerdings ei- 
nen echten Turbo-Amiga, der 
seinesgleichen in der PC-Welt 
sucht 

Man darf angesichts der 
Steckplatze aber nicnt glauben, 
daB man den Amiga 2000 bis 
ins Unendiiche aufrusten kann 
Zunachst einmal ist die Anzahl 
der Steckplatze begTenzt. Fur 
den Amiga stehen sechs Erwet- 
terungs-Stots zur Verfugung, wo 
bei aber die PC-Karte sowohl ei- 
nen PO als auch einen Amiga- 
Steckplatz belegt. Mochte man 
nut drei emgebauten Laufwer- 
ken arbeiten, so belegen die 
PC-Karte dei Harddisteontrol- 
tet und die Harddisk selbst alle 
PC-Steckplatze. Mit einer Spei- 
chererweiteruag und dem Tur- 
bo-Board ist der Amiga 2000 
dann voll ausgebaut Allerdings 
hat man dann einen echten Su* 
percomputer, der kaum WUn- 
sche oflenlassen durfte Die 
Steckplatze erlauben es, den 
Amiga zu einem Nobel-Compu- 
ter auEzurusten. nur kann es bei 
ganz speziellen Anwendungen 
— Hardv/are-Entwickler sind 
bekannthch sehr kreativ — zu 
Platzprobleraen kommen. Hir 
die nahere Zukunft Ist das aber 
r.zch unwahrscheinlich 

Neues Inoenleben 

Erfreulicherweise hat man 
sich aber mcht nur auf die 
Erweitenmgen verlassen, son- 
dem gleich einige niitzliche 
Erganzungen auf die Platrne 
gepackt. Neben dem gToflen 
Hauptspeicher ist hier noch die 
Akku-gepufferte Echtzeituhr zu 
nennen. Durch sre bekommt das 
Datum im Directory einen Sinn, 
denn nur die wenigsten haben 
bisher die Zeit und das Datum im 
Pieferences-Programm bei je- 
der Bemitzung akrualisiert Mit 
der Echtzeit-Ubr braucht man 
die Zeit und das Datum nur noch 
em euiziges Mai einzustellen, 
danach ist man in dieser Hin- 
sicht aller Sorgen ledig. Wfenn 
man sich fragt, welches Pro- 
gramm die aktuellere Version 
ist, genugt em Blick ins Direc- 
tory. 

Erne ietzte Anderung der 
Hardware roacht sich beim 
Einschaiten bemerkbar. Nach 
emtgen Sekunden verlangt 
der Amiga 2000 mcht mehr 
die Kickstar-Diskette sondem 
gleich die Workbench. Das Be- 
oiebssystem ist jetzt so ausge- 
reift, daB man es als ROM-Mo- 
dul emgebaut hat, und dem Be- 
nutzer so die zusatzliche Warte- 
zeit erspan. Bei der Einschalt- 
meldung hat man die Kennung 
»V 12* im BiJd erganzt, urn zu 
verdeutiichen, daB man keine 
Workbench U einlegen darf. 
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, , (DMA- 
Steckplatz Controller + 

Pdr Videoausgang glitter) 
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und Aus- 
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MC 68000 



Amiga- 
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Die Hanptplatinen cter tmgteiehen Briider iva Verglelch, links 
der Amiga 2000, rechta der Amiga 500 
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Laufwerk 
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Erweiterung 
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weil dag Kickatart 1.3 im ROM 
verwendet wurde, Dadurch 
kann man momeman kerne Pro- 
gramme benutzen, die nur mil 
den ersten Versionen von Work- 
bench und Kickstart runktiouie- 
ran. 

Trots der schwerwiegenden 
inner en Verandemngen ist der 
Amiga 3000 zum Amiga 1000 vtil- 
Ug kompatibeL All© Programme 
funktionieren mit ihm einwand- 
frei. sofem sie nicht Problems 
mit dem groBeren Speicherplatz 
tiaben. Einige Software arbeitet 
namtich mit einem Speicher 
ttber 510 KByte nicht kcrrekt zu- 
sammen, well sie fur die Grafik 
Speicherbereiche verwendet, 
die die Spezialchips nichi an- 
aprechen konnen. Dieser Fehler 
whrd durch die inkorrekte Ver- 
wendung einer BetTLebssystem- 
Routine hervorgerufen. 

Da das Amiga^DOS uneinge- 
schrankt multitaskingfahig ist, 
kann man mehiere Programme 
gleichzeitig im Speicher haben, 
die auch gleichzeitig m laufen 
acheinen. Diese Fahigkeit 
kommt erst dann richtig zumTra- 
gen, wenn man einen weiteren 
Prozessor verwendet H zum Bei- 
spiel einen Intel 8088 auf der 
PC-Karte. Alie Programme, die 
auf dem PC arbeiten. laufen oh- 
ne G each wind igkeitseinbuBen. 
Man kann also ohne weiteies 
seine Datenbank auf dem PC 
sortie ren iassen, und gleichzei- 
tig aeinen Tbxl auf dem Amiga 
schreiben. ein Adventure spie- 
len Oder ein Bild malen Die 
Kommunikation zwischen Amiga 
und den Steckkanen lauft ilber 
einen speziellen RAM-Speicher, 
auf den beide Systeme zugrei- 



fen konnen. So mufi sich die 
Amiga-CPU nicht stand ig urn die 
Vorgange auf der Karte kum- 
mem, sonde rn behandell alle 
Oaten, die in den gemeinaamen 
Speicher, das sogenannte Dual- 
Ported-RAM, geschrieben wer- 
den r wie ein regulates Amiga- 
PTogramm- Alles was man 
braucht, ist ein ImtiaHsterungS' 
programm. das die Daten der 
Karte analysiert und umaetzt. 



PC-kompatihel 

So ubermmmt der Amiga bei 
der PC- Karte die Bildschirm- 
verwaltung, Ein Hail des Spei- 
chers sieht der PC als Video- 
Chip oder Grafikkarte an und 
schreibt die Werte in die schein- 
bai vorhandenen Register, Das 

Gra fik-Emulat ionsprogramm 
auf der Amigaaeite wertet die 
Eingaben aua, und bringt die 
Grafik »Amiga-gerecht« auf den 
Bildschirrn. Durch dieses Sy- 
stem kann der Amiga ab Mono- 
color-PC arbeiten, Oder auch si- 
ne Grafik'Kaite emuJieren. so- 
fern ate keine h&here Auflosung 
besitzt, als der Amiga selbst. Da 
die Grafik letzten Endes von ei- 
nem Amiga-Program m erzeugt 
wird f sieht man die Programme 
auf dem PC auch in den typt- 
schen Windows. Auf dem Bild- 
schlrtn kann man also ohne wel- 
tered Windows mit Amiga- und 
PC-Programmen mischen. Je 
nach Programm l&Bt sich der 
Amiga ideal auf das MS- 
DOS-Programm einstellen. Die 
Amiga- Maus kann momentan 
zwar noch nicht auf PC-Ebene 



verwendei werden. Man arbei- 
tet aber daran, sine starkere 
Verbindung zwischen den unter- 
schiedlichen Computersyste- 
men herzustellen, So ist es 2um 
Beispiel denkbar, daJi man Da- 
ten von MS-DOS-Windows in 
Amiga-Windows ubernimmt, 
wodurch das perfekte Zusarn- 
menspiel gewahrleistet ware, 
Die Zusammenarbeit gelingt 
bislang nur bei der gemeinsa- 
men Benutzung einer Festplatte, 
die in einen Amiga und einen 
PC-Bereich eingeteilt werden 
kann, Leider ist es bialang nicht 
moglich. die Workbench von 
der Harddisk zu laden, so da£ 
man hier noch auj' eine Diskette 
mit der Workbench angewtesen 
ist. 

Der Amiga 2000 ist der klassi- 
sche Bilrocompuier. Er ist die 
ideate Losung ftir alle, die das 
Software-Angebot der MS-DOS- 
Computer nutzen wgllen. und 
gleichzeitig die ilberragenden 
Grafik- und Soundeigenschaften 
defl Amiga brauchen. Durch das 
Steckkarten-Konzept kann sich 
jeder Benutzer den Amiga S000 
fur seine Bedurfnisse ausrusten, 
Das erfordert eine qualifizierle 
Fachberatung, Deshalb wird 
der Amiga 2000 nur iiber spe- 
cie)] geschulte Fachhfindler ver- 
trieben. 

Der Preis stand bei Redak- 
tionsachluli noch nicht fesl, er 
wird aber im Basis-System mit 
Monitor und zwej 3 J A^oll-Lauf- 
werken unter 4O0D Mark liegen. 
Damit ist er fur den privaten An- 
wender wahrscheinlich zu teuer, 
besonders well die Steckkarten 
zusatzliche Kosten bedeuten. Ei- 
ne PC-Karte wird mil weiteien 



1000 Mark zu Buche schlagen, 
wobei die Anschalfung des B%- 
Zoll-Laufwerks nicht vergessen 
werden darf, Der Amiga H000 ist 
insgesamt aber nicht teurer als 
ein Amiga 1000 mit externem 
Laufwerk, FAM-Erweiterung 
und Echtzeit-Uhr. Der Paket- 
preis tauacht hier Uber die tat- 
sachliche Sachlage Trotzdem 
ist abzusehen, da& der Amiga 
2000 kein Computer fur den rei- 
nen Heimanwender wird, denn 
war mdchte schon auf einen 
Schlag 4000 Mark berappen? 
Das ist eigentlich bedsuerlich. 
denn durch das fortschrittliche 
Konzept stellt der Amiga 2000 ei- 
ne intaresaanie Alternative zu 
den herkammlichen PCs dar. 
Den Heimbereich hat Commo- 
dore aber nicht aus den Augen 
verloren, und prasentiert gleich- 
zeitig einen Computer, der zum 
Renner des Jahres 1987 werden 
konnte, sogar warden mUBte; 
den Amiga 500. 

Der Amiga 500 ist der kleine 
Bruder des Amiga 2000, Er ah- 
nelt auf den ersten Blick einer 
Miachung aus einem C 12B und 
dem Atari 1040, Er ist das Low- 
Cost-Produkt, das die Wunder- 
welt dea Amiga fur jedermann 
erschwinglich machl. Er aoll zwi- 
schen 1000 und 1500 Mark ko~ 
sten, und weisi dabei die glei- 
chen Ijeistungsmerkmale wie 
der Amiga 1000 auf, (lbertrilft ihn 
sogar in einigen Punkten. 

Auf den ersten Blick macht der 
Amiga 300 einen sehr elegaiiten 
Eindruck, Die Tastatur ist wie 
bei Heimcomputern ilblich im 
Geh§use integriert. Sie ist mit 
der des Amiga 3000 identisch, 
wodurch er lnsgeaamt sehr breit 
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Hier lot das 
eingebante 
Laufwerk dee 
Amiga 500 
gut zu sahen 



Ein zweilcs 
Laufwerk ist 
empfehlerawert 



leider nur ein monochromes 
Bild. Wer also auf Farbe nicht 
vemchten will. mufi sich noch ei- 
nen RGB-Monitor kaufen. Es ist 
bedauerlich, dafi man hier nicht 
das Videoted aus dem Amiga 
1000 tibernommen hat Es ist 
aber denkbar, daB Commodore 
dieses Detail fur den deuischen 
Markt noch andert. 

Schade - keine Farbe 

Der Expansion-BDrt fehlt 
ebenfalls nicht, allerdings ist er 
urn 180 Grad gedreht an der lin- 
ker: Seite untergebracht. Da er 
daruber hinaus ziemiich fiach 
uber derTbchebene liegt, Jeann 
man zur Zen das Sidecar noch 
nicht anschlie&erL Er kann aber 
fur Erweiteningen genntzi wer- 
den. 

Schraubt man den Amiga 500 
auf, sieht man eine Platrne, auf 
der ein gioBer quadratischer 
Chip auffallt. Es ist *Fai Agnus*, 
der verbesserte Nachfolger des 
bekannten Agnus. Er kann mehr 
Speicher ansprechen. und uber- 
nimmt einige Funktionen, fur die 
man fruher noch andere Baustei- 
ne benotigte. Das Ezgebrusist ei- 
ne HauptpJaune, die das Volu- 




... and ohne die Zusatzp latin e 



Die Platine des Amiga 500 mit ... 

wirkt. An der rechten Seiie be- 
findet sich ein eingebauies 3%- 
Zoll-Laufweik, Es la£t sich ohne 
Probleme erreichen, und hat mil 
880 KByte die gleiche Speicher- 
kapazitat wie das Laufwerk des 
Amiga 1000, Der Amiga 500, der 
uns zur Verfugung stand, hatte 
noch eine amerikamsche Tasta- 
tur ohne deutsche Umlaure. Filr 
DeuischJand wnd aber eine 
deutsche Tastatur vorliegen. 
Der einzige Unterschied, neben 
der Beschriftung der Tastenkap- 
pen wird eine zusatztiche Taste 
sein, fur die durch eine kleinere 
< RETURN > -Taste Plate ge- 
schaffen wird. Es handelt sich 
urn eine »richtige« Tastatur. und 
nichi um billige Gurnmitasten, 
wie man es bet einem Low-Cost- 
Gerat vermuten kc-nnte. 

Auf der Ruckseite haben alle 
Schmttstellen Plate gefunden. 
Die Anschlusse sind wie beim 
Amiga 2000 nonrjgerechi Man 



kann also ein beliebiges 
Centroriics-Kabel sum AnschJuB 
ernes Dr ackers verwenden. Die 
Buchsen fur weitere Laufwerke 
sind ebenso vorhanden, wie die 
zwei Ports fur Maus, Joysticks, 
PaddJes und Lichtgnffel . Es han- 
delt sich um die ublichen 9poli- 
gen Anschlusse, Durch diese 
Anordnung verliert man immei 
etwas von der KabeuSnge sei- 
ner Mans oder seines Joysticks 
Wer gerne entspannt aus dem 
Sessel liegend spielen mochte, 
sollte einen Joystick mit langem 
Kabel besitzen. 

Im Unterschied zum Amiga 
2000 findet man beim Amiga 500 
einen Videoausgang. Esscheint 
also so. als konnte man einen fail- 
ligen Faro-Monitor anschlieBen. 
den man vielleicht schon fur sei- 
nen jeteigen Computer verwen- 
det. Hier darf man sich keinen zu 
groBen Homiungen hingeben, 
derm der Videoausgang liefert 



men des Gehauses nur zum Teil 
nutzt. Es bleibt noch genugend 
Plate ubng. Beso ciders eine 
rechteckige Aussparung er- 
staunt auf den ersten Bhck. Hier 
kann man weitere Platinen er- 
ganzen. Es gibt bereits eine 
S12-KByte-RAM-Erwei{ening mit 
eLner Battene-gepufFerten Ecbt- 
zeit-Uhr. Steckt man diese em, 
verschwindet sie hinteT der Off- 
nung auf der Unieraeiie. Man 
sieht dem Amiga 600 dann nicht 
an. dafi er im Inneren uber die 
gleichen Leistungsmerkmale 
verfugt. wie der Amiga 2000. Es 
ist denkbar, da3 man noch ganz 
andere Karten entwickelt. die 
man dort einstecken kann. 

Die beiden anderen Custom- 
chips, Paula und Denise, sind mit 
denen des Amiga 1000 lden- 
ttscb. und audi an der Taktfre- 
quenz wurde ruchts geandert 
Das Netzteil sucht man im Ge- 
hause des Amiga 500 vergeb- 



lich- Es wird extern angeschlos- 
sen. Damit das separate Netzteil 
am Boden nicht wieder zur un- 
freiwilhgen FuBbodenh e i2un g 
wird. ist der An- und Ausschalter 
am Stecker untergebracht Steht 
das Netztefl also wieder auf dem 
Boden , wo es am wenigsten stSrt, 
ist vor jeder Benutoing ein Knie- 
fall vor dem Computer fallig, 
oder em tmwilliger PuBtritt auf 
den Stecker, um das technische 
Wunderwerk zum Leben zu er- 
wecken. Das sind die Tiicken. 
die man fur den genngeren 
Pieis auf sich nehmen muE 

Die letzte Xndening be tr if ft 
wiederum das Kickstart-ROM. 
Wie beim Amiga 2000 liegt das 
Beiriebssystem schon ferng vor. 
so daS man nur noch die Work- 
bench laden rauR Auch der 
Amiga 500 ist auf Kickstart und 
Workbench 1.2 ausgelegt 

Bet der Software machen sich 
die vielen Anderungen nicht be- 
merkbar Der Amiga 500 ist voi- 
lig kompatibel zu alien Program- 
men, die schon auf dem Amiga 
1000 mil Kickstart i.2 korrekt 
funkuonienen. Bei der Hard 
ware-Erweiterung gibt es aber 
noch Probleme, weii es hier zu 
viele wichtige Detail-Anderun- 
gen gab, Es ist aber wohl nur ei- 
ne Frage der Zeit, bis es ange- 
paBte Versionen geben wird. 

Man darf nicht glauben, einen 
wesentlich besseren Amiga mit 
den neuen Computem zu be- 
kommen. Die grundJegenden 
Leistungsdaten der Amiga sind 
gleichgebheben. Sie sind von 
Hause aus weder schneller, 
noch haben sie eine bessere 
Grafikauflosung 

Der Amiga 500 hat alle Anla- 
gen. den Heimcomputermarkt 
zu rewolutionieren- In seiner 
Preisklasse hat er emen klaren 
lechnologie-Vbrsprung. Man 
darf aber nicht verkennen, daB 
ein voll ausgebautes System, al- 
so Zentraleinheit, RGB-Monitor, 
RAM-Erweiterung und zweites 
Laufwerk. uber 3000 Mark ko- 
sten wird Wer auf den Kbmfort 
verzichten kann, erh&Ii aber fur 
etwas mehr ais 2O0O Mark einen 
Computer der Eitraklasse. Die 
Erweiterungen kann man sich 
nach und nach kaufen. 

Bei der Markteinfiinrung des 
Amiga 1000 war lange Zeit um- 
stntten, ob er dem Buro- und 
ProRbeTeich oder eher dem Be- 
reich der Heimcomputer zuzu- 
ordnenisi Der Amiga 1000 hatte 
dadurch lange eine 2witterstel- 
lung. Durch die zwei neuen Ami- 
gas wird diese Unklarheit besei- 
tigt, Der Amiga 2000 ist die Ant- 
won auf die Frage. ob der Ami- 
ga em professtoneller Computer 
ist. Der Amiga 500 ist eindeuug 
dem Heimbereich zuzuordnen, 
wodurch die Amiga-Produkt- 
linie an Profit gewonnen hat. Je 
nach Anwendungsbereich kann 
sich jetzl jeder *seinen« Amiga 
kaufen, (gn) 
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Aktuelles 



Der C 64 lebt! 

Mit einem 3 / -ZoU-Laufwerk und einer RAM- 
Erweiterung fiir den C 64 uberrascht Commo- 
dore auf der CES. 




Das3'6-Zoll- 
Laufwerk for 
den C 64, Es 
nrasentiert 
sich Lm 
mode men 
Design des 
C 128- Look 
und pa£t si ch 
der 1571, die 
hier als Slan- 
der dtent, 
narroonisch 
an. 



Auf der CeBIT 1987 zeigt 
besonders Commodore 
wieder Flagge. Nachdem 
es im letzten Jahr wenig 
Sensationelles zu vermelden 
gab (sieht man von der Einftih- 
rung des Amiga 1000 ab). brennl 
Commodore dieses Jahr em 
gauzes Feuerwerk ab Es gibt ei- 
ne Fulle neuer Produkte fiir die 
drei Computer-Linien; die S-Bit- 
Heimcornputer, die PCs/ATs 
und die Amigas. 

tJber den Amiga 500 und den 
Amiga 2000 lesen Sie aufSeite 14 
in dieser Ausgabe. Doch auch 
die »alten* Computer hat Com- 
modore noch nichi abgeschne- 
ben. Fur den C 64 wurde auf der 
CES erstmals das 3^Zoll Lauf 
werk 1531 gezesgt. Esbietet eine 
Speicherkapazitat von BOB KBy- 
te. Damit bat man einen wirkli- 
chen Massenspeicher. auf dem 
man eine Menge an Software un- 
terbringen karuv Besonders bei 
Projekten, die viele einzelne Da- 
teien erfordern, macht sich das 
Arbeilen mit dem 3^-Zoll-Lauf- 
werk bezahlt, Start verschiede- 
ne 'versionen auf viele Disketten 
zu verstreuen, kann man die ak- 
tueile Programmversion. einige 
Vorversionen und Utilities auf ei- 



nei Diskette halten. Wei sehr 
viel selbst programmiert, wird 
die 1581 sicherlich gut gebrau- 
chen konnen. Ob es aber je Ori- 
ginalprogiamme geben wild, 
die nur mil der 15B1 arbeiten, 
ist momentan zweifelhaft, Da- 
fill kommt die Einfuhrung zu 
spat, Man wird also kaum um 
die Verwendung einer 1541 aus 
Kompatibilitatsgrilnden herum- 
kommen. 

Was enttauschend ist. ist 
die ObeTtTagurjgsgescbwindig- 
keit. Die 1S81 ist nur dreimal 
schneller als die 154 II Damit 
kann man angesichts der Hard- 
waie-Speeder fur die 1541 kei- 
nen Staal mehr macben. Dafl 
man sie auch am G 126, C IS und 
Plus/4 betreiben kann, kann nur 
als nettes Extra gewertet wer- 
den ► Fiir den taglichen Einsatz 
hatte man sich andere Lei- 
stungsmerkmale gewunscht, 

Der Preis fiir die 1581 in 
Deutschland steht noch nicht 
fest, in Amerika wird sie fur 399 
Dollar verkauft. 

Die letzte Neuentwicklung, 
die bereits auf der CES zu sehen 
war, ist die SpeicherErweite 
rung 1764 fur den C 64, Sie ent- 
halt 2usatzliche 256 KByte RAM, 



Die Erweiterung wird einfach in 
den ExpansiDn-Ftort gesteckt. 
Danacb stehen veischiedene 
Speicherbanke zur Verfilgung. 
die wie ein Laufwerk verwaitel 
werden Nur ist die Obertra 
gungsrate rasend schnell Es 
waren zum Beispiel angepaBte 
GEOS-Versionen zu sehen. die 
mit einer Gesehwtndigkeit ai- 
beiteten. die man sonst nur von 
anderen Computera her kennt, 
Die Wartezeit fiir das Auslagem 
von Speicherbereichen auf Dis- 
kette, um ein Window zu Offnen, 
entfallt praktisch, Auch fiir die 
1764 steht der Frets fur Deulsch- 
land noch nicht fest. Der Preis in 
Amerika betragt 129 Dollar 
Wann die 1SS1 und die 1764 fiir 
Deutschland offizieil prasentiert 



werden. stand bei Redaktions- 
schlufi noch nicht fest, Es ist da- 
her auch noch offen. ab wann sie 
in Deutschland zu kaufen sind. 
Es ist durchaus mOglich. daB 
aich die Auslieferung noch eini- 
ge Monate hinzieht. 

Die neuen Erweilerungen fur 
den C 64 mac hen lhn wieder 
konkurrenzfahig, besonders 
wean man das Softwareangebot 
bedenkt, Leider kommen die 
RAM-Erweiterung und das 3jt- 
Zoll-Laufwerk ein gutes Jahr zu 
spat. JeW wird es schweifaUen, 
Programme zu finden, die die 
neuen Leistungsdaten wirkhch 
ausnutzen. Wer aber viel zu Hau- 
se prograrnmien. wird mit den 
neuen Produkten seme Freude 
haben (gn) 



Programmpaket fiir 
jedermann 

Ein Programmpaket fur C 64- 
und MS-DOS-Gomputer hat der 
Ci Ci.'iiipuser-Cl'jb VOJ 
stellt: Das Paket umfaBt Hb- 
matomat Plus*, >\-Z-dzy und 
*Tea Base I«. 

Tbroatomat Plu* is( das erste 
deu(sche Salatverarbeitungs- 
programm mil automatischem 
EmzeUblatteinzug fur Chicoree 
und Chinakohl, automatischem 
Soucenumbruch am Schussel- 
rand, selbstregenerierbaren 
Schnitzelsatzen sowte Auto- 
Scraich bei UberschnUenem 
Hallbarkeitsdatum W Gewiiiz^ 
arten sind integriert. ebenso wie 
frei definierbare Fruchtsequen- 
zen fiir Obeisalaie und die Pro- 
poitionaldekoratton auf Tbliein 
mit Schnitzelsatzdownload (bei- 
spielsweiseiOkigaga*, ^Gaham- 
ham* und i*Hausknecht*). AuBer- 
dem isi eine Aufstellung von 
Ktlhldateien fiir Picknick und 
Camping vorgeselien 

Zwanzig Krautertasien sind 
frei definierbar, eine Schmttstel- 
le zui Beilagenverarbeiiung (In- 



terfress) ist integnert und Toma- 
tomal Plus beherrschl Parbdar- 
siellung auf GabelmatmgeraV 
ten und Mikrowellen printern. 

Die Saftware 1-2-Dry ist 
ein QuartalsaufaTbeitungspro- 
gramm mit Grohlgenerator, 3D- 
Promilleanzeige und verschie- 
denen grafischen Ausnuchte- 
rungsmustern. Die Obertragung 
erfolgt seriell oder iiber Breit^ 
trinkkabel, wobei optional ilber 
Kana [sharing Mehrbenutzerfa 
higkeit implementierl werden 
kann. 

Dei Tnnk-Tank Base U 
lfiuft mil dem eingebauten, sich 
selbst anpassenden Kochpro- 
zessor HOT-1. besitzl Multitask 
sing und Tbatimesharing und hal 
verschiedene Teezeremonten 
ein programmiert, Ei ist daten- 
kompatibel zu »Samowar Star* 
von VEB Suboinik. Seine Sorten- 
automaiik *Earis Cray* mit be- 
schleunigterr] Regalzugrifl und 
die Mischroutine »Dariee-Link« 
sind an den Datex-T Femwarme- 
adapter anzuschlieBen. (jg) 

Di»9 Pt&ffratnni ist i,u erhalten ttlr Z,&0 Maitf 
m runrptannigbrwfmerten bol d« Rednk- 
ii,-ir. .Brn:t»7iit5lileuderi, I :ha« Compnw 
Club, SchwenkcflT 8S. 200Q Hamburg 30 



TIs zweiter Friihiing 

Zwar ist der Tl-99/4a ein eher 
fossiler Vertieter der Heimcom- 
puierszene bei Jnsidem erfreut 
er sich jedoch, dank seines 
16-Bil-Prozessors, nach wie vor 
groBer Beliebtheit. Weitere An- 
hanger konnie er mil dem Gene- 
ve 6940 gewinnen. Dteser neue 
Computer aus den USA wurde 
kurzlich auf dem 1. mternaliona- 
len TI-UserTreffen in K5ln vor- 
gestellt. Mit seinem TMS9995- 
Prozessor Lsi er zirka drei- bis 
vjermal schnell er als sein Vor- 
ganger und zu 9S Prozent Ma- 
schmensprachekompatibel zum 
TMS990O. 

Voll im Trend hegen auch alle 
weileren Ausstattungsmerkma- 
le. So bietel der neue Videochip 
(sofrwarekompalibel zum 
TMS9918A des T1-99/4A) neben 
hard war eunierstiitzfen Sprites 
auch mehrere eingebaute Be- 
fehle, wie -DRAW., *HLU 
.SEARCH*, *MOVE*, 513 Far- 
ben sind in der Bii-Map-Gra- 
fik gleichzeitig darstellbar Sie- 
ben verschiedene Grafikmodi 
und 40/SO-Zetchen-Darstellung 
zeichnen diesen neuen Grafik- 



prozessor aus. Als Ausgangssi- 
gnalo stehen Composite und 
RGB zur Verfugung. 

Die senenmaBigen 512 KByte 
RAM lassen sich per Sieckkarte 
auf I MByte aufrusten. Daruber 
hinaus regiert der Viedeopro- 
zessor uber teigene* 138 KByte 
Bildschirmspeicher, Das ROM 
fur den TI-99/4a Modus umfaBt 
64 KByte plus 16 KByte fiir die 
Cartridges. Ebenfalls hardwa- 
remaBig implementierl sind ei- 
ne Echtzeit-Uhr, Sprachausga- 
be, Mausinlerfaoe sowie ein 
Tl-99/4A-kompatibler joystick' 
anschluB Lauffahig sind auch 
die bereits existierenden 
Cartridge-Programme. Die Ta- 
statur ist abgesetzt und mit der 
IBM-PC Tastatur idenlisch 

lm Komplettpreis von 998 
Mark sind zusatzhch das Text- 
programm »TI-Writer« und die 
weitverbreitete TabeUenkalku- 
lalion -Mulnplan* mil 80 Zet- 
chenyZeile enthalten. Bei ent- 
sprechender Hesonanz werden 
wir dem Geneve 9640 einen aus- 
fiihrlichen Test widmen. 

(Matthias Rosin/lg) 

Raw»ch & Hftub, Btrluwr Tnim (& 5300 
8«W 1 1W. CCS 28)6383 13 
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Basic-News fiir den ST 

Omikron-Basic liegt jetzt in 
der Version 2.0 tot. Der schnelle 
Modui-lnterpreter wurde urn 
zehnneueBefehleerweitert. Au- 
Berdem ist das Arbeiten mit und 
ohne Zeilennummern wahlbar, 
Die Demo-DLskette wurde um 
GEM Beispiele. einen Sprite- 
Editor Qnd em kleines Res- 
source-Construction-Set (fiiir 
Menuzeilen) bereieherl Die 
neue Version kostet nach wie vor 
239 Mark; Besitzer der Version 
IX konnen einen Umtausch ge- 
gen 30 Mark beim Herstelier 
vomehmen. 

Ein Compiler zum neuen Basic 
wird zur Hannover- Messe vor- 
gesiellt. Br kann sich laut Her- 
steUerangaben in der Ge- 
schwindigkeit mit guten C-Com- 
pilern messen. 

(Matthias Rosin/lg) 

Qmifcron-SofrwHie, Erlartutr. IS. 7534 Bti- 
tenfold 2, Tel (07082) S3S6 



GEM-Hotline 

Digital Research hat eine 
»GEM-Hotline« installiert (Tele- 
Ion: 0S9/B7O6734), um registries 
te Kunden bei alien Fragen zur 
umfangreicheri GEM-Software 
direkter und gezielter beraten 
zu konnen. Bei Erwerb ernes 
GEM-Produktes iat der Hotline- 
Service 30 Tage lang kostenlos, 
danach kostet er fiir ein weiteres 
Jahr 99 Mark. (zu) 

Digital RF?.e*arch. Hansaatr 15. 8000 MUtv- 
chenai. 7M. (08$ 874034 

IBM senkt erneut 
PC-Prelse 

Die International Business Ma- 
chines Corp. (IBM) hat in Ameri- 
ka erneut eine Preissenkung fur 
Personal Computer vorgenom- 
men. Das XT-ModelL mit dem 
S8&- Processor kostet jetzt mir 
noch 3395 Dollar, (zu) 

tBM DawtKhfcajid GmbH. Pascals* 100. 
TOQOStuWaari 90. Ttl (0711)7890 

Blllige Maus 

Par Personal Computer gibt es 
jetzt eine preisgunstige Maus 
von Neos fiir 249 Mark. Eine Dis- 
kette mit Treiber soft ware ist mit 
dabei, wird aber wegen der ho- 
hen Kompatibilitat zu den ver- 
se h ie de lister Soft ware-Prod uk- 
ten kaum gebraucht 

Die Neos-Maus gibt es mc\\ 
fQar 159 Mark in einer Commodo- 
le-Heimcomputer-Version, (zu) 

Peksctl. Mullerrti 44, fiOQQ MUnctWrt 9, 
TW {(189; 2 6093 SQ 



Epson gewinnt 
»Design-Oskar« 

Auf dem inteinationalen Sympo- 
siom >Ergodesign*( konnte Epson 
mit seinem PC Plus Peisonal 
Computer den begehrten »Ergo- 
design-Award* gewinnen. Be- 
senders gute Beurteiiungen er- 
hielt der PC Plus in den Knterien 
►Nutzungt, »Gute Fbrm« ( *Kon- 
struktion* und iFraktikable Ver~ 
wendungt. 

Weitere Preistrager waien 
Nixdorf fur ein ergonomtsch 
durehdachtes Ein-Mann-Fost- 
amt und Philips fur beispielhafte 
EDV-Mobel ohne hinderliches 
Kabelgewirr, (m) 

Epsgn, Heibaengeiststrafle SS, 3000 Hanno- 
ver l.Tel. (0B 13)2805701 

Gorlitz verbindet Epson 
und Apple 

MiE dem neuen Mac-Epson- 
Interface kann jeder Epson- 
Drucker an einen Apple Macin- 
tosh angeschlossen werden. 
Das Mac-Epson-Interface ist ein 
RS232-Interface mit emgebauter 
Code-Wandlung, um den Mac- 
intosh-Dmckercode (Image- 
writer) auf die Steuerzeichen 
von Epson-Druckern mit dem 
ESC/PCode umzusetzen, Jede 
weitere Treibersoftware fiir den 
Macintosh entfallt. Das Interface 
besitzt eine Z80A-CPU und einen 
Pufferspeicher von 2 KByte t der 
sich zum Speicher des Druckers 
addjert Es kostet als externe 
Version zirka 450 Mark und als 
interne Einbauplatine zirka 420 
Mark. (zu) 

GoriLlz Compulerbau, 'Frierer StiaHe 59. 
8400 fobtetf, Tel (0261)2044 

Knsteniose Referenzen 
zum GfA-BasIc 

Ab so fort ist eine Referenzkar- 
te zum GfA-Bastc fur den Atari 
ST erhaltlich. Sie besftzt eine 
Hochglanz-Schutischicht und 
enthah die Befehle des Interpre- 
ters nach Gruppen ubersichtlich 
geordnet. Angefordert werden 
kann die Referenzkarte von je- 
dem, der die ausgeftillte Regi- 
stnerkarte, die Seriennummer 
seines Interpreters und einen 
frankierten C5-Rackumschlag 
an untenstehende Adresse ein- 
sendet, Wei sich den Postweg 
ersparen will, der findet eine 
ahnltche Karte in unserer 
SchwesterzeitschriR- 6fiO00er P 
Ausgabe 1/87, zum Heraugtren- 
nen. (Matthias Rosm/lg) 

CfA-SyatsmtschnLk, HesidtMr Sandb«rg 
4000 Dunsldorr 11, 1*1- (02 U) 86 B0 It 



Personal Computer 
unter 1000 Mark 

Der Abaco 16 E von Abacomp 
wird fiir 995 Mark angeboten. 
Damit gibt es von einem deut- 
schen HersteJler einen Personal 
Computer fiir unter 1000 Mark. 
Der Computer besitzt 256 KByte 
RAM, ein Diskettentaufwerk, 
Farbgrafikkarte und vier freie 
Steckplatze. (zu) 

Alt^comn Ktansbenoer Weg 24, 9000 
Franfcfun/M 50 

Neuer Onicker: 
Brother M-1709 

Brother hat seine Druckeifa- 
milie erweitert und den M-1709 
vorgestellt. Dieaer Drucker 
schafft 240 Zeichen/s in Normal - 
achrift und 60 Zeichen/s in NLQ- 
Schrtft. Umfangreiche Funktio- 
nen tassen sich Uber die Funk- 
donstasten einstellen. Der Profi- 
Drucker mit DIN^A3-Breite ko- 
stet 1395 Mark. 

Der in unserer Maiktuber- 
sicht aufgefuhrte Brother M-1009 
wurde aus der Palette genom- 
men. (lg/zu) 

Biolhef, tm RosengarieTi l'l. 6369 Bad FlJ- 
bel, Tel. (051 01) 90 90 

Tinteflstrahldnicker 
fiir 1298 Mark 

Bisher konkurrenzlos gunsrtg 
wird der Basis IP-l-Tintenatrah]- 
drucker angeboten. Der 12- 
Dusen-Druckkopr (von Hewlett- 
Packard) druckt 150 Zeichen/s 
in Wormaischrift und 50 Zei- 
chen/s in NLOSchrift Der 
Drucker la Si sich mil Batter ien 
betreiben, die in die Transport- 
walze eingesetzt werden Zum 
Lieferumfang gehttrf ein Lade- 
gerat Fiir 1293 Mark kebie 
schlechten Leishingen. (zu} 

&aatB ComputeravEilerao. Daisnleiweg- 39, 
44tKJ Mitimar. Te]. (OSSU 71997B 

Lernkurse auf dam 
Personal Computer 

Fiir umgerechnet 100 Mark 
gibt ea fur Personal Computer- 
Besitzer flotte Arbeitsunterla- 
gen fur Software-Schulungen. 
Die praktischen rfTrainem sind in 
einer DIN-A4-Mappe verpackt 
und fiihren in kleinen Schritten 
in die Gebiete Betriebssysteme. 
lesctverarbeitung, Buroanwen- 
dungen und Gesch&ftsgrafik 
ein. (zu) 

Project CprnmunicatiDn, L«opotda(r. ZU, 
«HX MiincKon 40, Tnl. <0S$ 39269 lZ 



MS-DOS unterstiitzt 
CD-ROM 

Microsoft hat die Verfugbar- 
keit von Erweiterungen des MS- 
DOS-Betriebssystems zur Unter- 
stiitzung von CD-ROM-Disket- 
ten-Speichern an Personal Com- 
putern bekanntgegeben- Diese 
Erweiterung erlaubt den Daten- 
transfer mit einer angeschlosse- 
nen CD-ROM im kurzlich her- 
ausgebrachten »High-£ierra- 
CD-ROM-File-Format«. Zur Ver- 
fiigung stehen 550 MByte, die 
bisherige MS-DOS-File-Gr6Be- 
Limitierung von 32 MByte ist auf- 
gehoben. Das CD-ROM wird 
wie gewohnt als Laufwerk ange- 
sprochen. 

Im Klartext: Jedem Persona] 
Computer mit MS-DOS 3.1 oder 
3.2 ateht ab jetzt auf Wunsch ein 
gigantischer Speicher von 
576716300 Bytes zur Verrugung, 

Mtaffiisofti EfitJienatr. 13, 8038 Taiitkltdien 



Computerkurs fiir 
Hornetiinderte 

Im Rahmen eines Bundesju- 
gendschulungstreffen des Deut- 
schen Schwerhdrigenbundes 
wurde ein Computerkurs fui 
Horbehinderte abgehalten. Die- 
ser Kurs hatte nicht zuletzt Dank 
der Unteratutzung durch Hard- 
ware und Software von Commo- 
dore, Data Technology Manag- 
ment und Data Becker einen 
groBen Erfolg und soil bei ent- 
sprcchend gtoBer Nachfrage 
wiederholt werden. (zu) 

Deu'scher 5ctiw*rhaiig*rii>L£tid. rrish- 
lichMr m*. 8800 Manirtieim, (0821) 
SOS 1273 CvonBbis 16 Uhr) 

Multftech noch 
leisfungsstarker 

Der Muttitech PC Popular 500 
[1799 Mark) bekommt Zuwachs, 
Neben einemzweiten Disketlen- 
laufwerk, einer 10- oder 20-MB- 
Festplatte und der B12-KByte- 
Aufruatung ate I It Multitech fol- 
gende Erwetterung vor: einen 
AqfrUstsalz auf 640 KByte fiir 
189 Mark, einen Bausatz ftir eine 
Echtzeit-Uhi far 55 Mark und 
einen Bausatz ftir einen Turbo- 
Schalter (4,77 und 8 MHz) zu 
158 Mark, 

Auf der CeBIT stellt Multitech 
ubrigens einen Supercomputer 
hi it 80386-Prozessor fiir 11995 
Mark vol (zu) 

CE-TEC; Kornkamp 4, 3018 AJlrenebuig, 
Tel. fO 41 02)49011) 
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Ganz liberal die 
Post zerschlagen 

Raf der KongxeBmesse fur Telekommunika- 
tion, Online fanden die Besucher einige 
wenige Neuheiten. Turbulenter ging es auf 
dem die Masse begleitenden Symposium zu: 
Industrie und PoHtiker bliesen zum Angriff 
auf die Deutsche Bundespost. 



Aktuelles 



Die Damen und Henen aus 
Mitik und Wirtschait 
waien unter sich im Ham- 
b urger Kongretentrum: 
Dafiir sorgten schon d ie. gesalze- 
nen Eintrittspreise, In 32 Sympo- 
sien mit 224 Refers ten diskutier- 
ten die rund 2&00 Tetlnehmer 
iiber lelekommunikation in £u- 
ropa, tiber Bilro, Kabel^ und Sa- 
te [liter: kommunikahon Qber Btt 
und Softwaretechnologie, 

Deutlich wis sonst sslteti war 
auf dem KongreB der Unmut der 
Privatindustrie ttber die hahen 
Gewinne des Bundesuniemeh- 
mens »D eu tsche Bundespost* zu 
spiiren. Man will sie tieber sel- 
ber machen. Schon in seiner Er- 
ofmungsrede sprach der parla- 
mentarische Staatssekretar im 
Wirtachaftsma niste r sum. Martin 
Gniner, mil Blick auf die Deut- 
sche Bundespost von der >Neu- 
abgrermmg von Monopol- und 
Wettbewerbsbereichi Er hielt 




Bemhard Dom, Ge#ch£lta- 
ftLkrer von IBM Deutschland, 
sieht die Gewinne ftk die 
Te]ekommtuiikation*-Indtistrie 
ganz ohen 



*staatliches VbTsorgedenkem im 
Beraich der Telekommunikation 
fill »uberhoit« und Bernhaid 
Dorn, der Geschaitefuhrer der 
deutschen IBM, pladierle 
gleich falls fur ein tfreies Spiel 
der Ktafte* auf dem Gebiet der 
lelekommunikations-Service- 
leistungen. Noch deutlicher 
wurde der niedersachsische 
Wirtschaftsminister Waller Hii- 
chs: Er forderte die Abtrennung 
des Brie^ und Paketdienstes von 
dem Beretch der Telekommuni- 
kation, Er krinsierte, da 6 mit den 
Gewinnen aus den eleklrom 
schen Diensten die Verluste im 
Beretch des Briefverkehrs auf 
dem flachen Land ausgeglichen 
werden und sprach von emem 
•Klotz am Bein der Telekommu 
nikationt. Inzwischen hat der 
BundesfachausschuB Put Wirt- 



schafts- und Verbraucherpolitik 
sich die fbrderung nach Zer- 
schlagung der Post eigen ge~ 
macht: Die alleinige Netztrager- 
schaft der Post sell daruber hin- 
aus auch gleich mit abgeschafft 
werden. 

Einzig der Bundestagsabge- 
ordnete Peter Patema sprach 
sich fur die Beibehattung des jet- 
zigen Zustands bei gleichzeiti- 
get Demokratisierung der Ent- 
scheidungsablaufe innerhalb 
der Post aus, Sein Argument: 
Durch die Zerschlagung der 
Post liefien sich Nachteile wie 
hShere Gebiihren und seltenere 
Leerungszeiien der Bnefkasten 
fUr die Verb rancher aulierhalb 
der Ballungsraume nicht ver- 
meiden. 

Die begleitende Messe fand 
in Wohnzimmeratmosphaxe 
siatt. Verlaufen konnte man sich 
zwischen den insgesam! 72 Stan- 
den nicht. Auch die Neuheiten 
waren dtinn gestreul, die mei- 
sten Hersteller Ziehen offenbar 
groflere Messen wie CeBIT 
oder Systems solchen kleinen 
Fachmessen vor, 



Die Deutsche Bundesposi, be- 
gliickt durch das Thema eines 
der sieben Kongresse (iBild- 
schirmtext; Ein neues Medium 
vor dem Duxchbruch-), kundigte 
auf der Online eine Erweilerung 
ihres sebwindsuchtigen Kindes 
Btx an. Es wild im Rahmen eines 
OffentJichen Betriebsversuches 
nuia moglich sein. uber Btx welt- 
weii Fernschreiben zu ver- 
se hue ken. AuBerdem konnen 
nun liber den Btx-Mirteilung> 
dienst leiexe auch empfangen 
werden, Die Deutsche Bundes- 
post will damn emen unteres- 
santen zusatzlichen Einsatzbe- 
reich fur Btx-Tednehmer, die nur 
gelegentlich Tslexe empfangen 
bsw. versenden*. schaifen, Auch 
der Fbst-Hoflieferani Siemens 
setzt weiterhin auf Btx. Mit dem 
Thermodmcker T 3049 konnen 
Btx-Seiten in acht verschiede 
nen Grausiufen mat einer AuJlo- 
sung von 3 Punkten je Millimeter 
im Format 10 x 8 Zentimeter zu 
Papier gebrachl werden. Der 
acht Zentimeter hone und 17 x 26 
Zentimeter groSe Drucker sell 
rund 9O0 Mark kosten, 



Als iWeltneuheit* wurde ein 
Femseh-Zusaegeiai von der 
Hamburger Firma Abdy GmbH 
vorgestellt FiiT 850 Mark kann 
man damit sem Femsehbild 
dreidimensional werden lassen. 
Dieser Effekl entsteht daduich, 
dafi die drei Grundfarben Rot H 
Griin und Blaudes 7V-Bilds nicht 
wie beim normalen Programm 
gleichzeitjg auf den Fernseh- 
schirm projmert werden, son- 
dem das Rot-Spektrum des vom 
Sender kommenden Signals von 
den anderen Farben gerrenns 
und zeitversetzt gesendet wild. 
Durch die-sen Schaitungstrick 
entstehen auf dem Fernseh- 
schirm zwei Halbbilder, die der 
Zuschauer mit bloBem Auge 
daran erkennt. daB alle Kontu- 
ren emen roten Rand bekom- 
men- Serzt er allerdings eine 
Brilte auf, die ein rotes und em 
grunesGlashat, so wuddas Gei- 
sterbiJd scharf und plastisch 
Das Gehim des Betrachiers ver- 
schmelzt mit Hilfe der BriDe die 
Halbbilder zu einern farbigen 
Gesamtbild. Auf Knopfdruck 
kann man das Zusatzgerat auch 
abschalten und hat dann wieder 
das normale Fbrnsehbild 

Dreidimensionalas 
Fernsehen, 
Btx-Fernsehen und 
2400-Baud-Moitem 

Der Fachbereich lnformatile 
der UniversitSt Hamburg stellte 
in Z-jsammenarbeir mit einei 
Gruppe Hamburger Funkama- 
teure ein iPacket Radio*-Pro- 
jekl vor Zusaizplatmen. die 
zwischen Bersonai Comparer 
: K-.:.kgerat geschaliet wer- 
den, erlauben eine gesichene 
Datenubeniagung uber Funk- 
sirecken Die ferUg geatzte Pla- 
tme mklusive Bauanleituna Ter- 
mmalprogramm in Turbo-Pascal 
und Snickliste kostet rund JSO 
Mark Daneben existieren eine 
ahnhche Kane fur CP/M-Con> 
puter und ein Stand-alone-Ge- 
rat, fur das lediglich ein Termi- 
nal benOtigt wird. 

Die Hamburger Freak Furma 
Hot stellte em 2400-Baud-Mo- 
dem vor, mit 32 KByte intemem 
Speicher und eigenem ZSOPro- 
zessor, der mit 6 MH2 getaklei 
ist Das Modem soli mit Postzu- 
lassung rund 1S00 Mark koslen 
Das seien rund 4000 Mark weni* 
ger. als das wemger leistungsfa- 
hige S'flOOBaud-Mcdem von 
Bundespost und Siemens kosten 
sol] (ig) 



Abdy GmbH. RUtopmmWft 19, 2000 Ham- 
burg 70 

Siemens AG, Baraich Kommuiuk»tioa»End' 
oeiAtft RwtfBch ?0007a. BOOO Mflod>en 70 
UtuvKEUi HnmbufB r»chbe«ich infoi- 
mauk K«rr HJle. Schluwrafrifl© 70. 2000 
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Der CCC stellt sich 

Hacker- Szene 

Sonderteil 

> C omput er-Vireiu 

Aktuelles 

Btst-Sp ie Iwiese 

Die Oatensch leuder 

Leitsei t e CVerwe ise) 

Dialog und Spenden 
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Zur CEBIT' 37 
bringen vtLr 
einen Sonder- 
teil iiber 
C omput erVi ren 

einen MS-DOS 

Demo-Virus 

als 

Tel esc ft ware . 



j 1 It u Kr 

Btx wax ein Thema des Online-Kojigreaves 
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Aktuelles 




Ullis 

Medien-Ecke 



Sehens- und 
Horenswertes in Film, 
Funk xmd Fernsehen. 



■fe ie fallen Tage sind vor- 

■ uber. die Konfettiberge 
! I der Rosenmontagsziige 
mm wurden von dsn StraBen 
geraumt und Mainz igU auch in 
diesem Jahr wieder Mamz ge- 
blieben Rechlzeitig jedoch, be 
vor sich trUbe Aschermntwcchs- 
sumrnung unter den Compute r- 
Freaks verbreiten konnte, startet 
gerade an diesem Tag, Ascher- 
mEttwoch dem 4. Mara, die dies* 
jahrige Computer-Hannover- 
Messe, die CeBIT. Nach Tor- 
schluB am 1L Man 1st es natur- 
lien an der 2eit. Nachlese zu 
uben. Am letzten Messetag kann 
mandeshalb um 16.00 Uhr i n der 
AMD die Sendung CeBIT Mea- 
se -Hannover — Be rich! von dei 
Meuo sehen Danach beginnt 
fur a lie Computer freaks leider 
erst emmal erne Durststrecke, 
die erst am 22, April mil der 
Computerzeit em Ende fmdet, 
DasThema der Sendung: Maalk 
and Spraehe wobei der aktuel- 
le Stand der Entwtcklung darge- 
stellt und erlautert wird. 

... Zum Ersten, ... 

Der Zuschauer wird mit den 
erstaunlichen Fahigkeiten mo- 
derner Musikcomputer wie et- 
wa eines »Fotrhghts» ebenso ver 
tiaut gemacht wie mil Midisteue- 
rung verschiedener elektroni- 
scher Musikinstrumente durch 
emen Heimcompuier, Dabei 
wird em ganzes Orchegter 
durch einen Heimcomputer und 
den entsprechenden Synthesi- 
ze™ und Rhythmusgeraten er- 
setzt, Geiungen ist der Ober- 
gang von Computermustk zu 
Computersprache. Der Musiker 
Stevie Wonder besitzt einen aua- 
gefeilten Musikcomputer, der 
die aktuellen Parameter Uber ei- 
ne Sprachemheil ausgibl. Fur 
den blinden Kiinstler bedeutet 
dies erne grofie ETleiChterung. 
Mehr daruber erfahrt Ihr in der 
Computerzeit 



Zweiten, 



Veranderungen hat es beim 
ZDF gegeben. Die Computer* 



Gomez ist als eigenstandige 
Sendung aus dem Programm 
verschwunden und in Zuktmft 
Teil der Jugendsendung Tech- 
nik 2000* Dieses Magazin be- 
schaftigt sach mit tnteressanien 
Themen aus alien technischen 
Bereichen. Durch die Sendung 
fuhrt weiterhin Biggi Lechter- 
mann. Sendetermme: 26,3, und 
30.4 T( ieweits um 10.35 Uhr. 

Wer als ComputerfreaJc der 
Ausgewogenheit halber auch 
andere Sendungen einschalten 
will, findet im Kasten unten auf 
der Seite noch einige Sendeter- 
mine von Techniksendungen, 
die nicht duekt etwas mit dem 
Computer zu tun haben. 

... und zum Dritten 

Am 16. Februar startete tm 
dritten Programm des Bayed 
schen Rim drunks die Compu- 
terfamilie Jeden Montag um 
17. IS Uhr triift man sich hier in 
geselliger Runde> um Probleme 
an und um den Computer zu id- 
sen. 

Besagte Familie besteht ausei- 
nem auf liebenswerte Weise 
trotteligen Oberhaupt. seiner 
Ehefrau Marke *Gute Seele*. ei- 
ner ISjahrigen klugen Tbchter 
und einem 16jahrigen Sohn, 
Letzterer bekommt zum Ge- 
bunstag einen Computer ge- 
schenkt. woraufhin das Schick- 
sal seinen Lauf nimmt. In eindeu* 
tig osterreichischem Grundton, 
ein deutlicher Hinweis auf das 
Herkunftsland der Serie, die 
(Entstehung3jahr 1984) auch 
nicht mehrganztaufrischisi. ver- 
suchen Vater und Sohn. Mutter 
und Ibchter die Wunderwelt 
•Computer* zu entdecken. Ihre 
mitunter ausgesprochen tolpat- 
schig-heiteren Bemiihungen 
werden unterbrochen durch 
Zwischenschnitte, in denen auf 
ernsthafte Weise die Funktion 
des Computers erlautert wird. 
Dabei sind die Problemstellung 
durch die Spielhandlung und 
die LOsung durch die erklaren- 
den Einschilbe besonders zu Be- 
gmn der Serie sehr stark vonein- 
andergetrennt. Relativ einfache 
und kleine Anfanger probleme 



werden mit tiefgehenden Erlau- 
terungen iiber Aufbau und 
Funktionsweise des Computers 
siibergelost*. Bereits in dei er- 
sten Sendung erhielt der Zu- 
schauer auf diese Weise eine 
Einfiihrung uber den inneren 
Aufbau und die Funktionsweise 
des Gerats. Apropos: Gegen- 
stand des Interesses ist ein mit 
einem Srreifen blauen Klebe* 
bandes *unkenntlich* gemach- 
ter Commodore 64. 

EbenfaJls wochentlich, und 
zwar Mittwochs um I7.3D Uhr, 
geht es in Rechner modular um 
den inneren AuObau mid die 
Funktion des Mikiocomputers. 
1m Rahmen der Sendung wird 
mit Hilfe etner Z80-CPU und 
etwas Lotzinn ein kleiner Com- 
puter gebastelt, Damit aber 
nicht genug. am 29.3. um 14-15 
Uhr mfft man sich in Bayein wie- 
der einmal im Computer-Treff. 
Furwahr, em oktoberfestmMl!- 
ges Computer-Fernseh-Pro- 
gramm im Monat Marz 



Computerkabel 

Natiirlich gibtes auch im Marz 
und April wieder regelmaBig 
die Compute rbox Im Rahmen 
der deutschen Mnsicbox wud 
wochentlich eine Sendung aus- 
gestiahlt und insgesamt funfmaJ 
wiederholt, Die Termine: Sama- 
tag um 11,30 Uhr, So tin lay um 23 
Uhr, Montag um 6 Uhi mor- 
gen^ sowie Mittwochs um 14 
Uhr, Dunnerstags um 17 Uhr 
und Freitags um 20 Uhr. Die 
D on nerst a gs-Sendung kann au- 
ger dem im lawn Munchen 
iiber die Hausanterme emp fan- 
gen werden: einfach den 
■Schn upper kanaU Kuul Sf 
wahlen. Innerhalb der einstiin- 
digen Sendung wechseln sich 
Wortbeitrage und heifle Video- 
clips ab. Fur den Marz und den 
April sind unter anderem die 
Themen I^graxarnlefapra- 
chen, Dateiverwaltong and 
Computercamps geplant, 



{fln-)Horhares 

Im 2. Programm des Suddeut- 
schen und Saarlandi schen 
Rundfiuiks sowie im Sitdwest- 
fuak gibt es emmal im Monat ei- 
nen Computer-Laden. Hoien 
konnt Ihr hier Wissenswertes 
uber — na iiber wen schon — ge- 
nau r iiber den Computer, Neben 
Tips und Tricks fiir Anfanger 
gibt es auch wichiige Infos fur 
Profis. Die Sendezetten: 24.3. 
14.30-15.00 Uhr. Die Sendung 
wird wiederholt am 3L3. um 
a.30-9.00 Uhr Die nachste Sen- 
dung ist dann am 28.4. um 14.30 
Uhr sowie am 5.5. um 8,30 Uhr. 

Weiter *On The Air* ist auch 
die Computer-Eclw, zu htiren 
bei Radio Xanadu im Raum 
Munchen Uber UKW-Frequenz 
92,4 am Freitag um 18,15 Uhr 
und am Montag mot gen. 



Zum SchluB noch eine groBe 
Bitte: Wenn Ihr einen Sender in 
Eurer Nahe kennt t der ebenfalls 
ein Programm fur Computer* 
freaks ausstrahlt. schreibtan 

Redaktion Happy-Computer 
»Medien-Ecke« 
Hans Pmset-StT. Z 
8013 Haar be; MUnchen 

Folgende Inform ationen soli- 
tet Ihr dazuschreiben 

• Name des Senders 

• Name der Sendung 

• Ausstrahlungster min 

• Sendefrequeni 

• Sendegebiet 

sowie etue kurse Inhaltsangabe 
der Sendung oder vielleicht so- 
gar einen Mitschnitt auf Kasset- 
te. 

Gleiches gilt natiirlich auch 
fur in der Medien-Ecke bislang 
nicht erwa"hnte Femsehsendun- 
gen, fJbrigena: unter alien Ein- 
sendern, die uns Informationen 
uber Sendungen Itefern, verlo- 
sen wir dret Happy-Compuier- 
Jahresabos (ue) 



und was es sonst noch gibt: 



ARD 



2DF 
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16. 45 Uhr Bilder aus der 
Wissenschaft 



29,3. 

17.20 Uhr Raigeber: 
T^chruk 




19.3. 

21.00 Uhr Aus Forschung 
und Technik 



26.3. 

16.35 Uhr T^chruk 2000 
29.3 

19.30 Uhr KnofTHofrShow 
23.4, 

2 LOO Uhr Aus Forschung 
und Technik 

36.4. 

19.80 Uhr Knoft-Hoff-Show 
30.4, 

16.35 Uhr Technik 2000 



Ausgabe 4/Apnl 1997 




Schneider Bastelei 



Auto-Boot 
fur CP/M 



Den professionellen Anstrich eines reiirrassi- 
gen CP/M-Computers erhalt dei Schneider 
CPC weiui ei beim Einschalten des Compu- 
ters das Betriebssystem CP/M automatisch 
von der Diskette iadt. 



Wer den Schneider CPC 
als reinen CP/M-Compu- 
ter benutzt, wunscht sich 
oft. daB sein Gerat beim Einschalten 
CP/M automatisch bootet, und nicht 
erst nach Eingabe des RSX-Befehls 
CPM das Betriebssystem startet 

Dieser Wunsch laBt sich durch ei- 
nen kleinen Eingriff in die Hardware 
des Schneider CPC realisierea Kei- 
nerlei zusatzliche Software ist notigS 
Schon das Auftrennen einer kleinen 
Leiterbahn verhilfl dem CPC zu sei- 
nen Auto-Boot-Fahigkeiten. (Eine 
eventuell vorhandene Garantie er- 
lischt allerdings durch den Umbau.) 

Bild 1 zeigt im roten Rahmen die 
Leiterbahn im Laufwerk DDI, die 
der Besitzer des CPC 464 auftren- 
nen mufi, um CP/M automatisch 
booten zu lassen. Bild 2 zeigt die ent- 
sprechende Leiterbahn im Gehau- 
se des CPC 664, und Bild 3 die Lei- 
terbahn fttr Besitzer des CPC 6128, 
Das Auftrennen geschieht mit einem 
scharfen Messer Oder einem spit- 
zen Schraubendreher. 

Durch das Auftrennen dieser Lei- 
terbahn wird die RGM-Numrner des 
Disketten-ROM, das unter anderem 
Mr das Booten von CP/M zustandig 
ist, auf Null gesetzt. Der CPC ver- 
sucht bei jeder Initiaiisierung ein 
FOM mit der Nummer Null aufzuru- 
fen, Wenn kein ROM mit dieser 
Nummer verfugbar ist, wird schal- 
tungstechnisch automatisch das Ba- 
sic-ROM angesprochen. Durch das 
Umsetzen der ROM-Nummer des 
Disketten-ROM auf Null hat der CPC 
jedoch ein emdeutiges SprungzieL 
Gleichzeitig ist die Hardware der 
Laufwerk-ElektroTiik so organisien, 
dafl durch die korrekte Adressie- 
rung des Disketten-ROM ein FHr> 
flop gesetzt wird, das das Steuersi- 
gnal ROMDIS aktiviert. Dadurch 
wird das Basic-ROM abgeschaltet. 
In die Basic-Ebene kann man jeder- 
zeit uber den Befehl AMSDOS zu- 
rtickkehren. 



Bild 3. Die Leiter- 
bahn auf der 
Plarine des 
CPC 6128 



Bild 1, Die Leiter- 
bahn im Gehause 
des DDl-LaufwerkH 



Damit CP/M beim Emschalten des 
CPC auch tatsachlich gebootet 
wird, muB die CP/M-Diskette im 
Laufwerk liegen. Da eine Diskette 
im Laufwerk des CPC jedoch durch 
den Einschaltimpuls (theoretisch) 
beschadigt werden kann, sollten 
vorsicntige Benutzer die Diskette 
erst nach dem Einschalten einlegen. 
In diesem Fall erscheint zwar eine 
Fehlermeldung, aber das Driicken 
der Taste »Rf fuhrt zum gewunschten 
Ergebrus. 

Programm parat 

Wenn Sie unter CP/M sehr oft mit 
einem bestimmten Fiogramm (zum 
Beispiel einer Textverarbeitung) ar- 
beiten, konnen Sie zusatzlich die Da- 
tei *setup.com* (CPC 464/664) bezie- 
hungsweise »profile,sub* (CPC 6128) 
anpassen, so daB das gewiinschte 
Programm ebenfalls automatisch 
gebootet wird. 

Empfehlenswert ist auch der Ein- 
bau ernes Schalters, der die Leiter- 
bahn iiberbruckt und trennt. Auf 
diese Weise konnen Sie Uber die 
Schalterstellung bestimmen, ob Ihr 





Bild 2. Die Leiterbahn auf der 
Pletlne des CPC 664 



CPC nach dem Einschalten bezie- 
hungsweise einem Reset Basic oder 
CP/M startet. Den Schalter konnen 
Sie nach Wunsch aus dem Gehause 
heraushangen lassen r oder statio- 
ner eirubauen. 

(Hans-Otto Schulz/ma) 
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Haben Sie Programme, die Sie selbst ge- Bis zu DM 2000— m gewinnen: Die Redak- 



schrieben haben? 

Wozu setzen Sie 
diese Programme 
ein? Wir suchen die 
schonsten Listings 
unseier Leser. Derm 
HappyCompmerist 
die Zeitschrift zum 
Mitmachen. Fiir je- 
des listing, das in 
Happy-Computer 
eischeint, zahien 
wir ein Honorar von 
DM 100— bis zu DM 
300,—, Mit dem Pau- 
schalhonoiar abge- 
golten sind auBerdem 
alle Veroffentliehun- 
gen des Beitags in 
alien Zeifechriften, Biichem, Datentragem 
und samtlichen sonstigen Medien, 
die von der Markt&Tteclmik 
Wrlag Aktiengesellschaft 
heiausgegeben weiden. 




Monats 




tion von Happy-Com- 
puter priift aile Ein- 
sendungen. Aus den 
schonsten Listings 
wird einmai im Mo- 
rtal das ^Listing des 
Monaj(&« ausgesucht 
und mit einem Barbe- 
trag von DM 2000 - 
pramiiert 

So machen Sie mit 
Schicken Sie Ihr 
Listin g und das 
kufiahige Progmmm 
auf einem geeigne- 
ten Datentiager, mit 
ausfiihrlicher Be- 
schreibung dariiber, 
was Sie mit diesem 
Progiamm alles macheiv wie es funkttoniert 
und wie es aufgebaut ist an: 
Redaktion Happy-Computer, 
Aktiom Listing des Monals, 
Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei Miinchen 



PUBLIC DOMAIN SOFTWARE 

preiswerte kommerzielle Programme 

S1G/M User Group (fur CP/M), jetzt 271 Disketten Bnzelpreis DM 19,95 

PICO-Net UG jetzt 34 Disketten . Bnzefpreis DM 19,95 

Ausfiihrlicher Katalog der SIG/M Oder PICO-Net auf Diskette je DM 12,00 

Die preiswerten Programmiersprachen fiir den C128 (unci andere CP/M-Rechner): 




UTAH COBOL fur MS-DOS 1 49 r 
NEVAOA^COBOL fur CP M W.- 
UTAH FORTRAN fur MS-DOS 149,- 
NEVADA-FORTRAN fQr QPiM 99, - 

UTAH- und NEVADA COBOL mit 
deutschem Handbuch! 

Ideal zum Lernen und Uben! 

Vdn uns entwickeii; 

Spezialveraionen fur CP/M 3.0 
(Fortran undCobof)! 

Bitte bei BesieJiung ausdrucklich verJangen 



Srandneu von Com Food* 

Z-Edlt FuJl Screen Editor 99,- 

Z-Edlt mit Quelle ode 149,- 
Z*t-ASS Z80*Makroassemblef 99.- 
ZelASS sthiT Oueifcode 149,- 

* Beide Programme sind mit dem Zet-ASS- 
Assembler geschrieben und assembler! . 

# Z-Edtt isl ein ungEaublich schneHer 
Full Screen Editor fur CP-'M 2.2 und 
CP, M 3 mit Z80 (z.B. fur C 1 28). 

• Voile Unterstutiung fur die uberfeoerken 
Ladefunktionen von CP/M 3.0. 

• Beide Programme nehlrllch mrt 
ausfOhrfichem deutscnen Handbuctv 



Unsere Programme be If en Ihnen, die uboj-locjemen Mogflchkeiien des CP/M 3-0 
endllch iu nutzen! Die C P/M-3 .0-S po zia I versio no n haiern wir ohne Aufpreis! 



ComFood GmbH t Rohrbusch 79, 4400 Munster-Roxa,, Tel. 02534/7093 



Super DOS, der Programmkon verier 299,- 
Mit SuperDOS kdnnen CP/M BO Program- 
me auf MS-DOSHecbnem lau'en 
SuperDOS kann CP/M- Programme so ver- 
Srtdem, daS Sie unter MS-DOS dlnekt ab- 
lauff ahig werden. SuperDOS entbait. 

- einen CP Emulator 

- e inert Progfammkon verier 

- einen universelten TermineJemuiator. der 
d3e verschiedertsten CP/M-Termmals 
unter MS-DOS nachbktet 

- einen Elnne-lterrtreiber zum Lesen und 
Sonreiben von CP-'M Fonmaien unter 
MS DOS 

- ein ausfuhrHcnes Handbuch in 
deutaoner Soroche 

SuperDOS untetsrutzt den V20/V3O, wenn 
vorhenden. Mit SuperDOS laufen CP/M- 
Prograjnfrie unter MS-DOS teriweise 
schnefler ais auf CP'M-flechnern! 



- Wir futtern Ihren Computer - 



Com 




CeBIT, Vertreten bei Phoenix Technologies, Halle 6, Stand C46/F23 



Ausgabe 4/April 1987 



Hardware Test 



Farbmonitor 
Mitsubishi XC-1404C 



Mit zu den pretsgiiiistigsten Farbmonitoren 
fur Computer zahlt der Mitsubishi XC-1404C. 
Fiir viele Benutzer konunt damit Faibe fur ih- 
ren Computer ins Hans, ohne ein allzu tiefes 
Loch in den Geldbeutel zu reiften. 



Farbmonitore fur Heimcompu- 
ter haben seit langem schon 
ein ertragliches Preisniveau 
erreicht. Etwas andeis ist die Lage 
bei Momtoren mr Personal Compu- 
ter Gerate unter 1000 Mark sind bier 
eher eine Seltenheit In letzter Zeit 
nimmt die Zahl der Anbieter aber 
zu. deshalb sinken die Preise — eine 
erfreuliche Entwicklung 

Zum AnschluB des Monitors muB 
der Personal Computer iiber einen 
Colorgrafikadapter (Farbgrafikkar- 
te) verfligen. Andere Budschirnikar- 
ten sind nicht anwendbar. Probleme 
mit verschiedenen Karten unter- 
schiedlicher Personal Computer 
treten jedoch nicht auf. PCs, XTs und 
AIs der verschiedensten Hersteller 
werden bereits serienmafiig mit 
dem Colorgrafikadapter ausgeiie- 
feri . Dieser besitzt dann je nach Mo- 
dus bis zu 16 Farben, die der Mitsu- 
bishi-Monitor auch alle darstelien 
kann. 

Auch bei der Textdarstellumg 
kann man alle Farben gleichzeitig 
verwenden. Dazu befinden sich ver- 
schiedene Textverarbeitungspro- 
gramme auf dem Markt, die erne 
Umstellung der Farben nach dem 
eigenen Geschmack vorsehen- 

Doch vor allem bei Grafik- und 
Spielprogrammen kommen die Far- 
ben zur Geltung. Da bereits eine 
grGBere Zahl von Anwendem vom 
Heimcomputer auf den PC umge- 
stiegen ist, tut sich auch auf dem 
Spielesektor zusehends mehr. Bun- 




Schdne und konttastreiche Farben fur 
we nig Geld 



Besitzt niehi nut 
gate Leistungen, 
son dem sieht auch 
gut aus: Mitsu- 
bishi XCM404C 



te Grafiken bieten auch die meisten 
Kalkulationspaketa 

Die Diagonale der Bildrohre miSt 
14 Zoll. Diese GroEe hat sich bei 
Farbmonitoren durchgesetzt Die 
maximale Grafikauflosung betragt 
immerhin 640 x 200 Pixel Dies er- 
laubt im Textmodus 80 Zeichen pro 
Zeile bei 25 Zeilen, 

Durchdachtes 
Konzept 

Fails ein Programm keine Farbun- 
terstutzung bietet kann man ubri- 
gens von MS-DOS aus (und auch in 
Basic bei den meisten Heimcompu- 
tern) die Farbe der Schrift auf einen 
beliebigen Wert einstellen. Man 
sollte aber die Farbe sorgfaltig wah- 
len, da die Lesbarkeit der Zeichen 
enlscheidend davon abhangt. Die 
Scharfe des XC-1404C ist gut und mit 
der von manch weit teurerem Moni- 
tor vergleichbar. Es laBt sich sogar 
auf Dauer ohne Schwierigkeiten mil 
ihmarbeiten, so da£ auch eine reine 
Nutzung mit einer Textverarbeitung 
denkbar ist. In diesem Fall ware ein 
Monochrommonitor aber die besse- 
re Ldsung. Ein Anwender, der sei- 
nen PC jedoch fur Text und Grank 
nutzt, erhalt einen gutenGegenwert. 

Der Netzsch alter ist leicht zugang- 
hch vorne am Monitor angebracht 
Hinter einer Blende verborgen sind 
die Regler fui die BildeinsteUung. 




Sie dienen der Anpassung von Hel- 
ligkeit und Kontrast und zum hori- 
zontalen Zentrieren, Vome an der 
Gehauseunterseite befindet sich ein 
ausklappbarer Stander, urn den Mo- 
nitor leicht aufeurichten. Auf der Ge- 
hauseruckseite befinden sich die 
Regler fui vertikale Grofie und 
Synchronisation des BUdes. 

Der AnschluB an den Computer 
erfolgt (iber den RGB-Eingang, Da- 
zn verwendet man ein neunadriges 
Kabe], das die Farbwerte fur Rot, 
Griin und Blau jeweils getrennt be- 
reitstellt. Die horizontaien und verti- 
kalen Synchronisationssignate sind 
ebenfalls gesplittet, damit das Bild 
stabiler wird. Der Signalpegel em- 
spncht bei alien Leirungen der TTL- 
Norm, und ist somit kompatibel mil 
dem Grafikadapter nach IBM-Stan- 
dard, 

AHes in allem bekommt man zu ei- 
nem geringen Preis einen guten Mo- 
nitor, (Bemhard M. Bradatsch/zu) 



lechnische Daten 


Hersteller; 


Mitsubishi 


Tyjx 


XC-1404C 


Ausfuhnuig: 


Farbmonitor 


AnschiuB: 


RGB, IBM-TTL 


Diagonale: 


14 Zoll 


Aaflosnng: 


Grafik: 640x 200 




Punkte 


Preis: 


889 Mark 
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Hardware Test 



Speedy 1050: alle 



Speedy 1050, eine Erweite- 
mng for die Atari4050-Dis- 
kettenstation, verspricht Be- 
sonderes: erhohte Speicher- 
kapazitat, sehneller unci di- 
rekter Zugxifif auf Daten und 
komfortable Bedienung. 

Wahrend es fiir die Compu- 
ter der ST-Serie von Atari 
bereits jetzt eine Vielzahl 
von Drittanbietern gibt, die Disket- 
lenstationen in alien GroBen und 
Bauarten anbieten, mussen die An- 
hanger der Atari-8-Bit-Computer mit 
der Atart-lOSO-Diskettenstanon vor- 
lieb nehmen Sie erlaubt zwar ge- 
genuber der alteren Atari-81Q-Sta- 
tion mit zwei Diskettenformaten zu 
arbeiten, die Ubertragungsge- 
schwindigkeit zwischen Computer 
und Diskette ist jedoch gleich ge- 
blieben. Weiterhin vermiBt man als 
hingebungsvoller Programmierer 
und Bit-Fummler die Moglichkeit, 
den Diskettencontroller in der 1050 
so richtig auszureizen. Ein direkter 
Zugriff auf den Controllerbaustein 
der 1050 wurde von den Atari-Kon- 
strukteuren leider nich! vorgese- 
hen. 

AMe Peripheriegerate werden bei 
den 8-Bit-Ataris iiber den seriellen 
Bus angeschlossen und mussen ei- 
ne gewisse Intelligenz besitzen, um 
Daten mit dem Computer auszutau- 
schen, Neben den grundsatzlichen 
Funktionen zum Datenaustausch ha- 
ben sie jedoch keine Funktion zur 
E rweiterung des aWortschatzes* ein- 
gebaut. 

Um nun die Intelligenz der 1050- 
Diskettenstation zu erhohen, er- 
schienen in letzter Zeit immer haufi- 
ger Hardwarezusatze. Mit diesen er- 
halt die Diskettenstation einige inter- 
essante Eigenschaften, Zum einen 
wird der Datenaustausch mit dem 
Computer erheblich besehieunigt 
und zum anderen die Speicherka- 
pazitat der Disketten erhoht Mitge- 
liefert wird in der Re gel etne spe- 
ziell auf den Zusatz abgeshmmte 
Software, um den Zusatz auch in al- 
ien seinen Fahigkeiten ausschopfen 
zu konnen. 

So ein Riisisatz ist *Speedy 1050*, 
den es in zwei verschiedenen Aus- 
baustufen gibt. Die Grundausfuh- 
rung erlaubt bereits das Formatie- 
ren von Disketten in echtem Double 
Density-Format. Hiermit erreicht 
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man eine Gesamtspeicherkapazitat 
von 176 KByte pro Diskette. Weiter- 
hin ergibt sich eine Ceschwindig- 
keitserhdhung beim Datenaus- 
tausch. Je nach Art der zu spei- 
chernden Daten ist das aufgepepp- 
te Laufwerk etwa doppelt so schnell 
wie eine normale 1050, Benutzt man 
firr den Datenaustausch noch ein 
speziell angepaBtes DOS, so lassen 
sich Geschwindigkeitssteigerungen 
um das Achtfache erreichen, 

Die erweiterte Speedy 1050 be- 
sitzt zusatzlich drei 7-Segment- 
Anzeigen. um die Spur, die Sektor- 
nurnmer und eventuell auftretende 
Fehier anzuzeigen, wobei letzterer 
noch durch einen Summton unter- 
strichen wird. Die hierfur erforder- 
liche Steuersoftware ist schon in 
der Grund version enthalten, so daB 
man sich den Zusatz gegebenenfalls 
selbst einbauen kann, 

Wenn's pfeift, 
war was falsch 

Die Grund version der Speedy 
1050 besteht aus einer kieinen Plati- 
ne in der GroBe 120 x 80 mm, Sie ist 
doppelseitig und mit Lotstopplack 
beschichtet. Somit macht sie einen 
soliden und professionellen Ein- 
druck. Zum Einbau wird auf der 
Hauptplatine der Diskettenstation 
die CPU entfernt In den nun freien 
Sockel wird die Erweiterung ge- 
steckt. Genauso wird mit dem Be- 
triebssysten>RGM verfahren. Die 
alte Intelligenz ist nun entfernt. 

Der Einbau der Erweiterung ist im 
mitgeUeferten Anleitungsheft sehr 
detailliert beschrieben. Da der Ein- 
bau einen Eingriff in die Disketten- 
station darstellt, erUscht ein noch be- 
stehender Garantieanspruch. Wer 
furchtet, beim Einbau die Disketten- 
station zu beschadigen kann den 
Einbau gegen einen geringen Auf- 
preis vom Hersteller vomehmen las- 
sen. 

Die Speedy405O-Platine enthalt 
neben einem 8-Oyte-EFROM mit 
dem neuen Betriebssystem fiir die 
Diskettenstation, 8 KByte RAM und 
eine neue CPU des Typs 6SC02 Die 
alte CPU aus der Diskettenstation 
wird nicht weiterverwendet Der 
Originalprozessor der 1050 kann 
namlich nur einen Speicherbereich 
von 8 KByte adressieren. Das erwei- 
terte Betriebssystem und das zusatz- 



liche RAM nehmen jedoch einen 
AdreBraum von mehr als 16 KByte 
ein. Somit muBte der alte Prozessor 
weichen und einer leistungsfahige- 
ren CPU Platz machen. Diese ist ei- 
ne aufwartskompatible Version zum 
altbekannten 6502. Zusatzlich hat 
die neue CPU einige leistungsfahi- 
ge Befehle und Adressierungsarten 
mehr drauf als der alte Prozessor. 
Entsprechend konnte das Speedy- 
lOSiBetriebssystem recht kurz 
und schnell gestaltet werden. Es ist 
in der vorliegenden Version trotz 
seiner vielfalugen Funktionen nur 
5,7 KByte lang. 

Eine normale 1050 hat nur 256 Byte 
RAM zur Verfugung. In diesen paar 
Bytes tummeln sich jetzt das Be- 
triebssystem und der Stack des Pro- 
zessors. Entsprechend wenig Platz 
bleibt fiir die Zwischenspeicherung 
von Sektordaten ubrig, die ja auch 
noch mal 128 Bytes haben wollen 
Das Ganze paBt auch so gerade 
eben in den Speicher Bei diesem 
Gedrange ist iiberhaupt nicht daran 
zu denken. auch noch mehrere Sek- 
toren *gleichzeitig im Speicher zu 
halten. Und da der Computer ir- 
gendwann noch mal seine Daten 
ubertragen haben will, kann pro 
Diskettenumdrehung immer nur ein 
Sektor gelesen Oder geschrieben 
werden, Bei funf Umdrehungen in 
der Sekunde wird fur etne komplet- 
te Spur mit 18 Sektoren eine Zeit von 
ungefahr dreieinhalb Sekunden be- 
notigt. 

In den 8 KByte RAM der Speedy 
1050 ist es nun moglich, einen gro- 
fien Zwischenspeicher fiir Daten 
einzurichtea Die Speedy 1050 ge- 
stattet es, eine komplette Spur zwi- 
schenzuspeichern , ohne dafi es ir- 
gendwelche Speich erplatzproble- 
me gibt, Eine komplette Spur wird 
jetzt in einer Umdrehung statt in 18 
gelesen, was einer Geschwmdig- 
keitssteigerung um den Faktor 18 
entspricht. Ein weiterer positiver Ef- 
fekt hegt in der sich reduzierenden 
Zahl von Diskettenzugriffen, was 
den Schreu>/Lesekopf schont. Es 
konnen nun auch SektorgroBen von 
256 Byte verarbeitet werden. Der m 
der 1050 standardmaBig vorhande- 
ne DiskcontroEer kann namlich von 
Haus aus Sektoren in doppelter 
Dichte lesen. 

Noch mehr Geschwindigkeit laBt 
sich herausholen, wenn man spe- 
ziell auf die Speedy 1050 zugeschnit- 
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tene Software benutzt. Es ist namlich 
durchaus moglich, eine hohere Da- 
tenubertragungsrate mit dem seriel- 
len Buszwischen Computer und Dis- 
kette nstation zu verwendem Norma- 
lerweise arbeitet Atari mit einer 
Ubertragungsrate von 1&200 Baud 
zwischen Computer und Peripher le- 
geraten, Die Speedy 1050 kann je- 
doch mit einer Datenubertragungs- 
geschwindigkeit von 70000 Baud ar- 
beiten! 

Eine von der Atari-Norm abwei- 
chende Diskettenstation hat aber 
leider nicht nur Vorteile Bei ver- 
schiedenen Programmer! kann eszu 
Schwierigkeiten kommen, wenn der 
Kopierschutz die Geschwindigkeit 
der Diskettenstation abfragt, Aber 
auch daran haben die Enrwickler 
der Speedy gedacht Per Software- 
befehl kann die Speedy 1050 wieder 
zunickgeschaltet werden auf Nor- 
malbetrieb Man hat dann so lange 
wieder eine regulare lOSO-Disket- 
tenstation, bis man die Station aus- 
und wieder einschaltet, 

Schwungvolles DOS 

Urn in den Genufi der Vorteile ei- 
ner Speedy 1050 zu kommen. muB 
man nicht ein Experte in Maschinen- 
spracheprogrammierung sein. Mit- 
gehefert wird eine Systemdiskette, 
die ein Programm zur Oberprufung 
aller Funktionen der Speedy 1050 
enthall- Weiterhin gehort ein schnel- 
ler Sektorkopierer, ein spezielles 
DOS und ein Programm zur Anpas- 
sung der Speedy auf die eigenen 
Bedurfnisse hin zum Lieferumfang. 

Dieses menugesteuerte Anpas- 
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sieht die 
Wuftderplatine 
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sungsprogramm erlaubt die beque- 
me Ernstellung aller Parameter fur 
die aufgerustete Diskettenstation. 
Von der Ausschaltung des Ver- 
gleichsbefehls beim Schreiben auf 
Diskette bis zur kompletten Zuruck- 
schaltung der Speedy 1050 auf nor- 
male lOSOer-Betriebsart laBt sich al- 
les per Tastendruck vom Computer 
aus erledigen. So kdnnen auch An- 
wender, die sich nicht mit den Ge- 
heimnissen der Speedy beschafti- 
gen wollea ihre Station ganz nach 
Wunsch anpassen. 

Die hier geschilderten Vorteile 
bietet manch anderer Aufriistsatz 
auch. Wie sieht es nun aber aus, 
wenn man die Speedy selber pro- 
grammieren mochte? Hier kann 
man nur sagen; Alles bestens! DaB 
sie die ttblichen Diskettenbefehle 
des Atari-Betriebssystems be- 
herrscht ist klar. Dariiber hinaus 
bietet die Speedy 1050 aber noch ei- 
ne Menge zusatzlicher Kommandos. 
Mit insgesamt 20 Befehien statt der 
ublichen sechs laBt sich das Arbei- 
ten mit der aufgerusteten Disketten- 
station wesentlich erleichtern. Au- 
flerdem darf man eigene Befehle in 
die Kommandoliste des Betriebssy- 
stems der Speedy 1050 einreihen. 

Erfahrenen Maschinensprache- 
programmierern und solchen, die 
es werden wollen, sei das Speed y- 
IDSO-Entwjcklungssystem empfoh- 
len. Es kostet zwar geringftigig 
mehr, enthalt dafur aber ein kom- 
plettes Handbuch mit Details uber 
den internen Aufbau der Speedy 
1050. Dazu gehort natiirlich ein Spei- 
cherpian mit den Systemadressen. 
Ein komplettes, dokumentiertes 
ROM-Listing des Speedy-Betriebs- 



systems ist ebenfalls enthaiten. AUe 
wichtigen Einsprungadressen wer- 
den mit ihren Funktionen erklart 
Man erfahrt auch alles uber eine 
neue Datenubertiagungsroutine f 
die fur die erhohte Geschwindigkeit 
verwendet wird, Diese kann per 
Software-Befehl in den Atari-Com- 
puter geladen werden. um die dort 
vorhandene langsame Routine des 
Aiari-Betriebssystems zu ersetzen! 

Mit 14 kleinen Beispielprogram- 
men werden die wichtigsten neuen 
Diskettenkommandos verdeutlicht. 
Eigene Kommandoroutinen konnen 
mit einem Assembler, wie zum Bei- 
spiel dem MAC/65, programmiert 
und in die Speedy 1050 ubertragen 
werden, In den 8 KByte RAM der 
Aufrustung ist dafur ausreichend 
Platz. Wie die Kommandotabeile in 
der Speedy mit eigenen Befehien 
erganzt werden kann, stent im Hand- 
buch. Mit den Tips und Angaben im 
Entwicklungspaket sind alle Pro- 
grammierer hervorragend bedient, 
die ihr vorhandenes DOS anpassen 
oder ein neues DOS programmie- 
ren wollen. Es ist nun auch moglich, 
einen eigenen neuen Kopierschutz 
zu entwickeln. 

Anch die Hardware-Spezialisten 
werden im Entwicklungspaket fun- 
dig. Alle erforderlichen Angaben 
fur die Erweiterung einer Speedy 
1050 um eine digitale Spuranzeige 
und den Fehlersummer sind hier zu 
finden! 

Alles in aliem hinterlaBt der 
Speedy- 1050-Aufriistsatz einen her- 
vorragend guten und sehr zuverlas- 
sigen Eindruck. Der Preis fur die 
Grund version ohne digitale Spuran- 
zeige und Summer ist angemessen. 
Statt der Spuranzeige und des Feh- 
lersummers ware vielleicht ein 
Druckerport mit Centronics-Schnitt- 
stelle besser gewesen. Platz im 
EPROM auf der Platine ist ja noch 
vorhanden. 

(Hans Dieter Jankowski/hf) 
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Spee<Jy 1050 


Axt 


Haidwarezusatz fiir 




Atari 1Q5C-Diskel* 




tenstation 


Proi* for 




Grund vers ion: 


138 Mark 


Ausbiiu vers ion: 


298 Mark 


Entwicklnngs- 






50 Mark 
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DMP 4000, 

der groBe Drucker 



B 



Frisch zur CeBIT wild der 
Schneider DMP 4000 vorge- 
stellt Nebert der NLQ-Schrift 
bietet dieser Drucker far mi- 
ter 1000 Majk auch die profes- 
sionelle DIN-A3-Breite. 

ereits beim Auspacken der 
Neuentwicklung staunt man 
_ I mcht schlecht: DIN-A3-Breite. 
ansprechendes Design und ein her- 
vorragendes Bedienungsfeld konv 
men zum Vbrschein 

An der rechten Seite befindet sich 
das Handrad fur den manuellen Pa- 
piertransport. Dart ist auch ein He- 
tael integriert, der den Papierbugel 
Offnet Oder schlieSt und den Papier- 
transport an Friktion oder Traktor 
anpaBt. Eine komfortable und sinn- 
voile Einrichtung, Daneben findet 
man den Ein/Ausschalter. 

An der Gehauseruckseite fuhrt 
der fest integiierte Netzstecker her- 
aus. In der Mine der Ruckseite fin : 
det man guten Zugriff auf die zwei 
DILrSchalterreihen, solange kein 
DIN-A3-Papier eingespannt ist. 
Dann werden die DIL-Schalter sozu- 
sagen »verbaut«. Ebenfalls auf der 



Hapcv-CoBPUtar j TEST 

Schneider DMP 40212) 
Prapartionalschriften 
NLQ-Schrift: Schon ! 
ABcd-WXyz? 
Na,Italik gef&l 1 ig? 
Pica Elite Fettdruck 
Schiall **^"fc**crt P t ww '*i-v 
ABCDEFGH IJKLMNOPQR 
STUS/WXYZstbcde-f ghi j 
klmnopqrstuvwKyz 12 
34567890aoti4ou ! 
ABCDEFGH IJKLHNOPQR 
STUVHX YZabcde f gh i j 
klmnop^rstuvwxyz 12 
34567890i6uAdO ! *S& 



NLQ 




Viel Komfort and 
p>fie Leistung 
hietet iei Schnei- 
der DMP 4000 



Dentlich sind die 
rwci DIL-Schaltor 

blocks zm sehen, 
die leicht zuging- 
lich sind 




Schriftpiobe vom Schneider DMP 4000 

5H tffiflftfc 



Ruckseite befindet sicri die Centro- 
nics-Schnittstelte. Die Linke und vor- 
dere Gehauseseite wurde vGlhg 
freigehalten. 

Der Papiereinzug ist sehr einfaeh 
und Dank des Hebels am Handrad 
ohne groftartiges Fummeln erledigt 
Die durchsichtige Abdeckung ist in 
der Mine zweigeteilt und lafit sich je 
nach Wunsch einzein zuriickklap- 
pen Die Klemmen der Stachelwal- 
zen fur das randgelochte Papier 
sind zwar etwas wackelig, funktio- 
nierten jedoch anstandslos. Durch- 
dacht ist die Verbreiterung dieser 
Halterung, durch die auch Endlos- 
papier einwandfrei gefuhrt wird, 

Der Druckkopf besitzt neun Na- 
deln, mit denen ereine befnedigen- 
de Schriftdarstellung druckt (siehe 
Schriftprobe), Gefuhrt wird der 
Druckkopf auf zwei verchromten 
Stahlschienen, wobei die Hlhrung 
des Kopfes groB dimensioniert und 
somit sehr exakt ist 



Auf den Druckkopf aufgesetzt 
wird eine kleine Farbbandkassette, 
die zusammen mit dem Kopf am Pa- 
pier vorbeigefiihrt wird. Der Farb- 
bandtransport erfolgt mit Hilfe eines 
Stahlseils, das sowohl den Druck- 
kopf bewegt als auch uber eine Um- 
lenkrolle den Farbbandtranspon 
erledigt. Eine preiswerte und siche- 
re Losungl 

Preiswerte 
DIN-A3-Bre!te 

An der linken lnnenseite befindet 
sich ein Umschalter fur einfachen 
Druck oder fur die Anfertigung von 
zwei oder drei Durchschlagen. 

Der Schneider DMP 4000 kann 
verschiedene Schrifttypen drucken: 
Pica, Elite, Proportionalschrift (auch 
in NLQ), Schmalschrift und NLQ- 
Schrift. Zu diesen Schrifttypen kann 
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Der KAUFhOF 
driickt die Preise 



Die Preise fur IBM-kompatible PC s und den Atari ST sind in den 
letzten Monaten dramati&ch gefaliert. Warum sell man denn dann 
fur einen guten Matrlxdrucker unndtig vie! Geld ausgeben. 
Grund genug fur uns. Ihnen gemeinsam mit der Firma Serkosha 
ein aufcergewdhnlich gutes Angebot zu unterbreitem 
Der Selkosha SP1000I/SE als Exclusivmodell nur im Kaufhof, 
ein Matrixdrucker mit Schonschrift (Near Letter) -Qua I ft at 
Zum Preis von nicht einmal 500 DM! 




Seikosha SP1000I/SE 

■ exclusiv im Kaufhof, 

■ fur alle IBM-kompatiblen PC s, 

■ fur alle Atari ST, 

druckt in Korrespondenzqualitat Oder mit bis zu 
100 Zeichen pro Sekunde in Standardqualitat, 
Druckmatrix max. 24x18 Punkte, 10 verschie- 
dene Schriftarten, naturlich graphikfahig, leise 
(57 dbA Gerauschpegel), mit halbautomatischem 
Blatteinzug und einem Traktor fur Endiospapier. 
Centronics-Anschluft und deutschsprachigem 
Handbuch. 



rBestellschein K^S^gK 



I teh besteUe: 

| stuck Seikosha SP1000I/SE rWtaf ExckisMiwdel zum Prefc von je 498,- 

[ Stuck eite Druckerkabel fur IBM/ Atan zum Pre* von je 24,95 

□ Veaechnungsscneck anber 



| □ per Nachrvahme 
I Name/Vomame: _ 



I Strafie/Hausnummer: 

| PLZ/Ort — 

| Aufftrti<aiteMebeamrt60Pf,f^^ 



Hardware Test, Bucher 



man noch die Punktionen Subscript, 
Superscript, Doppeldruck, Italic 
und Bold hinzufugert. AuGeidem 
kommen noch Standard-Funktionen 
wie Unterstreichen, Fettdmck und 
doppelte Breite dazu. Mit diesen 
Funktionen und Schiifttypen kann 
man mehr als ausreichend Textver- 
arbeitung betxeiben. 

Reihenweise 
Zekhensdtze 

t)ber ESC-Befehle lassen sich 
weitere Funktionen ansteuern Bei- 
spiele dafur sind die Standardfunk- 
tionen Papierlange, Randsetzung, 
Tabulatoren und Zeilenabstand, 

Die Besonderheit des Schneider 
DMP 4000 liegt in semen Zeichen- 
satzen. Neben dem ASCII-Zeichen- 
satz stehen neun verschiedene na- 
tional Zeichensatze zur Wahl. Au- 
Berdem kann man per Software 
oder liber die DIL-Schaiter zwi- 
schen dem Epson FX-Standard- 
IBM- IBM-Graf ik- oder 1BM-NLQ- 
Zeichensatz auswahlen. Somit ist 
dieser Drucker bestens geeignet 
fiir den AnschluB an IBM- oder kon> 
panble Personal Computer 

Der Schneider DMP 4000 1st - ne- 
ben den Grafikzeichen des ISM- 



Zeichensatzes - auch fahig, 9- 
Nadel-Grafiken zu drucken, Dazu 
kann manjede der neun Nadeln ein- 
zeln ansteuern, In der doppelten 
Grank-Dichte werden 1633, in der 
vierfachen Grafikdichte bis zu 3264 
Punkte pro Zeile gedruckt. 

Durch den eingebauten Druck- 
puffer kann man den Schneider 
DMP 4000 auch mit seibstentworfe- 
nen Zeichen programmieren. Das 
Programmieren seibst wird lm 
Handbuch nut Beispielen erklart 

Das Bedienungsfeld umfaBt vier 
Schalter fiir die Funktionen Online, 
Form- und Line-Feed sowie einen 
unublichen Taster fur die Fine/Rev- 
Funktion. Wird der Drucker auf Off- 
line geschaltet und die Fine/Rev- 
Taste gediiickt r dann bewirkt das 
Drucken der Form-Feed-Taste e inen 
zeilenweisen Rucktiansport des Pa- 
piers! Wird die Line-Feed-Taste ge- 
druckt dann wird das Papier in Mi- 
kroschntten vorwarts transportiert. 
Erne ungewbhnliche Funktion. 

Wahrend dem Einschalten kann 
man zwischen dem Normal- oder 
dem Hexdump-Modus wahlen, Au~ 
Berdem kann man uber die Funk- 
tionstasten einen der beiden einge- 
bauten Seibst-lbsts starter Das Be- 
dienungshandbuch ist umfangreich 



gehalten und erklart die Fahigkei- 
ten des Druckers ausfiihrlich. In eh 
nem speziellen Kapitel wird die 
Druckpraxis von verschiedenen 
Programmen (GEM, MS-DOS, Loco- 
motive-Basic, etc.) ana erlautert 

Die Befehls-Sequenzen sind - so- 
well vorhanden - kompatibel zu 
den Escape-Sequenzen des Epson 
Standard Code ESC/P Damit laSt 
sich dieser Drucker wie ein Epson- 
FX-Dmcker ansteuern. 

Alles in allem ist dieser Drucker 
vom Schriftbild her zwar nicht uber- 
ragend, durch seine professtonelle 
GroBe und seinen giinstigen Preis 
aber zu empfehlen. fM 



Technlsche Daten 




Schneider DMP 4000 


Dmckprvnzip: 


Katlel-Matrlxdruck 


Druckmatrix: 


Normal: 9x9 Punkte. 




NLQ: 18 x 9 Punkte 


Ge&chwindig- 




keit: 


Normal: 200 Zeichen h 


NLQ: 80 Zeichen/s 


Faibdruck: 


Nein 


Drackpuilext 


4 KByte 


Grafikauf- 






bis 3364 Puructe/Zetfe 






I H x B x T ): 


ISO x 600 x 3S0 mm 


Preis: 


999 Mark 




Bucher 



Computer-Englisch 

Jeder, der schon einmal erne 
englische Anleitung zu einem 
Computer oder einem Penphe- 
riegerat, oder einen mit Compu- 
ter-Fachwortent gespickten Ar- 
ukel gelesen hat, kann ein Lied 
davon singen: Die lexte wim- 
meln von englischen Spezialaus- 
drilcken. vor denen das aus der 
Schulzeit bekannte Englisch- 
Wissen kapilulieren muk 

Das Buch »Compuler Eng- 
lisch» ist ein englisch-deutsch/ 
deutsch-englisches Wortei* 



buch fur Computer fachbegr if fe. 
Hier findet der Fremdwort-ge~ 
plagte Leser einerseits die Be- 
deutung Kir englische Fachbe- 
gnffe, anderereeits aber auch 
das englische Aquivalent fur ein 
deutsches Fachwort, urn deut- 
sche lexte ins Englische zu 
iibersetzen. oder um einer Pro- 
grammdokumentation einen 
professionellen Tbuch zu geben- 

Das Vokabular de3 Buches ist 
sehr umfangreich. Wir vermiB- 
ten nur v/etuge Spesialaus- 
driicke BegnfTe w;e »daisy 
chain* werden nicht mit 
•Ganseblfimchen-Kette«, son- 
dern knapp. aber korrekt als 
»Verke«ung« Ubersetzt. Hier 
wird iedoch auch deutlich. daft 
es sich eben nicht urn erne aus- 
fuhrliche Erklarung, sondern 
nur urn erne t)bersetzung han- 
delt, Bei vielen Begriffen ist aU 
lerdings die Uberaetzung 
selbsterklarend. 

Angaben zur Aussprache der 
wtchttgsten englische n Stamm- 
w6rter wSren sinnvoll gewesen, 
denn was nutzt es dem Leser. 
werm er das Vokabular be- 
herrscht. in einem Fachge- 
sprach iedoch die mitleidigen 
Bhcke der sprachgewandten 
Kollegen erntet, wetl er lacces- 
sory« als »aikkessorei* aus- 
spricht. 



Trotzdem ist -Computer Eng- 
lisch« eine wertvolle ErgSnzung 
fiir die Computerbuch-Biblic- 
thek und jedem zu empfehlen, 
der eine kurze. treffende uber- 
serzung zu einem enghschen 
oder deutschen Fachwort sucht. 

(ma) 

Ham Hertwn Sciiul», »Cwiput«[ Eng- 
IwcJi*. raroro, ISSN 349918(34-7. Prtifl 14.80 
MaiV 



Compnter-Lexikon 

Das ^rororo Computer Lexi- 
kon« bietet auf 410 Seiten eine 
Fulle von Informationen zum 
Thema Computer. Viele Stich- 
w&rter werden durch Zeichnun- 
gen und Fotos sinnvoll unter- 
stutzt. Unzahlige Querverweise 
erleichtern die Suche nach Zu- 
satzinformationen. 

Dem fortgeschrittenen Corn- 
puteranwender fallt jedoch 
schon nach kurzer Zeit auf, daB 
Informationen zu aktuellen Be^ 
griffen aus dem Computeratltag 
(zum Beispiel Pull-Dow n-Menll, 
Icon, Accessory, Prolog. NLQ) 
fehlen. Auch einzelne Angaben 
zu technischen Daten sind veral- 
tet. Ein Blick in das Impressum 
zeigt, da8 das Buch seit 1984 
nicht mehr ilberarbeitet wurde. 
Offenbar hat der Herausgeber 



nicht berucksichtigt, daS drei 
Jahre in derschneUebigen Com- 
puletbranche fast eine Ewtgkeit 
darstellen, weil die Entwicklung 
auf diesern Gebiel in Rtesen- 
schritten voranschreitet. Eine 
aklualtsierte Auflage ware aus 
diesem Grund dringend erEor- 
derlich gewesen. 

Die Erklarungen zu einigen 
Stichworten tragen auch nicht 
unbedingt zum tieferen Ver- 
standnis bei, Ein Analog-Digital- 
Umsetzer, so erfa J .hrt man. -ist ei- 
ne Einnchtung. die analoge Zi- 
ehen in digitals Werte umsetzt* 
Vergteichbar ware etwa t wenn 
man die ProgrammieTsprache 
Basic mit »Abldirzung fiir begin- 
ners all purpose symbolic in- 
struction code* erklaren wollte. 

ZusammenFassend mufi man 
die FleiBarbeit des Autors lo- 
ben, die jedem Computerneu- 
Img den beschwerlichen Ein- 
slieg zu einem gtlnstigen Preis 
erleichtert Wer jedoch zu den 
fortgeschrittenen Computer^ 
nutzern z&hlt und aktuelles. fun- 
diertes Wissen sucht, wird 
schnell an die Grenzen des 
•Computer Lexikon- stoBen. 

(ma) 



Hand Heiban Schulzo, iD&s rororo Cumpu- 
(er LwiIood., rorcprt* ISBN 348916106-3, 
Prats 16,60 Mark 
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Video- 1000: 
Der schnelle 
Digitizer 

Digitizer waren bisher langsam und oft viel zu 
teuer for den Heimanwender. Der Video-1000 ist 
ein weiterer Schritt in Richtung preisgiinstige 
Bild-Digitalisierung fax den C 64. 

B 




ei der unuberschaubaren 
.Fulle von Malprogiammen 
und Grafik-Erweiterungen 
fur den C 64 sollte man eigentlich 
davon ausgehen konnen, daB jeder 
Anwender damit auf einfache Weise 
eigene Bilder herstellen kann, Den- 
noch gibt es sehr vide Computerbe- 
sitzer, die sehr gerne mit Computer- 
grafiken arbeiten wiirden, doch lei- 
der nicht iiber die notige kunstien- 
sche Begabung verfiigen. Auch gibt 
es Anwendungsbereiche. die auf 
Sild-Digltalisierung angewiesen 
sind, Doch im Zuge des Preisrut- 
sches bei elektronischen Bauele- 
menten bieten sich auf diesem Ge- 
biet vollig neue Dimensioned War- 
urn sollte man nicht einfach Bilder in 
den Computer einlesen konnen. die 
bereits auf Videorecorder oder als 
Fernsehbild zur Verfugung stehen? 
Mit einem Videodigitizer kann man 
in kurzei Zeit ein komplettes Fern- 
sehbild in den Computer thineindi- 
gitaiisieren* Ein Fernsehbild wird 
Zeile fiir Zeiie in digitale Signale um- 
gewandelt (digitalisiert) und von ei- 



nem geeigneten Programm auf das 
Format des angeschiossenen Com- 
puters umgerechnet. Dazu ist eine 
sehr schnelle Hard- und Software 
nohg. SchlieBlich fuhit erst die Ge- 
schwindigkeit von mindestens 15 Bii- ■ 
dem pro Sekunde zu einem anna- 
hemd zitterfreien Fernsehbild, In 
der Bundesxepublik bnngt die ver- 
wendete PAlrNorm 24 Farb-Bilder 
pro Sekunde. 

Die bisher erhaltlichen Video-Di- 
gitizer haben meist den Nachteil. 
daB sie nicht in der Lage sind, ein 
bewegtes Fernsehbild in Echtzeit zu 
digitalisieren und in den Computer 
zu ubertragem Die Preise der weni- 
gen Digitizer, die derartiges leisten, 
sind bislang wesentlich zu hoch ge- 
wesen. Doch das soli sich mit dem 
Digitizer Video-1000 jetzt andern. 

Fiir 295 Mark erhalt man emen Di- 
gitizer mit sensationellen Werten. 
Laut mitgehefertem Handbuch ist 
dieser in der Lage, 50(!) Bilder in ei- 
ner Sekunde zu digitalisieren. Das 
gab es fur den C 64 noch nicht, Tat- 
sachiich kann man mit dem Video- 



Leider wild der Video-lOOO- 
Digitizer ohne Gehause g&- 
liefert* Enteprechend «r- 
sich tig sollte man ihn auch 
be hands In. 



1000 ein laufendes Videobild einfar- 
big digitalisieren. Nun kann man 
sich einen Videofilm auf seinem 
C 64-Monitor ansehen, und das in 
Echtzeit. Auf Knopfdruck begmnt 
der Digitalisier-Vorgang und das er- 
zeugte Bild laBt sich anschlieSend 
mit einem geeigneten Programm 
ausdrucken. Aber auch mit drei 
oder vier Far ben erhalt man fantasn- 
sche Resultate Will man mit raehr 
als einer Far be digitalisieren, beno 
ugt man em Standbild. Dabei wird 
dreimal das gleiche Bild digitali- 
siert. Mit veischiedenen, durch die 
Steueisoftware simulierten Graufil- 
tem wird das Bild in verschiedene 
Helligkeitsstufen umgesetzt. Die Er- 
gebnisse bei dreimahgem Digitali- 
sieren sind wesentlich schoner als 
bei einfacher Digitalisierung, erfor- 
dern aber ein Standbild. Leider 
mu£ der Anwender die Far ben 
selbst eingeben, wenn er es bunt 
vmnscht. Es ist nicht immer unkom- 
pliziert, die Farben des Originals 
durch Ausprobieren wiederherzu- 
stellen. Mit den im Beiblatt empfoh- 



Durch Veranderang der HeUigbeit lafct sich die BriBaiiz des 
digitaMflierten Bilde* ejrhebUch bealnfloswii 



Hiei seigt sicb t daB diirch mehi Helligkeit nichi imraet ein 
bessercs BUd entsteht 
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lenen Werten kommt man meistens 
recht gut aus. ObwoM cler C 64 nur 
liber eine Auflosung von 320x200 
Punkten verfiigt erlaubt der Video 
1000 eine Digitalisierung mit einer 
Auflosung von 384x288 Punkten. 
Das digitalisierte Bild ragt dabei 
uber das regulare Fernsehbild hin- 
aus und man kann sich immer nur ei- 
nen Ausschnitt des gesamten Elides 
anseheru 

Ein besonderes Bonbon ist der 
Editor, der warend des Digitalisie- 
rens erlaubt, die Helligkeit des digi- 
talisierten Bildes stuferios zu veran- 
dem. So kann man praktisch mit je- 
dem Videosignal gute Ergebmsse 
erzielen, ohne Eingriffe in die Hard- 
ware vomehmen zu mussen. 

Das mitgelieferte Programm bie~ 
tet so ziemlich alles, was zum Digita- 
lisieren nGtig ist. Leider ist die Be- 
dienungsleitung sehr durftig (zwei 
DlN-A^Seiten kopiert), was dem 
Anfanger und unerfahrenen An- 
wender grbBere Schwierigkeiten 
bereitet 

Der Digitizer besteht aus einer 
Plating die in den Erweitenmgs-Port 
eingesteckt wird. Der Video-Ein- 
gang des Monitors fleider kein Mo- 
dulator fur Femsehsignale) wird di- 



rekt an den Digitizer angeschlossen. 
Ebenso sind zwei spezielle Eingan- 
ge auf der Platine des Digitizers vor- 
gesehen, urn eine Kamera oder ei- 
nen Videorecorder anzuschlieSen. 
Leider benotigt der Digitizer aus- 
schlieSiich Video-Signale, Man 
kann inn nicht direkt mit dem modu- 
lierten Signal des Femsehers (UHF) 
speisen. 

Die Platine des Digitizers ist recht 
professionell aufgebaut und man er- 
kennt die Bemiihungen des Herstel- 
lers, eine lange Lebensdauer zu ga- 
rantieren. Fur den Kenner interes- 
sant sind die technischen Daten des 
Digitizers. So befinden sich auf der 
Platine neben einem PAL-Chip(l) 
auch noch zwei CMOS-RAM-Bau- 
steine mit insgesamt 16 KByte RAM. 
In diesen 16 KByte befindet sich 
stand ig das digital isierte Bild mit ei- 
ner Auflosung von 384 raal 2 88 Punk- 
ten. Die sensationellen Leistungen 
des Digitizers setzten die Entwick- 
lung eines eigenen PALs voraus, in 
dem eine eigens auf diesen Bereich 
abgestimmte Logikschaltung digita- 
te Signale verarbeitet 

Der Videc-IGOG stellt zur Zeit, 
durch seine Geschwindigkeit und 
seinen sensationellen Preis von 295 



Mark, eine Revolution auf dem Ge- 
biet der Video-Digitizer fur den C 64 
dar, Er ist damit jedem Anwender, 
der sich mit digitaler Bildverarbei- 
iung befassen mochte, sehr zu emp- 
fehlen. Es eroffnen sich damit auch 
fur den Heimanwender viele inter- 
essante Einsatzgebiete. Neben dem 
Einsatz der erzeugten Bilder in eige- 
nen Basic-Programmen, kann man 
sich zum Beispiel auch eine eigene 
Personen-Datei zulegen, die nicht 
nur die Daten der zu verwaltenden 
Personen enthalt, sondern auch 
noch deren Konterfei, Wenn es ge- 
lingt. digitalisierte Bilder auszuwer- 
ten oder deren inhaltliche Aspekte 
in eine Bild-Datenerfassung einzu- 
binden. eroffnen sich neue Dimen- 
sionen der elektronischen Bildver- 
arbeirung, (wo) 



Technische Daten 


Computet: 


C&4 


Schnitrstclic: 


Erweiremng3-Pdri 


Typ: 


Fricke Video 




Digitizer 


Au fibs ting. 


384x388 Punkte 


Farben: 


2 bis 4 




50 


Prets: 
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Farbfernsehgerat fiir nur DM 266! 

Jetzt erhalten alte Besitzer von RGB end BASFernsehmonitoren voile Farbfem&eh-MOg- 
llchkeiten dank des verbluffenden »SCREENVISlON«Sy stems. An Ihren Monitor wird mit 
etaem emfachen KabeJ ein hocherrtwlckelter TUner angeschlusaen, so dall Ihr Monitor ein<?» 
doppellen 2 week erfullt ala Spezialmonitor lor Ihren Computer und ai& Fafbfernsehgorat. 
Am Monitor selbst sind Heine Anderungon erforderlicri. Die Besitzer von Schneider 
Compulern benflligen keln zusdtzlichee Kabel. da der Monitor dlrakt an des 
SCR EE NVIS ION -System angeschlossen wird. Nachslenend die besonderen Merkmaie: 

AuBerst schmaler FS-Tuner in modernster Konstruktiori und Ausfuhrung 
Eingebsuter RGB- und BAS- Ausgang 
Acht VorvrahlTasterkanale fiir VHF{UKW)- und UHFEmpfeng 
LED Zuslandsanzenge 

Etngebaule automatische Frequenz- und Versiarkurfgsregler 

* Rsgter fur Helligkerr L Konirast, Farbe und Tonsiarke for den BenuLzer 

* Eingebauter Tonausgang mrt PnonanachluS fOf HiFi 

* Eingebauies Netzgerdt. voil Isdlert, daher absolut sicher. plus NetzhiKsausgang am Tyrter zum direkten AnschluB des Monitors 

* Moglichkait zum dtrekien AnscNufl Ihies Videorecordera an SCREE NVI$K>N zur Wiedergabe auf dem Monttor Ihres Computers 

* AnschluB an die meisten linesren RGB- oder BAS- Fernsehmoni tore 
SCAEENVISfON [ragt etne vofle Carantia und ist direkt vom Hursteller zu besondecs gunstlgen 
PreLsen lieterba/. Lieferzeit nach Erhatt der Hahlung normaJerwekse 4 Tage per Uuftpost. Sell 
etafghruflg des Systems im September 1986 wurden bereits uber 4Q0O SCREEN VISIONS 
exportJoft 




BESTELLUNG 

Ptr Port — Ubflisenefufij) tf«r Zatilung. 
den Vsrsand nx beschleunigen, unter 
tJoutllcner Angabe vorx Nsitw urwJ Anschrift 

Par Teuton — Durch iffkjtonlsche Angabe 
Ihrer KredilKartennummer und des VtertaH- 
dalums: Var^nd am selben Tag. 

P«f — UbGrSSndung IhfflS Aydragfla 
zur sotort>gen Beartwiiung 




SCREENS MICROCOMPUTERS & ELECTRONICS LTD 

MAIN AVENUE, MOOR PARK, NORTHWOOD, MIDDLESEX, ENGLAND 
TELEFON: (444) 9274 20664 
FERNSCHREIRER: 923574 ALAC0L G 

Wir nehmen auch Auftrage von Handtern und GroRauftrag© an. 
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Digitaler Durchblick 



Fiii den Hobby-Dektroniker 
ergeben sich gxoUe ProMe- 
me, wenn es darum geltt* Feh- 
ler in einer Schaltung zu fin- 
den. Mit dem geeigneten 
MeBgerat, einem Logik-Ana- 
lysator, wild die Arbeit we- 
sentlich erleichtert. 

V" iele Compuier-Besitzer sind 
gleichzeitig begeisterte 
Hobby-Hektroniker. Was 
Hegt also naher, ais beide Hobbies 
sinnvoll zu verbinden? Bei digitalen 
Schaltungen mit vielea gleichzeitig 
auftretenden Signalen an verschie- 
denen Punkten der Schaltimq ver- 
liert man sehr scbnell den Uber- 
blick. Warm liegt welches Signal wo 
an wahrend welches Signal an ei- 
ner anderen Stelle anliegt? Gerade 
well diese Fragen in der Digital- 
ELektronik besonders wichtig sind 
- schUeBlich hangen dort viele Si- 
gnale von anderen SignalverLaufen 
ab — gibt es als wichtiges Hilfsmittel 
sogenannte Logik-Analysatoren. 
Der Logik-Analysator verfiigt liber 
mehrere Einganga deren Potentiate 
(High oder Low) standig auf dem 
Bildschirmzu sehen sind, Man kann 
bis zu acht Signale gleichzeitig an- 
schlieBea AuSerdem sind zwei zu- 
satzliche Eingange fur einen exter- 
nen Takt und em externes Trigger- 
signal vorgesehen. 

Der LogikAnalysator wird als Mo- 
dul fur den Erweiterungs-Port gelie- 
fert und ist nach dem Einschalten 
des C 64 gleich einsatzbereit. Nun 
bestirnmt man die interne Taktrate, 
sowie die Anzeigeaxt. Dies dient da- 
zu, sich immer den interessanten Be- 
reich eines Signal verlaufes iheraus- 
zusiebenf . Man kann so alle Parame- 
ter, die bei spateren Analysers der 
Signalverlaufe wichtig sind, auswer- 
ten. 



TtechBische Daten 


Computer; 


cm 




LogikAnalysator 


SctmittstfrlHe: 


ErweitemrtgsPoit 


Besonderheiten: 


imemer & MHz) 
oder exteniei 'fiakt 




m Mark 




In einem »Ud*n 
Gehause sind 
neben der ge- 
samten Oektronik 
audi alle 
Anschluss* 
n&tergebracht 



Die mitgelieferte Steuersoftware 
ist gut durchdacht und furiktioneiL 
Die Bildbchirmausgabe ist fiber- 
sichtlich und es sind alle wichtigen 
Funktionen enthalten. Obendrein 
kann man mit einem grankfahigen 
Drucker ein aktuelles Bild mdrproto- 
kollieren. 

Leider ist die mitgelieferte Anlei- 
tung auBerst during und nur der 
wirkliche Profi kann darnit etwas an- 
fangen. Fur den Laien bleibt die 



Wirkung und die Anwendung des 
Logik-Anaiysators ein Geheimnis. 
Aber wer nicht mit der Anwendung 
eines solchen Gerates vertraut ist 
oder sich die Handhabung zumin- 
dest zutraut, wird es sich ohnehin 
kaum kaufen wollen, Der Logik-Ana- 
lysator ist ein wertvolles Hilfsmittel 
fur alle intimen Freunde der Digital- 
Elektronik. Fiir einen Preis von 139 
Mark ein kiares pEmpfehienswert* 
an alle Elektroniker. (wo) 



Woxu brauchff man 

einen »Legik- 
Analysatorf<? 

In der Digital-Elektronik, einem 
Teilgebiet der Elektronik, be- 
schaitigt man sich fast ausscmieB- 
Hch mit zwei Datenwertea nam- 
Uch vereinfacht gesagt »Span- 
nung oder nicht Spannungi. Da- 
mit reduziert sich bei digitalen 
Schaltungen der Mefi- und Prui- 
aufwand erheblictr Es kann an 
einem Punkt der Schaltung nur 
eine Sparmung anliegen oder 
nicht. In der Realitatbegnugt man 
sich bei den MeSergebnissen mit 
der Unterteilung in zwei Grup- 
pen. Unter einem gewissenSpan- 



nungwert (etwa 0.8 Volt) hat man 
einen sogenannten »Low-Begek 
und uber 2,0 Volt (bis 5 Volt) einen 
■High-Fegek Das Problem in di~ 
gitalen Schaltungen {der Compu- 
ter ist eine solehe) ist nun aber de- 
ren innere Logik. Durch Kornbi- 
nation verschiedener Signale 
(Verknupfung) erhalt man abhan- 
gig von der Art der Verknupfung 
ein neues Signal (wieder High- 
oder Low-Pegel). Dafi man bei 
groBen Schaltungen mit sehr vie- 
len Verkniipfungen zu tun hat. 
bringt ein neues Problem mil 
sich: Man muB an mehreien Stel- 
len gleichzeitig messen konnen. 
Dazu verwendet man nun einen 
Logik-Analysaior und hat so meh- 
rere Prufetelleii gleichzeitig auf 
einen Blick. (wo) 
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E n d lie h . 



„So p jetzt hab' ich endlich uber 
Mark xusammen."^^ 



.Wofur?' 4 



H Fu>meinen Computer- mit 64 KB 



und Floppy"*^ 

'^"""^^ „Waaas? 64 KB, 



das reicht Dir? 
- Phh - Mensdi, fur nur 998,- Marie 
kriegst Du e»nen richtigen Cornpucer mit 512 KB 
Das tst das Aditfache an Speidierteistung, -3 
Ein Khter 16/32-bit Computer. Mit hoher 
AriKksgeschwindigkek, bestechender 
alien Schnittstellen, FerriseharachluS 
^ und mit einer 500 KB-Roppy." 

,Wo gfbt's denn das£"^^ 

"""^^^ -Na* bet ATARI - der ATARI 520 STM 



„Wie gut, dafi ich 1 ne kluge Sch wester 
hab'. Ich hatt" doch giatt den Falschen 
gekauft, ich fdL u 



^Sag'ichdoch: 





ATARI 520 STM. 

In dieser Letstungskbsse hat ATARI 
die MaBstabe gesetxt. Auch beim Prek 
Dfese Computcrieistung zu sokft 
niedrigen Preiser kann Ihnen nur bie- 
ten, wer modernste Technolog»e 
etnsetzt. 

ATARI, Compirteftechnotogie von 
heute fur Menschen, die mit mehr 
Letstung mehr leisten wollen. 
ATARI 520 STM nur DM 998 - 
unverb- Pretsempfehlung. 



. wir machen Spnient€chr>ok)gie preiswert 



Commodore Listing des Monats 





ELD0IH 



■TOW?. 



I zu new 
Welten 



E! 



uWeltendaiiunenuig^, onser 
listing des Monats fur den 
C 64, ist ein Spiel, das unseie 
Tester stundenlang vor den 
Monitor baiutte, Lesen Sie, 
wie der Antor auf die Idee zu 
diesem Spiel kam. 

I s ist tiefe Nacbt. DrauBen pfeift 
tder Wind duich die men- 
.Jschenleeren StraBen, die 
nur durch fahles Mondlicht schwach 
erleuchtet sind. Die ganze Stadt 
scheint friedlich zu schlafen. Die 
ganze Stadt? Nein, zwei Menschen 
griibeln uber eine verzwickte Lage. 
Im Norden haben Schwarme von 
Blutsaugem zwei Kriegsschiffe 
uberfallen und versenkt. Ein weite- 
res Vordringen konnte aber von den 
Bogenschiitzen verhindert werden. 
Der Kampf urn die alles entschei- 
dende Brucke tobt noch immer un- 
vermindert Zwei Ibre wurden 
schon mit Rammbocken eingeschla- 
gen, und die Reiter haben Schwie- 
rigkeiten, sich gegen die Axtmanner 
und die Wolfsreiter zu behaupten. 
Der letzte Schlagabtausch hat viele 
das Leben gekostet. besonders weil 
die Lindwurmer die Adler am Sud- 
HUgel fast vollstandig aufgerieben 
haben. Die Verteidiger h&tten doch 
nicht so viele ihrer Truppen in den 
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inneren Verteidigungsring zurtick- 
ziehen sollen Aber der Stratege der 
Verteidiger hat ja jetzt Gelegenheit 
die Truppen neu zu fcrmierem 

Was hier wie ein Kriegsbericht 
aus einer anderen Welt klingt, ist 
nicht anderes. als ein ganznormaler 
Lagebericht, wennzwei Spieler sich 
in »Weltendammerung" vertiefen. In 
diesem Strategie-Spiel begegnen 
dem Spieler viele Figuren, die man 
sonst nur aus Romanen wie »Der 
Herr der Ringe« kennt, 

3200 Felder 

Die Schlacht der Weltendamme- 
rung flndet in einer uber 3200 Felder 
groBen Landschaft statt, die alles 
enthalt, was man sich vorstellen 
kann. Es gibt Wege, Kastelle und 
Verteidigungsanlagen. Sumpfe und 
Berge behindern das Vorwartskom- 
men und ein groSer FluB mit nur ei- 
ner einzigen Brucke trennt die ver- 
feindeten Heere, die jeweils iiber 
mehr als 100 Einheiten verfugem 

Wie es zu diesem Spiel kam, be- 
richtet der Autor Dirk Meier selbst: 

»Ich bin jetzt 19 Jahre alt, wohne in 
Biinde und bin, wenn die Happy- 
Computer, Ausgabe 4/87, erscheint, 
mttten im AbiturstreB. 

Einen C 64 habe ich seit etwa drei 
Jahren und das Programmieren - 



besonders Maschinensprache — 
wurde schnell mein Hobby. Wah- 
rend dieser Zeit schrieb Lch eine 
ganze Reihe von sum Tell sehr unter- 
sehiedlichen Programmen, von de- 
nen mehrere auch veroffentlicht 
wurden, Vor ein paar Monaten ent- 
deckte ich dann pldtzlich mein Inter- 
esse fur einige theoretische Aspek- 
te der Informatik, besonders auf 
dem Gebiet der Kunstlichen Intelli- 
gent Ich lemte Lisp, begann mich 
dann fiir Prolog zu interessieren und 
vertiefte mich immer mehr in die 
Theorie, bis as mir irgendwann ein- 
fach in den Fingem kribbeite und 
ich nach aUer grauen Theorie end- 
lich mal wieder etwas »Handfestes« 
programmieren wollte Am besten 
ein Spiel, 

Da ich mich zu dieser Zert sehr fiir 
J.R.R, Iblkien begeisterte, wolite ich 
ein Spiel schreiben, dessenauBerer 
Rahmen eine Fantasy-Welt sein 
sollte 

AuBerdem sollte es kem plumpes 
Action-Spiel mit einer durchschnitt- 
lichen Spieldauer von zweieinhalb 
Minuten werden, bei dem sich ein 
einzelner Spieler gegen einen uber- 
machtigen Computer abmuht son- 
dern ganz etwas anderes. Mir 
schwebte ein Spiel vor, mit dem sich 
zwei Spieler einen ganzen Nachmit- 
tag beschaftigen konnten. 

Beim Programmieren achtete ich 
dann auf mehrere Dinge. 

— Das Spiel muBte so benutzer- 
freundlich wie moglich sein (das 
heiBt joystickonentiert, kein Zeit- 
druck, blofi keine Programrnierfeh- 
ler etc) 

- Das Programm sollte so kurz wie 
moglich sein. Ich kampfte urn jedes 
Byte, erfand immer neue Methoden. 
urn selbst groBe Datenmengen 
(Spielfeld, Figuren und so weiter) 
moglichst kompakt speichern zu 
konnen. 

Als ich mit dem Programmieren 
begann, hatte ich noch eine Woche 
Sommerferien. So saS ich am An- 
fang pro Tag gut acht Stunden vor 
dem Computer, was dann doch 
recht grausam war (ich brauchte Un- 
mengen Kaffee). Doch nach knapp 
vier Wochen Selbstausbeutung war 
das Programm fast fertig. Ich habe 
dann aber noch einen Monat dran- 
gehangt, urn das Programm auf 
Bugs zu testen und alle Parameter, 
alie Eigenschaften der einzelnen Fi- 
guren so abzuwagen, daB ein wirk- 
hch interessantes Spielen moglich 
wurda* 

Das ist Dirk ohne Zweifel gelun- 
gen! 



(Dirk Meier/gn) 
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Neues fur GEOS 



Aus iLmerika kommt neue 
Software far GEOS. Sie soil 
noch mehr JUiwendinigsbe- 
reiche eischUeBeo, 

A is GEOS vor knapp einem 
Jahr zum ersten Mai vorge- 
stellt wurde, waxen die C 64- 
Besitzer begeistert Endlich eine Be- 
nutzerobertlaehe fur ihren Compu- 
ter! Commodore, reagierte sehr 
schnell darauf ( und legt seitdem je- 
dem neuen C 64 auch eine Diskette 
mit GEOS bei. Sie enthalt aEes, was 
der Einsteiger zum Arbeiten beno- 
tigt: GEOS und die Benutzeroberfla- 
che das •desklbp*, die Textverar- 
beitung igeoWrite*, das Malpro- 
gramm »geoPaint«, ein Kopierpro- 
gramm, einen Schnellader und ein 
EinfUhnmgsprogramm, das den 
C 64 und die Bedienung erklart 

Wer seinen C 64 aber schon etwas 
langer besitzt, fragt sich zu recht, 
was er damit anfangen soli, denn 
schlieBlich sind das attes Program- 
me die er schon lange besitzt. vom 
desktop abgesehen 

Nun Lst GEOS bekanntlich kein 
neues Betriebssystem, sondern our 
eine Betriebssystemerweiterung, 
die eine Fulle neuer Routinen be- 
reitstellt. Es liegt also nahe, daB es 
auch andere Programme geben 
wird, die die Fahigkeiten von GEOS 
voraussetzen und ausniitzen. 

Die ersten Applikauonen (Pro- 
gramme, die nur mit GEOS funkuo- 
nieren) kommen wiederum vom 
GEOS-Entwickler selbst. und ent- 
halten einige Programme, die man 
schon vermiBt hat. wenn man mit an- 
deren Benutzeroberflachen gear- 
beitet bat. 



Auf dem Deskpack 1 findef man 
zum Beispiei emeu Icon-Editor, rnit 
dem man die Icons (Budsymbole), 
die im Inhalts-Wiridow des desktop 
erscheinen. verandem toim Dazu 
steht ein ArbeMenster und em Puf- 
fer zur Verfugung. Bevor man sich 
ansAndern ernes icons macht, soUte 
man das Original erst im Purler zwi- 
schenspeichern. damit man im Fall 
der Falle nichi mit einem haBlichen 
oder gar ohne Icon dasteht 

Eigene Icons 

Das Andern des Icons geht sehr 
emfach. Man fahrt einfach mit dem 
Zeiger auf das Editierfeld, worauf- 
hin sich der Pfeii in ein gelbes Qua- 
drat verwandelt. Dnickt man dann 
den Feuerknopf, dient der Cursor 
entweder zum Zeichnen, wenn er 
gerade auf einem leeren Feld steht. 
oder zum Loschen, wenn das Feld 
unter dem Cursor besetzt ist. Genau 
wie bei geoPaint ist die Funktion 
solange aktiv, bis man erneut den 
Feuerknopf gedriickt hat Da im Zev 
chenfeld das Icon vergroBert dar- 
gestellt wird, erscheint es unterhalb 
noch einmal in OriginalgroSe damit 
man sich ein besseres Bild vom spa- 
teren Aussehen machen kann. 

Neben den elementaren Zeichen- 
funktionen kann der Editor das Icon 
auch invertieren, oder pixelweise in 
alle vier Richtungen verschieben. 
Das ist besonders nutzlich, wenn 
man sich beim Zeichnen etwas ver- 
schafzt hat, und an einem Ende 
mehr Platz brauchta Die leile, die 
fiber den Rand hinausgeschoben 



werden. erscheinen an der gegen- 
uberliegenden Seite wieder, so daB 
man sie erst von Hand loschen muE 
Dadurch gehen kerne Bildteile 
durch Unachtsamkeit verloren, Hat 
man aus Versehen das Icon eine 
Stelie zu weit verschoben. kann man 
den Fehler durch einen Knopf druck 
wieder ruckgangig machen. 

Neben dem Icon-Editor behnden 
sich auf der Diskette auch zwei 
Accessories, Das erne ist ein Kalen- 
der mit Notizblock. Hier kann man 
sich eine Monatsubersicht ansehen 
und fur jeden Tag eine Emtragung 
machen. Das zweite Accessory ist 
em Spiel: Blackjack. In Deutschland 
ist es unter dem Namen »17 und 4« 
cesser bekannt. Diese kleine Spie- 
ierei ist eine nette Abwechslung, 
wenn man beim Schreiben eines 
Textes mit geoWnte gerade nicht 
weiterkommt. Ansonsten findet man 
auf dem Deskpack 1 noch em paar 
niitzliche Utilities, wodurch diese 
Diskette zur lang ersehnten GEOS- 
Erganzung wird. 

Das nachste Produkt tragi den Na- 
men •geoDex*. Dahinter verbirgt 
sich eine AdreBverwaltung. die 
nach dem Karteikastenprinzip ar- 
beitet. Man sieht auf dem Bildschirm 
auch das rypische Design, mit den 
Buchstabenschildchen uber den 
Karten. Das Design der Karten ist 
schon festgelegt wobei man natur- 
lich auf die amenkanischen Bedurf- 
russe geachtet hat. Der deutsche 
Anwender wird die AdreBkarte also 
nur bedingt nutzen konnen. sofem 
keme Version speziell fur den deut- 
schen Markt herauskommL 

Jede Karteikarte wird automansch 
einsoitiert geordnet nach dem 




Der geoDex Kart eikas ten 



Spielpause nut Blackjack 
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Nachnamen, wie es fur ein AdreBre- 
gister typisch ist, Man kann aber so- 
genannte Gruppen zusammenstel- 
len, die einem bestimmten Kriten- 
um entsprechen, zum Beispiel der 
Fostleitzahi Ansonsten ist geoDex 
eine einfache AdreEkartei die rucht 
alizu vieie Funktionen bereithaiL Sie 
arbeitet auch nur sehr sparlich mil 
Windows, und verwendet keine Me- 
nuleiste. Die Funktionen werden 
start dessen am linken Rand der Kai- 
te ausgewahlt. 

Da die Daten ohnehin mit der Ta- 
statur eingegeben werden, ist es 
fraglich, ob man ein Programm wie 
geoDex benotigt. Es gibt bessere 
Programme, die man sich nicht fur 
teures Geld kaufen rnuE In dieser 



sen hat, lafrt sich der Fabler leicht 
verbessem, Bei der neuen Version 
kann man jetzt auch Worter und Aus- 
driicke suchen. und siedurch ande- 
re ersetzen. 

Das Arbeiten mit dem Joystick er- 
weist sich als recht vorteilhaft. ot> 
wohl das Blattem im Text etwas muh- 
selig ist. Dazu muB man namlich zum 
oberen oder unteren Rand fahren, 
woduich sich der Text dann ver- 
schiebt. Mochte man nur zur Menu- 
Leista kann es also passieren, daB 
man den Text scrollt Die Joystick- 
Stauerung ist aber ideal, urn Text- 
bausteine zu markieren. Auf Knopf- 
druck schaltet man die Funktion an, 
und fahrt einfach im Text herum. Al- 
le uberstrichenen Zeilen und Buch- 



Jede Zeile kann individuell forma- 
tiert werden, zum Beispiel zentriert, 
rechts- oder lrnksbiindig. Alles wird 
auf dem Bildscmrm gleich richtig 
angezeigt. Hier machen sich die 
Vorteile von GEOS bemerkbar, das 
bekanntlich im hochauslosenden 
Modus arbeitet, wodurch es nicht 
auf ein spezielles Zeichensatzformat 
angewiesen ist. Deshalb kann man 
auch problemlos Bildei in geoWrite 
einbrnden. Wer also gerne erne Zei- 
tungsseite zusammenstellen moch- 
te, oder Flakate in Printshop-Manier, 
kann das mit geoWrite Die Program- 
mierer haben auch daran gedacht, 
daB man sich die kunstvoll zusam- 
mengestellten Seiten vorher anse- 
hen sollte. bevor sie ausgedruckt 
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ftflB SC7©00© Version ist es noch 
mmerzu langsam! 

Bei geoWrite stent der TVxt formatiert anf dew BUdschirm 



Form erscheint geoDex als hochst 
fragwurdige Anschaffung. 

Das dritte Programmpaket im 
Bunde ist der »Wr iters Workshop* 
mit >geoWrite 2,0«. Der Nachfolger 
von geoWrite (das sich auch auf der 
GEOS-Diskette befindet) bietet jetet 
Funktionen , die eigentlich zu jeder 
Textverarbeitung gehoren, Bei der 
ersten Version hatte man aber aus 
unerklar lichen G riinden darauf ver- 
zichtet So beherrscht geoWrite end- 
hch Blocksate und auch die Cursor- 
Tasten werden nunmehr abgefragt, 
AuBerdem sind viele Funktionen 
auch uber Tastenkommandos akn- 
vierbar, was sich ebenfalls posihv 
auf die Arbeitsgeschwindigkeit aus- 
wirkt. Dadurch entfaltt das aufre- 
gende Wechseln zwischen Tastatur 
und Joystick beim Korrigieren eines 
Ifextes. Der Schreibkomfort hat zu- 
genommen, zumal geoWrite mit ei- 
nem permanenten Einfuge-Modu^ 
und Word wrapping arbeitet, Man 
schreibt also einfach einen Text und 
braucht sich um AuBerlichkeiten 
nicht zu kummern. Selbst wenn man 
irgendwo einen Buchstaben verges- 



staben werden invers dargestellt. 
Druckt man dann die < Del > Taste 
wird der markierte Bereich ge- 
loscht. Aber auch die Blockopera- 
tionen *CuU, *Copy* und »Paste« ar- 
beiten hervorragend damit zusanv 
men. Um ein einzelnes Wort zu mar- 
kieren, geniigt sogar ein einfacher 
Doppelklick. 



Text-Hexer 



Bei der Gestaltung des Textes ist 
geoWrite wohl von keinem Pro- 
gramm auf dem C 64 zu schlagen, Es 
bietet eine Fiille von verschiedenen 
Schriftarten, die man unterstrichem 
ausgefullt, umrandet und versal dar- 
stellen kann. Man kann diese Attri- 
bute auch mischen, so daB die Buch- 
staben zum Beispiel unterstrichen 
und umrandet erscheinen. Als neue 
Tfext-Funktionen sind Sub- und Su- 
perscript hinzugekommen, die es 
erlauben, korrekte Indizes und Po- 
tenzen auf den Bildschirm und den 
Drucker zu bringen. 



werden. Wahlt man die Funktion 
•Preview* im »File-~Menu, erscheint 
die gesamte Seite verkleinert. Trotz 
der Vorteile darf man nicht uberse- 
hen, dafi geoWnte fur eine echte 
Textverarbeitung noch immer zu 
langsam ist, Wenn man im Text blat- 
ter! j kann der Aufbau einer komple- 
xen Seite, mit vielen verschiedenen 
Schriften, eine ganze Weile dauem. 
Benutzt man dann noch Bildei, wird 
das Durchlesen zum langwierigen 
Unterfangen. Auch bei der Textein- 
gabe kann man geoWrite »uberho- 
len-. Tippt man schnell einen Satz 
ein, sieht man die letzten Worte ge- 
miitlich auf dem Bildschirm erschei- 
nen, Der Schnellschreiber wird da- 
her nicht viel Freude an geoWnte 
haben. 

Beim Drucken hat geoWnte an 
Qualitat gewonnen. Es beherrscht 
jetzt zum Beispiel verschiedene 
Druckarten, bis hin zum NLQ- Druck 
auf einem grafikfahigen Drucker 
Man kann auch Teile des Textes 
drucken und mit Einzelblattern ar- 
beiten. Die Seitennummer, Kopf- 
und FuSzeilen sind jetzt auch inte- 
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griert, so da6 die Ausdrucke ein we- 
sentlich professionelleres Ansse- 
hen bekommen. 

Beim Thema professicnelle Ttext- 
verarbeitung schieden sich die Gei- 
ster schon bei der ersten Version. 
An ihr wurde oft die Kritik geauBert, 
sie sei keine vollwertige Texrverar- 
beitung, da ihr viele wichtige Funk- 
tionen fehlten. Besonders Senen- 
briefe, die inzwischen schon zu den 
Standard-Funktionen gehbren, ver- 
mifiten viele. Die Entwickler haben 
sich auch auf diesem Gebiet der 
Wunsche der Anwender angenom- 
men. Mit igeoMerge* auf der 
geoWrite-Diskette sind Serienbriefe 
kein Problem mehr 

geoWrite ist in der Version 2 eine 
relativ gute Textverarbeitung. die 
mehr kann. als nur Texte aufnehmen 



und drucken. Es ist eher zur Katego- 
rie der Diuck- und Desktop Publi- 
shing-Programme zu zahlen. 

igeoDex* und geoWrite verfugen 
ubrigens uber emen sehr interes- 
santen Kopierschutz. Sie schreiben 
beim ersten Start die Kennung des 
desklbp auf die Diskette. Danach 
lassen Sie sich nur noch von diesem 
deskTop aus starten. Fur die sonst 
ungeschutzten Programme bedeu- 
tet das. dafi der legale Anwender 
seine Originate ohne Problem© ver- 
wenden, und sich auch Sicherheits- 
kopien anlegen kann. Selbst ein an- 
deres GEOS-Onginal kann mit den 
Kopien nichts anfangen. Kritisch 
wild das nur. wenn man sp&ter nut 
einer anderen GEOSVersion arbei- 
ten will, was beim Umstieg von GE- 
OS l.OaufGEOS 12 immerhin schon 



der Fall war, Und GEOS 1.3 ist be- 
reits in Vorbereitung, Der Benutzer 
wird aber dann seine Originale 
nieht mit dieser Version verwenden 
konnen. Hier zeigt sich wiederum 
der Nachteil eines Kopierschutzes, 
Das abschlieflende Urteil uber 
die neuen GEOS-Applikationen ist 
zweigeteilt Sie zeigen eine deutli- 
che Leistungssteigerung, bieten 
aber noch nicht die Klasse [ die man 
von anderen Programmen auf dem 
C 64 gewohnt ist. Sie rechtfertigen 
damit noch nicht den Gebrauch von 
GEOS. 

Die Programme sind derzeit in 
Deutschland nicht erhaltlich. Es ist 
auch zu bezweifela daB zum Bei- 
spiel geoDex in dieser Form fur den 
deutschen Markt sinnvoll ist, 



Sprites auf der Spur 



Im C 64 treiben kleuie Ko- 
bolde ihr Unwesen, die mam 
leicht ftir eigene Zwecke ein- 
setzen kann: die Sprites 

Sprite ist ein Begriff , der won! 
jedem C 64-Besitzer schon 
einmal begegnet ist. Man 
kennt Sprites aus Spielen, wo sie 
die Voraussetzung ftir erne schnelle, 
actiongeladene Handlung sind. 
Wer dann selbst mit Sprites arberten 
mochte, stent vor den Problem, wie 
er sie auf den Bildschirm zaubern 
kann, Wenn Sie vor dem gleichen 
Problem stehen, begleiten sie uns 
doch auf den Weg durch die Welt 
der Sprites. 

Zunachst einmal zum Begriff Spri- 
te selbst; er kommt aus dem Engii- 
schen und bedeutet soviel wie Ko- 
bold. Die elektronischen Kobolde 
leben in einer digitalen Wunderwelt 
namlich im Speicher des Compu- 
ters. Jedes Sprite benotigt 63 Byte 
Platz, quasi als Grofle seiner H6hle 
Der belegte Speicherplatz kommt 
nicht von ungefahr, denn ein Sprite 
ist 3 Byte breit und 21 Byte noch. An- 
sonsten unterliegen die Sprites nur 
wenigen Beschrankungen. In ihrer 
auBeren Gestaltung sind die munte- 
ren Kobolde sehr vanabel, man mu6 
ihnen sogar mitteilen, wie sie ausse- 
hen sollen. Das klingt aber einfa 
cher als es auf den ersten Blick er- 
scheint, denn man muB sich mit Bi- 
narzahlen auskennen. Das ist ohne 



jegliche Hilfsmittel eine muhsame 
Angelegenheit. Aber keine Angst, 
unser S^fte-Entwurfsblatt hiift ih- 
nen bei dieser Aufgabe. 

Uberlegen Sie sich zuerst, wie das 
Spnte aussehen soli. Vielleicht 
brauchen Sie ein Auto oder einen 
Hubschrauber fur ein Spiel, oder ei- 
nen Zeiger fur eine eigene Be- 
nutzeroberflache Wenn Sie wissen, 
was Sie als Sprite darstellen wollen. 
geht es an die Feinarbeit. 

Damit sie mehrmals mit dem Ent- 
wurfsblatt arbeiten konnen. sollten 
Sie sich die Seite kopieren. Danach 
zeichnen Sie das Sprite in das Blatt, 
indem Sie die Quadrate dort ausfiil- 
len, wo im Sprite ein Punkt sein soil. 
Am besten arbeiten Sie mit einem 
Bleistift, urn Fehler leichter verbes- 
sem zu konnen, 

Wenn das Sprite fertig ist, mussen 
Sie die Spritft-Daten ausrechnen. 
Denn schlie&lich mussen wir unser 
Bild fur den Computer aufbereiten, 
damit auch er etwas damit anfangen 
kann. Das Entwurfsblatt ist in drei 
mal acht Spalten eingeteilt. Was man 
beim Ausfullen der einzelnen Qua- 
drate macht, ist nichts anderes, als 
das Setzen von Bits innerhalb eines 
Bytes. Jeweils acht Bit (Quadrate) er- 
geben ein Byte. Dadurch kommen 
wir auf das merkwurdige Format 
von 3 Byte Breite und 21 Byte Lange. 
Ober den Spalten stehen schon die 
entsprechenden Angaben, so daB 
Sie die Werte ausrechnen konnen. 



indem Sie die Zahlen uber den Spal- 
ten addieren, in denen ein ausge- 
fulltes Quadrat steht. Tragen Sie die 
drei Werte einer Zeile in die Kast- 
chen daneben ein P und gehen Sie 
Zeile fur Zeile durch, Wer das erste 
^Problem & Losungi gelesen hat, 
wird beim Umgang mit Bits und Byte 
keinerlei Schwierigkeiten haben. 
Wenn Sie diese Folge verpaBt ha* 
ben, so schicken wir Ihnen eine Ko- 
pie gegen einen frankierten und 
adressierten Ruckumschlag zu 

Nachdem nun das Aussehen des 
Sprites festliegt, mtissen wir uns dar- 
urn kummern, wo es im Speicher Ue- 
gen soil, Hier begegnet uns zum er- 
sten Mal eine Emschrankung, die 
der Videochip des C 64 dem Sprite 
auferlegt Die Sprite-Daten mussen 
im gleichen 16-KByte-Bereich lie- 
gen, wie der Bildschirm, Im Normal- 
fall beginnt der Bildschirm bei der 
Adresse 1024. Wir konnen die Spri- 
tes also nicht im $C00OBereich able- 
gen, der sonst bei vielen Gelegen- 
heiten genutzt wird. sondern mus- 
sen sie im Bereich zwischen der 
Speicherstelle bis 16383 unterbrin- 
gen. Ohne tiefer in die Speicheror- 
ganisation des C 64 einzusteigen, 
gibt es vier Orte, in die wir die 
Sprite-Daten schreiben konnen:^ 



L Stelle 

2. Stelle 

3. Stelle 

4. Stelle 



704 bis 767 
832 bis 895 
896 bis 959 
960 bis 1023 



40 



Die Stellen 2, 3 und 4 liegen im 
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Kassettenpuffer, so daB man die 
Sprite-Daten immer wieder neu 
dorthin schreiben muB, wenn man 
zwischendurch mit der Datasette ar- 
beitet. Urn die Sprites doit abzule- 
gen, schreiben Sie die Werte, die 
Sie im Entwurfsblatt ausgerechnet 
haben, der Reihe nach in DATA-Zei- 
len, lesen dies© im Programm durch 
eine Schleife mit einer READ-An- 
weisung und Schreiben die Werte 
durch den POKE-Befehl in die Spei- 
chersteilen, In unserem Beispiel-Li- 
sting steht dieser Programmteil ab 
der Zeile 100, 

Das Gestaiten des Sprites und die 
Wahl des Speicherbereichs tst die 
Kiir beim Arbeiten mit Sprites, alles 
weitere ist Handwerkszeug, das in 
alien Fallen gleich ist. 

Aber es genugrt nicht, daB wlr wis- 
sen, wo das Sprite im Speicher ist, 
wir mussen es auch dem Computer 
rnitteilen. Dazu gibt es acht Byte, die 
im Speicherbereich 2040 bis 2047 
liegen. Man nennt sie Spritezeiger 
denn sie geben an. wo das Sprite g&- 
nau liegt. Je eine Stelie ist tux ein 
Sprite reserviert. Eine Speicherstel- 
le mit einer besonderen Aufgabe, 
nennt man ein Register, Jedes Sprite 
hat hier ein eigenes Register, und 
zwar 2040 fur das Sprite 0, 2041 fur 
Nummer 1 und 2047 fur das achte, 
Sprite 7, Die Numerierung erscheint 
zunachst hochst merkwurdig, denn 
wer fangt beim Zahlen schon mit 
Null an? Wer schon ein wenig mit 
Bits gearbeitet hat weiB aber, daB 
die einzelnen Bits in einem Byte ge- 
nauso gezahlt werden. Das hangt mit 
den Gesetzen der Potenzrechnung 
zusammen. Wir werden uns gleich 
auch mit einzelnen Bits beschafh- 
gen, die eine ganz bestimmt Funk- 
tion haben. Sie hangen direkt mit 
der Sprite-Nununer zusammen. 
Wenn wir uns also friihzeiug an die- 
se Sprachregelung gewohnen, er- 
leichtem wir uns spater das Arbei- 
ten. 

In die entsprechende Speicher- 
stelle wird eine Sprite-Kennung ge- 

schrieben, die sich aus der Start- 
adresse des Sprites ergibt. Ange- 
nommen, sie haben den ersten Platz 
genommea den wir im Kasten ange- 
geben haben. Teilen Sie dann die 
Adresse 704 durch 64. Das Ergebnis 
(11) POKEn Sie in die Speicherzelle 
2040. 

POKE 2040, its REM ZEIGER SPRITE 
Genauso gehen Sie bei alien an- 
deren Sprites vor. die Sie verwen- 
den wollen. Merdings miissen Sie 
andere Sprite-Zeiger verwenden, 
wenn Sie mehrere Sprites gleichzei- 
tig benutzen wollen. Es ist egal, ob 
sie das Sprile an der Speicherstelle 



als Sprite oder als Spnte 7 dekla- 
rieren, wichtig ist nur, daB man die 
Sprite-Nummer konsequent beibe- 

Nachdem der Videochip jetzt 
weiB, wo das Sprite ist, miissen wir 
ihm noch sagen, wo es auf dem Bild- 
schirm erscheinen soli. Dazu gibt es 
im Videochip ftir jedes Sprite ein 
Speicherpaar, das die Koordinaten 
aumimmt. Fur das Sprite ist das 
Adressenpaar 53248 (Pbsiton in x- 
Richrung) und 53249 (Position in y- 
Richtung) zustandig. Piir das Sprite 1 
smd es die Adressen 53350 und 
53251. und fur das Sprite 7 53262 und 
53263. Die jeweiligen Koordinaten 
werden wiederum mit einem POKE- 
Befehls dorthin geschrieben, zum 
Beispiel so: 

POKE 100- REM X- POSITION 

POKE 100: REM Y-P0SIT10N 

Nur ist leider alles nicht so ein- 
tach, wie man es sich wimschen 
wurde. Die Koordinate (0;0) ist nicht 
die linke obere Ecke, sondern liegt 
in einem Bereich, der durch den 
Rahmen verdeckt wird. Erst wenn 
die x-Fosition groSer als 24 wird, und 
die y-Posinon groBer als SO, ist unser 
Qbjekt m voller GroBe auf dem Bild- 
schirm. Das bnngt zwar Schwierig- 
keiten bei der Berechnung, ist aber 
ganz praktisch, we il man einen Hub- 
schrauber elegant aus dem Rahmen 
herausQiegen lassen kann. Es ist 
dann erst ein Teil zu sehen, bis dann 
langsam der gesamte Hubschrau- 
ber erscheint, 

Der nicht sichtbare Bereich exi- 
stiert aber nicht nur am linken Rand, 
sondern auch am rechten. Die 
groBtmogliche x-Koordmate ist 511. 
der rechte Rand ist aber schon bei 
343 erreicht. Jetet wird das Sprite- 
Programmieren kompliziert , denn 
man kann bekanntlich kerne Werte 
uber 255 mit dem POKE-Befehl in 
Speicheizellen schreiben. Damit 
das Sprite trotzdem bis nach rechts 
auBen gelangen kann, muSte man 
sich einen Trick einf alien lassen. 
Dieser besteht darin, daB man mit 
einem Bit in der Speicherzelle 53264 
angibt ob das Qbjekt rechts von der 
»255 Linie* steht. 1st das Bit gesetzt, 
setzt der Videochip das Sprite auto- 
matisch 255 Pixel weiter rechts. als 
die eigentliche x-Koordinate angibt 
Im Byte 1st es so, daB das Bit fur das 
Sprite 0, das Bit 1 fur das Sprite 1 und 
das Bit 7 fur das Sprite 7 zustandig 
ist. 

Die Kontrolle der x-Position error- 
dert also eine komplexere Abfrage. 
Wir dUrfen nicht nur die Koordinate 
in das entsprechende Register 
schreiben, sondern mussen auch 
darauf achten, daB der Wechsel an 



der Grenze riding klappt. Urn das 
umzusetzen, mussen wir also mit; 
300 IF X(256 THEN POKE + 
2*SN, X: POKE 532M, PEEK (53264) 
AND (255-2ISN): GOTO 3*0 
310 REM UEBER 255 
320 POKE 53264, PEEK (53264) 
OR (2tSN) 

330 POIGE 53248 + 2*SN| X-256 
340 POKE 53249 + 2*3N, Y- 
REH Y-POSITI0N 

das Bit fur das Sprite *sm setzen. Das 
funktioniert aber nur wenn das erste 
Sprite die Nummer und das letzte 
Sprite die Nummer 7 hat. Im allge- 
memen gilt, daB wir m it; 
POKE adresse, PEEK (adresse) OR 
(2 Bit- Nummer) 

ein bestimmtes Bit setzen. und mit: 
POKE adresse, PEEK (adresse) 
AND (255 - 2TBit-Nnmxner) 

ein Bit loschen, Aber das Arbeiten 
mil Bit-Masken, haben wir ja schon 
letztes Mai erklart, 

In der Zeile 300 wird das Bit immer 
wieder zuruckgesetzt, damit beim 
Oberqueren der magischen x-Posi- 
tion 255 von links nach rechts kerne 
Probleme entstehen. 

Alles was jetzt noch fehlt, ist das 
Jtnschalten der Sprites Im Register 
53269 1st vermerkt, welche Sprites 
gerade aktiv sind P und welche nicht. 
Sobald das entsprechende Bit ge- 
setzt ist, erscheint auch das Objeki, 
das mit dem anderen Zeiger defi- 
niert wurde. 

Wenn jetzt alles richtig eingege- 
ben ist, mufi an der gewahlten Stelle 
unser Sprite stehen. Wenn das nicht 
der Fall ist, prufen Sie, ob der Sprite- 
Zeiger, die Koordinatenregister und 
das Sprite-Register auf dasselbe 
Sprite zeigen. Wenn Sie namlich statt 
des Sprite 7 das Sprite 6 eingeschal- 
tet haben, so bleibt der Bildschirm 
leer. 

Das nachste, was man selbst be- 
stimmen kann, ist die Farbe des 
Sprites Hier steht fur jedes Sprite 
ein Register zur Verfugung, und 
zwar von 53287 bis 53294. Hier wird 
der Farbcode abgelegt. Die ent- 
sprechenden Werte konnen Sie 
dem Handbuch entnehmen, im Ka- 
pitel uber Grafikprogrammierung 
Sie entsprechen denen, mit denen 
man die Rahmen- und die Hinter- 
grundfarbe andert. 

Nun sieht das Sprite auf dem Bild- 
schirm recht klein aus. Der Video- 
chip erlaubt uns daher, es in und 
y-Richtung zu vergroBern. Fur die x- 
Richtung ist das Register 53277 zu- 
standig. Auch hier gilt, daB jeweils 
ein Bit fur jedes Sprite zustandig 1st. 
Wir schalten die Verdopplung mit; 
POKE 53277, PEEK (53277) OR (2lSN) 
an und mit: 
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POKE 53277, PEEK (5J277) AND 
( 255-2 !SN) 

wieder aus, Wenn man das Sprite 
nur verbreitert, sieht es natiirlich et- 
was komisch aus, also veriangem 
wir es auch. und zwar durch: 

PDKE 53271, PEEK(53271) OR (21SM) 
Die VerSridemng iaSt sich natiir- 
lich auch zurucknehmeii r indem wir 
das Bit mriicteetzen: 

POKE 53271, PEEK (53271) 
AND (255-21SN) 

Das war aber bei weitem noch 
nicht alles, Es glbt noch drei weitere 
Register, die fur die KontroUe von 
Sprites wichtig sind. Das erste liegt 
an der Steile 53275. Es bestimmt die 
Prioritat der Sprites. Mit Prioritat ist 
gemeint ob das Sprite andere Zei- 
chen verdecken kann oder nicht. 
Ftir das Register gilt folgendes: 1st 
das Bit gleich Null, ist das Sprite im 
Vordergrund, und verdeckt zum 
Beispiel Buchstaben auf dem Bild- 
schirm, Ist das Bit gesetzt. ist das 
Sprite im Hintergrund, und wird von 
anderen Zeichen verdeckt. 



Fiir Spiele ist unumganglich, dafi 
man Zusammenstofte abfragt, zum 
Beispiel urn festzustellen, ob der 
Hubschrauber gegen eine Mauer 
geflogen ist. Dazu bietet der Video- 
chip zwei weitere Register an. Das 
erste an der Adresse 53278 zeigt, ob 
zwei Sprites zusammenstofien. Fur 
die Kollision mit einem Bildschirm- 
zeichen ist das Register 53279 zu- 
stindig, Das Register parchen 53278 
und 53279 hat erne ungewGhnliche Ei- 
genschart. Sie werden gelbscht, so- 
bald sie ausgelesen wuiden. Man 
braucht diese Register also nicht 
won Hand* zurucksetzen. Den Inhalt 
sollte man aber in einer Variablen 
ablegen, weil man beim nachsten 
Auslesen einen anderen Wert fm- 
den kann. Bei den Kollisionsregi- 
stern gilt wieder. da£ fiir jedes Spri- 
te ein Bit steht. 

Mit diesem Wissen kann man oh- 
ne weiteres einfarbige Sprites pro 
grammieren und uber den Bild- 
schirm bewegen. Nun beherrscht 
der C 64 aber nicht nur die einfarbi- 



gen Kobolda Ex kennt auch mehr- 
farbige Artgenossen, die aber eine 
etwas andere Behandlung benbti- 
gen, Das beginnt schon mit der Ge- 
staltung, denn schUeBlich muB der 
Videochip auch zwischen den ver- 
schiedenen Farben unterscheiden 
konnen. Das macht er, indem er je- 
vyeils zwei Bit zu einer Information 
zusammenfaBt. Dasergibt vier Kom- 
bmationen: 11, OL 10 und 00, Mit die- 
sen werden die drei Farben ge- 
kennzeichnet, die wir im Mnltioo- 
lorsprite verwenden konnen. Die 
Verbindung 00 ist eine Leerstelle, 
und dient als merte* Faroe, denn ei- 
ne Leerstelle nimmt automatisch die 
Farbe des Hinteigunds an. Durch 
dieses Verfahxen 1st das Multicolor- 
sprite zwar bunter, aber nicht so fein 
strukturiert, wie ein mormales Spiv 
te«, Je nachdem wie man das Sprite 
einsetzen will, kann man sich die 
ideale Art heraussuchen, 

Wie wird das Muiticolorsprite 
aber genau entworfen? Im Sprite- 
Entwurfsblatt mussen wir start ei~ 



PEM»+»*»*«»«*«»»**»»«***»«*«* t ****** 

1 REM* SPRITE-UEMD VON GREBOR NEUMANN * 

2 REM» 22* 1. 1907 FJER HAPPV COMPUTER * 

3 REM** ************************* ****** 

IB PRINT CHR* 1 1 47 > " tWHl TO "' : POKE S32B0,0:P 

DKE 532B1,0 
2B PR! NT fl SPRlTE-DENO M ! PRINTS PRINT" VON GREG 

DR NEUMANN FLER HAPPY-COMPUTER" 
30 PRINT j INPUT' SPRITE-NUMMER (0- 7> : A* 
40 SN=VAL<A*> : IF SN<0 OR SN>7 THEN 10 
50 PR INT t PR INTa PR INT . K . f LESE DAT EM FUER 

SPRITE -tSN 
1(90 AS«704i REM ANFANG VON SPRITE 
1 10 FOR AD=AS TO AS + 62 
120 READ SP 
130 POKE AD, BP 
140 NEXT 

150 PRINT CHR* f 1 47i ! PR I NT 11 BED lENUNG s " : PR IN 

TiPRINT«Fl - PROBRAMM ENDE 
160 PRTNT"F3 = DOPFELT X":PRINT"F4 ■ NORMA 

L l2SPACE>X"t PRINT "F5 = 0DPPELT V" 
170 PRINT "FA - NORMAL <2SP ACE > V " : PR I NT " F 7 *= 

SPRITE HINTERGRUND" 
l^Q PRINT"FS - SPRITE HINTERGRUND"; PRINT 1 '* 

{2SFACE>= FARBE WECHSELN" 
190 PRINT;pRINT">> TASTE DRUECKEN* <<"iPOK 

E 19B,0rWA!T 19B, I 
200 REM ZEIBER BET ZEN 

210 KE-AS/64J IF KE<> INT IKE) THEN PRINV'FA 

LSCHE ADRESSE" i ENO 
220 POKE 2040+SN,KE 
230 REM EINSCHALTEN 

240 PDKE 53269, PEEK < 53269 > OR 1 2 tSN ) 
250 REM 9TARTK0ORDINATEN 
260 K-24 i V-50 
270 REM FARBE 
200 F»2 

290 POKE 53287 ^SN,F 

300 IF )t<256 THEN POKE 53240+2*SN,X: POKE 5 
3264, PEEK (33264) AND (2S5-2TSN) J GOTO 54 


310 REM UEBER 255 

320 POKE 53264, PEEK (53264) OR t21BNJ 
330 POKE 53240 + 2»BN, X-256 



Ein kleineB Demo-Programni fwc Sprites 



<037> 
<164> 

160 
<040> 

<09S> 

<063> 

010 
<023> 

<126> 
<163> 
<130> 
<0S3> 
<t75> 
<150> 

<232> 

:20Q> 

<2il> 

<222> 

<0B7> 

<219> 
<0B2> 
<218> 
<107> 
<I0B> 
<1G7> 
<B16> 
■ 235! 
<155> 



';070> 

< 166> 

< ies:> 

<023> 



340 PDKE 53249 + 2#SN, V 
350 PRINT CHR* t 147V: PRINT X,Y 
400 PDKE l98 t 0sHAIT l9B f i!BiT A* 
410 IF A*« u (RIGHT) "THEN X=X+li IF X>5ll TH 
EN X=511:GOTO 400 

IF A*-" <LEFT) "THEN X=X-li IF X<B THEN 
X=0sGOTO 400 

IF A$ = " < DOWN > " THEN V=V + 1; IF Y>255 THE 
N Y-255SG0TD 400 

IF A*= H CUP > " THEN V=V-li IF V<0 THEN 
0-GDTO 400 

IF A*=CHR**133) THEN 600s REM ENDE 
IF A*-CHR*f 134} THEN POKE 53271, PEEK 1 5 

IF A*=CHR*(13B>THEN POKE 53271 T PEEK (S 
327 1 > AND ( 255-2TSN ) : REM KLEIN 
IF A*=CHR*U3S»THEN PDKE 53277, PEEK (5 
3277>0R(2tSN> ! REM GROSS 

IF A* "CHR* 1 1391 THEN POKE 53277, PEEK f 5 
3277) AND (255-2 fSN I i REM KLEIN 
IF A*»CHR*U 363 THEN POKE 53275, PEEK 1 5 
32 75 ) OR ( 2 1 SN i : REM HI NTERGRU1MD 
IF At»CHR*( 140* THEN POKE 53275, PEEK (5 
3275? AMD (255-2 fBNJ : REM VDRDERBRUND 
IF A*-"* "THEN F-F+liPOKE 532Q7*SN T Ft IF 
F>16 THEN FM> 
530 GOTO 300 

600 POKE 53269, PEEK < 5 3269 > AND < 255- 2 1 5N > 
610 END 

1000 DATA 0,0,0,0*0,0,0,0,0,0,0,0.0,0,0 
1010 DATA 31 ,253,255,0,3,0,0,3,192 
1020 DATA 64,63,32,192,103,16,255,201,136 
1030 DATA 223,201,200,67,231,248,1 ,255 T 24B 
1040 DATA 0,255,240,0,32,64, 15,255,252 
1050 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
2000 RE* FOLGENDE 2EILEN BITTE NICHT ABTIP 
PEN 

2010 REM VARIABLEN CRHrtftUNG 



420 

430 

440 

450 
460 

470 

4B0 

490 

500 

510 

520 



SPRITE-NUMT1ER 
-> SPRITE-KENNUNG 
-> ADRESSE VON SPRITE 
-> ADRESSE FUER SCHLE1FE 
-> WERT AUS DATA-ZEILEN 
-> X -KOORD 1 NATE 
-> Y-KDORD1NATE 
-> SPRITE-FARBE 



2020 REM SN 
2030 REM KE 
2040 REM AS 
2050 REM AD 
2060 REM BP 
2070 REM X 
20B0 REM Y 
2090 REM F 
2100 REM A* -> T AST ENCODE 



■ 152 

<B06> 

t070> 

<1B2> 

010 

■:044> 

<07B> 
<117> 

<153> 

<120> 

<225> 

<1?2> 

<052> 

<073> 

<158^ 
<222> 
<044> 
104 
096 
<214> 
<076> 
<229> 
<0B7> 
120 

<0B3> 

<063> 

•010 

<018> 

^.061 > 

C067> 

< 1 04 > 
<1A1> 
<103> 

< 125> 
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nem Kastchen immer zwei Quadrate 
auf einmal ausfuUen, Dabei 1st es 
wichug, daB man vom rechten Rand 
an gerechnet immer Zweierpar- 
chen einzeichnet, denn sonst sieht 
das Sprite auf dem Bildschirm an- 
ders aus, ais auf dem Blatt. Am ein- 
fachsten 1st es, wenn man drei farbi- 
ge Buntstifte verwendet, und dann 
die Bitkombination erntragt. Die 
Sprite-Daten werden namlich wie 
ublich ausgerechnet, nur muB man 
immer im Zweiersystem denken und 
zeichaen. 

Die nachsten Schntte sind vbllig 
identisch zu den schon bekannten, 
nur muB man das Multicolorsprite 
noch extra anmelden Ein gesetztes 
Bit im Register 53276 macht ein 
Sprite zum Multicolorsprite Damit 
m arbeiten sollte jetzt keine Schwie- 
rigkeit mehr sein. Komplizierter ist 
die Antwort auf die Prage, wo man 
die Faxben bestimmt. schlieBlich hat 
man nur ein Farbregister, oder? 
Aber nein, hier tauscht der Schein. 
Eben for die Multicolorsprites be- 
sitzt der Videochip die Multicolor- 
Register 53285 und 53286. die als 
Farbregister vor den acht eigentli- 
chen Farbregistern die restlichen 
zwei Far ben bestimmen- Sie sind aJ- 
lerdings fur alls Multicolorsprites 
aufdemBiidschirm gleich. Die Spri- 
tes konnen sich nur durch die frei 
wahlbare Farbe im »normalen« 
Farbregister ab S3287 unterschei- 



den, die anderen sind verbindhch 
Das durfen wir auch beim Zeich- 
nen der Sprites mcht vergessen, 
denn die unterschiedhchen Farbco- 
des werden durch unterschiedliche 
Register eingestellt. Die Farbe, die 
durch wlQ* dargestellt wird, wird im 
Farbregister ab 53287 bestimmt. 
Das Register 53285 enthalt den Farb- 
code fur die Kombination »01« und 
das Register 53286 die Farbe fur *lk 
Das heiftt in der Praxis, daB wir 
beim Zeichnen immer bedenken 
mussen, daB die KombinaUonen *11* 
und * 01* bei alien Multicolorsprites 
gleich sind. 

Sieht man von den Erganzungen 
ab, werden die Multicolorsprites 
wie ganz normale Sprites behan- 
delt Mes., was wir bislang iiber An- 
schalten, Bewegung, Vergroflerung 
und Prior itat gelernt haben. ist bei 
den Multicolorsprites absolut 
gleich. 

Unser kleines Demoprogramm 
zeigt wie man mit Sprites arbeiten 
kann> Es soil nur als Anregung die- 
nen, damit Sie ein paar Routmen 
ubernehmen kormen. Besonders 
die Bewegung isi sehr langsam, da 
sich das Sprite nur pixelweise be- 
wegt. Wenn Sie die Schrirtweite ex- 
hohen, wird die Bewegung schnel- 
ler, aber ruckhafter. Vielleicht lin- 
den Sie fur Eire Programme eine 
schnetlere Losung, zum Beispiel oh- 
ne Tastaturabfrage, sondemmit vor- 



gegebener Bahn? Auch bei den 
Sprites gilt, daB man durch Expen- 
mentieren am besten lernt 

Damit endet unser Rundgang 
durch die Welt der Sprites. Im nach- 
sten leil von "Problem & Losung* 
nehmen wir uns der Zeichensatzma- 
mpulation an. (gn) 



Die Adressen in der 
Ubersicht 



Die Tabelle faBt alle wichtigen 
Adressen fur die Spnte-Program- 
mierung zusammen. Wenn hinter 
der Adresse noch ein * + SN« oder 
•+2*SN« stent, zeigt das an, daB 
hier fur jedes Sprite ein extra Re- 
gister bereit stent Ansonsten gilt. 
daB das jeweilige BU fur das Spri- 
te relevant ist. 

Spritezeiger 2040+SN 

^Kooitfinate: 53248 + 2*SN 

y^Eooidtnate: 53249 +2*SN 

k>2SS-Zeiger: S3264 

^VergroBernng: 53271 

Prioritat 53275 

Sprite ac/aus 53276 

xVergioBeiung: 53377 

Sprite Kollisioiu S327B 

Bild Ebliisioii: 53379 

Multicolor I (01): 53285 

Multicolor 2 (11): 53286 

Sprite-Farbe (10* 53287 + SN 
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Unser Entwrorfsblatt hilft beim Zeiehnen von Sprites 



Erkenneti Sie das Hnbschraaber-Sprite? 
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Einfache Handhabung - vom PC bis zum Groflsystem 



=SUPER= 

RITEM AN F+ II 





Der kleine Riese mi 
den vielen Talenten 



948,- DM 



# Kompatibel xu Epson* FX 85, 
anschlieftharan Atari" und 
IBM* PC, 

# Kompakt wie ein Kristalh 

# Papierhandltng aus dem Hand- 
gclcnk 

Das auffMigste Merkmal des 
Matrixdruckcrs Super Riteman F + Tl 
ist seine kompakte Bauweise mit der 
geringen Stellflache - das Ergebnis 
eines vollig neuen Konzepts, Rund- 
herum ein aufgeraumter Drucker, 
tnncn wie auGen. Das Papier liegt 
griffbereit unter dem Drucker und Sie 
legen es von vome in die verstellbarcn 
Traktorcn. Das Papier wird waage- 
reeht zum Druekkopf gefuhrt - em- 
facher geht es ntcrrL Ebenso leichl 
bandhaben Sie Etikettenbahnen und 
Einze Matter, 



E pvom * M rirtifttraminc* W«P sn< bcr» der VEiKO EPSON 




Unproblematisch 1st auch die 
Papierablagc; die AnschluBkabel liegen 
aufierhalb der Papierbahn. Fummeln 
Sie nicht mehr herum. Der erste Test 
beim Handler uberzeugt Sie, Rite! 

Diese kteine Druckstation - 
kompatibel zu Epson* FX 85, 
anschliefibar an IBM® PC und Atari* 
- Men crstaunliche Leistungen: 
120 Zeidicn pro Sekunde schndl 
96 ASCIl-Zeicben, 96 Italic-Zcichen, 
9intcrnatignalc Zeicbensatze, IBM® 
PC Zeichcnsat^ Puffer und dazu 



noch Scbonscbrifi - eben aBcs, was 
Sie an Ihrem Arbeitsplatz brauchen. 

Der Super Riteman F + II zeigt 
[hnen, wie einfacb Druckcn tst Fragen 
Sie uns nacb Einzelheiten. 

C.ITOH 

Drucker in Bestform 

C ITOH ELECTRONICS GMBH 
RoGsuafic96 4000 Dusseldorf 30 
Tclcfon: 0211/45498-0 Telex: 8584102 



Clubs 




Public Domain 
Software- Aktion 

Am 1.3.87 startete del 
DACG-Coraputerclub seine 
zweite groBe Public Domain 
Sofrware-Aktion. Jeder, der 
einen C 64 mit Floppy 1341 
besitzt. kann eine Leerdis- 
keiie, einen frankierten und 
an sich selbsi adressierten 
Rdckirmecfelag und 10 Mark 
in bar als Unkostenbeilrag an 
den Club senden. Er oder sie 
erhali darm umgehend ems- 
ge Programme a us der um- 
fangreichen Software-Biblio- 
thek. so dafi atch jeder ein 
Bild von diesem ganz beson- 
deren Club machen kann 
Dabei konnen Wartezenen 
von zwei bis drei Wochen 
auftreten. also bine nich! 
ungeduldig werden' 

Kontaktadresse: 
DACG-Computerclub, 
La Bazoge 343, 
D-281I Martfeld 



2020 Rhx ens burg 



Compote i 
Lc fitting 



B«LIm4 



! QlrU*W-C3llb 

; Sinclair QL 

i SxiTiiaJei*. ErtMning*- 
utid Picgwrnmans- 
tansch. EntwwMmig 
vqn asse- 
rt og^anurwn 

: i_Zl kernel 

I QlrUsar Ciiib SHH. 
fan-Malte MbiU*u, 

2010 Anranxburg 



2400 Liibeck 



Km 

Compaltii 

[rfatwaq 



Beitxaa 
KonUkl 



GJLU.C, 
Amiga 

PfeflispnmserviCB, 
CLabeeirang, Inle- 
lUftlUKn, Clubver 
Bimrtilungen, Hard- 
und Sottw&rahUfen. 
Bjbtiothek fill Gom- 
piitfititerarur 
5 Ataxic mdlUtUch 
Genn&n Amwjm 
Lteerclub. 
Matthias Jtoemer r 

2400 LUbeck 1 



3250 Hameln 



1* [stung 



Beitng 



systemunabhangig 
TT»Tiai!icb« CLuiHoi- 
tiuig, PxogTimnuei- 
spracii«nltiiisfl 4 Pro- 
grimrmatiech Club- 
ire flen 

1 Mailt mnnatlAch 
Kings of Dmgi — 
Computetclub, 

325CK4n*ln ! 



4902 Bad Salzuflen 



6700 Ludwigshafen 



3400 Gottingen 



Beitrag 
Kontakl 



Science-Fiction Fin 
tasy Computer Club 
CM 

AaverLtuiBMLrur-s in 
Pknuiio. Problem- 
tosaRgeri von Advtr. 
tujes, Selbsfprogram- 
mienm von Spielsii, 
Adventure-Pron* 
geauchtl 
fcJL 

Mich*e] Kies*. 
Rosdarfei Weg 76, 
3400 Comngen 



3501 Schauenburg 



Kin» ( Compeer-Club 

SchsuenlicLrg 

Compnltr s systesnuiMbMknglg 

Lffaitug ; Weitgxbjldang in 

KUrd- und Softwwo. 
elgener Compnter- 
r sum, E'JfEe m Basic, 
Pascal. CAD/CAM 
und CEifik. wocbeiit- 
lictHS Treffecu mAfial- 
liche MnglkKiarver- 
SarnmJiing 

Bdmg i 10 Mark iwrwrftidh, 
Jugendliche 4 Mark 

Ktmtakt Comp-Qiex-Clttb 
Sctiauenburg, 
Spohrweg 45. 
3501 Scfcutertbiirg 1 



3570 Stadtallendorf 



Naai 
Computpi 



Kontakt 



Atari-Club Stidtaitefi' 
doif 

Atari JtL/XE 
dicimtiruiLijcrie Club- 
Stirling Ertahiiings- 
au*frl3Kfl, Software- 
tauith. SptelehiifEn 
2 Mark mnn*tUch 

Zjegel^tfa 13. 
?i570 Siadealiendorf 



4230 Wesel 



Nime 
Lsismng 



Bflitrag 



Sine Jadi 

CfobtmttChtCompuDsr- 

Andreas Schiil&chen, 
Lorb*erwtg 9, 
4330Wnsri I 



4690 Heme 



Name 
Computer 



Ecitrag 
Kanlakt 



Kings ctf Dungs 
Comput*rcliirj 



ComputBiclulj HUP 
CM.CIB.C 133 
momtidche Clitbsai- 
rung mit Program 
men. Sanwara'.efiis. 

SQftwarehibllath*lE, 

SftasLbos gepiaM 

2. So Majrk mo n* flic h 
Thotslen Hhp. 
Biamstr. SI. 
4690 Heme i 



Compcii*! 



Btitrag 
Kr/tttakt 



TCS CoTnpBtllclllb 

6-V. 

C64 

SpielfrErtahrimffen nt 
aflimi Qqb»mitig. 
Soffnan&usch. Tip* 

Chiifioph U>H, 
Lahofia. 99, 

Bad Sakufl*Ei I 



5000 Koln 



Lciamng 



B*itrag 
Kontakl 



AHC AflrHonw- 
compu'st ■ CTut) 
ill* HeimcorcpBTer 
Mfmaiidche Clubnf- 
tung, Softwra- 
MUkrihck, CEabtref' 
ton, Eifahmngt- 
aastauBch. Kim*, 
Mailbo* g^pUnt 
50 M*A j&iiriich 
Otiritttoph BngjoEEii. 
HoEftborgwratr. 16. 
BOD0t3tn51 



5042 Erflstadt- 
Kierdorf 



Hum 



KoistHki 



Rom Ke*J!eis 
Co m p alar -CttLb 
C 84. C 138 
ExfahrangsaiiHtaiucb, 
auijteinme, C5ab- 
treffflti. Tip* und 
Tricks, HQfen bel 
Sajoc/lMaaCfutiO^ 

15 M*rk jftbrtiav 
Slephar. l jr-ny 
Kocherbachweg 2). 
5042 Kitwadt- 
Ki*rdarf 



5340 Bad Honnef 



Najat 



Kontalrt 



Computer Ciob 

Edeimutn 

s^sta Rvtai»J>fi*Kgig 

2>::ungsb!blaoth«t. 

Be#iacli von Messes 

5 M*rk raoflAtEieh 

Kolf Standi*!. 

1m Ci«r 36. 

3343 Bad HoiUWf 1 



5750 Men den 



Nuns 

Lvitrrong 



B«in:«g 



CCH-Cofopiittr CI nb 
Haling«n 
CM. PC 138. 
Sctmeidef CPC 
atisgwbiger EnB&urt" 
takt CiibeeiisehJifl 
(S T4vk jnonatlich), 
Sarric* boi Problera 
fjageil, eig«ti* CCH- 
Software, l^ps 

CCH-CsmpuMr C3nb 

Wptirtgijiw", 

U«* Krumscheid, 

Ajdreawsg 4, 

57» Mender. I 



6203 Hochheim 



Computer 



Hcitrao 



Gcttnmodnre Club 
DATA 

c«.ciaa 

zweimCtfiAtilch* Club- 
BftiFaAg, lnlo- 
aastaii5cti, Progmrr- 
nu#runt«T««isur>geii 
kA 

Selan Baldtwetn, 
Hardantr. ISb. 
6303 Hochheim 
a Mun 



Name 
Compnter 



SCC RhemN«ck»r 
Schn«id>rJoyc* 
LnJwasiaasch. Ciub- 
OBffan mil wgiontlei 
CbAM, Qobiidb. 
Hft7)dl«rrarbn]dtuv 
gwn 



Baicrag 



afeejAaMt Ottmastt 

Hem. 10. 

6700 LudwigsJialEn 



6759 Hohe nolle n 



C Q mpB. to : 



Spinas 

EtMki 



Comptifti Club Odie 
CM. Ami XL 
ApplalT 

SoftwaiMiiiuoscb. 
ffli}ed«*inge5aiidte 
Progwrnm exhill dim 
tip gleichwtrogTtf 
rurick. Problem- 
lofungen 

Chnsaan &oig«r, 
Sullhofenir 1&. 
Mcr-*p.eu*n 



7015 Korntal 



Huh 
C:rr.p3 ! -i 



Beitnatf 
Kofitikt 



6* er Club Koraaj 
CoEomodOTe. C 64 
eigene Mailbox, 

Progiainiiie ful 
C^cunodOf«-C«iiu>, 
Biuanljeitimgen, v«- 
bdligte Augebot* voa 
Hard- -aaA Software, 
Kursfr. morwtUchM 
Ttaffen. Softiraiwva-r* 

4£ Mark jahriicb. 
Scbulaj etc- 34 Mark 
Mfcbael Fnasftt, 
HoOmajinsar- 12, 
70 ] S torrJil' L 



7570 Baden-Baden 



Nftm* 

Coopquu 

Uiriug 



Stficrag 



ES-Camputer-Club 
C 64, C 138. 
Schnewier CPC, 
AppJe t£ 

alles gch: -ibss d:e 
Post, grofie Compn- 
tciHufxhrifl. Pto- 

be, Hard- and Sofrw* 
rebvntong. 5etf- 
Mirtn Dkkt, Kmn 
12 his Miik haib- 
jlbrbch 

KS-Computer-Cltib. 
Domrflanv? 47-49, 
7 =• 7." B-ad^r. BajoVM 



8000 Munch en 



CtMtpM I 
Ui^tnng 



Bniritna 
Eearakl 



Ltrftuns 



■iiBfa< 



ScKnwierPCUs« 
Giottpe V 
5ckn*tdal PC 
Clibjceitsclinft. Com- 
pu»rb*rst Pro- 
giarr_m*OfVTCe. 
Spjecbknivde si.mn. 
SMarkmooa^tkm 
Manji Wanner. 

S0CO MancbKi se 

Die 54'w Fttchse 
CM 

Tip* sirsd Tucks, 
Sofrwaretauach, 
Piogninrnfjibbcxhfl I . 
regKmabf Cmbttef 
fen, Angebat fas? 
•Der CampttBtf- 
xeUschriAen 
kA 

Perry Ereil 

Sfc li wo t watt. 38a. 

«X» Mtinchen 60 
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Weltendtimmerung 



Weltendammerung, das 
wax den Sagen nach die 
Zeit, in der gewaJtige 
Heere aufeinander prallten, Gut 
und Bbse miteinander stritten, die 
schwarze and die wei&e Magie den 
Lauf der Welt bestimmten and das 
Schicksal der Menschen entschied 
Sie haben jeiz! die Chance, das da- 
malige Geschehen nachzuerleben. 
Veiteidigen Sie die Einwohner Ihres 
Reiches vor den dunklen Horden 
der Dailor! Doch horen Sie erst, was 
die fahrenden Sanger dariiber zu 
benchten haben: 

Die Story 

Uber die Geschehmsse im zwei- 
ten Zeitalter berichtet uns nur das 
Buch der Welt, denn wenige Lieder 
und Berichte wurden in jenen dunk- 
len Tagen verfafit. da der Schanen 
der Dailor das Land beruhrte. 

Jedoch sind die Eintragungen von 
dusterer Sprache, die bald fremd, 
bald schwer verstandlich nur Leere 
und Dunkelheit im Herzen des La- 
sers zurucklaJM. Denn in jenen Ta- 
gen hatte sich der Dunkelfeind er- 
hoben und UeB seine Heere gegen 
die Turme aufden Hoben anrennen 

Nadas Aren brannte, Nadas Imin 
war eingeschlossen, Rhion, Sohn 
des Theen und Hiiter von Nadas Mil- 
gaard, war gefallen. und allentriai- 

Ausgabe 4 /April 19B7 



Unsez Listing des Monats 
April »WeItendaxnmeiriing« fur 
den C 64 ist ein Fantasy-Stra- 
tegie-Spiel. Wex keine Angst 
vox Lindwurmern und Wolfs- 
reitem hat, wild begeistert 
seinl 

ben drangen die Heere des Ar> 
scheulichen in das Land. 

Schon sehiekten sie sich an, bei 
Machthafen das Binnenmeer zu 
uberqueren; schon wurden dunkle 
Schiffe beladen und dunkle Segel 
gesetzt Die Sfadte und Dorfer am 
jenseitigen Ufer waren langst vep 
lassen und die Bogenschtifzen und 
Schwertkampfer des Theen be- 
mannten die Verteidigungsanlagen 
am diesseitigen Ufer, die Turme und 
Bollwerke 

Alsdann, in einer mondlosen 
Macht riefen die Homer und die 
Leuchtfeuer auf den Bergspitzen 
sum Kampr 

Jedoch zu groB war die Ubermacht 
der Dailor, und der Heerfuhrer 
des Theen befahl nach kurzem 
Scharmiitzel den Riickzug uber die 
Ebene von ThainfaL 

Als Konig Elon Galad die Nach- 
richt erreichte, ward ihm sein Herz 
schwer, und er sprach zu Rhan T set- 
nem Theen: 

»Nun ist es also wahr; nur noch die 



Weite der Ebene liegt zwischen uns 
und dem Feind. Die Turme un Suden 
sind gefallen unter seiner Faust. 
Wie sollen wir ihm standhalten?« 

Da er dies sprach, riB er Fang- 
than, das griine Schwert, a us der 
Scheide und nchtete es drohend 
gen Siiden, doch siehe! Die Klmge 
war nicht langer griin wie die Eiche 
des Lebens, sondern schwarz wie 
das Angesicht Grollukkhs. des Ab- 
scheuhchen. Da ergriff riefe Ver- 
zweiflung des Konigs Her2 und er 
wandte sich ab vom Suden, 

Doch es waren Boten geschickt 
worden: zu den grimmen Nordmen- 
schen von Eiween, zu den Tyr-aktyx 
von den Hohen Bergen und auch 
zum Vblk der Pferdeleute weit im 
Westen, 

Und gerade als die Nachncht Na- 
das Thainfalas erreichte, daB das 
dunkle Heer nur noch wemge Mei- 
len entfernt sei. und die Boten von 
Katapulten und Lindwurmern und 
Blutsaugem benchteten, da er- 
schallten die Horner und es kamen 
Lanzentrager aus dem Norden, Rei- 
ter aus dem Westen und auch viele 
groBe Adler aus dem Gebirge und 
als das Volk jene sah . erfuilte wieder 
neuer Mut ihre Herzen, und sie be- 
gruBten freudig die Angekomme- 
nen. 

Auch der Theen lacheite und Elon 
Galad, Konig der Eldoin, griff an das 
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Heft seines Schweites und siehet 
Als er es. mit kuhnem Schwung 2og, 
da war dessen Far be wieder wie die 
der Eiche des Lebens. 

Im Morgengiauen des nachsten 
Tages begann die Schlacht. 



Das Spiel 



Tippen Sie zunachst das Pro 
giamm ab, geben Sie <RlfN + RE- 
TURN > em. Der Hahmen wnd dar- 
aufhin dunkelblau, weil das eigentli- 
che Programm erst entpackt wird, 
Danach konnen Sie es starten 
«RUN> und < RETURN >), oder 
erst speichern, um sich die Proze- 
dur far die nachsten Male zu erspa- 
ren, Wenn das geschehen ist, ver- 
pflichten Sie dann einen zufallig des 
Weges kommenden Unbeteiligten 
als Mitspieler Sie brauchen einen 
Joystick in Von fc Ihr Mitspieler (bes- 
sei: Gegner) einen in Port 2, und 
schon beginnt die Weltendamme- 
rungf Der Computer iibemimmt 
nicht den Part des Bailor, denn ein 
Spiel wie dieses braucht zwei 
menschliche Kontrahenten, 

Die Welt des Spiels ist gespalten 
in zwei Pole, Zum einen sind da die 
Eldoin (die Guten, also Sie), deren 
Festungskomplex sich aufder linken 
Spielfeldhalfte benndet, mm ande- 
ren tummeln sich rechts davon, um- 
geben von einer Gebirgskette, die 
Dailor{die Bdsen, also Ihr Gegner). 

Die Dailor gewinnen nun das 
Spiel, wenn sie entweder den Feld- 
herm der Eldoin besiegt haben 
(ganz wie beim Schach), oder wenn 
einer von ihnen sich bis zum linksn 
Spielfeldrand durchschlagen kann, 
Die Eldoin hinge gen gewinnen, falls 
sie alle Dailor besiegt haben oder 
deren Sieg bis zum 15. Zug verhin- 
dem konnten. 

Der Spielverlauf ist in drei Phasen 
aufgeteilt, wobei jede Partei in jeder 
Phase einmal drankommt. Sind alle 
Phasen beendet, so ist ein Zug abge- 
schlossen. 



Fahren Sie mit dem Spielcursor 
(Knopfdruck wahrend der Bewe- 
gung beschleunigt ihn) auf eine Ih- 
rex Spielfiguxen. Fahren Sie mit dem 
Cursor durch die Landschaft, dann 
scrollt das Spielfeld, sobald Sie ei- 
nen Bildschirmrand erreichen, Am 
unteren Ende stent jeweils. was. sich 
gerade unter dem Cursor befindet. 
Wenn Sie zum Beispie! auf erne 
Spielfigur fahren, erscheint deren 
Name, und die jeweiligen Werte. die 
im folgenden noch erklart werden. 
Wenn Sie jetzt auf den Knopf 
driicken, konnen Sie die Figur auf 
dem Spielfeld bewegen. Auf einem 
Feld kann jedooh nur immer eine Fi- 
gur stehen. Berge, Mauern undTbre 
sind nur fur Adler und Blutsauger 
keine Hindernisse. Sie wiederum 
kdnnen aber nicht uber Spielfiguren 
fliegen. Kriegsschiffe, konnen nur 
auf dem FluB segeln. Uber wieviele 
Felder Sie die Figur noch bewegen 
konnen, zeigt eine Anzeige unter 
dem BUdschirm (B = xx), Aber Ac fi- 
ning, sie gilt nur fiir Pilaster und 
Wiesa Im Wald, FluB oder Surnpf 
komrnen Sie (je nach Art der Figur) 
nur schlecht voran. 

Die Angriff sphose 

Lassen Sie den Cursor auf eine Ih- 
rer Figuren zeigen, die angreifen 
soil. Fahren Sie dann auf erne geg- 
nerische Figur, die nur hochstens 
soviele Felder entfernt sein darf. wie 
os die Re:chv;er.e lhrer Waffen er- 
laubt (Anzeige R = xx). 
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Ein Druck auf den Feuerknopf 
fuhrt den Angriff aus Dabei wird 
mindestens die Angriffskraft (Anzei- 
ge A=xx) von der Verteidigungs- 
kraft des Gegners abgezogen (An- 
zeige V= xx), Sinkt diese auf Null, so 
ist die Figur tot. 

Pro Phase kann jede Figur genau 
einmal angreifen (B-l bedeutet, 
da£ noch kein AngniT ausgefiihrt 
wurde) Rammbocke brechen nur 
geschlossene Ibre auf, Katapulte 
und Undwurmer reiBen auch Mau- 
em ein. 

Die Torphase 

Ein Knopfdruck offnet bezie- 
hungsweise schlieBt das Tbr, auf das 
der Cursor zeigt. Die Eldoin konnen 
nur die Tore links, die Dailor nur die 
rechts vom FluB bewegen. 

Eine Phase wird beendet, wenn 
Sie mit dem Joystick auf eines der 
Ende-Symbole in den Ecken des 
Spielfeldes fahren und auf den 
Knopf driicken. 

Nach jedem Zug kann das Spiel 
gespeichert und bei erneutem Pro- 
grammstart weitergespielt werden. 
Diese Einrichtung ist auch dringend 
notwendig, da das Spiel mit semen 
insgesamt 292 Figuren sehr kom- 
plex ist, was sich stark auf die Spiel- 
dauer auswirkt: von einem Spiel ha- 
ben Sie also lange etwas. Welten- 
d^mmerung speichert den Spiel- 
stand nur auf Diskette, Sie konnen es 
aber auch mit Kassette spielen, 
wenn Sie auf die Speicherfunktion 
verzichten. fDirk Meier/gn) 
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Weltendammerun g 




Computer: 


C 64, C 128 




ChecteummeT: 


MSE 




Datentrager: 
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unserem Somensystem war 




Ml 



aher tfer unerhittliehe Kampf 
urn die Vorherrschaft im 
Unmrsum geht waiter in 




m 



Erinnern Sie $ich an Cetos IV, das 
fried/icbe Sonnensystem ? Und art 
semn Ptanetett Terns, atnam 
ruhigan Paradi&s, aufdam mh die 
tapfaren STAB RAIDER-Komman- 
danten nach dim fetzten Scnlacht 
zurikkgazogan batten? 
Hun - dm Zykfonen haben sich nicht 
susgemht. Sie haben Armean and 
AngrhJshasan aofgahaut undjatzt - 
in diaser Minute -grarfen Zykfonvn- 
jagar Terns an. 

Sie soiften nicht so ianga wartan, 
Sie warden gebrauchtf 
fhra Mission ist ainfach: Zerstoran 
Sie alio Atigriftsbasen, mnichten 
Sie die Zy hitmen nod verieidigan Sia 
ibra eigane Zona. Aberbitto aflas 
em MScban schnaOan die Zykfonen 
batten nantticb /bra Gaschwader so 
schnsff Biff, wia Sia sia ahscbiaffan 
kannan. 



Erhaflkh fur Commodore S4/I28 uttd 
Schneider CPC Cassette und Diskette, 
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Commodore Anwendungs-Listinq 



RAM 



E 



Wer oft Programme durch Laden von anderen 
Programme* oder Inhaltsrcizeidutissen un- 
terbrechen und loschen muBi urn sie aitschlie- 
Bend ernent zu laden, findet duxch die RAM- 
Disk eine wertvolle Hilfe. 

I s ist ein bekanntes Problem; Man arbeitet an ei- 
I nem Programm und mochte sich nur raal eben em 
■Janderes ansehen, oder ein lnhaltsverzeichms 
laden. Schon ist man gezwungen, das Programm, das 
sich gerade im Computer befindet und spater noch ge- 
braucht wird, zu loschen oder auf Diskette oder Dataset- 
te zwischenzuspeichern. Leider sind diese beiden Spei- 
chermedien sehr langsam, was auf die Dauer recht ner- 
venaufreibend ist. 

In den Cornputem iungerer Generationen hat man tur 
diese Probleme eine hervorragende Losung gefunden: 
die RAM-Disk. Durch immer groBeren Speicherplatz ist 
es ein leichtes, durch Softwarelosungen einfach em 
Diskertenlaufwerk zu simulieren, Es wild dabei em 
Speicherbereich im Computer fur diese RAM-Disk re- 
serviert und dorthin gespeichert. Die Daten smd dort 
nur bei eingeschaltetem Computer vorhanden und sind 
beim Ausschalten sofort verlorem Da man abei die Da- 
ten beim Ausschalten des Computers wieder auf einem 
anderen Speichermedium sichern kann, spielt dieses 
Knterium erne untergeordnete Rolle Der gro&e Vorteil 
einer RAM-Disk liegt aber bei ihrer Geschwmdigkeit. 
Die Zugriifszeiten sind wesentlich kiirzer (zirka 99 Fro- 
zen!). 

Schneller Speicher, 
schtteller Zugriff 

Leider sind die bisher realisierten RAM-Disks nur auf 
den grofien Compute™ (Amiga, Atari ST) erhaitlich, da 
diese iiber geniigend Speicherplatz verfiigen. Mit ge- 
wissen Einschrankungen laBt sich aber audi auf dem 
C 64 mit seinen bescheidenen 64 KByte RAM eine klei- 
ne RAM-Disk aufbauen. . 

Das Listing >RAM-Disk* verdeutlicht die prinzipieile 
Arbeitsweise einer RAM-Disk, und die Anwendungen, 
die sich selbst fur den C 64 dafur finden lassen. Dabei 



ist die Bedienung kinderleicht Die BefeWe sind ahnlich 
zu benutzen, wie von Kassette oder Diskette bekannt. 
Anstatt dem liblichen >LOAD< gibt man einfach »!L* ein, 
Zusammen mit dem Programmnamen in ubkcher Form 
und »RETURN« lassen sich so Programme von der RAM- 
Disk laden und auf die RAM-Disk schreiben Seibst das 
Inhaltsvei^ichnis erreicht man durch tSL****- Ange- 
zeigt wird dabei nicht nur der Programmname (maximal 
7 Zeichen), sondern auch der Bereich (in hexadezimaler 
Form), in dem sich die Programme in der RAM-Disk oe- 

Abgesehen von dem knappen Speicherplatz gtot es 
noch gewisse Spielregeln, die man bei dieser RAM- 
Disk beachten muB: 

L Sie diirfen kerne mehrteiligen Programme verwen- 

2. Sie diirfen keine Programme verwendea die nachla- 

3 G Nicht mit sequentiellen oder relahven Dateien arbei- 
ten 

4. Programme diirfen nicht zu lang sein (maximal 56 

^Programme durfen den Bereich der RAM-Disk nicht 
uberschreiben. t ... 

Wenn man auf diese Regeln achtet. kann man muhe- 
los mit der RAM-Disk arbeiten und auch expenmentie- 
ren Bei der Benutzung der RAM-Disk darf man nicht 
vergessen, daB es sich urn eine RAM-Disk fur den C64 
handelt und nur ein begrenzter Gesamtepeicterbe- 
reich zur Verfugung stent Deshalb ist ein Vergleicn mit 
den RAM-Disks von Amiga oder ST unfair. Die RAM- 
Disk ist eher als Expenmental-RAM-Disk anzusehen 
und sollie auch nicht anders bewertet werden. 

(Christian Franzel/wo) 



2808 DATA 169,95, 1 33,248, 169,0, 133,247 , 169 

,0, 141,287,3,32, 1 15 
2010 DATA 0,201, 35, 240,6,32,1 21, 8, 76,231,1 

67,52,35,91,32 
21920 0ATA 121,0.76,231,167,32,115,0,201,63 

,240,15,201,76,2*8 
2038 DATA 5.201 ,68,240,4,96,76, 167,92, 76, I 

23,93,160,8,32 
2040 DATA 61,92,173,207,3,201,8,240,3,76,5 

3,93,32,115,8 
2050 DATA 201, 34, 208,21,32, 11 5, 8,153,100,3 

,288,192,8,248,18 
2060 DATA 32, I 15,0,201 ,34.208,241 ,76,1 16,9 

1,169,11,141,287,3 
2070 DATA 74,83,93,169,23,141,207,3,76,93. 

93, 169,0, 153, 1B0 
2088 DATA 3,160,7,145,247,32,127,92,169,0, 

141,287,3, 165,45 



<130> 
<213> 
■ 090> 
<207> 
<194> 
<L114> 
<025> 
<248> 
<183> 



Steckbrief 


Programm: 


RAM-Disk 




Computer: 


C64,C 123 




Cheeksummer: 


V3 




Datentrager; 


Diskette Kassette 







2090 DATA 56,229,43,166,165,46,229,44,140, 

252,94,141,253.94,165 
2108 DATA 46,164,45,132,90,133,91,164,43,1 

65,44,132,95,133,96 
110 DATA 173, 176, 3,24, 109,252, 94, 133,SS,1 

41,178,3,173,177,3 

2120 DATA 109,253,94,14I,179,3,133,S9,201, 

160,144,6,32,211,91 , 
2130 DATA 76, 83, 93, 32, 191, 163, 32, B2, 92,32, 

115,8,96,76,83 
2148 DATA 93,169,16,141,207,3,168,0,169,25 

5,145,247.96, 169, 16 
2150 DATA 24,160,0,101,2*7,133,24-7,144,3,7 

6,26,92,177,247,201 
2160 DATA 255,240,39,165,247,24,105,8,133, 



<045> 
<899> 

< 1 10> 
<033> 

< t24> 
<157> 
<079> 
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247, \ 77, 247, 32 ,33 ,92 <076> 
21753 DATA 56, 1 65, 247, 233, B, 133,247,192,1,2 

BO, 5,169, 32, 32, 210 151 
21B0 DATA 255,200,192,4,288,217,76,90,93,7 

6,223,91,32,115,0 <026> 
219B DATA 32, 115,3, 96^72, 74, 74, 74,74, 32,44 

,92,104,41,15 <173> 
2200 DATA 201,10,144,2,105,6,105,48,32,210 

,255,96,160,0,7* <033> 
2210 DATA 237,91,160,0,177,247,201,255,240 

,12,165,247,24,105,16 <249> 
2220 DATA 133,247,144,239,76,121,92,96,160 

,0,165,247,24,105,0 < 190> 

2230 DATA 133,247,173,177,3,145,247,200,17 

3,176,3, 145,247,200,173 <010^ 
2240 DATA 179,3,145,247,141,177,3,200,173, 

170,3,145,247.141 ,176 <116> 
2250 DATA 3,96, 169, I , 14 1 , 207 , 7, 96,56, 169,0 

,133,247,169,95 <170> 
2260 DATA 133,248,32,37,93,173,207,3,201,4 

,240,5,162,2,76 <121> 
2270 DATA 139,227 ,32,61 ,92, 160,0, ! S3, 1B0, 3 

, 145,247,200,192,8 <234> 
2280 DATA 208,246,96,160,0,32,115,0,201,34 

,240,6,76,100,91 <129> 
2290 DATA 76,56,92,32,115,0,201,36,240,246 

,153, 180,3,200, 192 <206> 
2300 DATA 7,240,7,32, 115,0,201,34,209,241, 

169,0,153,100,3 <20l> 
2310 DATA 32,37,93, 173, 207, 3. 20B, 122,24,16 

5,247,105,7,133,247 <2l4> 
2320 DATA 160,1 , 177,247, 133,96,200, 177,247 

, 133 ,95 , 200 , 1 77 , 247 , 1 33 1 Tr ^ 

2330 DATA 91 ,200, 177 , 247 , 3 33,90,56, 165,90, 

229,95,141.252,94,165 <144> 
2340 DATA 91,229,96,141,253,94,76,10,93,76 

,26.92,234,24,165 <028> 
2350 DATA 43, 1 09 , 252 , 94 , 1 33,30 , 133,45, 173, 

253,94, 101 ,44 , 133, Q^f <037> 
2360 DATA 133,46,32, 191 . 163,32, 115,0,96, 16 

0,0,1 55 , 1 B0 , 3, 20 1 <013> 
2370 DATA 42,240.21 , 209 ,247 ,20B, 10 ,200 , 192 

,7,200, J ,96,1B5, 1B0 < 186> 

23S0 DATA 3,201,0,200,232,209,247,206,1,96 

,24, 165,247, 105,16 <104> 
2390 DATA 133,247, 144,216,169,4, 141 ,207, 3* 

96 , 1 74 , 207 ,3,76. 17-9 <094* 
2400 DATA 227,96,160,0,56,165,247,233,6,16 

9,32,32,210,255,177 <H87> 
2410 DATA 247,201 ,0,240,7,32,210,255,200,7 

6,102,93,169,141,32 .221 
242B DATA 210 ,255,76, 223,91 * 160,0,32, 1 15 ,0 

,201,34,2*11,3,76 *;0ei > 

2430 DATA 100,91 ,32, 1 15,0, 1 53, 1B0, 3,200, 19 

2,7,240,7,32,115 < 1B2> 

2440 DATA 0,201,34,20B,24],i69,0.153.160,3 

,32,37,93,173,207 <043> 
J450 DATA 3,208,173,24,169,255.160,0,145,2 

47,165,247,141,207,3 1*2 



2460 DATA 1 05, B, 133,247, 160,3,56, 177,247,1 

36.136.241.247.141.252 <231 > 
2470 DATA 94 , 160,2, 1 77,247. 136, 1 36,241 ,24 7 

,141,253,94,24,165,247 I&7 
2480 DATA 105, 16. 176,41,133,247, 160,1,177, 

247,56,237,252,94,145 <177> 
2490 DATA 247, 136, 177 ,247.237,253,94, 145,2 

47,160,3,177,247,56,237 <137> 
2500 DATA 252,94 , 1 45 , 247 , 1 36 , 1 77 ,247 ,237, 2 

53,94,145,247,76,205,93 <201 > 

2510 DATA 173.207,3,24, 105,B, 133,247, 169,9 

5,133,248,160,2,177 <I99> 
2520 DATA 247, 133, 252, 200, 177,247, 133,251 , 

169,160,141,185,3,169,0 042 
2530 DATA 141 , lfl4, 3,24 , 160,0, 177,247, 133,2 

54.200.177.247.133.253 <1S1> 
2540 DATA 16.0,0,32,106,94,24,169,95,133,25 

4,173,207,3,133,253 <206> 
2550 DATA 105,16,133,251 , 169,95,133,232,16 

9,96,141,185,3. 160,0 <157> 
2560 DATA 32.106.94,169.255.141 ,240,93.141 

,248,95,32.115,0,56 124 
2570 DATA 173,176,3,237,252,94, 141 ,176,3,1 

73,177,3,237.253,94 <152> 
2580 DATA I 4 1 , 1 77 , 3 ,96 , 160 « , 1 77 ,251 , 1 45,2 

53,230,251,165,251,201 <174> 
2590 DATA 0, 240 ,11. 230 , 253 , 1 65, 253 , 201 ,0, 2 

40,13,76,106,94,230 173 
2680 DATA 252,165,252,205,105.3,208,236,96 

,230,254,76,106,94,4 <106> 
5000 DATA 169,91, 141,9,3, 169,0,141 ,8,3,169 

,96,141,177,3 <236> 
5010 DATA 169,0,141,176,3,169,95,133,248,1 

69,0,133,247, 169,255 <126> 
5020 DATA 160,0,145,247,200,192,255.209,24 

9,162,0,189,113,3,32 <086^ 
5030 DATA 2 10, 255, 232, 224, 30,20a, 245, 96 ,17 

,82,65,77,45,68,73 <055> 
5040 DATA G3, 75, 32, 66, 46, 49, 32, 40 ,67, 41, 32 

,67,72,B2,4A <234> 
5050 DATA 70,02,65, 7B, 90, 69, 76, 17,0,0 v08B: 
5060 Z= 1 1 5=8: PRINT" <DOWN , SPACE >PRUEFSUWEN 

<JE 2 IEILEN ADDIERT> tDOHNl" <177> 
6000 FOR I = 23296 TO 24210 <249> 
6020 READ AiPDfcE 1 ,A <824> 
6040 Z=Z+lsS=S*A <149> 
6060 IF Z=3l THEM Z=lz PRINT S,iS=0 ^129> 
6060 NEXT I; PR INT S, 002 
6100 Z=liS=0 C183> 
7000 FDR I = 029 TG 912 :035 
7020 READ A; POKE I ,ft 000' 
7040 Z=Z+l;S=5+A ! - - 

7860 IF 2-51 THEN Z=lsPftlNT S,sS=-B 113 - 

70©0 NEXT If PRINT S <220> 
7100 POKE 55, 0i POKE 56,91 <237> 
7120 5YS 820 < 107 ' 

Ab 5060 beginat del Basic-Tea der -RAM Disk-, der die 
DATAs liest and schreibt 
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Commodore Grafik-Listiiig 



Banner vom C 64 



Mit dem Programm »Large-Pxinfr< lassen sich 
metezlange Jliisdrudse in veischiedenen 
Schriftbieiten und Schriftgrofieit erzeugen. 

Wer hat nicht schon die Besitzer von Program- 
men wie *Printshop* oder »Printmaster« be- 
neidet, die mit einem D nicker fantastische 
Ausdrucke erzeugen kbnnen? Mit unserem Listing 
* Large-Print* lassen sich lm Bereich der Banner mit sehr 
einfachen Mitteln fast genauso gute Ergebmsse eme- 
len. Das Programm eilaubt das Ausdrucken dei soge- 
nannten ^Banner*. Das Papier wird dabei mit iiberdi- 
mensionalen Buchstaben im Querformat bedruckt, Die 
Hone und Breite der Buchstaben imText lassen sich frei 
besttmmen, Ein weiterer Pluspunkt des Programme so- 
gar gegenuber seinen Konkurrenten, 1st die Tatsache, 
dafi das Programm mit jedem Drucker zusammenarbei- 
tet, der ein *** ausdrucken kann. Die erzeugten Buchsta- 
ben bestehen namiich aus diesem Zeichen. Es 1st also 
nicht ndtig, sich urn eine geeignete Druckerschnirtstelle 
zu kummem t der serielle Port oder eine Centromcs- 
Schnittetelle geniigen vollig. Man mu6 keine Parameter 
einstellen, abgesehen vom Zeilenvorschub (nach Be- 
darf), Nach dem Eingeben des Programms mit dem 
MSE muB man es erst speichern, bevor man es mit 
*RUN« starten kann, Nun muft man nur noch den Text 
(maximal 30 Zeichen) und dessen GroBe eingeben und 
das Progiamm erledigt den Rest. 

(Matthias Kriesel/wo) 



BBBI Baa:- 



Steckbrief 


Programm: 


Large-Print 


Computer: 


C 64, 138 


Checksummer; 


MSE 


Datenttagen 


Diskette, Kassette 



Druckerlistings gesucht! 

Die Zeiten sind vorbei, als nur wenige privilegierte 
Computerbesitzer auch einen Drucker besaBen Der 
Preisrutsch hat aber auch vor diesem wichtigen Aus- 
gabegerat nicht haligemacht. Listings wie * Large- 
Print* stellen nur einen sehr kleinen Teil der Anweti- 
dungsbeispiele dar. Deshalb hier ein Aufruf an alle 
Programmierer, die es verstehen, mit dem Drucker 
umzugehen: Schicken Sie uns doch einfach mal Ihr 
selbstgeschriebenes Programm zu. Die Programme 
sollten naturlich frei von Rechten Dritter und mog- 
lichst kurz sein, Auch sollten sie mit alien Druckem 
zusammenarbeitea Ihre Programme schicken Sie 
bitte an: 

Redaktion Happy-Computer 

Kennwort *Druckerlisting* 

Hans-Pinsel-Str, 2 t 

8013 Haar * w °) 
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OBI 1 ? : 

0021 i 

BB29 : 

0851 t 

BB3<? i 

BB41 I 

0849 I 

MSI : 

BB59 i 

0861 I 

097 i a 

0879 : 

BSS1 J 

0BB 4 ? : 

0991 : 

AB99 : 

BBal i 

B9a9 : 

BBbl : 

BBb9 1 

HHi L ; 

B0c9 : 

BBdl i 

0Sd9 : 

WBvl i 

BBe9 1 

eeti ■■ 

B9B1 1 

tot 
B9U 
B9i9 

0921 

0939 

0931 
093? 
0941 
094? 
0951 
B959 
09b i 
0969 
B971 
0979 
0901 

8991 
B999 
B9al 
09 Irf 
09b ) 
09b? 
09c > 
09c9 

K'.ili 

09d9 
09 1 

094 1 

B9f9 

BaBl 

Ba09 

Bal 1 

190 19 

0a'.- I 

Ba29 

Ba31 

Bl,*79 

iM-M 

0a49 

0aSt 

ti!4&9 

Ba^i 

fflafiV 

0a?l 

K»79 

0a8l 

a*B9 

0*91 

0*99 

49«al 



(Sb BB t2 B7 9e 32 t^fl 36 
31 00 00 Sffl ba Be 5t 03 
a9 lb Bd IS 83 fl9 00 Bd 
19 0:3 ae 3c B3 9* *9 0Q 
Bd 20 d0 Bd 21 da a9 93 
2B r!2 ff *9 182 a0< 09 2fl 
f 1 08 a9 ^3 #8 «9 201 * 1 
0B a<? 02 aB 09 2fl + i 0B 
*9 6t *0 0* 20 * I BB *9 
00 B3 02 a9 a3 *B B9 20 
f 1 0G 2B »4 ff fB *b afa 
B2 10 lh c9 Bd dB 02 fB 
2f c9 14 dB Be a.9 aa «B 
09 2B ft BB ch B2 4c *C 
BB ii lc *» dd c9 2B 9B 
d9 c9 6B b0 d5 c9 22 *B 
dl 40 29 3+ 9d 4B B3 «6 
02 6B 2B d2 ff 4c 4c OS 
a 9 ae aB 09 2B *1 BB 2B 
e 4 ff f0 lb c9 31 9B f7 
C9 3? bB *3 i* JB e? H) 
93 t>6 B* 20 d2 fl -9 c9 
aB 09 20 fl BB 2B e4 ff 
#0 fb e? 31 90 f7 c9 39 
b(HJ 44 S8 b9 M &5 bd 
Ba 1'B d2 f* #9 Bl *2 a4 
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5S 45 4b 46 4f 45 40 45 
3* lc 12 #4 92 le 9d 00 
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B5 +C 7B a9 33 B5 01 aB 
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9B 10 63 b6 65 fc a9 20 
!• a3 Ba 90 06 a5 fc 95 
b5 a9 2* 99 ab Ba c9 C* 
ft d0 <B ca 10 *2 *6 bd 
a5 b3 *B Bd afl 00 b9 ab 
Ba 20 72 fla cB cl4 b3 dB 
f5 *9 Bd 2fl 72 Ba Ci d0 
ml c6 fb dB bd »6 &4 c6 
B2 dB B4 M0 88 b9 lm 0a 
20 72 Ba c9 C0 25 dB *5 
60 96 *d B4 im 20 d=2 ff 
a6 fd #4 f« 60 4c 41 52 
47 45 50 32 49 4* 54 20 
2d 2fl 2S 43 29 2« 31 39 
38 36 20 42 39 20 4d 49 
4b 52 4f 2d 56 49 33 49 
4f 4« BB 02 20 d2 ff cc 
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Software-Test Schneider 

Diskpara: das Tor 
zur CP/M-Welt 



Durch >Diskpara« wird das 
Lesen fremder Diskettenfor- 
mate mit einem CPC ein 
Kindez5piel. 

Besitzer eines Vortex-Lauf- 
werks F1S oder FID konnen 
schon seit langerem auf das 
Programm »Para« aus dem gleichen 
Haus zuriickgreif en . Was iedoch tun 
die vielen anderen, die mit einem 
Schneider-Laufwerk ausgeriistet 
sind? Ganz einfach: Sie kaufen ein 
Zweitlaufwerk im S'A-Zoll-Format 
und *Diskpara«. Als mitzlicher *Ne- 
beneffektfl fallt dabei eine immense 
Erhdhung der maximal verfugbaren 
Diskettenkapazitat auf iitaer 800 KBy- 
te ah 

Die Hersteller empfehlen zwar 
die Anwendung fur CP/M-Formate, 
aber Diskpara verarbeitet auch MS- 
DOS-Disketten. Jetzl sind Turbo 
Pascal- dBase- und Wordstar-Da- 
teien problemlos auf den PC zu 
iibertragen — natiirlich funktionierl 
das auch in umgekehrter Richtung. 
Das bedeutet natiirlich noch langst 
nicht, daB diese Programme laufen* 
tienn die verschiedenen Prozesso- 
ren sind nicht kompatibel. Doch fan- 
gen wir ganz vorn an, 

Dafeien-Vielfalf 

Auf der gelieferten Diskette fmdet 
man die Dateien »D1SKPARA.C0M«, 
»DISKPARAjCHN«. .DISKPARA. 
OVL«, »FINDPARACOMk. *FGR- 
MATCOM«, itFWRESET.COM*, 
»DU,COM<, »DUDOC«, »FILE- 
COMRCOM*, »FILECOMPDOC«, 
»FINDBAD€GM«, »FlNDBADDOC*. 
itSWEERCOMt, #SWEEP30.DOC«, 
»LIESDAS«, »PROFILKSUB« und 
»KEYS.WP«l 

Die letzten drei Dateien smd je 
nach Computertyp unter schiedlich, 
FORMATCOM ist erne Fbrmatier- 
Routine die den diversen Disketten- 
formaten gerecht wild, 

Um deutlich zu machen, wie ein- 
fach das Arbeiten mit Diskpara ist, 
hier die Schilderung einer ersten 
*Sitzung«: 

In Laufwerk A befindet sich eine 
Systemdiskette mit dem Standard- 
CP/M. Tn Laufwerk B (3i4 oder 5ft 
Zoll) liegt die Originaldiskette, Nach 
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dem Aufruf des CP/M holt man mit 
*DIR* die Dateinamen auf den Moni- 
tor, Da fallt als erstes die Datei »LIES- 
DAS* ins Auge Also lesen wir ihren 
Inhalt mit dem Kommando TYPE, 
Dort steht, daB die Hilfsroutine 
*Findpara« beim Versuch, unforma- 
tierte Disketten zu lesen, »absturzt«. 
AuBerdem liest man, daB (zum 
Selbstkostenpreis) bald ein Update 
von Findpara zu erwarten ist, die 
beim Lesen automatisch neue Ein- 
trage in die Overlay-Date i ■ DISKPA- 
RA OVR* einfugt. 

Dort stehen also die Feinheiten. 
Leider geht da nichts mit tfYPE«. 
Dafur lafit sich aber der Inhall der 
Datei direkt aus dem Programm 
heraus drucken. 

Wie leider erst aus dem Hand- 
buch hervorgeht, darf man in kei- 
nem Fall auf die Originaldiskette 
schreiben. Aus diesem Grond hat 
die Originaldiskette einen 3chreit> 
schutz. Also ist es nong. erst eine 
3-ZoU-Diskette mit CP/M 22 und ei- 
ne 5%-Zoll-Diskette im Amsdos- 
Format zu formatieren und mil 
itSWEEP* Datei fur Datei zu kopie- 
ren. 

Nach dieser kleinen Vorarbeit 
kommt dann endlich die Kopie in 
Laufwerk & Nun muB man nur noch 
das CP/M von A booten und eben- 
falls von dort aus «DISKFARA« aufru- 
fen Die grafische Darstellung einer 
Diskette erscheint, wahrend weitere 
Programmteile nachladen. 

) Bitte jet at die Origin aldiskette 
in Laufwerk B: einlegen I { 
erscheint nach kurzer Wartezeit auf 
dem Bildschirm Komml man die- 
sem Wunsch nach, meldet sich Disk- 
para mit der ersten Seite seines Me- 
ntis, in dem Formate von »Alphatro» 
nic« bis iZenith* erscheinen (alles 
beidseitige Formate mit jeweils 80 
Spur en). Ganz oben links, mit dem 
Zusatz »don't change!* das ■hausei- 
gene* Fbrmat mit einer Kapazitat von 
330 fCByta Eine Menuleiste im unte- 
ren Biidteil la^Bt eine gewisse 
Wordstar-Kompatibihtat erahnem 
Das Blattem mit den Cursortasten 
bringt uns »Blatt* 3 mit doppelsetti- 
gen 40-Spur-Formaten- Eine Seite 
dahinter stehen noch zwei einseiuge 
Formate: DEC-Rainbow mit 80 Spu- 
ren sowie die Amsdos- und IBM-For- 
mate mit 40 Spuren. 



Zuriick auf der ersten Seite, wah- 
len wir die Nummer 27 fur das Vop 
tex-Format. Auf die Frage »Mochten 
Sie das Format andem?* antworten 
wir probebalber mit <J>. Darauf- 
hin erscheint eine Liste samthcher 
Werte des gewahlten Parameter- 
blocks und der Cursor wartet auf 
Eingaben. Mit <M> kommt man ins 
Menu zuriick, <ESC> beendet 
den Modus und die Euigabe von 
< RETURN > belafit alles wie es 
war. Zu jedem Parameter zeigt Disk- 
para einen kurzen HUfstext. 

SchlieBhch ist das neue Format 
eingestellt. Um das zu prlifen, folgt 
der Versuch mit einer Vortex- 
Diskette, und siehe da — es funktio- 
nierl tatsachlich. 

Public Domain 
inbegriffen 

Nach diesem ersten Erfolgserlet> 
nis haben wir nun die notige MuBe, 
die Feinheiten anzugehen. Die mei- 
stender mitgelieferten Dateien sind 
vielen Public Domain-Fans kerne 
Unbekannten mehr. Da sie den Ver- 
wendungszweck von Diskpara un- 
terstutzen, ist die Kombination eine 
wirklich gute Idee: 
FTNDBADjCOM erkennt schadhaf- 
te Sektoren einer Diskette und ver- 
merkt sie in einer Fehlerdatei, Der 
Rest ist danach ohne Gefahr des Da- 
tenverlusts verwendbar. 
FIND RAH DOC enthalt die Ge- 
brauchsanleitung dazu. 
FILECOMPjCOM vergleicht die In- 
halte zweier Dateien. 
riLECOMP.DOC ist wiederum die 
Gebrauchsanleimng. 
SWEEPjCOM stellt geradezu das 
Multitalent unter den Dienstpro- 
grammen dar. Es erlaubt komforta- 
bles Kopieren und Loschen einzel- 
ner Oder mehrerer Dateien, die An- 
derung des jeweiligen Dateistatus 
(R/O, SYS. etc), Verschiebungen 
zwischen verschiedenen Userbe- 
reichen und dergleichen mehr, 
SWEEP30.DOC Gebrauchsanlei- 
tung fur SWEEP in der Version 3.0. 
DILCOM em progjammierbarer 
Diskettenmomtor, BeMebige Beein- 
flussungen samtlicher unter CP/M- 
Umgebung gespeicherter Daten 
sind mit DU problemlos und schnell 
vorgenommen , 
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Dazu ein kleines Beispiel: Nach 
dem DU-Start ist zunachst die Dis- 
kette rait < N > (neue Diskette) anzu- 
melden. Darauf folgt die Eingabe: 

Was auf den ersten Blick etwas 
konfus oder zumindest umstandlich 
aussieht, erweist sich als *Pro- 
gramm* aus insgesamt fiinf Befeh- 
len. »g0« selektiert Group (Block) 0, 
also den Anfang dei Diskette, Unter 
CP/M steht dort das Directory (bei 
MS-DOS in Block 4$ Das >+« be- 
deutet »vorwarts blartern* und »d« 
(dump sector) veranlaBt den Com- 
puter, den Inhalt des aktuellen Sek- 
tors auf dem Monitor zu prasentie- 
ren. Durch »z#50« legt DU bis zum 
nachsten Befehl eine Pause von zir- 
ka fiinf Sekunden ein. 

Das Handbuch zu Diskpara bietet 
noch einige niitzliche Tips mehr da- 
zu. Damit sind wir wieder beim 
Hauptgegenstand des Tests. 

Zur praktischen Arbeit mit Disk- 
para sollte man folgendermaBen 
vorgeben: Die ^ZoU-Programmdis- 
kette in Laufwerk A enthalt nur die 
Dateien »DISKPARACGM«. >DISK- 
PARA.CHN*, das Overlay .DISK- 
PARA OVR«> sowie die Utilities 
»SWEEPCOM< und .FORMAT.- 
COM«. 

Die Kopie der S'A-Zoll-Diskette be^ 
findet sich in Laufwerk E Lediglich 
beim Kaltstart wird fur einen kurzen 
Augenblick die Original-Diskette 
gewissermaBen als *Schlussel- 
Diskette* benotigt, Danach arbeitet 
man sofort wieder mit der Kopie. 1st 
die Nummer des Parameterschlus- 
sels bekannt, kann der Aufruf auch 
mit Parameteriibe rgabe erfolgen; 

DISKPARA 27 

Das Diskettenformat ist dann auto- 
matisch fur Laufwerk B eingestelk 
und jederzeit durch einen kurzen 
Aufruf anderbar; diesmal ohne Ori- 



Programmnaine: Diskpara 

Hardware Schneider CPCs mit 
Zweitlaufwerk 5ii oder 3& Zoll 
Lieferumfang: 3-Zoll- Diskette 
und Handbuch 
Preis: 79 Mark 

Prograxnmtyix Disketten-Utility 
Zusatz: MS-DOS-Leseprogramm 
erhaltlich 

Service: Gegen Einsendung der 
Originaldiskette erhalt man je- 
v/eils die neueste Version zum 
Selbstkostenpreis 

Positiv: 

— Verstandlich geschriebenes 
Handbuch 

— Vollstandig kompatibei zu al- 
ien Programmer die unter dem 
Standard-CP/M 22 mitklemer 
TPA lauffahig sind, da die TPA 
ganz erhalten bleibt. 

— Doppelseitige Formate ein- 
stellbar. 

— Bis zu 120 Fbrmate passen in 
eine Bibliothek, 

— Durch gute Menusteuerung 
sofort problemlos nutzbar. 

— Bis zu 800 KByte auf einer 
Diskette, 

— Fremde Diskettenformate 
werden mit Zusatzprogramm 
entschlusseit. 

Negative 

— Beim Kaltstart mufl man im- 
mer die Originaldiskette einle- 
gen. 

— Programme, die eine TPA von 
mehr ais 40 KByte benotigen 
(dBase, Multiplan). konnen von 
dem 800 KByte-Format keinen 
Gebrauch machen 



ginaldiskette. Fur die Dateten der 
Ouelldiskette nutzt man die Pro- 
grammdiskette in Laufwerk A als 
Zwischenspeicher. Dann installiert 



man auf Laufwerk B das Format dei 
Zieldiskette und kopiert nach dem 
Diskettenwechsel wieder von Lauf- 
werk A nach B 

Werfen wir noch einen Blick in das 
Handbuch, das auf funfzig Seiten 
nicht nur die Handhabung des Pro- 
gramms beschreibt, sondern das 
auch eine umfassende Einfuhrung 
in die Disketten-Handhabung ent- 
halt, Besser als so manches andere 
Handbuch und diverse >Fachbii- 
cher* erklart es die Vorgange beim 
Formatieren, Lesen und Schreiben 
von Disketten. Jeder einzelne Para- 
meter des Disk-Parameter-Blocks 
(DPB) findet ausftihrliche Erlaute- 
rung Em Stichwortregister hiift bei 
der eiligen Suche nach Begriffen. 
Auch die kurzen Hilfstexte in der 
Meniizeile von Diskpara sind hier 
ausfuhrlich dargestelit, 

Nicht zuletzt macht die ausge- 
zeichnete Benutzerfuhrung dieses 
Unlity-Programm zu einem vielsem- 
gen Werkzeug, 

Letzten Meldungen zufolge wird 
eine neue Diskpara-Version in der 
Lage sein, MS-DOS-Disketten zu be- 
arbeiten und so mit den Datei- 
Transfer von CP/M nach MS-DOS 
und umgekehrt erlauben. Dieses 
Programm soil einzeln oder als Zu- 
satz zu Diskpara erhaltlich sein. 
Sinnvoll ist es aber nur fiir ASCII- 
Dateien einzusetzen. also beispiels- 
weise dBase- und Turbo-Pascal-Pro- 
grammdateien als Quelltexte 

Fur alle noch unentschlossenen 
Interessenten bietet der Hersteller 
Diskpara als Demo-Version auf einer 
3-Zoll-Diskette fur 15 Mark an. Es si- 
mulien die Funknonen und demon- 
striert die Menufuhrung. Beriick- 
sichugt man den Preis einer Leer- 
diskette, beschrankt sich das Risiko 
auf lediglich 5 Mark, 

(Helmut Jungkunz/ja) 
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Keib Atari ST. aondem eio CPC 454 mit Diskettenlaufwerk und *MOS. 



Wer wiinscht sich nicht , anf 
seinem Schneider CPC eine 
afrnliche Benuteeroberflache 
zu verwenden, wie sie Besit- 
zer eines Atari ST oder Amiga 
kennen? Das »MOS« (»Mouse 
Operating System^) vermittelt 
einen Hauch davon. 

aB den modemen 16/32-Bit- 

I M Computeni mit ihren kom- 
m& fortablen Benutzeroberfla- 
chen die Zukimft gehdrt weiB jeder, 
der sich mit dem Thema sComputert 
ause ina nd e rsetzt. In letzter Zeit 
kommen daher immer neue Soft- 
wareprodukte auf den Markt die 
dem 8-Bit-Computer-Besitzer den 
Umstieg ersparen sollen. Sie versu- 
chen, zurriindest die Handhabung 
der *grofien*; Vorbiider auf diesen 
Computertypen axizubieten. Einer 
der jiingsten Vertreter dieser Gai- 
ning ist das Programmpaket *MOS* 
Der Name iMouse Operating Sy- 
stem* is! jedoch urefuhrend, derm 
Kern dieses Softwarepakets ist kei- 
neswegs ein neues Betnebssystem 
fur den CPC, sondern nur ein Satz 
von RSX-Befehlserweitenrngen fur 
das Locomotive-Basic, der erne 
kcmfortable Window-F^ogramrnie- 
rung erlaubt. Was man mit diesen 
Befehlen anfangen kann, ist indes 
sehenswert; die mitgelieferten De- 
moprogramme belegen das. 

Das Handbuch erklart ausfuhrlich 
alle Befehle Der Autor geht don 
auch auf das Funkuonspiinzip des 
Programms ein. So erfahrt man, daS 
in den Fenstern aus Speicherplatz- 
grunden nur Ttext und keine Grafik 
erlaubt ist. Lediglich ein Fenster un- 
terstiitzt die Grafikfahigkeiten dei 
Schneider-Computer. 

Tabellarisch sind verschiedene 
POKE-und Einsprungadressen des 
Programms aufgeftihrt Daraus ist 
ersichtlich, daB die Aufrufe nicht 
uber Vektoren laufen. So hat sich 
der Autor leider selbst die Chance 
verbaul, spater einmal verbesserte 
und trotzdem kompatible Versionen 
auf den Markt zu bringen. 

Nach dem Laden des MOS ruft 
man wahlweise die mitgelieferten 
Demoprogramme auf oder gelangt 
in die MOS-Befehlsebene. Wn ent- 
scheiden uns zunachst fur die MOS- 
Befehlsebene, Auf den ersten Blick 
verhalt sich der Computer wie zu- 
vor Erst wenn man den Bildschirm 
mit Text (Listing etc) fullt merkt man, 
daB er nicht wie gewohnt scrollt, 
sondem urn jeweils eine Zeile nach 
oben verschoben neu aufgebaut 
wird, Das hat einen guten Grand: tn 
der MOS-E bene ist die Verwendung 



von bis zu 20 Bildschirmf enstern er- 
laubt, die sich beliebig uberlappen 
durfen. Zu jedem 2eitpunkt kann in 
jedes der Fenster geschrieben wer- 
den. Ausgaben in verdeckten Berei- 
chen speichert MOS; erst nach 
SchlieBen des daruberliegenden 
Fensters sind diese Zeichen sicht- 
bar Dadurch braucht sich der pro- 
grammierer nicht um die Verwal- 
tung zu kummern. 

Mews im System 

Ein Fenster offnet man durch ei- 
nen einzigen Basic-Befehl, Uber Pa- 
rameter bestirnmt man dabei die La- 
ge und GroBe des Fensters. So la£t 
sich auch wahlen, ob es einen Rah- 
men erhalt, einen »Closepointt {zum 
SchlieBen des Fensters uber die 
Maus) oder gar eine Uberschrift 
Naturlich lassen sich diese Merk- 
male auch gemeinsam verwendea 
Danach stent das Fenster unver- 
ruckfoar auf dem BQdschirm — so- 
gar wahrend des Listens eines 
Basic-Prograrnms. 

Es ist wirklich ein Aha-Erlebnis. 
wenn Teile des Listings hinter dem 
Fenster verschwindea um auf der 
anderen Seite wieder unversehrt 
zum Vorschein zu kommen, Sogar 
das Editieren von Programmzeilen 
funktiomert: beundetsich dieEinga- 
bezeile hinter einem Fenster, er- 
kennt man beim Schreiben zunachst 
nur den Cursor, Erst nach Scrollen 
des BUdscnirrns oder SchlieBen des 
Fensters wird das Geschriebene 
sichtbar. 

Ahnliche Befehle existieren fur 
die sogenarmten Pull-Down-Menus- 



Dabei lassen sich auch die Bild- 
schirrnbereiche angeben, die »an- 
geklickt« werden konnen, Mit spe- 
ziellen Icon-Befeblen wahlt man vor- 
definierte Symbole, um sie spater 
auf dem Bildschirm anzeigen zu las- 
sen. Da der BHdsc^iiTT^nhalt bei ak- 
tivem MOS sehr trage »scrollt*, laBt 
sich zum Editieren von Programmen 
das System mit dem Befehl MOS- 
OFF abschalten, Dann verhalt sich 
der Computer bis zur nachsten Ein- 
gabe des Befehls MOSON wieder 
normal. 

MOS unlerstutzt — entgegen den 
Versprechungen des Namens — 
keine echte Maus, sondern arbeitet 
mit einem Joystick als Maus-Ersatz 
oder einer Maus im *Joystickmodus* 
Qoystick-Simulation), Tests mit der 
dafur empfohlenen Reisware-Maus 
fuhxten jedoch nichl zu zufrieden- 
stellenden Ergebnissen: Das Ver- 
haltnis der Bewegungen der Maus 
und des BMschirmzeigers variiert 
stark. So genugt es, in Menus die 
Maus auf ihrer Umerlage um we- 
niger als funf Millimeter zu ver- 
schieben. um den Zeiger von einem 
Bildschirmrand zum anderen sprin- 
gers zu lassen, Ein Treffer des ge- 
wiuttschten Meniipunkts gerat also 
eher zum Gmcksspiel. Und bei der 
ireien Bewegung *kriecht* der 
Zeiger formlich uber den Bild- 
schirm. Die Bedienung mit Joystick 
ist leider auch nicht gerade komfor- 
tabel wenn auch praziser. Aber 
selbst damit schafft man es erst nach 
mehreren Zielversuchen, rechtzei- 
tig abzubremsen. um den »Maus*- 
Zeiger genau auf dem gewaWten 
Meniipunkt zu positionieren. 
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Ais Demonstrationsprograinme 
werden ein Zeichensatzgenerator, 
ein ilcondesigner* und ein Malpro- 
gramm mitgeliefeTt Die ersten bei- 
den sind mar recht gute Beispiele 
Mi die Anwendung der Befehlser- 
weitemng. haben jedoch so gut wie 
keinen piaktischen Nutzen, Hier 
zahlt eber der optische Eindruck, 
denn wie beim groBen Vorbild GEM 
wimmelt es auf dem iDesktop* gera- 
dezu von Pull-Down-Menus, Win- 
dows und Icons (siehe BiJd), 

Auch ein Malprogramm darf man 
naturlich in einem derartigen Pro- 
grammpaket erwaiten. Hier be- 
merkt man allerdtngs Emschran- 
kungen, die durch das Basic be- 
ding! sind. So werden die Fahigkei- 
ten der Meniisteuerung entschie- 



den weniger genutzt als bei den 
kieineren Demoprogrammen. und 
die Geschwindigkeit laBt zu wiin- 
schen ubrig. Einige Spezialeffekie 
sind zwar eingebaut, aber nicht zur 
VoUkornrrienheit ausgereift. So fiillt 
zum Beispiel die Fill-Routine nicht 
einmal einfache Hachen ganz aus r 
wenn deren Kanten nicht waage- 
recht oder senkrecht liegen. 

Bis auf die mangelhafte Steuerung 
des Mauszeigers ist das MOS gut 
gemacht. Wie bei alien leistungsfa- 
rrigen Befehlserweiterungen stellt 
sich jedoch die Frage, fiir welche 
Zielgruppe das Software-Paket ge^ 
dacht ist Bei einfachen Program- 
men lohnt es wohl kaum, mit einer 
aufwendigen Benutzeroberfiache 
zu arbeiten, zumal der Prets mit 98 



Mark fiir diese »Spielerei« nicht ge- 
rade niedrig zu nermen ist Kbmple- 
xeie Programme zur professionel- 
len Vermarktung werden jedoch - 
schon aus Geschwindigkeitsgrun- 
den - kaum in Basic sondern in nie- 
deren Ftoc^ammiersprachen be- 
ziehungsweise Assembler ent- 
wickelt. 

Da das MOS nui auf Diskette er- 
haltlich ist, ware es sinnvoll gewe- 
sen. dje Befehlserweiterung zusatz- 
lich auch an CP/M anzupassen. Der 
Anwendei konnte diese Befehle 
dann ganz nach Lust und Laune 
uber einen BDO&Aufruf auch aus 
Pascal, C oder irgendeiner anderen 
F^ograrniniersprache heraus nut- 
zen* 

(Helmut Tischer/]a) 



Firmware: 
Perien im ROM 




Schwerpunkt des zweiten Teils 
in der Ausgabe 3/87 waren 
Routinen. die vor allem dem 
Basic-Prograrnrnierer neue FunMo- 
nen bieten. Wegen ihrer Vielzahl 
setzen wu diesen Themenkreis nun 
hier fort. 

Bei den meisten Routinen sind Pa- 
rameteriibergaben notig, die das 
Locomotive-Basic nicht erlaubt 
Deshalb benotigen Sie elne RSX- 
Befehlserweiterung, die der Basic- 
Lader aus Listing 1 erzeugt. Kennen 
Sie bereits einen der ersten beiden 
Tteile dieses Beitrags, konnen Sie 
gleich weiter unten weiterlesen. 1m 
anderen Fall geben Sie das Pro- 
gramm ein und speichem es sicher- 
heitshalber. Nach dem Start erzeugt 
es die Binardatei »CALL.BIN«. Wie 
Sie den Maschinencode laden und 
den Befehl tCALL aktivieren, sehen 
Sie m den Zeilen 10 bis 30 des li- 
stings £< Der Rest dieser Routine ist 
eine Demonstration zum Einsatz des 
Befehls in eigenen Programmer 
Wie alle RSX-Kommandos beginnt 
IGALL mit dem senkrechten Strich. 
der bei gleichzeitigem Druck auf 
die lasten < SHIFT > und <@> 



Wie bereits in der letzten Fol- 
ge, beschaftigen wir uns auch 
in dieser Ausgabe wieder mit 
Finnware-Vektoren, die unter 
Basic die Verwendung nener 
Funkttonen erlauben- 

entsteht. mm sind immer funf Pa- 
rameter zu ubergeben. Die 
< adresse> beschreibt das Ziel des 
CALL-Aufruis. Erfordern die Vekto- 
ren schon beim Aufruf Parameter 
stehen fur diese in den Beispielen 
Namen, die den Verwendungs- 
zweck verratem Anstelle der nicht 
benohgten Parameter <a> ( <bc>, 
<de> und <hl> durfen Sie selbst- 
verstandlich auch Nullen einsetzen. 
Arbeiten Sie hier mit Variablen. 
miissen Sie diese unbedingt vorher 
detmieren — beispielsweise, indem 
Sie lhnen am Programmanfang je- 
weils den Wert zuweisen. 

Der Ernst des Lebens 

Wir beginnen irat unseren Erkla- 
rungen genau dort, wo wir im letzien 
TeU stehenblieben. Die Routinen 
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sind wieder nach ihren Adressen 
sortiert. 

BBFF hex (SCR-INTTIALISE) 

Wie schon einige bereits vorge- 
stellte Routinen, dient auch SCR- 
INTTLAL1SE als »Notbremse«, Diese 
Kouune 

— serzt Vorder- und Hintergrund auf 
ihre Standardfarben, 

— stellt die noimale Blinkfrequenz 
ein. 

— schaltet in den Modus 1. 

— legt den Bildschirm auf seine 
Standardadressen ab COOO hex, 

— setzt den Onset auf Null und 

— fulit den Bildschrrm mit der 
Hintergrundfarbe. 

Ein einfacher 

CALL &BBFF 

genugt fur den Aufiruf. 
BC02 hex (SCR-RESE'D 

Einen ahnlichen Effekt wie die 
eben beschnebene Routine erfullt 
auch SCR-RESET. Sie beschrankt 
sich jedoch darauf, 

— die Standardwerte fur Vorder- 
und Hintergrund zu restaurieTen 
und 

— die Blinkfrequenz auf Normal- 
werte zu setzen 
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Auch hier geniigt mit 

CALL &BC02 

der einfache Aufmf mit Hilfe des ge- 
wohnten Basic-CALL-Befehls ohne 
Parameter-Ubergabe, 
BC05 hex (SCR-SETOFFSET) 

Quasi ein neuer Urspning fur alls 
Text- und Grafikbefehle la£t sich 
durch ein Offset bestimmen. Es bil- 
det fur das Betnebssystem die 
Grundlage zur Berechnung von 
Bildschirmpositionen. Den im Hlr 
Register (ibergebenen Wert mas- 
kiert der Computer automatisch mit 
dem hexadezimalen Wert 7FE hex, 
urn sicherzustellen, da£ das Offset 
im erlaubten Bereich liegt und einer 
geraden Zahl entspricht. Durch 
* CALL, &BCG5 J a,be,d« J c>f feet 

iibergeben Sie in der Variablen 
< offset > (HLrRegister) den neuen 
Wert. Das Offset wird nur durch ei- 
nen Modi-Wechsel Oder Aufruf der 
Routine SCR- CLEAR (CLS in Basic) 
wieder auf Null gesetzt. 
BC08 hex (SCR-SET-BASE) 

Noch wertvoller 1st dieser Vektor, 
derm er erlaubt die Umschaltung 
zwischen mehreren »BMschirrnen« 1 
die in veischiedenen 16-KByte- 
Segmenten des Arbeitsspeichers 
untergebracht sind. Aufgrund der 
Betrie bssystem-Struktu r der CPCs 
beschrankt sich die Wahl jedoch auf 
nur zwel prakukable Lbsungen, Der 
Standardbiidschirm belegt immer 
den Speicherbereich von Adresse 
COOO bis FFFFhex, Diesen obersten 
16-KByte-Block teilt es sich mit dem 
oberen ROM- Im darunterliegen- 
den Segment (8000 bis BFFF hex) fin- 
den sich die RAM-Vektoren, diverse 
Systemvariablen und nicht zuletzt 
der Arbeitsspeicher des Basic- 
Interpreters, Aus atmiichen Grun- 
den mtissen wir auch den untersten 
RAM-Bereich (0000 bis 3FFF hex) 
ausklammern, denn an dessen An- 
fang stehen nicht nur die vom Be- 
tnebssystem unbedingt benbtigten 
Restarts, sondem schlieBlich auch 
unser Basic-Programm, das es vor 
dem Oberschreiben m schiitzen 
gilt. Als alternativer Budschirmspei- 
cher bietet sich demnach aus- 
schlie Blich der Bereich von 4000 bis 
7FFF hex an, Das schrankt aller- 
dings das fur Basic verftigbare Spei- 
chervolumen auf knappe 16 KByte 
inkluswe Variablen- und Stringspei- 
cher ein. Dafur ergibt sich die Chan- 
ce, mit 

I CALL, &BC08, adresse, bc,de,hl 
blitzschnell zwischen beispielswei- 
se zwei Bildem hin- und herzuschal- 
ten, Viele Zeichenprogramme ma- 
chen von dieser Ibchnik ausgiebig 
Gebrauch, In < adresse > (Register 
A) tibergeben Sie nicht die vollstan- 



dige Zwei-Byte-Adiesse, sondem le- 
dighch deren hochstwertiges Byte 

I CALL,&BC08,&40,bc,de,hl 
schaltet also auf den Speicherbe- 
reich ab Adresse 4000 hex urn, wah- 
rend 

I CALL,&BC08,&C0,bC|<ie,hl 

den Normalzustand wiederherstellt, 

BCOB hex (SCR^ET-LOCATION) 

Hier lassen sich die Werte des 
Offsets und der Biidschirm-Basis- 
adresse erfragen. 
I CALL,iBCOS f a,bC|de,hl 
ruft die Routine auf, 
adresse=PEEK(&A676) 
offset=PEEK(&A671)*256fPKEK(&A670) 
liber gibt Ihnen in der Variablen 
< adresse > (Register A) das hoher- 
wertige Byte der Basisadresse und 
in < offset > (HL-Register) den der- 
zeitigen Wert, der beim Scrolling 
standigen Veranderungen unter- 
liegt, 

BC11 hex (SC R-GET-MOD E) 
Den aktuellen Biidschirmmodus er- 



fahren Sie durch 
tCAlX,&BCll # ai be.de, hi 
Htodus=FEEK(&A676) 

Der Modus 1st durch die ublichen 
Werte spezumert (0, 1 und 2) und 
steht, wie das Beispiel zeigt, nach 
dem Aufruf im A-Register bereit. 
BC1I hex (SCR-CHAR-L1MITS) 

Eme ahnliche Abfrage des Modus 
erlaubt auch diese Routine. Sie gibt 
diese Auskunft jedoch uber Un> 
wege: 

tCALLj&BC^ajbcdejhl 

spalte=PEEK(tA674) 

seilerPEEK(&A675) 

< spalte > (Register C) gibt die Ordi- 
nate der auBersten rechten Spalte 
an und nimmtdemzufolge einen der 
drei Werte 19 (Modus 0), 39 (Modus 
1) oder 79 (Modus 2) an. Die Ordina- 
te der untersten Zeile steht im B- 
Register (< zeile >) und ist fiir alle 
drei Modi jeweils 24 
BC35 hex (SCR- GET-INK) 

Wenn Sie wissen wollen, welche 
Farben den emzeben »Farbtopfen« 



100 '#*»*#*######## 

101 CALL, DAT - DATA— Lad er von 'CPC* « 
I & 2 ' *#m+*+*#+*m-**m * ********************** 

10" ■ 

104 DATA Ail 0,01 , 1 9 , A6 « 21 , 23, A6 ,C3 ,D1 t 12C7 
IBS DATA A6 10, BC, IE ,^^3,27^6,43,41 ,4217 

106 DATA A620 , 4C , CC , 00 « 00 , 00,00,, 00 , FE , 15FE 

107 DflTp A62e i 05,C0 T DD,6E 1 0B,DO,66,09,2C31 
IBB DATfl A630,E5,FD,E1 , DD , 7E t 06, DtJ,46 T 5E24 
1B9 DATA 05, DD,4E, 04, 00,56,03, DO, 3B2B 
11B DATA A64B , 5E , 02 , DO , 66 , Bl , DD, 6E T 00 t 3 1E0 

111 DATA A64S i DD,21 1 50 1 A6 1 DD,ES,FD,E9,62CF 

112 DATA A650,DD,21,70,A6,DD,77,B6,DD,6545 

113 DATA A653, 70,35, DD T 71,B4,DD, 72, 03, 2643 

114 DATA A660 T DD 1 73,B2,OD, 74 ,01 , DD,75*7DBB 

115 DATA A66B,BB,C9, 00*00,00, 00, 00, 00, 3240 
1L6 DATA *ENDE« 

117 adr=tcA61Bizeil»-104il1EliaftY adr-I 

118 READ d*sIF ctt = 11 *ENDE# " T HE N 129 

119 pr-B 

12BJ FQR i = l TO B 

121 READ **s a=VAL< l, tt p +fl*> 

122 POK£ adr t a:adr=acir + i 

123 pr-pr*2iIF ar>6S53S THEN pr»pr-6SS35 

124 pr -UNT ipr } KOR a: IF pF-<0 THEN pr = pr+6SS3 
6 , 

125 NEXT i 

126 REAE pr*3pr2»UAL r i ?r' l +pr») i IF pr2<0 THEN 

pr2=pr 2+65536 

127 IF pr<>br2 THEN PR I Nf'Pr Lie* SQfflMnf ehl bt 

in Zei 1b"; iiii 1 i? : STOP 
12B z«il«=zei le+1 :GOTO 1 IB 
129 SAVE■■CmJL.BIN■ l , B , 8tA6 10 T 4rSB: END 



C31D43 
C2F46J 
[ A3DG 1 
rBES63 
[E73B3 
tD47Cl 
C095E3 

rises 7 

{ GB 1 E ] 
CCEE6 3 
t LT39B J 
[ B33C J 
C23AE1 

£ A7E0J 
T DABE 3 
IB4C4: 
C36S03 
[1296] 
[ '6« 1 a i 
C275BD 
EB536 3 
[Ell-?] 
CAC92J 

[51AAJ 
t2F003 

CBBQC] 

L 131 4 J 

[B9663 
L Li 4 U f J "I 



Listing 1. Der Basd^Lader erlaubt den Zngrilf auf nahezn alle Firmwaie-Rominen 



IB MENORV SrA60F [A41A3 

2B LOAD"call-bin" C6052I 

30 CALL 5.A61B C637A3 

40 - CS256 J 

SB * [615S2 

60 adrss**=&BBLa~.a=&.biL~Qz d*-Bihl=0 [DS3B7 

7B " CB35C3 

SB ' LB65E3 

IQB0 ! CALL ,4drv«».,4 ,b<r,de ¥ hl C6BFE] 

IBlfl a=PEEKtfcA676) CD9B01 

1B20 bc=P£EK<&A675)*256+PEEK(&A674> [03AB3 

1030 dH-PEEK£l<A673>*256-KPEEK<SfA672l E87AA3 

1040 hl-PEEK<8fA67U*256+PEEK (4A670> C97BA] 



Listing Z, So laden und verwenden Sie den Befehl CALL 
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QNKs) zugeordnel sind, benutzen 
Sie 

I CALL,&BW,lnl£,bc,de,hl 

farbel=PEEK(&A674) 

farbe2=PEEK(&A675) 

Beim Aufruf legen Sie mit < ink > 
(Register A) den Farbtopf fest; des- 
sen Inhalt Sie benotigen. Die Varia- 
blen <farbel> und <farbe2> 
((BCRegister) enthalten danach 
dessen Farbwerte, wie Sie sie aus B> 
rem Handbueh kennen. 
BC3B hex (SCR-GET-BORDER) 

Auch die Farbe des Budschirm- 
rands ist ahnlich ausfindig zu ma- 
chen. Der Weg ist nahezu der glei- 
che, nur die Angabe des Faibtopfes 
ist dabei naturlich nicht notwendig. 
I CALL,&BC^S t a,bc,de,hl 
farbel=PEEK(&A674) 
farbe2=PEEK(&A67S) 
BC41 hex (SCR-GET-FLASHING) 

Wie Ihnen sicher bekannt ist, ar- 
beitet jedei CPC mit »blinkenden« 
Farben, deren Wechsel-Rhythrnus 
mit dem Basic-Befehl SPEED INK in 
Einheiten von BQstel-Sekunden ein- 
zustellen ist. Daher ruhrt auch die 
Tatsache r da£ die beiden obigen 
Farbabfragen immer zwei Werte lie- 
fern, Wollen Sie nun wissen, mit wel- 
cher Blinkfrequenz der Computer 
derzeit arbeitet, benutzen Sie 
I CALLj&BC^l^bcde.hl 
zeitl=PEEK(W670) 
zeit2=PEEK(iA671) 

Im HL-Register reprasentiert 
<zeitl> die Zeitperiode fur die 
Darstellungdererstenund <zeit2> 
die Periode der zweiten Farbe. Die 
Null stellt in diesem Zusammenhang 
eine Besonderheit dar, denn sie 
steht fur den Wert 256. 
BCS9 hex (SCR-ACCESS) 

Besitzem eines CPC 664 oder 6128 
ist der Begriff .Farbstilunodusi ge- 
laufig. Dieser Modus la&t sich durch 
einen zusatzlichen Parameter bei al- 
ien Grafikbefehlen festlegen, Auf 
dem CPC 464 stent er jedoch nicht 
so direkt zur Verfugung. Erst ein 
I CALL, modus, bc,de,dl 

wahlt uber die Variable < modus > 
(A-Register) die gewunschte Dar- 
steliungsart. Diese daxf Werte von 
bis 3 annehmen. Modus stellt da- 
bei den Norm alzust and dar, wah- 
rend bei jedem der drei anderen 
Modi neue Graukausgaben mit be- 
reits vorhandenen verschiedenartig 
verknupft werden. 
Modus 0: Standard 
Modus h XOR 
Modus 2: AND 
Modus 3: OR 

So bewirkt beispielsweise 
lCALL,&BC59,2,bc,de,hl 
eine Exklusiv-Gder-Verknupning. 
Die Wirkung dieser verschiedenen 



Modi lafit sich schwer in Worte fas- 
sen; probieren Sie es einfach einmal 
aus. 

Datei-Spezialitaten 

Die Mgenden Routinen trsgen al- 
le den Begriff »CAS* in ihren Namen. 
Bei angeschlossenen Diskettenlauf- 
werken (egal ob Schneider oder 
Vortex) sind die raeisten dieser Vek- 
toren aber vom jeweiligen DOS so 
geandert, daS sie sich auch auf Dis 
kettenzugriffe beziehen. Ausgenonv 
men davon sind lediglich einige 
Routinen, die dort keinen Sinn ma- 
chen, wie beispielsweise die Ande- 
rung der Aufzeicrmungsgeschwsn- 
digkeit. 

BC65 hex (CAS-INITIAUSE) 

Wollen Sie im »Handumdrehen« 
den »Kassettenmanageri genannten 
Tell des Betnebssysterns zuruckset- 
zen, wie bei einem kompletten Reset 
des Computers benutzen Sie 
t CALL 

Dieser Aufruf schlieBt alle offenen 
Dateien und schahet auf die 
Standard-Aufzeichnungsrate von 
1000 Baud. 

BC68 hex (CAS-SET-SPEED) 

Bekarmtlich verfugen die Schnei- 
der CPCs bei Kassettenbetrieb von 
Haus aus uber zwei verschieden ho- 
ne Aufzeichnuno^eschwmdigkei- 
ten. Aber durch einige Eingriffe ge- 
hngi es auch, ihnen iJbertragungs- 
raten von bis zu 3600 Baud zu ent- 
locken. Auch dieser Vektor dient 
diesem Zweck; 
I CALL^&BCea^omp^cde, linge 

Leider ist diese Manipulation et- 
was komplizierteT als alle bisher be- 
schriebenen und erfordert einiges 
Ausprobieren. < lange > {HL) steht 
im Aufruf fur die Lange eines halben 
Null-Bits- Aufgrund der Hardware- 
Gegebenheiten des CPC sind hier- 
fur nur Werte zwischen 130 und 480 
Mikrosekunden zulassig. Die mittle- 
re Baudrate errechnet sich aus der 
Formel »333333 geteilt durch die 
Lange eines halben Null-Bit*. 

Unter gewissen Urnstanden ad- 
diert das Betriebssystem einen so- 
genannten iKompensations«-Betrag 
zur Lange der Eins-Bit und subtra- 
hiert denselben Wert von der Lange 
, der Null-Bit. Die GroSe dieser Kom- 
pensation legt <komp> (A-Regi- 
ster) im Bereich von bis 2S5 fest. 
Fur den genauen Wert dieses Para- 
meters gibt es leider kerne Berech- 
nungsformel. Hier ist man also auf 
Tests angewiesen. 

Fur die Standard-Geschwindig- 
keit 1000 Baud betragt die < lange > 
333 und die Kompensation 25 Mikro- 
sekunden, bei 2000 Baud 167 und SO 



Mikrosekunden. Dies mag als guter 
Anhaltspunkt fur eigene Versuche 
dienen. 

In Basic wrrd man die Vektoren 
zum Laden und Speichern von Da- 
teien nur in seltenen Ausnahmefal- 
len benotigen. Der Vollstandigkeit 
halbei fufaren wir sie aber auch auf 
BC77 hex (CAS-IN OPEN) 

Eine Datei oimen Sie mit der um- 
fangreichen Befehlsfolge 

nQiaiang=PE£K{ @name$) *256 
e amadr^PEEK ( @ nanie$+l J^PEEK 

I CALL, iBC77,g. f namlSiig^biifadr, 
namadr 

Der Dateiname in < name$ > muB 
den jeweihgen Konventionen fiir 
Kassetten- oder Diskettenbetrieb 
entsprecben. Seine Lange ubergibt 
der Parameter <namlang> im BC- 
Register, wahrend < namadr > CHL- 
Register)der Adresse des Strings im 
Arbeitsspeicher entspricht. Diese 
errechnet sich wie im Beispiel aus 
der dritten Zeile ersichtlich ist. Im ei- 
genthchen Aufruf der Routine ist 
dann zusatzlich nur noch die Adres- 
se <bufadr> (DE) eines 2 KByte 
groBen Pufferspeicheis notwendig. 
Beinahe der wichtigste praktische 
Einsatz dieses Vektors aus Basic- 
Programmen ist das Auslesen der 
Datei-Header mit ihren wertvollen 
informationen uber die Datei, Nach 
dem Aiifruf stehen diverse Werte in 
den Registern abrufbereit: 
dateityp=PEEK(&A676) 
ISnge-PEEK ( &A675 ) *256+PEEX< &A674 ) 
adresse=PEEK{&A673)*256fPEEK 
(&A672) 

rieadadr=PEEK(&A671)»256+P£EK 
(&A670) 

Der <dateityp> (A-Register) gibt 
an, ob es sich um eine Basic-. ASCIT- 
oder Binardatei handelt. Die Ccxiie- 
ning erfolgt innerhaib eines Bytes, 
das folgendermafien aufgebaut ist: 

Bit 0: Schutz 
Bit 1 bis 3: Basic 

1 Binar 

2 Bildschirm 

3 ASCII 

4 bis 7 unbenutzt 

Bit 4 bis 7: 1 bei ASCft-Dateien, 

ansonsten immer 
<lange> (BORegister) bezeichnet 
die Dateilange in Byte, < adresse > 
(Register DE) entspricht der Spei- 
cheradresse, von der aus die Datei 
gespeichert wurde und <head- 
adr> (HL) zeigt auf einen Puffer- 
speicher, in dem Sie den Datei- 
Header finden. Aufgrund des kom- 
plexen Aufbaus der Header gehen 
wir an dieser Stelle nicht naher dar- 
auf ein. Hmweise zu Kassetten- 
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Headem finden Sie beispielsweise 
in Happy-Computer, Ausgabe 10/86 
auf Seite 81, zu Disketten-Headern 
im 5. Schneider-Sonderheft (Happy- 
Computer-Sonderausgabe 10/86) 
auf Seite 110. 

Mit CAS-IN-OPEN 1st wie gesagi 
die Datei erst zum Lesen geofrhet. 
Zum Laden selbst brauchen wir 
noch die nachsten beiden Vektoren. 
BC1R hex (CAS-IN-CLOSE) 

Eigentlich kommt beim Laden von 
Dateien dieser Aufruf als letzter, Um 
aber im Schema unserer Reihenfol- 
ge zu bleiben, erfahren Sie erst ein- 
mal, wie Sie eine Datei nach dem Le- 
sen wieder ordnungsgemaft schlie- 
Ben: 

CALL &BC7A 

Doch wenden wii uns nun der 
*aufgeschobenen* Routine zu. 
BCB3 hex (CAS-IN-D1RECT) 

Den Vorgang, die geofmete Datei 
in den Arbeitsspeicher zu laden, 
ubernimmt 

I CALL,&BC83,a,bc,de,ladadr 
wobei die gelesenen Daten ab der 
Adresse in HL (<ladadr>) abge- 
legt werden. Die Original-Start- 
adresse — wenn es sich um Maschi- 
nencode handelt - erfahren Sie aus 
dem HL-Register durch 
start=PEEK ( 8cA671) *256+?EEK(&a670) 

Der Anfruf dieses Program ms 
funktioniert naturlich nur dann kor- 
rekt, wenn es an der vorgesehenen 
Lade adresse liegt. 
BC8C hex (GAS^OUT-GPEN) 

Der Vektor zum Sichem von Spei- 
chennhalten ist genauso handzuha- 
ben, wie bei CAS-IN-OPEN erklart 
Auch die Parameter-Obergaben 
sind die gleichen. 
BC8F hex (CAS-OUT-CLOSE) 

Daent dem unbedingt notwendi- 



gen ScblieBen der Datei nach dem 
Speichern. Der Anfruf arbeitet ahn- 
lich dem von CAS-1N-GLOSE. 
BC9S hex (CA&OUT-DffiECT) 

Ebenso wie GAS-IN-DiRECT sorgt 
auch diese Routine fur den automati- 
schen Datentransfer zwischen Ar- 
beitsspeicher und Massenspeicher 
— nur eben in umgekehrter Rich- 
rung. 

I CALL, &BC9B,typ, start, Ifinge, adresse 
DenDateiryp <typ> (Register A) 
geben Sie an, wie unter GAS-IN- 
DIRECT beschneben. Register BC 
(< start >) bezeichnet die Start- 
adresse fur Maschinencode-Pro- 
gramme fur <lange> (DE-Regi- 
ster) setzen Sie die Zahl der zu spei- 
chernden Bytes ein und 
< adresse > (HL) entspricht der 
Adresse, an der das Speichern be- 
ginnen soli 

BC9E hex (GAS-WRITE) 

Dieser Vektor gehort eigentlich 
zu den sogenannten Low-Level-Rou- 
tinen t die von den Routinen der ho- 
heren Ebenen — wie beispielsweise 
CAS-OUT-DIRECT - aufgerufen 
werden. Aber GAS-WRITE und das 
weiter unten beschriebene GAS- 
READ dienen einem so praktischen 
Zweck. daB auch sie fur Basic- 
Programituerer interessant sind. Ihr 
Nutzen beschrankt sich jedoch nur 
auf Kassettenbetrieb. denn sie er- 
lauben das Speichern und Laden 
von headerlosen Dateien. Der Vor- 
teU liegt darin, dafi man ohne Steige- 
rung der Baudrate und dem damit 
verbundenen Risiko steigender 
Fehlerquoten die Ubertragungsge- 
schwindigkeit erheblich beschleu- 
nigt Header lose Dateien speichert 
das Betnebssystem namlich »in ei- 
nem Rutschi anstelle der ublichen 



2-KByte-Blocke mit ihren Vorspan- 
nen und Aiifzeichnungspausen, Da- 
durch allein ist etwa 40 Prozent der 
ublichen Ladezeiten einzusparen. 
Der Nachteil besteht eindeutig dar- 
in, daB man auf erne Laderoutine an- 
gewiesen ist — also beispielsweise 
unsere Beiehiserweiterung tCall« 
oder ein kleines Maschinencode- 
Prograrnm spezieU fur diese Auf- 
gabe 

I CALL, &BC9E , kennung, be, l&nge, 
adresse 

Um den Inhalt ernes Speicherbe- 
reichs auf Kassette zu schreiben, 
ubergeben Sie drei Parameter. Die 
<kennung> imA-Registerdientvor 
allem der Unterscheidung verschie- 
dener Dateien. Sie darf als Byte ei- 
nen Wert zwischen und 255 anneh- 
men. Beim Laden der Datei beno- 
tigen Sie diesen Wert wieder. 
< adresse > und <lange> (HLrund 
DE-Register) kennzeichnen den Be- 
ginn und die Lange des Bereichs 
zum Speichern. 
BGA1 hex (CAS-READ) 

Zum Lesen der gespeicherten 
headerlosen Dateien verwenden 
Sie den Aufruf 

I CALL, SBCAl, kennung, be, lange, 
adresse 

Wie Sie sehen, sind die uberge- 
benen Parameter die gleichen wie 
beim Speichern. 

Damit smd wrr eigentlich am Ende 
unseres Exkurses angelangt. Quasi 
unter der Rubrik »\fermischtes« lin- 
den sich aber noch drei Routinen, 
die wir rucht unerwahnt lassen wol- 
lem 

BCA7 hex (SOUND-RESET) 

Um den Sound-Manager neu zu 
initialisieren. benutzen Sie 
CALL &BCA7 
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Danach ist der Sound-Chip 
istummgeschaltet* und alle Tbn- 
WarteschJangen sind geloscht. 
BD10 hex (KL-TIME-SET) 

NQimaierweLse lafit sich mit dem 
eingebauten Timer der CPCs nur 
die aufgelaufene Zeit seit dem letz- 
ten ELnschalten messen, Als richtige 
Software-Unr dient er erst, wenn 
man ihn audi »stellt< 

I CALL, &BDlO,a,bc, zeith,zeitn 

Die Ubergabe der Zeit erfolgt in 
300steI-Seiomden'SchnRen. Ein we- 
nig kornpliziert ist die Verschlusse- 
lung dieser ZahL Die beiden Dop- 
pelxegister DE und HL werden zu 
diesem Zweck zu einem »DEHL«- 
Register zusammengefaBt. In D be- 
fmdet sich das hochstwertige Byte 
der 4-Byte-Zahi, in L das niederwer- 
ngste, <zeith> und <zeito> sind 
desbalb gemeinsam zu betrachten, 
Wollen Sie zum Beispiel die »Uhr* 
auf eine Stunde einstellen, sieht der 
Rechenweg so aus: 
1 Stunde 
b 60 Minuten 
= 3600$ekunden 
- 1080000 SOOstel-Sekunden 
= 107 AC0 hex Einheiten 
Der Aufruf lautet folglich 
iCiLLL^bC^QlO.mCQ 

Die Grenze fur die Zeitmessung 
bildet der Zahleruberlauf bei 
143I6SS8 Sekunden, was etwa 166 
Tagen entspricht, 
BDEE hex (KM-TEST-BREAX) 

Ein wenig aus dem Rahmen falit 
dieser Vektor, denn sein Aufruf aus 
dem Basic bring! keinen Nutzen. 
Trotzdem hat es mit ihm eine beson- 
dere Bewanduiis. So verhindert 
POKE £BDEE,&C9 

einen Reset des Compute rs tib et 
die Tastenkombinaiion <CTRL+ 
SHIFT + ESC >. 

Wie Sie schon am Anfang dieses 
Kurses erfuhren* stellten wir Ehnen 
uur einen Brtichteil deT vielzahLigen 
Fiimware-Koutinen vol Die restli- 
chen sind aber fur reine Basic- 
ProgrammiereT von nur geringem 
Interesse beziehungsweise iiber- 
haupt nicht sinnvoll einsetzbar. 
Wenn Sie sich aber mit der Pro- 
grammierung in Maschinensprache 
beschaftigen oder wenn Sie mehr 
grundlegende Infoimationen iiber 
das Betriebssystem bendtigen, 
empfehlen wii Ihnen das »Firm- 
ware-Handbuch«, das Sie fur 89 
Mark bei vielen Schneider-Hand- 
lern kaufen konnen. Der immense 
Umfang rechtferugt dann den ho- 
hen Preis, Die diverse n angebote- 
nen ROM-Listing-BUcher gehen auf 
diesen Aspekt der Computer nam- 
lich gar nicht oder nur andeutungs- 
weise ein. Qa) 
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In dieser Ausgabe des Schnei- 
der Extrablatts 1st der Aafljau 
eines Bas ic-Programms tinser 
Thema Darait ist jedoch rncht 
gemeint, wie ein Basic-Pro 
gramm konstruiert utid seruktu- 
riert wird, sondern auf welche 
Vfeise das Betriebssystera des 
Schneider CPC em Programm 
im Arbeitsspeicher ablegt. 

Das Wissen urn das Format ei- 
nes Basic Programms im Spei- 
cher des CPC ist kein bloBer 
Selbstzweck. sondem hilft, die 
Arbeitsweise des Basic-Inter- 
preters zu verstehen, AuBerdem 
igt dieses Wissen mitzlich far die 
Programmierer von Maschmen- 
code-Rouhnen, dte Maschmen- 
sprache in Basic-Programme 
einbinden mfcchten 

Wenn man sich tlber das Spei- 
cherformat eines Bastc-Prc- 
gramms im klaren ist, be- 
herrschi man auch Tricks, die 
ein Programm pfiffiger gestal- 
ten. So lassen sich zum Beispiel 
Anderungen an eigenen Pro- 
grammer dutch fremde Perso- 
nen verhindern, mdem das Pro- 
gramm uber POKE-Befehle 
nachtraglich einige Basic- Befeh- 
ie austauscht. Wird das Pro- 
gramm nun von Unbefugten 
abgeandert (beispiel sweise 
wenn die REM-Zeilen mil dem 
Copyright-Vermerk entfernl 
werden}, so stehen die auszutau- 
schenden Befehle nicht mehr an 
ihren ursprunghchen Adresse n, 
und die POKE-Befehle vera ri- 
de rn andere Programmdaten. 
Ein iSyntax Error* oder sogar 
ein Systemabsturz sind die 
Folge. 

Eine grobe Aufteilurtg des Ai- 
beitsspeichers eines Schneider 
CPC zeigt Tabelle 1. Der Spe:- 
cher unterhalb des Bildspei- 
chers wird gemeinsam vom Be- 
tnebssystem und vom Basic- 
Interpreter benutzL Das Be- 
tnebssystem belegteinige Spei- 
cheradressen am Anfang des 
Speicherbereichs und einen 
grn&eren Teil unterhalb des 
Bildspeichers, Der Bereich da- 
zwischen wird vom Interpreter 
verwendet. 

HIMEM unci 
MEMORY 

Der Interpreter speichert ein 
Basic-Programm ab der Adres- 
se 367 (16F hex). Daran schlieBt 
sich direkt die Varjablentabelle 
an, die die Werte aller numen- 
schen Vanablen und die Adres- 
sen der Texte von Slnngvaria- 
bien enthalt. Es folgt ein freier 
Speicherbereich. dessenGrofie 
sich nach der Lange des Basic- 
PTogramms rtchtet Llnteihalb 
der Adresse 42619 (A67B hex), - 
beziehungsweise 43903 (AB?F 
hex) — Falls kern DiskettenlauF- 
werk ti ugeschlossen ist, — Uegt 
der Stiingspeicher, Hier sind 
die Texie der Slnngvariablen 
abgelegt. 
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Der Stringspeicher scnlieSt 
den fur Basic Programme fiei 
verfugbaren Speicherbereich 
ah Deshalb liefert auch der 
HIMEM-Eefehl als Speicher- 
obergrenze den Wert 42619 
beziehungswesse 43903. Fur 
Maschinensprache-Programme 
lafit sich em Speicherbereich re- 
servieren, mdem die Speicher- 
obergrenze mit dem MEMORY- 
Befehl urn die Lange des Ma 
schinencodes herantergesetzt 
wird. Der geschtitzie Speicher- 
bereich beginnt nun ein Byte 
hinter der neuen Obergrenze 
und endet bei Speicheradresse 
42731 {A6FF hex) beaehungs- 
weise ohne angeschlossenes 
Diskettenlaulwerk bei 43903 
(AB7F hex), Die aktuelle Ober- 
grenze laflt sich jederzeit uber 
den HIMEM-Befehl abfrageu. 

Zum Speichern von Daten auf 
Diskette oder Kassette reser- 
viert das Betiiebssystem auto- 
mausch einen 4 KByte groBen 
Speicherbereich als Ein-ZAusga- 
bepuffer, mdem es die Spei- 
cherobergrenze entsprechend 
herabsetzt Um umfangreicbe 
Variablen-Verschiebungen und 
die genirchtete, zeitaurwendige 
•Garbage Collection* zu vermei- 
den, ist es bei gmBeren Pro- 
grammen sumvoll, bereitszu Be- 
ginn des Programms mit 
OPENOUT "dumniy": 
MEMORY HiKEK-l;CU0SE0uT 
den Ein-ZAusgabepuffer zu defi- 
meren. 

Das Geheimnis der hohen Ge- 
schwtndigkeu von Basic-Pro- 
grammen auf dem Schneider 
CPC wird gelufteL wenn man 
sich die Arbeitsweise der Bear- 
beitung von Bastc-Programm- 
zeilen naher anschaut Der Inter 
preter verfUgt namlicrh zum Teil 
uber die Eigenschafteu eines 
Compilers, indem er die vom 
Benutzer emgegebenen Pro- 
grammzeilen fur die Bearbei- 
tung bereits izwischeniiber- 
setzt* und speichert Dadurch ist 
zwar viel Arbeit notwendig, um 
eine Programmzeile beim Listen 
oder Editieren in das ursprungb- 
che Eingabeformai zurtickzu- 
wandeln, doch das Listen gent 
auf dem Schneider CPC tiotz- 
dem recht ziigig vonstatten. well 
der CPC die Hardwar^Eigen- 
schaften des Video-Controllers, 
die em besonders schnelles 
Scrolling erlauben, optimal 
nutzt. 

Basic mit Format 

Der Interpreter speichert die 
ProgrammzeJen im Aibeitsspei- 
cher des CPC m der Reihenfol- 
ge, in der sie im Programm auf- 
treten Jeder Zeile wird zu die- 
sem Zweck em Zeilenkopf von 
vier Bytes, der die Lange der 
Zeiie (3 Byte) und die ZeiQennum- 
mei (2 Byte) angibt, sowie eine 
Null am SchluB, die das Zeilen- 
ende markien. angeftigt. Han- 
deli es sich um die eiste Zede ei- 



nes programme wird sie von ei- 
nei NuU angefiihrt, ist es die letz- 
te Zeile, wird sie zusarzlich von 
zwei Nullen (also msgesamt 
drei) beendet. Tabelle 2 zeigt 
das allgemeine Format einer 
Basic-Programmzeile. 

Um den Speicherbedarf fur 
ein Basjc-Programm gering zu 
halten, ubersetzt der Interpreter 
jedes Basic-Schlusselwort m ein 
kurzes Zeichen (Tbken). Tabelle 
3 listet m der ersten Spalte die 
dezimaien Werte alter Tbken 
und m der zweuen Spalte die da- 
zugehorigen Basic-Befehle und 
Zeichen auf, Den Wert eines To- 
ken speichert der Interpreter di- 
rekt im Arbeitsspeicher Eine 
Verwechselungsgefahr mit 
ASCII-ZeiChen besteht deshalb 
nicht, weil Texte m etnem Basic- 
Pioojramm hinter emem Anmh- 
rungszeichen oder einem FEM- 
Befehl stehen. Und die ASCII- 
Werte von Variablenrtamen und 
-werten ubersetzt der Interpre- 
ter ebenfalls m em spezielles 
Format. 

Die Zahlen eins bis zehn wer- 
den direkt in Tbken umgewan- 
delt. aUe anderen Zahien formt 
der Interpreter m Bmarwerte um 
und versieht sie mit emer ent- 
sprechenden Kennung. 

Variablerrnarnen versieht der 
Interpreter bei der Eingabe mil 
dem Wen 13 und emer auf Null 
gesetzten 2-Byte-Adresse. Den 
letzten Buchstaben des Vana- 
blennamens speichert er zusat2- 
lich mit einem gesetzten achten 
Bit, das das Ende des Namens 
signalisiert, Sobald die Variable 
einmal mi Programmablauf be- 
ar beitet wurde, andert der Inter- 
preter den Wfert 13 in die Ken- 
nung fur den Variablentyp ab 
und gibl als neue 2-Byte- 
Adresse die Bosmon des Varia- 
ble n werte s (bei einer Strmgva- 
riablen die Position des Varia- 



blentextzeigers) innerhalb der 
Vanablentabelle an. 

Markiert und 
unmarktert 

Bezeichnet die Typenfcen- 
nung eine unmarkierte Variable, 
so defimert der zugehorige 
DEF1NT-. DEFREAL- bezie- 
hungsweise DEFSTR^Belehl den 
Vanablentyp Handelt es sich 
um erne markierte Variable, so 
ist der Vanablenname im Pro- 
grammtext von einem »!«, 
oder gefolgt. VVerm beides 
mcht der Fall ist. behalf der In^ 
terpreter den alten Wen 13 beL 
del jetzt eine unmarkierte Real- 
vanable anzeigt, 

Fur die Zeilennummem bei 
Sprungbefehlen gibt es die Ken- 
nungen 29 und 30, Der Wert 30 
gibt an, da£ der folgende S-Byte- 
Wen die Zeilennummer der als 
nachstes zu bearbeitenden Pro- 
grammzeile enthalt Wenn ein 
Spnmg erstmals ausgefuhrt 
wird, wandelt der Interpreter 
die Zeilennummer in die Zeilen- 
adresse der angesprochenen 
Programmzede um. so dafl beim 
nachsten Aufruf das Sprungael 
nicht mehr berechnet werden 
muB Die 29 signalisiert, daB es 
sich bei dem 2-Byte-Wert um ei- 
ne Zeilenadresse handell. 

Tabelle 4 zeigt als Beispiel das 
Speicherformat folgenden Pro- 
grammes; 

1000 zahl=0:vert*l 

1010 IF zahiOvert TffiK 10 

00 ELSE END 

Fur Expenen zeigt Tabelle 5 
Adresse n von wichngen Spei- 
cherbereich-Zeigern. Jeder Zei- 
ger besteht aus emer 2-Byte- 
Adresse, deren unteres Byte an 
der aufgetuhrten und deien 
oberes Byte an der nachfolgen- 
den Speicheradresse abgelegt 
ist (ma) 







End- 




0000 


C03F 








viertEf BAM -Ben-cb (KSWtBoiwv) 


DHfl 




wen B*skr msermmi Eeiokrh 


oaa 


0141 


Au3filhmnqs^a[!(H- (entldll aknieU* 










niL+0; 




ttn+1 




VariAblejTJaiMlSt 


rrrr 


A6T8 




Am 


AATT 


Sp«Kher Tot Diskette n-D&eii 


ABdC 


A3FF 


DeCiJutiejisfceiejchi Ru dw Zncben 






3*Dbii2S5 


ACOO 


AC IB 




*cie 


ACA3 


Sp^ictet fill BiSC-DatHn 


AC Pi 4 


ADAS 


Ein^fc«pi^er Cenhitt iktaeU vuge- 






gebene ASCH-Zev;beD) 




AEfiA 




AESB 




fiuic&acfc 


Bin 


cow 








Tierter HAM-Bereicli 




B6FF 


Spuithfti fur Syaueis-Dftteti 


B900 


ED FT 




B£W 


BEJF 


Spekrher Fur Diskenen^DaAon 




BFFT 


Sys£em-5tKk 




FFFF 


Biidschirmspedc he r 
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SCHNEIDER EXTRABLATT SCHNEIDER EXTRABLATT SCH 



Basic- BulcBaUta 

Token 

1 : 

2 nuctrierte EmegtirvaiiabLe 

4 msrki&rtft Rsilvariable 

U immar]d#rte Lntetje risible 

IS unnwfcierte Raaliraiuble 

]3 immarJd«ite Vam£ti» nichl 
Je^e^lltenTypa 

.S EonstiiLta 1 

1$ Eoiutmte 2 

17 Kccuitante 3 
Sonstartta 4 

19 Itonstsrof 4 a 

20 EoEi£Bn» € 
1 Kcmtanf* 7 

22 Kbn£tant4? $ 

23 JSonstaflteS 
£4 Konaftnte 10 

36 Kennung IUi SByifrKorstanti? 

36 JSaanurig (Or 3-Byte-Konslante 

27 Keranwg fto 2-BysB-KotiJtuite, binir 

39 Sfenri-ang Mr 2-Byle-Kerj»tar.te. tuaada&miJ 

39 fiflitnung IQr Zeilenadresse (7»ixf9i aal Null 

am Zailwerwto) 

30 Xs timing lUr ZeLlOKtnumnver 

13$ AFTEH 

129 auto 

m BORDER 

L3L CALL 

133 CAT 

133 CHAIN 

134 CLEAR 
E33 CLG 

136 CLOSETN 

131 CLOSEOUT 

13$ CIS 

13$ CONT 

140 DATA 





B a_s i £ - Be f H"U 




Basic -B^felil 


Ba&ie- 


Bufc-fefeU 


— — - 


— — 


141 


DEF 


1S3 


OFENO0T 


225 


CURSOR 


365+ 13 


JOY 


142 


DEFINT 


154 


ORIGIN 


237 


E&L 


2 55 - : i 


1 FV 


143 


DEFREAL 


155 


OUT 


23$ 


FN 


255+ 15 


LOG 


144 


defstr 


iss 


PAPER 


23$ 


SPC 


$55+ 16 


LOGIO 


146 


DEC 


137 


PEN 


230 


STEP 


255+ 17 


LQWERJ 


146 


DELETE 


1S8 


PLOT 


231 


SWAP 


355+ 1$ 


PEEK 


147 


DIM 


18$ 


PLOTS 


234 


TAB 


3S6+ 19 


REMAIN 


140 


DRAW 


w 


POKE 


23S 


THEN 


255+ 20 


SGN 


148 


DRAWR 


391 


PRINT 


236 


TO 


255+ 21 


S7N 


150 


ED-IT 


3 + 15-3 


! 


$37 


USING 


25S+Z3 




1 + 131 


ELSE 


133 


RAD 


33$ 


> 


255+ 23 


so 


:sz 


Dt£> 


134 


RANDOMIZE 


$39 


= 


255+ 24 


SOR 


IS3 


ENT 


195 


READ 


MO 


> m 


$$5+2$ 


STR5 


iS4 


ENV 


196 


RELEASE 


240 


= > 


256+ 35 


TAN 


!5S 


ERASE 


181 


REM 


241 


< 


353+ 27 


UNT 




ERROR 


193 


REMUM 


242 


< > 


255 + 2$ 


UPFERS 


1ST 


EVEKT 


1$9 


RESTORE 


243 


< * 


255- 29 


VAL 


ise 


fOR 


200 


RESUME 


343 


= < 


ZSS. 64 


EOF 


is$ 


GOSUB 


£01 


RETURN 


244 


+ 


265+ 55 


ESI 


160 


GOTO 


202 


RUN 


245 


_ 


3$$* 86 


HLMEM 


U51 


IF 


303 


SAVE 


346 


t 


355+ 87 


INKEYI 


lfi2 


INK 


204 


SOUND 


247 


i 


255+ 66 


Fl 


1S3 


INFUT 


203 


SPEED 


$4$ 


i 


355+ 69 


RND 


164 


KEY 


$0$ 


STOP 


249 


\ 


255 4 70 


TIME 


166 


LET 


207 


SYMBOL 


2&0 


AND 


255 + 7] 


XPOS 


Ms 


UHE 


208 


TAG 


ist 


MOD 


356+ 72 


YFOS 


167 


LJST 


30$ 


TAGOFF 


252 


OR 


355 + 73 


DERR 


ies 


LOAD 


210 


THQFF 


353 


X0R 


255 + 913 


BINS 


169 


LOCATE 


211 


TROW 


354 


NOT 


355+154 


DECS 


170 


MEMORT 


21$ 


WATT 


256+ 10 


ABS 


286 + 115 


HEXS 


171 


MERGE 


zia 


WEND 


256 + 1 


ASC 


365 + 116 


INSTR 


ua 


MID* 


214 


WHILE 


350+ $ 


ATN 


US5 + UT 


LEFTS 


173 


MODE 


315 


WIDTH 


ass+- a 


CURS 


255+118 


MAX 




MOVE 


Ufc 


WINDOW 


255+ 4 


CINT 


355 + 119 


MIN 


ITS 


MOVER 


217 


WRITE 


2S5+ 5 


COS 


255 + 130 


POS 


lie 


JfEXt 


316 


ZONE 


$$$+6 


CREAL 


$55*121 


RIGHT* 


m 


NEW 


339 


DI 


255+ 7 


EXP 


355 f 122 


ROUND 


us 


ON 


220 


EI 


BBS* 6 


EEC 


355+ E33 


STRINGS 


173 


ON BREAK 


331 


FELL 


35$+ 9 


FRE 


255+ 124 


TEST 


ISC 


ON ERROR GOTO 


m 


GRAPHICS 


356+10 


[NXEY 


2564 133 


TESTfc 


181 


ON SO 




MASK 


256 + IE 


TN? 


255+126 


COPSCHS5 


16$ 


OPEWttl 


234 


FRAME 


255 + 12 


INT 


365 + 127 


VPOS 



TkbeJle 3. AU» Baiic-Token anf einea BUck 



Basfc-Pioanmnt »]000 nahl ■■ On#*rt » I 

1010 IF 34tU <■ >w«rt THEN 100Q ELSE END* 





Inlult 


BedtitiliAf 










34 









(MBS) 


370 


232 


Eeilaimmninwi = 1000 fLBS) 


ATI 


3 


(MBS) 


373 


13 


unwHildaite VtriaJsio/HealvajiabLe 


373 


0/B 


vnnmaifcHg nxi VanatiEe/'ieigBr (Ur 






Wen in Vartebl* nt*l>el3e 


374 


0/0 








Wen sn VftriabtenlabeUe 


375 


m 


"I" 


37S 


87 




377 


104 




37B 


236 


'i"+I3$ 


375 


339 




3$0 


H 


KonxtuMa 


351 


1 




363 


u 


iinmajldeft* l&raJjIe/Rwliartibie 


3S3 


0/20 








Wen to V*ii*bleniH]Ml3e 


$04 


0/0 


ynn-ua-rkijerte Vanable/Beig-eT fQi 






W*rf in Vaiiablenlabells 


335 


119 


'w* 


33B 


101 


'e r 


3$7 


m 




383 


244 


■r+B8 


3fl9 
390 


239 
15 


Kanstsiii^ 1 


391 





Zjeileriende 


3S3 


$3 


2jai3en]SnQe=33 


309 







$$4 


242 


Zejlannummftr = 1010 


335 


3 




296 


161 


tF 


397 


32 





JUxemt Islull Redeotiua^r 



39$ 
399 

400 
401 
403 
403 
404 
405 
406 
407 

408 
409 
410 
411 
4L;J 
413 
414 
415 
416 

417 

4)3 

419 
420 
431 
423 
433 
424 



13 
0/S 

o.-o 

123 

97 

104 

236 

242 

13 

0/20 

0/0 

119 

101 

U4 

244 

32 

235 

33 

30/39 



iiTinuifeaem Vhrtiibl*/ 

onnuilrjcrte VUnabte 

*»* 

•s" 

-I'+isfl 

<> 

unmiilaene V*n*l5:?/RHfllvirialsL* 
unmarkierte Vanible/ 
Vandbt«ns^i3er "m 20 
nnmaiki-&rt* VsiUJUle/ 



e' 

+ 12B 
THEN 



Kewiumg (Br Zell&imumnwi/Zailein- 
adrfsss* 

232/111 Zeilennummerd]000/Z«ilen- 

m 

32 
I 

ESI 

32 
162 




END 

Z&ilenecidft 



425 Piagrammende 

426 

MSB - hftlMtrw^rtig^a Uyte LSB ■- lusdenreitigea Byte 



MM Bed^toBs 


1. &7te 


fill Pr&OTawnifilang CM* erste 2eile] 


2 Byte 


LSB dor aWer-lange 


3 Byte 


MS$ der ZeEanUtnae 


4. Byre 


LSB dsf Zoiiennurnrnei 


5. Br*e 


MSB d*f Ze^nTiummef 




Bajjc TciJceb odfi! Vanabte 


7, Bt» 


&x«c Tok.n. Vkrl>b3« ed«r T*Xt 


Ti. Byte 










[Ur Zedenand* 


Byte 


flU Pregnunmetule (hlb l*isse Zaile) 


is-3 Byte 


ffti Piogamnwide tails l*tHe I«Je) 



Tabeile 2, Aufbau einer 
Basic- Piogrammzeite 



AETfi 
AE7D 



AE7T 



AEBi 
AE63 

ASM 
AE67 
AE39 
BOSD 

B06P 



AESE 
AE5G 



AE53 



AE04 
AEM 
AE6S 
AE6A 
AE6C 
6071 

B073 



HIMEMWmi 

ohe-fSK fur Baac-Proaiamriw w^r- 

Sp+JicharadjeaEfr'Swrt def 
STMBOL-TUbetle -I 
uniErste Rli Bask ve^itgbaie 
SpeiclneradiwsB/Stfcn dw AnsffiJi' 

Antang d&6 E4Si C Pri>gi*mnas 
End de* BaHic-Progiamrta 
Anfeug der \feitab&n5lreUe 
Anfeng der FeldvanibEefitsbe^e 
Etidfi dai ^idvanabtensatoeil* 
Anftng der TabeLi* f5i Sutog- 
virisJMejir'&irtM-igsF 
Ende dei Tabftll* fill String- 
variibl*ti-1feKt»igw 



Tabelle 5, Die wicbtigsten 

Taielle 4. Das Speiofcerformat etnes Beispieipjfogramnw Speich«b«reicii-Zeig« 
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Tips&Tncks Schneider 



Druck-Varianten 
mit Komforl 



HPrinter-RSX<c hilft Einen, die diversen ver- 
schiedenen Schriftarten und Druckmodi Dues 
Druckers auf einfache Weise zu nutzeiL 

Wie oft kommt es vor, daB man imal ebew etwas 
drucken mochte. Aber haben Sie die Steuer- 
codes fiirdie Schriftart, mit der Sie gerade ar- 
beiten wollen, im KopP Wohl kaum. Und deshalb geht 
dann das Suchen las: Wo wai denn noch gleich das 
Handbuch^.? 

»Pnnter-RSX« eispart Ihnen das Wuhien Sie rufen die 
gewunschte Schriftart einfach mit einem neuen Basic- 
Befehl auf. Das Programm ist fur einen Brother M1009 
geschrieben und funktioniert auch auf Epson-kompati- 
blen Drackem. Es laBt sich sebr leicht an andere Gerate 
anpassen. Der Basic-Lader {Listing 1) ist in zweiTeile ge- 
gliedert, Der erste Block enthalt den Maschinencode 
zur Erzeugung der neuen RSX-Befehle. Im hinleren Teil 
des Listings stehen die jeweiligen Steuersequenzen zu 
den Befehlen. Da jedem dieser Befehle drei aufeinan- 
derfolgende Byte reserviert sind r finden Sie durch Ab- 
zahlen leicht die geeignete Stelle fur Anpassungen. 



Deshalb hier eine Aufzahlung der Befehle in ihrer Rei- 
henfolge: 



IGROSS 


GroBschrift 


IGROSSOFF 




IDICHT 


Schmalschrift 


IDICHTOFF 




HJNE 


Unterstr&ichen 


niNEOFF 




IFETT 


Fettdiuck 


IFETTOFF 




IDOPPEL 


Doppeldruck 


TUOPPELOFF 




IELITE 


Schiiftan "Elite* 


IELITEQFF 




IUSA 


ameriieaiuscher Zeichensats 


IDEUTSCH 


deutscher Zeichensatz 


XFRANCE 


tranzosischer Zeichensatz 


IENGLAMD 


englischet Zeichenaatz 


ISPANIEN 


spajiischer Zoichensatz 


IHOCH 


Superscript 


IHOCHOFF 




ITIEF 


Subscript 


ITIEPOFF 





5 00 •»» »••»*#•****+# '» 

1(51 • PRINTER. OAT - DATA-Ladar von CPC " * 
102 •»#•*»**« aa* *a # * * * 



103 'Masthuncnced* 

104 DATA 9000 . 1 , 00 , GB , 2 I , 4<>9 , 00 , C3 , D I , t 2CF 

los data BBiae.ec^M.aa^a.BB^E^a^^sEFe 

106 DATA a810,CF,BB,C3,D6,B0,C3,DD,BB,54B6 

107 DATA B0l3,C3,E4,e0 1 C3,EB 1 B0,t:3,F2,409C 
IBS DATA eS20,aH,C3,F9,B0,C3,0a,Bl ,C3.,6B3V 
IB 5 ? DATA 8020,07,01 ,C3, BE, 91, C3*15»B1,3CEF 
1J0 DATA Q03fl,C3, 1C,8J .C3,23,Bi ,C3,2A,/B2B 

111 DATA a03B,Bl,C3 f 3l*Bl t C3,38,31 t C3,?949 

112 DATA B040,3P,ai,C3,46,Bl ,C3,4D,B1 ,24DF 

113 DATA 804B,C3,54,Bl ,C3,5B*BI ,47,152,6890 

114 DATA 8050, 4F ,53.03,47, 52 ,4F, 53, S3, 2E09 
1)5 DATA 8058, 4F ,46, C6, 44, 49, 43, 48, 04,2^6$ 

116 DATA BB6B , 44 , 49 , 43 , 48.54 *4F ,46 , C6 , 3F76 

117 DATA Se68,4C,49,4E,C5,4C,49,4E,45,324D 
11B DATA 6070 , 4F , 46 , C6 T 46 , 45 , 54 ,04 , 46 , 2936 

119 DATA S©78,45,54,54,4F,46,C6,44,4F,3BIF 

120 DATA BB8B,50,50,45,CC,44*4F,50,58,3BBC 

121 DA Hi 8Bfie,45,4c 1 4F,46,C6,43,4C,49,3BF5 

122 DATA 8a9B»54 1 C5,45,4C,49,54,4S,4F,14F0 

123 DATA 0B9e,4&,C6,55,53*Cl,44,45,35, 1AD7 

124 DATA 30 AO, 54 ,53, 43, EG ,46,52,4 I ,4£ ,.3994 

125 DATA aBAB,43,t:5,45 f 4E,47,4C,41,4E,lF44 

126 DATA BBB0,C4,53 t 50,4i ,4E,49,45,CE,7BCB 

127 DATA 00&8,4B,4F,43,CB,4B,4F,43 T 4S ( 3092 
J 29 DATA 80C0,4F,46,C6,54,49,45,C6,54,2904 

129 DATA SBea,49,45,46,4F,4£*,i:6,0fl,DD,3SH5 

130 DATA B0DB,2l ,B0,e2,C3,5F,Bl,DD,21 ,BD97 

131 DATA 0BOB,B3,B2,C3,5F.01 .DD.21 ,B6,3BA9 

132 DATA BBEB,e2,C3,5F,S1,DD,21 ,B9,92,74Ct; 

133 DATA a«Ee*C3.5F t Bl ,00,21 , BC , B2 T C3 t 604F 

134 DATA BBFB,5F,Bl , DD , 21 ,0F ,62 , C3 *5F , 15D9 
133 DATA 8BF8,81,DD,21 , »2,B2,C3,5F,01 , 75E3 
136 DATA QiQffi,DD t 2l ( l5,e2,C3,5F',ei t D0,6AFB 
: - ■■ DATA 0lBB,21 ,18,61 .< ..VF ,Jj. | . LH^V 1 ,B1^ / 

138 DATA 81 1 , 1 B , B2 , C3 , 5F , 61 ,DD,21 ,l£,37BB 

139 DATA 61 ia,B2,C3j5F,&] ,00,21 ,21,82,749C 
14B DATA 8l2B,C3*5F*6l ,DD,21 ,24,82, C3.6BEF 

141 DATA 8128.5F.B1 ,DD,2l ,27,82, C3,5F, 1499 

142 DATA e)3B,81*DD*2l,2A,B2,C3,5F,8l ,7663 

143 DATA Q130,DD,21 l 2D,Q2,C3,5F,81 ,0D*6DFB 
;44 DATA ei4B,2l ,3B,82,C3 I 5F,01 ,DD,2l .Bl 1 ?? 

145 DATA B 148 , 33 , 82 , C3 ,5F ,81 ,DD,2l ,36, 2398 

146 DATA ei5B,B2,C3,5F*8l ,00,21, 39,82, 74AC 

147 DATA 8l50,C3*5F,Bl,DD,21,3C,©2,DD,6B9l 



[ 7229 J 

CBFD6D 

[EA2C3 
C30193 
CA9163 
[4654 3 
[ 90AC J 
I4BB2 3 
CP4Sn i 
[5573] 
CG32B] 
C712A3 
EH370J 
[FC2C3 
[FF3C3 
CAD443 
TD440] 
[. L49J] 
CB23A3 
C 32631 
IC63EI3 

ce49ai 

tlC6AJ 
C7C4C1 
C 3922 3 
C AA7E 3 
E52SA] 
CF1623 
ED552 3 
t AB74 ] 
[AF5S3 
C3ABA3 
£2296 2 
LHflOlf 3 
i Whh. J 

[ F m rj B ] 

: i 
Eli9fjf i 
C4FBB1 
[6C7B3 
T94AS3 
C9A723 
LA654 3 
t DDB2 ] 
ESC24 3 
[99523 
E 26863 
tEFCEl 



Listing 1. DmckeraxkBteuemng so einfach wie noch nie 



146 DATA ei6B*7e*BB, CD, 28,60, DD,23,DD, 2217 
149 DATA B16fl,7E,B0,CD,2B,BD,DD,23,DD,22l7 
15B DATA Bl7fl t 7e,BB r CD 1 26,6D,t:9,0B t 0e,22OC 

151 DATA *ENDE* 

152 ftdr^(.80BB: z«; l»=lffl4 

153 MEHORV &7FFF 

154 READ d* 

155 IF <!* = '■ #ENDE# ,i THEN 169 

156 pr»B 

157 FOR 1-1 TO 8 

156 READ Alia-VflU'^^a*) 
139 POKE «dr ■dr = *dt-+l 

160 pr =ftr »2 : IF pr>6SS35 THEN pr=pr -65533 

161 pr-UNTiprJ XQR -a: IF pr<0 THEN pr-pr+6553 
6 

163 READ pr*: pr2-VAL < "ti '+pr*) * IF pr2<0 THEN 

pr2^pr2+65536 

164 IF prOprZ THEN 167 

165 zei lv~z*i le+1 

166 GOTO 154 

167 PRINT "FV"u*2 faudimpnf eh 1 in Zwi 1» I *«i 1* 
i STOP 

160 ' Steu«rz«i cnen . . . 

16^ DATA 8200,BE,BE,0E, i4,14,14*BF,BF,04E] 
;ffl DATA B20B,0F;12,12'i2,1D,2D,01,1B,BBI5 
17t DATA S21B, 2D. 00*10,45, OB, IB, 46, OB*HS0 

172 DATA 62iB, IB, 47,00,18, 4Q t 0B* IB, 40, 1FCB 

173 DATA B22B,00, 10,50,00, IB. 52 *BB, 16,0046 

174 DATA 9228,52,02,16,52,01 , 10,52, 03.2F03 

175 DATA B23B, IB, 52, 07, 1&, 53,BB» IB. 54,1 AAA 

176 DATA 823B,00,1B,53,B1 , IB, 54,00,00,0038 

177 DATA •CNDE* 

178 adr°&0200i*et 1 

179 READ d* 

1B0 IF d4* M *EN0E*" THEN 193 
181 pr-B 

1B2 FOR 1-1 TO S 

133 READ **i*-VAL 

1 84 POKE adr t a t adr i#dr + 1 

IB5 pr=pr*2tIF pr> 65535 THEN pr«pr- 65535 
186 pr-UNT<pr > KQR ajjF pr<0 THEN pr-pr+6553 
6 

107 NEXT i 

166 READ pr**pr2-VAH"fc"+pr*> i IF pr2<B THEN 
pr2-pr2+4533A 

189 IF pr<>pr2 THEN J 92 

190 z«il»«£«il»+l 

191 BDTO 179 

192 PR INT^Prupi munnn»n * aM «r In ZvUe";z«fl« 
i STOP 

193 SAVE "PRINTER, BIN" ,t) ,d0fl0B , <<240i END 



I BSEfl ! 

CF9F23 
CA0A133 
C44C2 3 
[ 1B7E3 
rADL::jj 

[B0FC3 

CFOE4 3 
C53163 
[3A6C7 
CF64A3 
S in?61 
CAB94 3 

[7EAC3 
C 10B23 

C946E3 
C14CE3 
L960E3 
C 6 1603 

E 1 B00 3 
C 3686 ] 
L6E403 
CEAE41 
C26CBI 
CC56E3 
EF2FB3 
[09E4 3 
r-:T -rj ! 

UiF'FH ] 
f4l J 

l9FAe3 
[ 1 B0A 1 
[25DA3 
C6B123 
1 2968 3 
CB346 3 
C0F223 
£ 1 AA2 i 

CE38A3 

iBE9C3 
[63Dfi J 
1AF0A3 
EE 46 A 3 

[AFFC3 
[7F3B3 
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! GRQS50FF 

:dicht 

IDICHTQFF 

SLINE 

1 LINEOFF 

IFETT 

1FETTQFF 

! DOPPEL 

! DOPPELOFF 

! ELITE 

jelitegff 

I MO CM 

SHOCHOFF 

! TIEFOFF 
USA : 

> " #$"/,&' <)*+,-. /0 123456789 1 ;< = >? 
<£ABCDEFGHI JKLNNQPQRSTlJVWX Y Z I \ 1 ^ 
1 abcdef ghi jklmnapqrstuvwxyz I \ >** 
DEUTSCH: 

! "#$7.S< ' ()*+,-. /0 1234 56789: ;< = >? 
§ABCDEFGHIJKLMNDPQRSTUVWXYZ^bu^_ 
1 abcde-Fghi jklmnapqrstuvwxyzaoQR 
FRANCE : 

! n %'$VM' (>*+,-. /012345&7B9: ;<=>? 
^A&CDEFGHI JKLMNaPQRBTUVWXYZ 
' abcdef ghi j kl mnopqr stuvwKyz£h£" 
SPAN I EN: 

! "F*$7.Sc ' 0*+,-. /01234567BV: |<«>? 
GABCDEFGHIJKLMNOPPRSTUVWXYZ j mc a _ 
1 abcde-f ghi j kl mnopqr stuvwxyz ' n >^ 
ENGLAND : 

! "£«&' /01 23456789 : ;< = >? 

^ABCDEFGH I J K.LHNOPQRSTUVWX YZ C \ IK _ 
* abcde+ghi j kl (nnopqrstuvw^ yz £ i 



Piob*djrack rait einem Epson FX-85 



Steckbrief 


Programm: 


Printer-RSX 


Computer: 


CPC 464/664/6128 


Checksurnrner: 


Explora/CPC 


Datentrager; 


Diskette, Kassette 



10 WIDTH 75 

11 PRINT#B t CHR*(27K ,, e"; 

12 : BROS S :PRINTHB," :&ROSK 1 * ! &ROSSQFF : 
PfilNTUB, " ! GRO5S0FF 

13 !DICHT ;PRINT*B t * ,1 .DICHT M :!D1CHTDFF i 
PftlNTHB, " JtMCHTOFF 

{ FETT s PRlNTtQ f * ! FETT<2£" i ! FETTOFF 

i PR I NT#a /{F ETTQF F _ 

! DtJPPEL i PR I NTttS t h ! DQPPEL I DOPPELOFF \ 
PRINTttB," I DOPPELOFF 

] ELITE * PR J NT4IB » " ! EL 1 TE "ilELlTEDFF : 
PR I NT*B , " : EL. 1 TEQFF 

! HDCH ( PR 1NT#B , " i HDCH- 2>" t I HOCHOFF 

i PR I NT #B + "* ! HOCHOFF 

1TIEF tPRINTta/'ITIEFiZl"! I TIEFOFF 
;PRINT#B, * 1 TTEFDFF 

20 [USA :PPIMT»S, "USfilli* "iBOaJB 2 A 

21 ! DEUTSCH r PR I NTHB/'DEUTS^H: " ; GOSUB 2h> 

22 t FRANCE ( PR INT iB t "FRANCE i "iSOSUB 26 
73 ! SPANIENfPRlNTHB, "SPANIENr " t GOSUB 26 
2* : ENGLAND I PRlNTHB, "ENGLAND* "iGOSUB 26 

26 FOR F-32 TO 12fei PfUNTHfl t CHR* <F) | i NEKT 

27 PR I NTtfB 

2B RETURN 



i 

15 
So 
17 
tB 
1¥ 



[711A3 
17E7A3 

[D6FAJ 

IBBEC3 

CABBED 



IB2EB3 
CBBF21 
C712C3 
t F066 j 

[BiSBCJ 
L67-5H1 

C4BB4 3 

[C4BC1 

[CC1 A] 
[1FE23 
[ 7DB4 1 



Luting 2, Alle Befehle and deren Wkknng auf einen BUck 



Wie Sie aus der Liste erkennen, schaltet der jeweilige 
Befehl mit dem Zusatz »OFF« die gewahlte Betriebsait 
wieder aus, Wie fur alle RSX-Erweiterungen gilt auch 
hier, daB die Sefehle mit dem senkrechten Strich begin^ 
nen t der durch gleichzeitigen Druck der Tasten 
< SHIFT > und <©> entsteht (Beispiele siehe Listing 
2), Geben Sie zunachst den Basic-Lader (listing 1) ein 
und speichem Sie ihn vor dem ersten Start, Er speicheit 
selbsttatig die Binardatei »PRINTER.BINr Spater laden 
und aktivieren Sie die Befehlserweiterung durch die 
Befehlsfolge; 

>MEMORY&7PFF: LOAD ^PRINTER. BIN*: CALU8000* . 

Wenn Sie nun lhr DruckeT-Handbucli zu Hilfe nehmen 
und einrnal die benongten Parameter m der 
Steuerzeichen^Tabelle lnstaBieren, ist in Zukunft dex 
Umgang mit lhrem Drucker ein KinderspieL 

(Stefan Gessner/ja) 



Posterhardcopy 



Haxdcopryroutiiien gibt es fast wie Sand am 
Meer. Mit dem Frogxamm ^Poster« erzeugen 
Sie beeindmckende Poster im Format 94 mal 
60 Zentimeter. 

Keine Angst, fur derartige Riesen-Hardcopies be- 
notigen Sie keineswegs emen neuen Drucker 
Die Poster bestehen namlich aus elf einzelnen 
DIN-A4-B5gen, Aus diesem Grund ist die Verwendung 
von Endlospapier dem Betrieb mit Einzelblattem vorzu- 
Ziehen, Erstens brauchen Sie dann nicht standig aufzu- 
passen. um rechtzeitig neues Papier zuzufiihrea und 



Eweitens erhohen Sie so die PaBgenauigkeit. Die Routi- 
ne arbeitet nichl mit Einzelnadelansteuerung. Vielmehr 
benutzt Poster fUr die YViedergabe unterschiedlicher 
Grauwerte verschiedene ASClI-Zeichen. um ubermafli- 
gem Verschleifi des Farbbands und des Druckkopfs 
vorzubeugen. 

Bei einem derart liberdunensionalen Format ist erne 
hohere Auflosung auch gar nicht notwendig, da bei dem 
iiblichen Betrachtungsabstand die Zeichen zu Graull&- 
chen verschmelzen- Diese Arbeitsweise hat zudem 
wlchtige Voiteile: das Programm ist sehr kurz (reines Ba- 
sic), iecht flott und funktioniert obendrein mit jedem be- 
liebigen Drucker. Nur die Steuerzeichen-Sequenz in 



68 iS^Jxbi 



Tips & Tricks Schneider 



den Zeilen 30 bis 50 miissen Sie gegebenenfalls an Inr 
Gerat anpassen. Die verwendeten Codes beziehen sich 
auf den Drucker DMP 2000. Zeile 30 stellt den Zeilenvor- 
schub auf 13/216 Zoll ein. Der Befehl in Zeile 40 schaltet 
auf Superscript {hochgestellte Schrift) und Zeile 50 auf 
Schmaischrift 

Leidei dauert die Herstelhmg eines Posters, je nach 
Drucker und Motiv, bis zu zwei Stunden. Das Ergebnis 
jedoch kann sich allemal sehen lassen, 

(Stefan FoBel/ja) 



Steckbrief 


Programm: 


Poster 




Computer; 


CPC 464/664/6128 




Checksummer: 


Explora 




Datentrager: 


Diskette, Kassette 





10 ft PRODUCT □ 

F FS-DATA 
2S5 WIDTH 122 

3« F*INT#0 t CHft*<27»;-3-jCHF*U3> 
40 Pf?IWT#8,CHRt{27) j ■S*sCHft*lB}; 

,50 print#b t chr*(151; 

69 FOR TO 728 STEP 120 

70 FDR y-399 TO 1 STEP -1 
60 FOR k2=B TO 119 

99 I =TEST(k2+* l,y* 

100 IF f =B THEN PRINT »S, a 
110 IF +=1 THEN PRINTS, 
120 IF #=2 THEN PR1NT#0, 
130 IF f=3 THEN PRINTaE , "+"; 
140 IF f=4 THEN Pf5lINT»fl ¥ --- j 
150 IF f^5 THEN PPlNT*S,"f"i 
160 IF f=6 THEN PR INT*B, "TL m t 
17a IF *=7 THEN PR1NT0B , "F" j 
IBB IF f=0 THEN PR1MT*B 1 " , S ,, | 
L90 IF 4=9 THEN PR I NT «B , "k " j 
2B8 IF +=1B THEN PfilNTM t *v" ; 
210 IF + = 11 THEN PRINT#B, "i 
220 IF f=12 THEN PR INT«fi , - / " ; 
230 IF +=13 THEN PRINT#8, -?" J 
240 IF 4=14 THEN PRINT#0, " , • ; 
250 IF -F-I5 THEN PHINT»0, M ,-* 
260 NEXT: PR INT*Bs NEXT 

27B PRINT4B;PHINT*BiPRINT*HiPRINT«fl!NEXT 



[176E1 
tCBEA] 
£8B3A1 
[601 EI 
tB&SEI 
[ A4AE ] 
CCE4Q] 
L75CB3 
IE3AA1 
I 4BCE1 
[3FCA3 
LE&CC1 
[3FD41 
CF3F43 
t*7CCZi 
16S12I 
[^430] 
CAC7Ei 
C36BA3 
CB146J 
EBC34] 
CBFSSI 
[7E36 3 
C5D3E J 
C4E24 3 

t9£BBIf 



Z6 Piogjammzeilen soigen fii Anwwhshing an den Wand>n 



Programm-Generator 



Manchmal ist es notwendig, da£ sich ein 
Basic-Programiti teilweise selbst verandert, 
Wir zeigen Lhnen, wie das geht 

it Magie hat es nun gar nichts gemein, werin 
, em Programm Anderungen an seinem eige- 
Inen Listing vomimrnt. Nun weiden Sie viel- 
leicht fragen, wozu das denn in der Praxis dienen kann. 
AIs Beispiel mag eine der vielen denkbaren Anwen- 
dungen dienen, 

Geht es beispielsweise daium, benutzerdeOmerte 
Funkhonen eingeben zu lassea lafit uns der Computer 
im Stich. iBasgen* eriaubt jetzt, diese Klippen elegant zu 




IBB 
1 L0 
120 
I 30 
140 
15B 
160 
170 

100 

190 
2B0 
210 
220 
23B 
240 

250 
260 
27B 
280 
290 
30B 

310 
320 
330 

340 

350 

360 



'BasicjEeil en -Generator fuer CPC 4*»4 

' (C) 1906 by Dirk Haltermanri 
Lueftlbergetr. 1 
B 390 Passau 

Aufru* mit CALL start ,&str ingvariab 

im 

'Die Stringvariable en t ha el t die 2 u 
eneugf?ndP meiSe 

st*rt=Hl«EM-S f lDinEMOfi¥ start- 1 
FOR b-start TO start+MC 
READ d* ; POKE b , VAL ( "Sr"+d*> 
s^b+VAL *d*> i NEXT 

[F s< >269 THEN PRiNT"Fehl«r in DATA- 
lei ten" 

DATA F£,01 ,CB,EB,4E t B6,0B,23 
DATA SE t 23,56^21 t A4,AC,EB,ED 
DATA 00,97,12^21^4^0^0*80 
DATA B9,CD,£C,E6,C9 



'Demo; Wwhrend des Presgr* 



(rimes Basic 



hODE I : I Nt , 3 tl HV 1 , 26; BORDER B 
f*="370 de* fn y^x N 2"i"f* enth*elt d 
ie zu erzeugenrte Basiczeile 
CALL st*rt,^*i Erzfiugefi der Ba&icze 
He 370 

a*="380 FDR x=l TO 2Bs PRINT FN yx : NE 
XT"? 'a* enthaelt Basicieile 
CALL start ,Ba*: Erzeuqen der fiasicze 
lie 3fl0 

Listing 1- JU&hand einer DEF-Fnsktion lemen Sie die 
Arbeibrweie* von »Basgen kenneri 



LDEB0] 
L39381 
CEBB4 3 
CB76C1 
[31CB3 
C3C7C3 
C04BCI 

CAEBA3 

C7E1C1 
LBSC23 
EC52G1 
LF10AJ 
ID1CB3 
EC2703 

I739C1 
L2B5E1 
H29B8I 
CA45E3 
E6D44 3 
[ADC * J 

195362 

1427 A J 

CD54C3 

[89DA3 

CSED21 



umschiffen. Es besteht hauptsachhch aus einer kleinen 
Maschinencode-Routine (in den Zeilen 250 bis 280 m 
Listing 1), die eine Eingabe im Direktmodus des Inter- 
preters simuliert (siehe Assembler-Quellcode in Listing 
2), Wie bei dem entsprechenden ublichen Vorgang 
uberschreibt auch diese Methode naiurUch Zeilen mit 
gleichen Zeiiennummem, Im Basic-Listing ist eine De- 
monstration enthalten. die die Zeilen 370 und 380 gene- 
riert und sofort danach abarbeitet. Wie Sie dort sehen 
konnen. ist der Maschinencode im Speicher frei vex- 
schiebbar. denn der Basic-Lader in den Zeilen 200 bis 
230 legt Dm direkt unterhalb der Speicherobergrenze 
at) (Dirk Haltermann/ja) 



ORG »A0B0 

CP I »Et rt Parameter? 
RET NZ jMenn nein, zurkk 
EX D£ t HL ^Para*eter in HL 
LD C, (HL1 jSt^ingl Cnge in HL 
LD B,B a tm 

INC HL ; SlartJdr^BB String *n HL 
LD E t <HL) 
INC HL 

LD D, (HL i ^ 

LD HL,*ACA4 ;ftdr«se EingaJDepuf tar in HL 

EX DE,HL iAdressen vert^chen 

LDIR ? String in Pu+^or verschiehen 

SUB A iNvll h inter dem String kenn?eichnst 

LD (DE) t A ^as Ende der Eingabezeile 

LD HL,#ACA4 jftdressa Ein^beptif * bt 

CALL *Ei90B ;Obere4 ROH trpischalten 

CALL 4E6BC ; Ei^gabezei 1 e unwandeln 

RET 

Listing Z. Am Assemaler-QneUcode la^t sich die 
Arbei-tewHUe nacnvollzicnen 



Steckbrief 


Programm: 


Basgen 


Computer, 


CPC 464 


Checksummer: 


Explora 


Datentrager: 


Diskette Kassette 
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Patch fur Turbo- Pascal 



Neben Basic ist Turbo-Pascal eine der am 
meisten bemitzten Progranuniersprachen. Zu 
Recht, denn die wenigen Fehler vom Turbo- 
Pascal kanii man meist leicht beheben. 

Turbo-Pascal ist eine senr beliebte Programmier- 
sprache. Die Version fur den Schneider CPC hat 
aber eine unangenehme Eigenschaft. Nach Ein- 
gabe von *Quit* wird der Bildschirm auf hell geschaltet 
Das HMsprogramm »CPCINSTCOM* lost das Pro 
blem nicht, da es die Farben nur wahrend des Pro- 
grammlaufs beeinfluBt. Aber *DDTCOM* auf der Sy- 
stemdiskette ist das richtige Programm dafiir. 

Ehe Sie sich in die nachstehenden Experimente stur- 
zen, miissen Sie sich eine Kopie von Ihrer Turbo-Pascal- 
Diskette Ziehen. Auf unserer Arbeitsdiskette brauchen 
wir die Programme >DDTCOM«, CPClNSTCOMt und 
-TORBQCOM*. Alle anderen Dateien von Turbo-Pascal 
werden nicht benutzt. Allerdings muB man be on spate- 
ren Start des Compilers die Frage 
Include error messages 

mil »N« beantworten Wenn Sie die eigentliche Arbeits- 
datei mit 

REN T.COl^TURBO.COH 

umbenennen und den Compiler noch einmal kopieren, 



haben Sie neben der neuen veranderten Version immer 
auch ein Original zur Hand. 
Rufen Sie als eistes mil 

DDT T.COM 

den Debugger auf. Falls Sie auf dem Drucker ein Proto- 
koll Ihrer Arbeit haben wollen, drucken Sie voiher 

< CTRL + P >. Auf dem Monitor stent jetzt 
EOT VERS 2.2 

NEXT PC 
7980 100 

Die Zahl 7980 ist hexadedmal und bezeichnet die End- 
adresse des zu bearbeitenden Programms. In PC {Pro- 
grammzahler) steht die Adresse der von der CPU als 
nachstes zu bearbeitenden Anweisung. Der n isl der 
sogenannte Prompt und zeigt an , daB der Computer auf 
eine Eingabe von Jhnen wartet + Mit 
D0U0 

bekommen Sie den Ausdruck von Bild I Mit Dmck auf 

< CTRL + C > wild DDT verlassen unci anschlieSend 

CPCINST 

eingegeben. Mit dem Programm stellen wir die ge- 
wunschte Vordergrurid-, Hintergrund- und Randfarbe 
ein. Ein erneuter Aufruf von 
DDT T.COM Und D0140 



d0140 

0140 00 00 OO 00 00 00 00 OO OO 00 00 00 00 00 OO 00 .... 

0150 00 00 00 14 53 63 68 6£ 65 69 64 65 72 20 *3 50 ....Schneider CP 
0160 43 34 36 34 2F 36 36 34 50 19 00 OE 1C 00 PO 00 C464/&64P. . . - . - - 

0170 1C 01 IB 18 ID 00 OO IS IB IB D5 OB 1C 01 17 17 

0180 1C 00 00 00 3D 00 00 00 00 FF FF 03 IF 00 00 00 ....,-==... 

0190 00 00 00 00 OO OO OO 00 00 00 00 01 01 01 02 03 

01 AO 00 00 01 on 00 00 00 00 00 00 00 00 00 CO GO 00 

01 BO OO OO OO OO OO OO OO OO 00 OO <K» OO Ol 12 OO OO 

01 CO 00 00 01 16 00 00 00 00 01 is 00 00 00 00 00 00 

01D0 7E B7 37 CB 23 F5 E5 7E CD ES 01 El Fl 3D C8 18 ft. 7. #. . ft. . . - , =. - 

01E0 F3 CD OO 02 OD OA 00 C9 6F E5 CD A6 OO C9 FE 80 . ,.o. . = . . r . 

01F0 DC 6B 02 DA- 84 02 E6 7F 18 EE E5 21 EE Ol 13 04 . k. 

Bild 1 Tux bo- Pascal vor dent Yeiaodera mit CPCIHST „. 



C10140 

fU40 OO 00 00 00 00 00 00 00 00 00 OO 00 OO 00 00 00 ......... 

Ol 50 CiH OO no 14 53 63 68 6E 65 69 64 65 72 20 43 50 ....Schneider CP 
0160 43 34 36 34 2F 56 36 34 50 19 OO OE 1C OO OO OO C464/664P. . - „ . . 

O170 1C 01 18 18 ID 00 00 IB IB IB D5 OB 1C Ol OO OO 

01B0 1C 00 17 17 ID 17 17 OO 00 FF FF 03 IF OO 00 00 .... , . - 

0190 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 01 01 pi 02 03 

01 AO 00 00 01 oc 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 

1 BO 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 01 12 00 00 .,... = ,. 

OiCO 00 00 01 18 00 00' 00 00 01 18 00 00 00 00 00 00 

01D0 7E B7 37 C8 23 F5 E5 7E CD E8 01 El Fl 3D CS 18 B. 7. #. . ft. . - . . = . . 

01 EO F3 CD 00 02 OD OA 00 C9 6F E5 CD A6 00 C9 FE 80 ...o. 

01F0 DC 68 02 D4 84 02 E6 7F 18 EE E5 21 EE 01 18 04 . k. . . . ; ! . . . . 

Bild Z. ... trad daitaeh. 
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und Sie bekommen Bild 2 ausgegeben. Vergleichen Sie 
beide Ausdrucke, so sehen Sie sofort, wo CPCINST das 
Programm geandert hat, Ea handelt sich dabei urn fol- 
gende Adressen; 

016E, 016F hex - Hintergrundfarbe 
0172, 0173 hex - Vordergrundfarbe 
0175, 0176 hex - Randfarbe 
017E, 017F hex - Vordergrundfarbe 
0182, 0183 hex - Hintergrundfarbe 
0185, 0186 hex Randfarbe 

Die Nummern sind identisch mil denen im Handbuch, 
allerding hexadeziraal. Fiir hellgeLb stent 18 hex (24 
dez), Stehen an den zwei zusammengehorigen Adres- 
sen verschiedene Ztffern, so bedeutet dies, daB die zwei 
Farben abwechselnd blinken. Die ersten drei Farben 
stehen fiir die Farben beim Arbeiten mit Turbo-Pascal, 
die drei unteren fur die Farben nach Beenden des Pro- 
gramms. Zur Anderung der Ausschaltfarbe geben Sie 
nun fdgendes ein: 
S017E 

017E 00 17 
017F 00 17 
0180 1C 1C 
01S1 00 00 



0182 17 00 

0183 17 00 

0184 ID ID 

0185 17 00 

0186 17 00 

0187 00 

Jede Zeile wild mit der < Enter > -Taste beendet (die 
ersten Werte gibt der Computer vor). An der Adiesse 
0187 beenden Sie das Programm mit <CTRL+ Cx 

Das Programm wird mit 

SAVE 121 T.C0M 

auf Diskette dauerhaft gesichert. 

Die Ziffer 121 bezeichnet die Lange des Bereichs. der 
gespeichert werden soil. Die L&nge haben Sie beim 
Start des DDT auf dem Bildschirm gesehen. Es ist die 
Ziffer unter dem Wort *NEXTV 

Zuerst serlegen Sie die hexadezimale Zahl 7980 in das 
hoher-und das niederwemge Byte Da alle Programme 
in Blocken zu 256 Bytes gespeichert werden, ist die Lan- 
ge 79 hex oder 121 dez, Das iuederwertige Byte kann 
man weglassen, da der erste Block des Programms an 
der Adresse 0100 hex iiegt Bei einer Lange von 79 hex 
werden somit alle 2S6-KByte-B16cke zwischen 1 und 80 
berticksichtigt. (Werner Bandorf/hg) 



Zwei Seiten 

Bereifs 20 Byte Maschinensprache reichen 
aus, urn dem Spectrum einen zweiten Bild- 
schirm zu verschaffen. 

Eine kleine Maschinencode-Routine mit einer Lan- 
ge von mir 20 Byte erlaubt es. einen zweiten Bild- 
schirm einmrichten. So konnen beispielsweise 
Texts auf dem einen Bildschirm die Grafiken auf dem 
anderen Schirm erklaren, ohne daB diese zerstort wer- 
den. Listing 1 ist der Basic- Lader fiir die Maschinen- 
code-Routine aus Listing 2. Das eigentliche Programm 



steht in der DATA-Zeile 110. Der CLEAR-Befehl schutzt 
einen 6932 Byte umfassenden Speicherbereich, in dem 
das Programm sowie der zweite Bildschirm steht. 

Als erstes geben Sie das Programm aus Listing 1 (la 
fur den Spectrum mit 16-KByte-Speicher, lb fiir das »gro 
Be* Modell) ein und speichem es mit 

SAVE *2 Seiten' LINE 1010 

Als nachsies tippen Sie Listing 2 ab und lassen es lau- 
fen. Der fiir Programm 1 notwendige Binarcode wird da- 
mii auf Band geschrieben, (Thorsten Schrmdt/hg) 



Listing 3a. t 
Ein Demo for den 
HS-KByte-Spftctrnm , 



REM B*»ic-Lftd«r 16 K 
CLEAR 

1020 LO«& "byte*" CODE 256i7 ,20 



Listing la. Der Basic-Lader fur den 
itkleineA" Spectrum 



lOBti REN B**ic-Lad*r 4B K 
L01O CLEAR 59434 

1020 LOAD "byt**» 'CODE 56433,20 

Listing lb, Der Basic Lade* for den 
T*groBen« Specfanas 



10 REM 2 Bwit*n 
20 REM MC;-Pctk»-ProqraflUB 
30 REM 16 K- Version 
40 REM 

• al CLEAR !566f 
60 LET m-« 

70 FDR s-29667 TO 256S6 

m READ as POKE ft.d 

70 LET is = s+ri 
11W NEXT a 
110 READ si 

120 IF »<>*! THEN PRINT 'T.hter 

in d«r MT^Z»i J«. "t STOP 

130 DATA 33.0,64,1 ,07,100.66,10 

,119, 122. 2, 3, 33, 62, V> . lOO, 194, ?'J 

, 100,201,1571 
130 SAVE "byte* "CODE 23667,20 

Listing 3a. Die Maschinencodo- Routine 
venrtegkt sich In der DATA-Zeile 



10 REM 2 B*it«n 
20 REM MC-Pok»-Programm 
30 REM 49 K-Vvrmivn. 
4« REM 

SO CLEAR 30434 
60 LET 

70 FOR •■'38433 TO 30454 

SO READ POKE a,d 

90 LET *-*+d 
100 NEXT * 
110 READ *t 

12« IF «<>■! THEN PRINT Tmfrlmr 

in dmr DATA-Zails. B i STOP 

130 DATA 33,0,64,1,97,226,06.10 

,119, 122,2,3,33,62.91 .IBS. 194, 73 

,22B,201 , 1927 
140 SAVE "byte* "CODE 5Q435.20 

Listing 2b. In drei Zeile a unter- 
scheldet sich des Programm fur 
die Version mit 46 KByte 



16K 



10 REM Artweodunqsdpfflo 
20 REM 

30 LET ■ -25667 

40 PRINT "D*roop«-(j5iraM»i " 4 

50 LIST 

60 PRINT * "Druirck*- <?uw T«te 
fucr 2, S»itf 
70 REM 

90 RANDOMIZE USR dtCLS 
90 PCJR 1=0 TO 235 STEP 2 

I TOD PLOT l.Ot DRAW 0,i*.6D 

1 10 NEXT 4 

] 70 REM 

130 RANDOMIZE USR # 
140 PAUSE 0; GO TO ISO 



10 REM Arn*»rfdunqftd««0 40k 
20 REM 

;,a LET *-3B455 

40 PRINT v D*<»opro9r«iM«r * " 1 

30 LIST 

60 PRINT " Dru*ck« Bin* T««ti 
futr 2. Sette" 
70 REM 

SO RANDOM UE USR atCLS 
9fiS FDR 1-0 TO 233 STEP 2. 

100 PLOT l.Oi DRAW 0,i«.68 

1 10 NEJtT i 

120 REN 

130 RANDOMIZE USR * 
140 PAUSE Ol GO TO 130 

Listing 3b, and die 46- KByte-Version 
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Spectrum Tips & Tricks 



Sprachausgabe 
fur den Spectrum 




Die Jinsgabe von Sprache uber den Computer 
ist eine faszinierende Anwendiing. Mit der 
passenden Software konnen Sie auch Diren 
Spectrum gaitz ohne Hardware-Erweiterung 
zum digitalen Sprechen bringen. 

as Thema Sprachausgabe gewinnt beim Einsatz 
\ von Gomputern zunehmend an Bedeurung, Eini- 
ge piofessionelle Programme arbeiten bereits 
mit Sprachausgabe, und sprechende Cornputerspiele 
uben selbst auf ausgesprochene SpielmuiTel eine starke 
AnziehungskTaft aus. 

Resitzer eines Spectrums sind nun ebenfalis in der La- 
gs, Sprache in ihren Programmen einzusetzen. Das 
Basic-Programm nSprache* und die Maschinencode- 
Routine »Scode« bieten eine reme Softwarelosung zur 
Ausgabe von Sprache iiber den Spectrum an. 

Die Arbeitsweise der Programme beruht auf folgen- 
dem Prinzip: Uber ein Mikrofon wird Sprache auf eine 
Kassette aufgenommen. Diese Kassette wild in den Da- 
tenrecorder des Spectrum eingelegt und abgespieit. 
Die Software liest die Sprache in digitalisierter Form ein 
und legt sie im Arbeitsspeicher des Spectrum ab. Die 
Hauptarbeit leistet dabei Scode, das fur ein sinnvolles 
Verhalmis zwischen Sprachquahtal und Speicherplatz- 
bedarf sorgt. Musik iaBt sich aus diesem Grund auch 
nur mit groBen Qualitatsabstrichen verarbeiteii. 

Das Basic-Programm erlaubt dem Anwender. die di- 
gitalisierte Sprache frei im Speicher des Spectrum ab- 
zulegen, als Datencode auf Kassette zu speichem und 
iiber Lautsprecher wiederzugeben. 

Um die Sprache in eigene Programme einzubauen, 
mufi man nur die Sprach dates und Scode laden Dfe 
Wiedergabe der Sprache wird dann im eigenen Pro 
gramm folgendermaflen aufgerufen; 



1000 REM Sprachausgabe 

1010 LET von=40000:LET his==60000:REK Beispielwerte 
1020 POKE 64995, von-256*IHT(vou/256); POKE 64996, INT 
(von/256) 

1030 POKE 64997,bis-256*INT(bis/256):P0KE 64998,11*1 



(bis/256) 

1040 POKE 64999,1 

1050 RANDOMIZE USP. 65000 



In Zeile 1010 wird die Start- und Endadresse der 
Sprachdaten deunieii Diese Adressen sind in Zeile 
1020 und 1030 in den Speicherzeilen 64995 bis 64998 ab- 
gelegt In Zeile 1040 wird ein Flag auf 1 gesetzi. Diese 1 
zeigt Scode an, daS die Sprachdaten ausgegeben wer- 
den sollen (eine Null wiirde Aumahme bedeuten). Mit 
^RANDOMIZE USR(65000> wird in Zeile 1060 Scode ge- 
siartet, das die Sprache wiedergibt. Scode belegt den 
Speicher von Adresse 64994 bis 65200. 

Die 2teiiermummern sind selbstverstandlich nur als 
Beispiel zu sehen, derm die Befehlsfolge kann an jeder 
beliebigen Position in Drrem Prograrnm stehen Es ist 
allerdings sinnvoll, die Sprachausgabe-Befehle in ei- 
nem Unterprogramm als Sprachausgabe-Eoutine abzu- 
legen, so daB Sie die Sprachausgabe an jeder Stelle Ih- 
res Pxogramms bequem iiber einen GO SUB-Befehl auf- 
rufen konnen. 

Die Qualitat der Sprachausgabe IaBt stch steigem, 
wenn Sie die Sprache moglichst laut und rauscharm auf 
Kassette aumehmen und in den Spectrum einspielen. Es 
empfiehlt sich, bei der Aufnahme langsam und gedehnt 
zu sprechen. Sie mussen wahrend der gesamten Auf- 
nahme fur Pegelschwankungen (also Gerausche) sor- 
gen, weii Scode auf diese Schwankungen wartet 
Das Basic-Programm in Listing 1 wird mit 

SAVE 'Sprache ' LIKE 9999 

gespeichert Scode ist in Listing 2 als DAIA-Lader abge- 
druckt und speichert sich nach Pro^rarnrnstart automa- 
tisch auf Kassette (Dirk Wiesmann/ma) 



Steckbrief 


Programm: 


Sprache 




Computer: 


Spectrum 




Checksummer: 






Datentrager: 


Kassette 





if fcEl v± ^ Ma LtT 

12 PPIN7 fiT 1,*, :> S P P ri c 
H*USG«&C PL'JT 0.153 

ORAW 255,© PLOT 0,1*3 f>RRU 25 
5.0 

14. PRINT AT "s.A.' l =i^> AutDlh 
• 4" 

15 PRINT AT 9.*4 k = = = - Ui-j €l 
itibi 

16 PRIKT RT 10. 4. -3 w»w* 

hit in t ar.3' 

17 PRINT iiT 1£.A."4. ==w> &pi»C 

h*r enot" 

IS PRINT AT 15. A. 5 ===■ 5P6iC 
h-*rr. D«ter>" 

19 PRINT AT 15 .5. "Spfii ther 
r Ru ft-.ahme ' , AT 2& . 5 . "vor. 
->6is " 

2C PLOT 3ft *0 Oftflu 17S,a DfiHU 

PLOT 3ft ,33: DRAW l?3,l& 

103 PRINT ftT 2C,3.V t h-T 20 , 22, & 

110 I? IhtKEr 1" THEN GO TO 20 

O 

tcO IF 1 N h E ■ > b • ' 2 ' THEH GO TO 25 



130 IF IWVE;*= 3 THEN $0 TO 3* 

O 

±*0 IF i ' TH£N 00 TQ 35 



a&O IF !Nr,E,*= 5' THEN &0 TO J.0 

o 

i&O OO TO HO 

205 tS&P O.l,l0 PP-INT ST j.li 
FLRiH 1. & P I GMT I. ' AUFHnrtME" i P 
L-^h- O. b- I'>nT 

210 POhE &+ftftft.O. GO 500 

211 PfiUD-, Mirt USP ot-OOO 
iAC? E-Etc O.l.LO PRIi*T AT 

" GO T\) 100 
250 &EEP 0.1 t lO PRINT AT 3,11, 
FLMih 1, BRIGHT l.-UIEC-EAGAAE i 
FLA^H O. &PIGHT ci 
260 POKE 64^9 ( i 

GO SUB 5O0 
26? PAMOOnllE USP &5ii00 

290 seep o.i.io. ppimt at 3,11, 

h : GO TO 1O0 
3O0 Pftlin- AT 3.3. -5fii* Cher A. t ) 

£■5933/ 6; "I " 
305 IHPUT " I " > v 



310 IF Vt30000 OR V >b THCH 6EEP 
O.S.-30 GO TO 3O0 
3AO CO TO 11 

350 PAINT AT 3.3, J iP<t<:h*f E. I • 
" r v, * - ,64ftftO> • 

355 ItlPOT ' ' . b 

IF b-;=tf OR b>64ftft0 TME*« SEE 
P 0-5- -SO GO TO 350 

3ftO 00 TO 11 

400 PRINT A. j.5 r si-ir.jni = i 
8vC^?Wb«o 
* 10 INPUT i n£ 

-t£0 IF UEU n*>ld OR LEN r.*=0 TH 
ti* HEP 0.5,-30 « TO 400 
434 LET Lsb-v 
440 SAV£ r iCOCE - i. 
450 SO TO 11 

5oc poke eiftfts,v-a5&+lwr tv/2&& 

POfE ^4i9i.lMT iv/2561 
= 01 FOcE 6i?ft?,b-a»-iI(<T ^/^56 
• ROfE 6ia9e,lKT <t}-256i 
504 PET UP ti 

load siod* cooe so to i 
Listing L Das Basie-Ptogramm 
Sprache 
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Tips&Tncks GEM 



1 RE* DATflLOWER fuef 
i LET P=0 

5 PE5TOPE 10 FGG r, =65000 iO 
55255: READ d : POKE ri , d WET p-p 

+<< & N IF T p < 37623 THEN PRINT "Ffth 
iTi dftn DflTflS 1 ' : STOP 

10 Q^Tft 2S5.-34- 2& ,255 .335,34 .S 
S. 255,35 .331,353. 34-5.6.1 , 154,303 
, itf*. 254 ,43,227 ,353, 17 

11 dat r 0,0 ,i,&,a,gi9 .354,9.26 

3,254,337,91,229 _ mji 

13 Mffi 250 , 133 , 159 , 3*3 , 31 .. 354- 
, 122 ,165. 3S3 .174, 254 . 63 , 335 .119, 



32 . 1, SIS ,254, 3*5.170,35*. | 



, i 3£ 

irDftffl'li!220|3:i|5"i6fl,|42 
,77 ,254,133.155,3*3, 173,354,63, * 
■32,114.33. 1.31^.354,235, 170 

IS DATh 2S4,6.191,1S4 A 203 95.3 
5A . 195.211 .£5* .30 ■ If 5 .*£.=5* .35. 
122 . 119 . 35 . 52 3?*: , 195 , 17 
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5. 113,35* , 122. 205,17*, 254 ,211 .*5 
i 135 iA2 254,l9?,o,^i,3 

li DAT& 16 353, 193, 3*1,241, 42^ 

2a,"" 



95,5* 254,35.62 ,193. 195.63,254,5 
2. 1.166. 202,220,23* 195 

31 PATS IBS ,25* , 35, 63. 192 1 195, 

17.35* .e,B,»,fl.e,e 



Listing Z. Die Maactuneneode-Routfcie 



Tips und Tricks 
zum Thema GEM 



Im Zusammenhang mit dem Schneider und 
anderen PCs ist GEM auch fur Heimcompii- 
ter-Fans ein Thema geworden. Dabei erfreut 
sich diese Benutzeroberflache vom Atari ST 
her scrum sehr gzofier Beliebtheit. 

A Is erstes haben wir noch einen Nachtiag zum 
Thema »Maus fur Wordstar* aus Happy-Compu- 
ter, Ausgabe 2/87, DieSchneider-Maus arbeitet, 
im Gegensatz zur MicrosofVMaus, auch mit Program- 
men, fur die eigentlich keine Maus vorgesehen ist. Das 
ist zwar verwunderlich, da die beiden Mause (laut An- 
gaben von Amstrad und auch Microsoft) kompatibel 
sein sollen, aber far den Benutzer erwachsen daraus 
nur Vorteile, Zum einen kann man nun mit der Maus im 
Wordstar *herumgeisterri« und die langsame Cursor- 
Steuerung m ungearmtem Leben erwecken. Zweitens 
— und das ist vie! wichtiger — erreicht man in der label- 
le eines Kalkulationsprogramms bequem jeden Matnx- 
Punkt und kann ihn ansprechen. Doch ohne Fleifl, wie 
sooft, kein Preis. 

Vor dem Aufruf des Programms muB der Maustreiber 
mit &MOUSE* geladen werden, Es empfiehlt sich, den Be- 
wegungsmaJistab mit »NVR.EXE« von dei Schneider- 
Systemdiskette zu verandem, Der Wert »02O fiir die x- 
und die y-Richtung ist unter MS-DOS ein brauchbarer 
Wert. Dieser (MS-DOS-) Wert entspncht dem Standard- 
Wert *>010* unter DOS Plus. 

Das zweite Thema unserer GEM-Tips failt unter die 
Rubrik »GEM unter MS-DOS*. GEM auf der Festplatte ist 
namlich ein festliches, leider jedoch nicht ganz unge- 
tnibtes Vergnilgen fur den, der die Vortex-Hardcard mit 
der dazu gelieferten Software benutzt, Diese Software 
ubertragt zwar die Programme problemios und korrekt, 
aber beim Aufruf von GEM rnuB immer eine Diskette im 
Laufwerk A liegen. Bei einer Festplatte ist das aber un- 
notig. Renovieren wir doch einfach den GEM-Aufruf: 
ECHO OFF 
PATH=C:\MS-DOS 
KEYBGR 
HOUSE 

OEM. BAT , > 

Die Datei » AUTOEXEC. BAT* sieht dann so wie hier ab- 
gebildet aus, *GEM,BAT* ruft dann die grafische Benut- 
zer oberflache GEM auf. 



ECHO OFF 
CD \GEHSYS 
GEMVDI %l %2 %3 

Wer mcht gleich zum GEM *durchmarschieren< will, 
der muB den Befehl .GEM.BATV m der Autoexec-Date! 
weglassen. 

Das ist immer dann ratsam, wenn Sie die spater be- 
schnebenen Umschreibungen am GEM machen wol- 

len. 

GEM wird m diesem Fall einfach durch Emgabe von 

GEM 

aufgerufen. 

Neben der Startdatej *GEM,BAT« schreiben Sie jetzt 
noch die Kataloge >GEMB0OT«, *GEMSYS*< »GEM- 
DESK«, »GEMAPPSt und .IMAGES* auf die Festplatte 
Den Befehl >GEMSTART* mitseinen umstandlichen Un- 
terroutinen streichen Sie aus dem Verzeichnis - und 
aus dem Gedachtms — , den Katalog »AUTO« dilrfen Sie 
auch vergessen. Aber: Das eben Gesagte gilt nur unter 
MS-DOS] 

Das dritte Thema betrifft GEM-Internas. In der Ausga- 
be 2/87 von Happy-Computer beschaftigten wir unsmit 
dem Aufruf von MS-DOS-Programmen unter GEM. Das 
wollen wir hier noch einmal vertiefen. 

Die Datei. die alle Konfigurierungsdaten aufhimmt 
und speichert wenn Sie nicht vergessen haben am 
SchluB der Konfigunerung den Befehl ■ DESKTOP SI- 
CHERN* anzukiicken, befindet sich im Katalog *G EM- 
DESK*, Sie tragt den Namen »DESKTOPINF*. 

Diese Datei sieht im Original auf der dritten System- 
Diskette von Schneider so aus: 
#E3B01 

#v0od002024c0aqo a:\*.*@ 
#wooooo2oi^coaoo <& 

#M000001FF B FLOPPY DISK® @ 
#H000O00FF C RAH DISK® @ 
#H000001FF A FLOPPY DISK® ® 
#01737 OUTPUT. APP@ *, LIS@ 
#G1535 INSTALL. APF@ @ 
#01535 GEMSETUP.APP® <8> 
#GDF2F GRAPH, APP@ *.GRF@ 
#G0D2D PAINT, APP® *.IMG@ 
#G0A2A WORDCHRT.APP® *.UCH@ 
#G0A2A WRITE. APP® ^DOC® 
#G1535 MAFED,APP@ *- 
#P0SFF *.CMD® @ 
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#G0D2D DOODLE. APP® ® 
#P1535 DISKC0FY.COM® @ 
#Fi535 NVR.EXE® @ 
#FQA2A RPED.EXE® @ 
#G1B35 BASIG2.AFP@ #.BAS@ 
#G0D2D GRAFFITI. APP@ @ 

Einblick in diese Datei gewahrt Ihnen jedes Textpro- 
giamm. 

Mit eimger Vorsicht konnen Sie Anderungen in dieser 
Date! durchfuhren. Achten Sie aber unbedingt dar- 
auf, daft kerne Formatierungsmerkmale mitgespeichert 
werden. Ein Systemabsturz ist sonst sicher. 
Unsere Datei *DESKT0P1NF* sieht jetzt so aus; 
#E380l 

#U000O02024C0AO0 C:\*.*® 
#VQ000020D4CQAQO @ 
#M000O00FF D RAM DISK® @ 
#H000O00FF C HARDCARD® @ 
#M0D0O01FF 3 DISKETTE® @ 
#M000O01FF A DISKETTE® @ 
#C1737 OUTPUT. APP@ ».LIS,*.EXP@ 
■#G0D2D PAINT. APP® *.IMG@ 
#G0A2A WRITE- APP® *.DOC@ 
#GOC2C DRAW.APP® *.GEM@ 
#F1535 NVR.EXE® @ 
#F183& GWBASIC.EXE® #>BA5@ 
#FI03G TURB0.COM® *.PAS@ 

# F0B2D DBASE. COW® *.DBF@ 
#F0A2A W0RD.COM® *.TXT@ 
#P0A2A WS.COM® *.D0C@ 

Worin liegt nun der Unterschied? 

In der zweiten Zeile der Datei stent das Standard- 
Laufwerk, fruher »A«, jetzt *C«. Da die Festplatte, bei uns 
»HARDCARD«, die Bezeichnung »C« benutzt, bekommt 
die »RAMDISK« den Namen »D«, 

Sichern Sie nun die DesktopWerte. Lesen Sie die Da- 
te! iDESKTOP.INF* mit einem Textverarbeitungspro- 
giamm und uberpriifen Sie, obinder zweiten Zeile auch 
das Laufwerk >C« stent* Wenn nicht, dann editieren Sie 
die Zeile so, wie oben abgedruckl. 

Als nachstes uberpriifen Sie, ob die vier Laufwerks 
richtig eingetragen sind, Deren Bezeichnungen diirfen 
Sie ebenfalb problemlos editieren. Ems miissen Sie je- 
doch beachten; Finger weg von den Zahlen hinter dem 
*#«-Zeichen. 

Wenn bis dahin alles so wie gewunscht erfolgte, dann 
durchforsten Sie den Rest und entfernen alle Zeilen, die 
Programme ansprechen, die Sie nicht benutzen wollen. 
Das Ergebnis kann dann beispielsweise so aussehen: 
#E3B01 

#WO00O02024C0AOO C:\*.*® 
#W0Q0OD20D4COA0Q © 
#MO00O00FF D RAM DISK® @ 
#H000000FF C HARDCARD® @ 
#M000001FF B DISKETTE® @ 
#M00000IFF A DISKETTE® @ 
#C1737 OUTPUT. APP® *.LIS@ 

# GOD2D PA I NT. AFP® *. IKG@ 
#G0A2A WRITE.APP® *.DOC@ 
#F1535 NVR.EXE® ® 
#G0D2D DOODLE. APP® @ 
#G1838 BASIC2.APP© OAS® 

Wenn Sie weder *Doodeln« wollen, noch das *Basic2» 
mogen, dann diirfen Sie diese Zeilen streichen. 

Obrigens, die Bezeichnung hinter dem **« gibt den 
Suffix der zu einem Programm gehbrenden Datei an. 
Die Ziffer »#G0D2D« sagt: Dies ist eine GEM-Anwen- 
dung mit den Symbolen »0D« fur das Programm und 
*2D« ftir die Dateien. 
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Bild. So ordentlich sieht die atrfgexinmte Festplatte aus 

Den derzeitigen Stand Ihrer Datei-Bastelei speichern 
Sie unter iC; \GEMDESK\DESKTOR I NF«, 

Nun probieren Sie mit einem Neustart, ob das GEM 
soweit korrekt arbeitet. Wenn sich der PC »aufhangt«, 
dann haben Sie Formatieningsmerkmale mil der Datei 
gespeichert, Clever wie Sie sind, haben Sie noch eine 
Sicherungskopie der »DESKTOP,INF«< die Sie nun vom 
MS-DOS aus gegen die verungliickte Datei austau- 
schen. Diedefekte Datei mussen Sie aber nicht loschen, 
umbenennen reicht. jetzt kopieren Sie die alte Datei in 
»GEMDESK«. Rufen Sie die defekte (umbenannte) Datei 
von der TeKtverarbeitung aus erneut aufund wiederho- 
len Sie denTestlauf: speichem als »DESKTOPINF« ohne 
Formatierung und Neustart des Computers. 

Nun gehen Sie an die Arbeit und richten weitere MS- 
DOS-Anwendungen so ein f daB diese von GEM heraus 
bequem aufgerufen werden konnen. Als Beispiel fuh- 
ren wir hier Word und GW&asic an. In unserer Datei fin- 
den Sie auBerdem noch das GEM-Programm Draw, 
Turbo-Pascal und Wordstar (WS), 

Rufen Sie GEM aufund offnen Sie das Laufwerk *C- im 
oberen Fenster, Offnen Sie nun den Katalog *WGRD*. 

Klicken Sie die Datei »WORDCOM« einmal an, fahren 
Sie mit dem Mauszeiger in die Kopfzeile *OPTIONEN, 
Anwendung konfigurieren* und klicken diese an. Nun 
tippen Sie die Buchstaben »TXT*. den Suf fix der Textda- 
teien des deutschen Words, klicken »DOS« an. wahlen 
das Bildsymbol mn der Schreibmaschme. Wordprozes- 
sor genannt. und klicken zum SchluS »INSTALLi an. Jetzt 
speichern Sie diese Einstellung mil dem Befehl *Desk- 
topwerte sichern*, 

Im Katalog *RAS1C«. der *GWBASICEXE« und die Da- 
teien *name.BASt enthalt. wiederholen Sie das Ganze 
Klicken Sie »GWaASlGEXE« einmal an und dann wie 
oben. Als Symbol wahlen Sie das letzte Icon mit dem 
groBen »B«. Der nchtige Suffix lautet ».BAS«. 

Wenn Sie jetzt im Katalog »WORDi erne lextdatei, die 
auch als solche durch das Symbol gekennzeichnet ist, 
anklicken, dann wird automatisch und ohne Rlickfrage 
Word geladen. Ebenso lauft es bei einer ».BAS*-Datei. 
Klicken Sie diese an, wird der Basic-Interpreter samt 
der Programmdatei geladen. Einfachet geht es nicht — 
erst recht mcht vom MS-DOS aus, 

Falls Sie immer noch experimentierfreudig sind, dann 
schauen Sie sich doch mal aus MS-DOS heraus mit 
type c:\geiiKtesk\desktop. inf 
Ihre selbstgebastelte Datei an Sie muB der oben abge- 
bildeten ahniich sein. Wahrscheinlich ist die Reihenfol* 
ge der Eintragungen eine andere. Falls Sie Zeit und Lust 
haben, dann konnen Sie diese ja, wie oben beschrie- 
ben, mit einem lextprogramm lhrem Geschmack an- 
passen, 

(Manfred-Dieter Kotting/hg) 
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Zahlen mit Format 




»FT« ist eine Routine far jeden , der bislang ei- 
lie formatiexte Ausgabe von Zahlen in Turbo- 
Basic vermiBt hat, 

ie Tmbo-Basic-Prozedux »Fft ist fur die forma- 
I tierte Ausgabe von Zahlen zuslandig. Sie finden 
diese Routine in unserem Listing ab Zeile 30000. 
Die Zeiien davor zeigen, wie man die Unterroutine anf- 
ruft und die versctuedenen Parameter tibergibt. 

Die Handhabnng der Routine ist sehr einfach gehal- 
ten: Zunachst wird die zu forniarjereride Zahl in der Va- 
riable ZX abgelegt. Die Variable ZY bestimmt das For- 
mat der auszugebenden Zahl. Dafaei legt die Zahl vor 
dem ZY-Dezimalpunkt die Gesamtzahl von Stellen der 
auszugebenden Zahl und der Wert hinter dem Punkt 
die Anzahl der Nachkommastellen fest. Setzt man bei- 
spielsweise ZY auf *B.3*> so erhalt man ein Ausgabefox- 
mat mit einer Gesamtiange von acht Zeichen. drei davon 



10000 REM *** TEST FORMAT *** 
10805 HEM *** 23.2. 1986 *** 
10010 REM tc> R, PIEPKA *** 
10015 REM ZY<G.N>-<G«GES.LASNGE/N=NACH- 

KOMHASTELLEN)! G->N+Z NOl 
10020 DIM ZVI<7),ZN»<7>.Zf<12),D*< l> 
10030 CLS : PRINT 1 INPUT "ZX»GL-ZAHL/ZY= C 
G.N>"iZX,ZT 
10040 EXEC FT: REM FORM 
10050 PRINT *FORMATIERTe*ZAKL-Z***?Zt 
10060 INPUT -AlfSGABE-J>RUCKER=J/N- ;Dt 
10070 IF D**"N* THEN GOTO 10100 
100S0 LPRINT * FORMAT I ERTE^AUSGABE* : LPR I M 
T : LPRINT -GLE1TKOMMAZAHL-ZX-- ;ZK 
10090 LPRINT : LPR I NT *FORMAT*ZY- " ; ZY : LPR 
INT : LPRINT *FORMATIEHTE»ZAHL*ZM " ;Z* : LP 
RJ NT 

10100 INPUT -NEUi*EINGABE*V0N*ZX/2Y=J/N" 
iDl 

10110 IF OM"J" THEN GOTO 10030 
J0120 END 

29999 REM FORMAT M . RUN DEN <ZH,ZY) 
3GG00 PKOC FT:DZ=I0 

300B5 ZNM" .000000' ;Z*-"**-^."«***** 



<VD> 
<FE> 
<FP> 

iVA> 
<XT> 

<JG> 
<FS> 
<PG> 
<YE> 
<QR> 

<DZ> 



<PE) 
<QB> 

<JZ> 

<P»> 
<SL> 



sind fui Nachkommastellen reserviert. Soil zusatzlich 
auch bei positiven Zahlen ein Vorzeichen ausgegeben 
wexden, muBman ZY noch mit -1 multiplier en. Hier ein 
paar Beispiele: 
Zahl (ZX) Format (ZY) Ausgabe (Z$) 

499876 3 -20 

12.4587 S 12 

0.0123456 7.4 0.0123 

2.345&03 8.4 00023 

-2.3456E-03 8.4 -0.0023 
19.87654 -7.3 + 19 877 

Die formatierte Zahl liegt nach dem Aufruf der Proze- 
dur in der Stringvariable Z$ vor und darf eine Lange von 
maximal 12 Zeichen erreichen. Fehler bei der Formahe- 
rung meldet die Routine ebenfalls uberdie Zeichenket- 
te **2A* bedeutet zum Beispiel. daB versucht wurde, 
eine Zahl auf zwei Zeichen, aber vier Nachkommastel- 
ien zu formatieren. (Ruth Piepka/Julian Reschke/ts) 



30010 ZW=ABS(ZY> :ZW3=TRUNC(2W) :ZW4=TRUNC 
<DZ*FRAC<ZW)):ZLIM=2«3-ZW4:Z«=ABS(ZX>*CC 
%l/DZ>*ZW4>/*2 

30020 ZW2^TRUNG<ZW):ZWl^TRUNC<PRAC<ZW)*0 
Z*ZW4J 

30030 IP ZW3<=DZ+\2 AND ZLIN>-%2 THEN GO 
ft AD1 

30040 ZV< ~STR< <ZW3> ;ZLIM=LENCZVI > :ZN« < \2 
)-STR*<ZW4> :Z«=-*':Z*(*2>-ZV«:Z»<ZLIM+%2 
i=ZN* ;ENDPROC 

30045 # AD2 : Zi - " *Z . X« ■ : ENDPROC 

30050 # AOl;ZV*=STRttZW2):ZNtCZ«4+%2-LEN 

CSTR* <ZW1)))-9TRKZW1):ZW=ZL1M-%1-LEN(ZV 

30055 IF ZW4>-%i AND ZHC%1 OS ZW4<*1 ANO 
ZW<*0 THEN GO# A02 
30060 IF ZW4<*1 THEN ZH^ZW+%1 
30070 IF ZY<*0 THEN Zt(ZH>="+* 
30080 IF ZX<%0 THEN ZKZW> = --" 
30090 Z*<2W+\1 )-ZVf :IF ZW4<%1 THEN ENDPR 
OC 

30100 Zf tZLIM ) =ZN< : ENDPROC 

Di* TBjrbo-Ronttnft *FT* gibt Zahlen ihr Format 



<MF> 
<UR> 
iGX> 



CTJD 
<PW> 



<XL> 
<EW> 
<YX> 
<AU> 

<CP> 
<D/f> 




Nachhall 



Pokefinder 2,0 

Beim Etnlippen des neuen Po- 
kennders (Ausgabe 3/87, Seiie 
49} slraubt sich der MSE m der 
Zeile CTCE beharrlich Anlafi 
ist eine falsche Hex-Zahl. Die 
richtige Zeile lauiei vollsrt&ndig: 



Ausgabe 1987 



CFCE : DO C6 02 30 03 AC ^ 
CF CF 

(Matthias Rosin/gn) 



Probleme beim 
ZaMenwajidler 

Bei der Anleitung zum Zahleti- 
wandler a us der Ausgabe 2/67 
haben wu leider ein wichtiges 
Detail veigessen. Wenn man ei- 
ne Hexadezimal- oder eine Ev 
narzahl umwandeln will, mufl 
der Audruck hinier dem Komma 
in Anhlhrungszeicrien stehen 
Sonst brichi das Programm mil 
einer Fehlermeldung ab 

Vergessen haben wir auch die 
Umschaltung auf den Zweikonv 
plemenl- Modus, durch die Ein- 
gabe von: 
SYS 52500, 'tf' 
und die Rttckschaltung in den 
Normal-Modus durch: 
SYS 52500>"&-* 



Eine hilfreiche Erganzung 
kCnnen Sie einbauen, wenn Sie 
den Zahlenwandler mn dem 
MSE laden, nach <CONTROL 
+ N> die Adresse -SCFAlt und 
dann Tolgende Zeile emgeben: 
CFA1: 35 32 35 30 30 2c 
4c Af 77 

und das gesamte Programm mit 
< CONTROL + S> apeichern. 
Benutzen Sie aber unbedingt ei- 
ne andere Diskette! 

Wenn Sie den »neuen* Zahlen 
wandler dann laden, erscheint 
nach jedem Aufruf automatisch 
die Zeile SYS52500, 

(A.Meiflner/gn) 



Texten mit 
Happy-Painter 

Wegen einer geringfugigen 
Inkompatibilil^ des INKEYE-Be- 
fehls zwischen CPC 464 und 
CPC 664/6128 funktionierl die 



Texieingabe bei Happy-Fainter 
(Happy-Computer, Ausgabe 
1/87) auf dem CPC 664 und 6128 
nichi einwandfrei, Andern Sie 
deshalb die Zeiien 2430, 2440. 
2460 und 2470 wie folgt: 
2430 6sS=INKE¥$:IF as?* 

THEK 2^30 
24/0 IF as^CHR*(l3) 
THEN 2400 

2460 TAG: IF as$=CHR$(l27) 
AND XPOS) -6*xab THEN 
HOVER -8*xab f 0: PRINT' "j: 
MOVER -8*xab t 0;GOT0 2430 
2470 PRINT as$; :TAGOFF:GOT0 
2430 

Besit^er des CPC 664 oder 
6128, denen die Sirichform der 
Funktion tRolle* nicht gefallt, 
sollten versuchsweise in Zeile 
mo siari »l PATTERNS die Be- 
rehlsfolge SPATTER M: POKE 
&B6B4.&FF* einsetzen und in 
Zeile 1240 •IPTOFF* gegen 
.H^TOFFiPOKE &B6B4.0« a us 
tauschen. (ma) 
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Grundlaqen 



Hardviren zerstbren 
Heimcomputer 



Wahrend trojaxusche und 
durch Viren versenchte Pro- 
gramme sich immer weiter 
ausbreiten und hut duxch 
Neu-Formatierung der Daten- 
trager vemichtet werden kdn- 
nen, tritt in letzter Zeit eine 
zusatzliche Virenart auf, zu 
der es scheinbar kein Gegen- 
mittel gibt. 

Schon seit einigen Mqnaten 
verbreitet sich, von der Offent- 
lichkeit ganzlich unbemerkt, 
eine neue Generation von Compu- 
ter-Viren. Es handelt sich urn Softwa- 
re, die durch Bit-Freezing und rekur- 
sive CeU-Convert-lechruken kon> 
plexe Hardware-Strukturen simu- 
Hert Urn diese Programme von den 
gewohnlichen Software-Viren zu un- 
terscheiden. werden wir sie im fol- 
genden »Hardviren« nennen 

Bereits im April letzten Jahres er- 
schien in der amerikanischen Com- 
puterzeitschrift *Memory-Fool* ein 
Grundlagenartikel liber die Verfah- 
ran, mit denen sich uber Software 
komplexe Hardware-Strukturen si- 
mulieren lassen. Die neue Genera- 
tion der Hardviren ist in der Lage. 
die Funktion von E PROM -Program- 
miergeraten zu simulieren und eige- 
ne Daten in das Betnebssystem von 
Computern zu brennen. Dabei ist es 
gleichgultig, ob es sich bei den »Op- 
fern* um Heimcomputer oder GroB- 
rechenanlagen handelt. Wichtig ist 
nur, daB der Virus mit dem Compu- 
ter fur rnindestens 0,2 Sekunden in 
Kontakt ist. In dieser Zeit hat der 
durchschnittliche Hardvirus das 
ROM des Computers nach unbe- 
nutzten Speicherbereichen abgeta- 
stet und sich eingebrannt. 

Die Suche nach unbenutztem 
Speicherplatz hat fast immer Erfolg. 
weil es den Betriebssystem-Pro- 
grammierem nie gelingt, den zur 
Verfugung stehenden Plate bis auf 
das letzte Bit auszunutzen. Sollte der 
freie Plate sehr knapp sein, so akti- 
viert der Hardvirus zusatzlich einen 
Pack-Divider, der die Programmda- 
ten komprimiert und auf mehrere 
freie Speicherzellen verteilt. Auf 
diese Weise laBt sich jedes Be- 
triebssystem unauffaUig manipulie- 
ren 



Hat sich der Virus erst einrnal ein- 
genistet, so kann er mcht mehr ver- 
tneben werden. Auch ein Aus- und 
Einschalten des Computers nutet 
nichts mehr, weil der Inhalt des 
ROM beim Ausschalten nicht ge- 
loscht wird. 

Die Hinterlist des Virus besteht 
darin, daB er zuerst unsichtbar ist. 
So gelingt es ihm in der Regel. welte- 
rs Datentrager und Computer zu in- 
fizieren. mdem er sich weiter kopiert 
(zum Teil auch versteckt in Anwen- 
dungsprogramme und Utilities ein- 
gebunden). 

Erst nach einer gewissen Zeit, 
weim sich der Virus rnindestens 
zweimal kopieren konnte, so daB ei- 
ne Vermehrung sichergestellt ist, 
vemichtet er durch induzierte Spit- 
zenspannungsimpulse systematisch 
Videocontroller, Tbngenerator und 
Portbausteine des Computers. Da- 
nach wird das RAM zerstort, und 
durch Loschen des ROM erfolgt die 
Selbstzerstorung, so daB anschlie- 
Bend kein elektronisches Teil des 
Computers mehr brauchbar ist. 

Wenn Sie jetzt der Meinung sind ] 
daB Dinen das nicht passieien kann, 
miissen wir Sie warnen. Hardviren 
sind bereits in diverse Mallboxen 
eingedrungen, und selbst einige 
PADs von Datex-P sollen inOziert 
worden sein. Hat Ihnen ein Freund, 
der Datenfernubertragung betreibt, 
in letzte r Zeit eine Diskette geliehen, 
oder waren Sie selbst kurzlich in ei- 
ner Mailbox? Dann kann es schon zu 



IB REM Anti -H*rdvlr U |-Filt^ 

im UIH (1*^571 i*d-Bidb-B 

3B TVH i-B 10 1W!4*lH"ftBUKdltt<If »i* 

*B FOft i-l TD BiHEOD bdt«u»»u*bdtbd-IliT<lM|- 

SM REAR jm-jIF pr<i»u TVEN PftJNT^fyttfMMn 

AM IF pr^>>34 THEM MH*J Tn~in* l»r &OTQ mm 
7H CL Si RESTtJRE 

etl PR|Ht-F)ItBT ir>at*]ll«rt'- 
19 tin 

LW DftTfl, , I B 1 , 1 1 4 . ?2 ,-?7 r H 7 . 1 112 . 32, 
I LDI MIA ^i5,BB 1 B7^73^?filtS3,A7,73,S9a 
1 21* DATA oe.eCiQa.A?, 3Z,l*i, iai,114,**l 

141 PATA l!i,ia,i:,l|',)LB T HlB,S,iSB.'?K 

1H DATA •>7.t\*,*7.ll9.Z , ?,iVZ y i.^t'H.TSe 

tMTO ll7,TO.ll*,.<*J t l» 1 i3.1Jl,l*H*i*» 

170 DATA Ifel ,1H. J2.1l5,iar3tiai*32 t l»l»7DI 

IV bATft tl».ll<i,HB^? 1 ll*,1IB,ni,ia,7B9 

L«a data ii, i ir t iia,iB»,^s.nB.iaa*^Tte* 

708 DATA 16^32. lit,T7,M«.H7 T HH ,791 

211 DATA "»B,lfll t 1 14,32, SB8,«7 T «, 114,753 
Z2» DATA ll&,J4, iB,E3,HW,lB£-„l]4,1»8.hri 

?4B DATA «d 4 4a«TJk,47, IM, l«I * 1 14 *J 7m 
55* DAT ft la, IT, J 14, I 1^,12,56^ 

2tM DATA ll7,N« t 1it. < JII,m,^.^, <1 B, 
77-» OflTtt 32.E3 T 1il,IB«,lli,iai,l LP,=-J,AaB 
iflil DATA TH,TBliilH t llt,1i4,^T t lB2,lli,B5» 
2*9 DATA 3?, 33, 18, 12. l». »3 t l*. 13. 1 J4 

Mit diesem Filter retten Sie 
Drren Computer 



spat sein, denn bei einer durch- 
schnimichen Inkubationszeit von 
zwei bis vier Wochen, kann sich be- 
reits ein veisteckter Virus in Ihrem 
Computer eingenistet haben. 

Fur aUe nichnnfizierten Computer 
gibt es jedoch eine Rettung, Wir ha- 
ben ein Gegenmittel entwickelt. das 
zuverlassig verhindert, daB Ihr 
Computer von einem Hardvirus an- 
gesteckt wird. 

Es handelt sich urn ein Programm, 
das den Hardvirus mit seinen eige- 
nen Waffen schiagt, indem es die 
Hardware-Struktur eines elektroni- 
schen Siebes simuliert. Dieses Sieb 
wird von dem Progranun in einen 
freien Speicherbereich eingeklinkt 
und fragt periodisch uber einen 
mchtmaskierbaren Sofrwaie-Inter- 
rupt alle eingehenden Daten (sei es 
von Modem oder Diskette) ab. Da- 
bei werden die typischen Struktu- 
ren eines Hardvirus erkannt und 
riicfetandslos ausgefiltert. 

Damit das Programm mit alien 
Prozessorty pen zusammenarbeitet. 
miissen Sie der Variablen db in Zei- 
le 20 die Datenbusbreite des Pro- 
zessors, mit dem Ihr Computer ar- 
beitet, zuweisen. Der Variablen ad 
(ebenfalts in Zeile 20) mussen Sie ei- 
ne niedrige RAM-Adresse (in der 
Regel Null) zuweisen. Das Pro- 
gramm speichert ab dieser Stelle 
das elektronische Sieb, das mit ei- 
nem tfcerschreib-Schutz versehen 
ist, und rettet den alten Speicherin- 
halt in eine Matrix, so daB kein Bit 
verlorengeht 

Bei dem Listing handelt es sich 
um einen DATA-Lader, der den Fil- 
ter in Form einer kurzen Maschi- 
nencode-Routine im Speicher des 
Computers installiert. Ist das Pro- 
gramm emmal gestartet und durch- 
gelaufen, so loscht es sich selbstan- 
dig. Der Filter ist jetzt aktiv und 
kann nur durch Ausschalten des 
Computers entfernt werden. Die Si- 
cherheit Ihres Computersystems 
vor Hardviren jeglicher Form ist da- 
mit gesichert. 

Eine interessante Filter-Variante 
ergibt sich. wenn Sie die Pro- 
grammzeile BOgegen folgende Zei- 
le austauschen: 
80 FOR i=l TO 8:READ bd: 
PRINT CHH^(bi3);;NEXT i: 
READ bd:IF bd{}134 THEM 80 (ma) 
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AlfflQfibe ; SET 



emesis 

Enduro 

Racer 

Wotorrad-Action in 3D 
Die Korte iu »H(Kker ll« 



NT 'm 



I Games-Story 



Cham 



g4 Escape troi 



I Castia 
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The Big Deal 
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Mutants 



H9 



Spiele Leserbriefe 




Heine Gnade 

D ie Idee mit denfiewertungs- 
kaaten finde ich Jdasse, aller- 
dlngz wateri die Reehteefc* In 
don verschiedcncm Rottoncn 
doch ctwas ansprechender als 
die optisch ein biflchen einto- 
(rfgen schwarzen Striehe. Gut 
finde ich auch, da£ Heinrich 
bei seinen Spiele tests so kii- 
tiach 1st («Knight Rider*, "High- 
lander*)* AUerdings veirmisse 
ich die Tests von ..Die Erb^ 
&chaft« und »Eb and Feus**; 
beides Spiele, die mich person- 
lich sehr interessieren und die 
zecht vielverspreche nd zu sein 
seheinen. 

(Oliver Baeck, Celle) 

Firr das Lob erst einmal warm- 
sten Dank. Die Umstetlung von 
Rot auf Schwarz bei den Bewer- 
tungskasten hatte den VorteiL 
daB wir auch noch in letater Mi- 
nute die Wertungen korrigieren 
konnen, falls es notig werden 
sollte. 

78 



Das deutsche Adventure Eis 
und Feuer testeten wir bereits in 
Ausgabe 4/86, wo es ziemlich 
gut abschnitt. Die Erbschaft ge- 
b5rt zu den Programme n, die 
uns weniger uberzeugen komv 
ten, und filr die wir deshalb kei- 
nen Plata verschwenden wollten. 
im nachsten Spiele-Sonderheft 
(erschemt Ende April} werden 
wir aber nachtraglich auf dieses 
und antiere noch nicht getestete 
Programme eingehen, denn 
don stent mehr Platz zur Verfii- 
gung. Jedes Spiel wird auf einer 
ganzen Seite bespiochen wer- 
den, (hi) 



Kriegsspiele 

lm groEen und ganzen bin 
ich mit eurem neuea Spieleteil 
sehi zufrieden. Aber in Ausga- 
be 1/37 habt ihi each la ein star- 
kes Stick geleistet. Da verkiin- 
det ihr bei jedem Spieletest, in 
dem ge&chossen wird, da& das 
Spiel brutal sei. Doch was kann 
man dann im Interview mit 
Wild Bill Stealey le&eh? Da 
wird es als toll beschrieben, 
wie man mit einem Flugzaug 
erne Bombs abwirft, und daB 
es interessant sei, bei der 
Kriegsplanung mitzuarbeiten, 
Hierbei geht es um die Realitat 
und nicht um ein Spiel, und das 
Ondet ihr interessant? 

(Gregor Klimmek, 
Gelsenkirchen) 

In dem Bill Stealey-Interview 
wimmelte es hut so von zum Teil 
recht brisanten Aussagen, Ob 
man mit alien Aussagen uber- 
emstimrnt, ist naiurlich vollig of- 
ten, Wir als Redakrion sind nicht 
immer einer Meinung mit unse- 
ren Interview-Partnern, aber 
man mufl innen auch die MOy- 
lichkeit geben, in re Standpunk- 
te zu aufiem, (hi) 



Knight Rider- 
Debatte 

In Duer in Ausgabe 11/86 er- 
schienenen Krltik an ^Knight 
Rider* sind Dmen einige Fehler 
unterlaufen, auf die ich hiermlt 
hinweisen mochte, Die Preis- 
angaben mogen vielleicht dem 
Durchschnitt entsprechen, ich 
nabe aber me in Spiel (Kassette) 
fur 29,90 Mark erstanden and 
babe auch action Angebote tlx 
20 Mark gesehen, 

Sie beginnen Hire Krltik wie 
etne Lobpreisung, aber im 
zweiteti Satz schleicht sich der 
erste Fehler ein: Knight Rider 
ist eine amerikanische TV-Se- 
rie und kaine englische. Waiter 
ist Kit! nicht bhocnintelligent*, 
sendern gut programiaiert, 
denn er ist ein Compnter. Da- 
nach folgen einige geschmack- 
lose Beleidigungen fiir Eitt wie 
uPS-Schlanbergerrt and ufahi- 
barer Untersatz«i. Die Grafik 
des Spiels ist auch nicht 
schlechter als bei "Miami 
Vice^, das 41 Sterne erhielt; 
Knight Rider dagegen nur 30. 
Auch daft man ein »gep£LegteE 
Scnaudem^ beim Splelen ver- 
spurt, ist mix noch nicht aufge- 
fallen. AuBerdem kenne ich ei- 
nige Lente, die sich das Spiel 
gekauft haben und den Erwerb 
nicht bereuen. 

(Cornelia Hofmann, Landshut) 

Zunachst ein paar Worte zur 
Preisangabe: Wir geben immer 
die unverbindlichen Preisanga- 
ben tier Hersteller an. In den 
meisten Fallen kann man fast je- 
des Programm aber fiir ein paar 
Mark weniger erwerben, wenn 
man die Handlerpreise ver- 
gleicht. DaB ich die TV-Serie 
den BnyJandem In die Schuhe 
geschobe n habe, war ein Ffehler 
— Sorr?, 



Der Anfang memer Kritik soll- 
te keine Lobpreisung sein, son- 
dern eine dynamisch geschrie- 
bene Schtlderung der Hand- 
lung der TV-Serie. Die ige- 
schmacldosen Beleidigungen^ 
sind lediglich ironische Kom- 
mentare. die ganz gewiS nicht 
bose gemeint waren. Ganz da- 
von abgesehen wage ich zu be- 
zweifeln, da6 man ein Auto iiber- 
haupt beleidigen kann, Der 
Brief zeigt aber ganz deutlich, 
daB Meinungen zu Spielen und 
sogar die Wertungen zwangs- 
laufig immer subjektt v sind . Blo5 
weil uns in der Redakrion ein 
Spiel nicht gefalll, mufi es nicht 
auch alien anderen Leuten 
Angst und Entsetzen einflofien. 
wie dieser Brief beweist, Geia- 
de im Falle von Knight Rider sei 
aber erwahnt, dafi uns auch vie- 
le Briefe und Karten eneichten, 
in denen ausdrDcklich begruBt 
wurde dafi dieses Spiel bei uns 
denTitet sReinfall desjahres* er- 
hielt, fhl) 

Kasten-Ideeit 

Das Bewertungssystem der 
Spiele nach Grafik, Sound und 
Eappy-Wextung ist in der Hegel 
zwax in Ordnung, aber bei Text- 
adventures hat nur die Happy- 
Wertung Jmssagekraft. Ware 
es nicht mogUch T hier anstalt 
der be! Grafik und Sound eine 
Wertong fur die Schwierigkeit 
dee Spiels ein^ubauen? AuBer- 
dem denke ich, dafi in dem 
Wertungskasten etwas Plats 
verschwendet wird. Man Ha- 
de t hier n ^n ^li c h einmal die 
Wertung in Punkten und dahin- 
ter noch mal eine Grafik. Es 
ware doch bt'sser, die Grafik 
w«gzrilasc«ii und *n ihrer Stel- 
la Punkte zum Beispiel fur die 
Anleitung zu geben. 

(Mike Goebbels, Eschweiler) 

Obwoht del Vorschlag mil den 
speziellen Advenruie-Wertun- 
gen gut ist, weiden wir die be- 
wahrte Fbrm beibehalten, Viele 
Adventures haben Grafik und 
mirunier sogar Musik, Bei Text- 
Adventures von Infocom werden 
diese Wertungen zwar zur Far- 
ce, abei es ware zu chaotisch. 
bei Textabenteuerspielen die- 
sen und bei anderen Adventu- 
res jenen Kastenzubringen, Wir 
berucksichtigen in der Regel im 
FlieBtext, wie schwierig ein Ad- 
venture ist, 

Punkte filr die Anieitungen zu 
vergeben, laBt sich in der Praxis 
leider auch nicht vemunfhg rea- 
listeren. Wir erhalten oft Vbiab- 
muster von Spielen, bei denen 
die Dokumentation unvollstan- 
dig ist oder ganz fehit. Und die 
Balkengrafiken zu unseren Wer- 
tungen muB ich ganz peisonlich 
verteidigen. Ich finde, dafi sie 
recht ubersichtlich sind und die 
ganze Seite optisch etwas auf- 
lockern. Aber das ist naturlich 
Geschmackssache. (hi) 

Aus^ste 4/April 1S©7 




Auf der Suche nach der » Anleitung dea Monats^: Boris 

(mit Mtitze) ist anscheinend fundig geworden, Heinrich sncht 

noch kritisch 



Karten-Chaos 

Oft kommt es vor, dafl in 
einer Ausgabe von Happy- 
Computer mehreie Wettbe- 
werbe gleichzettig laufen, 
Wenn man sich an mehreren 
Aknonen beteittgen will, 
liegt die Idee nahe, alles mit 
einer R5Stkarte zu erledigen. 
Ihr tut uns aber einen groBen 
Gefallen, wenn Ihr fiir jeden 
Wettbewerb eine eigene 
Karte schreibt. Dazu em Bei- 
spiet: Vor kurzem lief die Ak- 
tion »Listing des ]ahrest k 
doch auf den Karten fiir die- 
sen Wettbewerb standen 
auch Wertungen fiir unsere 
Leser-Hitparade, Da wir fui 
jeden Wettbewerb getrennt 
alle Karten sammeln. um 
dann die Ge winner zu Zie- 
hen, entwickette sich so ein 
gemutliches Chaos, Wenn 
wir also nicht extra empfeh- 
len. zwei Wettbewerbe mit- 
einander zu fcombinieren 
(wie bei Jlbp 10^ und *1986«), 
opfert bitte Rir jede Aktton ei- 
ne eigene Postkarte, Vieler. 
Dank 1 (hi) 



Wettbewerb Spiele 



»Worid Games« an der Spitze 



Zuirt dritten Ma] se>t 1984 
waren unsere Leser zur 
WahJ des »Computer- 
spiels des Jahresi aufge- 
rufen. Und mm dntten Mai ging 
eine Sport-Simulation von Epyx 
klar als Sieger durchs Ziel: 
■World Gamest siegte souveran. 
Das Ergebnis bestatigt. dafi 
Sportspiele noch lange mcht out 
sind. Vbr a Hem dano nicht. wenn 
sie wie beim Siegerspiel tech- 
rusch hervonagend gemacht 
sind und neue, originelle Ideen 
bieten. 

Dahinter sind auf den nachfol- 
genden Piatzen so ziernhch alle 
Genres vertreten. die es uber 
haupt gibt Das ist em Zeichen 
dafur, wie abwechslungsreich 
der Software-Jahigang 1986 war, 
Hinter World Games landeEe 
•The Bard's Tale* auf dem ehren- 
vollen zweiten Plate. Das Elec- 
tronic Arts-Programm sorgte 
fur den groBen Durchbruch 
der Fantasy-Rollenspiele in 
Deutschland. Nummer drei m 
Surer Gunst ist ^Silent Servicer 
die vselgetobte U-Boot-Simuia- 
non Ein Vertrefer eines aJtbe- 
kannien Genres landete knapp 
dahinter auf Rang vter Der Er- 
folg von Andrew Braybrooks 
•Undiumi ist stellveflretend fur 
das Action-Spiel schlechthm, 
das 1986 em gewaltiges Come- 
back feiern konnte. »Ghosts'n 
Goblins* kam als beste Umset- 
zung eines Spielhalten-Automa- 
ten auf den Kinften Platz. 

Neben den Ibp 20 der Ans- 
wer! ung von 1986 haben wir 
noch einmal die jeweils ersten 
fUnf Spiele der Wahlen von 1984 
und 1985 abgednickt Bei die- 
sem Ruckbbck wird vor allem 
die Dominanz der Epyx-Sport- 
spiele deutlich, 

Bei der Wahl des Computer- 
spiels des Jahres gab es nicht 
weniger als 99 Programme von 
Activision. Ariolasoft. Mastertro- 
nic und Rush ware zu gewinnen. 
Folgende Leser bekommen in 
den nachsten Tagen je ein Spiel 
zugestelll: 



Ksi Aagardt. Sussau 
fliara Adam. Obernatuait 
Thomas Adams. Sotagen Q 
Thomas Albers. Vaiel 
Guide Algra. NL-fcesswi]k 
Martin Backer. Bad Hombmg 

Hantj&rg Begnch, EricskHtt-TfenJiolt 
H. terms. Hagetmafseh 
Ftorcan Bemer, MOncter 19 
Ren BoraBa, Quickbom 
Lorenz Bosnak Cktmme I 
Kaj Boysen. Weserrofileld 
"Dramas Branner Esslingen 
Marc Brockmann. AJtena 
ma Eiuhrnies!9T. Ftetersfcagen 
Michel Burent L-Dodckngen 
Ramei Buss* Gifhorr.^Wdschu 



Die Leser von Happy-Computer haben flu 
liebstes Computerspiel 1986 gewahlt Eine 
verriickle Bildsdiirm-Olympiade siegte vor 
einem Rollenspiel and einer Simulation. Das 
starkste Adventure wurde nur Zehnter. 




Die Gold mill nine fox ein Sportspiek World Games belegte den 
Siegerplatz 



]erts Ui» Busser, Sebgenatadl 2 

Gerbard CasparL Hamburg 

Sail Deidulski V«ism 1 

FfeJeT Dutroann, Garcrw»g 

R?tei Drosdi. Sdroreinfint 

Frank Dreschei LudrngsbafeD/Hbria 

Marcus Eagelbert. Koln 

Fet^r Ssier. Isettotm 7 

Rjdsard van Esa Tsifairrjen 

Frank FaUcetateoL FiidetstacU 4 

G«c Fnaitxa* SchsUaram 2 

SftSKl!T5 FtcedtlCti, B^lilTj 

Allred Fnoe*. Aachen 
Stcion Gaaserer. Lmclberg 
Mjchae! O^scAwsnrit. Sdiursemakl 
Roger Giboum. Hhembraid 
Maik Gterseti. Ksin 30 

7: :■: - 

Claude Haumana. MeezDuKh 

Robert Keuh^r, Au^sbbtg 

Lara Hulebohi. Kassei 

BjAra Hociiteppel, Etbnalh 2 

Chnsuan Mop! Muhlheiis»?n 

Carsien Hunuogef. Fieiburg 

Andreas HutEnacbei. Ciejcnbratcii 

Stefan I amber. Neofl I 

Tbom HufischttL-di Kcmbei<j'''EfzH 

HiTtnsut Kampe. l^iebenan 

Ajtw KeiJei. AJ^nroaikJ 

Thoma* Ktetn, A31ald 

Mb* K>.Mh-i.*f- V»rl 1 

feter KUngbcai, Haiobuig Jfi 

Uw* Eliloder. Etel«M 

Chnstan Kt Ucbtein , Sdieatfeid 

Matthiaa Knllppe. L^ensdjwd 

MrfiasJ Kreuie:. Han±mrg 52 

Frank Knstea IDerbssen 

Guntbar tioupa. HaEuerscorf 

Kai Krjger, Kampe 

HuIijeT Kahnei, Lfnsersiemau 

ThoBfis Kuhn. Vfeureisfisth 

Thotnas Idndecnann, Rslliugen 2 
Stwi L6bei, Uhoacfa 
Ssfan LofaEE^ Barmedt 
Aimin ManeL A-Wulkaprodswdorf 
Mark Mcyet, El Gymr^zto 



Frank Mmmng, WMMwgan 
Mxitad Meter Gerswe-Jer 
FtanJr MaSer Soesc 
JUrV-HemtM&Oet.AWjeD 
Marcus MiiUei.1 
Tflfenter Malter, Sa civar a rti 
Oliver Net tmm 4 
p^U Pmjww, BeriiE 20 
Gamsa Prahlai. Ccrtmaad 15 
SascJw Preufit HaAa r -j 
MiCJ5ae-i Preyrh. Hamburg 
DlsV PrumncrTL Aacben 

n.. ^ f j! r _'L'V.v* Matiu is □ 

VAsttist StTiTtTBP A-pTESEfaaun; 

AJBMdMSchlicbt. Moan 1 

Uwe ScimsibeU, Bad Soode&AQeadtHl 

Caxsten Skchis, Kambuzy 7D 

Marc Sodrui?!. 6iit-3!*h«sile 

luiyro Stefan Aato^Hoteo 

Gerhard SbdL Fkifl 

Careren TtaeJe. SdufMaif 

Micbae] to; Ujlakr Muacben 62 

Maricus Wesbei. GdppmyethBanenbacb 

bnm Weabauei. Dortmuad 41 
Cai5»Q W*t£. Anendoti] 
Tbonsas Wende, MdacbUSbdbiKb 
Ui3 Werroeljiig. Ascheberg 
^£Qmifid vvjSbfl^ TbuBtttMfitfi 1 

Gerd Zumfarucb. Baungea 



Happy-Redakteur Bons 
Schneider besuchte die Vforld 
Games-Macher bei Epyx in Kali- 
fornien anlaBUcb der Wahlent- 
scheidung. Was er dabei alles 
an Inssder-Imormauonen uber 
die Entstehungsgeschichte des 
Super-Spiels erfahren hat. konnt 
Hit auf den nachsten Seiten in 
setnem Artikel lesen. 



AbschiieBend wollen wir uns 
fur die sehr rege TteUnahme an 
dieser Wahl bedanken und freu- 
en uns schon auf das jahresen- 
de, wenn der Renner des Jahr- 
gangs '87 gewahlt wild. (hi) 



L World Gwrm CEpyx} 
Z. The Bard's Tale 

(Electronic Arts) 

3. Silent Service 
(Microprose) 

4. Uridiwn (Kewson) 

5. Ghofits'a Goblins 
(Elite Systems) 

6. Leader Bord (Access) 

7. Spindiur 
CElectric Dreams) 

8. Winter Games (Epyx) 

9. Paradrold (Kewson) 

10. The Pawn (Rainbird) 
11 Alter Ego (Activiston) 

12. Site (Firebird) 

13, Marble Madness 
(Electronic Arts) 

. Mission Elevator 
CEurogoid) 

15, International Karate 

(Systems 3) 

16, Das Herz von Afrfka 

(Electronic Arts) 
. Ultima IV 
(Origin Systems) 
IB. Tan Get! (CRL) 
19. Two-On Two Basketball 
(Gamestar) 
ZQ. Bomb Jack 
(Elite Systems) 



Von Each gewahlt: Die 20 
best en C ompaterspiele 15B6 



1384 

I Summer Games (Epyx) 
2- Sabre Wulf {Ultimate) 
3 The Dallas Quest 
{Da rase ft) 

Jet Set Willy (Software 
Projects) 

S. Archon (Electronic Arts) 

. flight Simulator II 
(Sublogic) 

. Fbrt Apocalypse 
(Broderbund) 

. International Soccer 
(Commodore) 

196S; 

i Summer Games II (Epyx) 

2. Elite (Fuebud) 

3. Exploding fist (Melbour- 
ne House) 

4. Ghostbusters (Activision) 

5. Winter Games (Epyx) 



Softwaie-Nostalgie: Die etsten 
flnf unserer Leserwahlen von 
1384 and 1385 
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Spiele Soft-Story 



Die Worid Games-Story 




Zum dritten Mai erhielt Epyx den Preis »Spiel 
des Jahres« von unseren Lesern. Grund ge- 
nug, sich mal bei Epyx nmzohdren, wie Spiele 
wie »World Games** entstehen. 





Von links nach rechts: Michael Kosaka and Jenny Martin, 
die Grailker von World Games, smvie Matt Householder, 
ansfnhrendejr Prodnzent 



Mitte Jantiar in Kalifor- 
nien. GroBer Jubel im 
Bitio von Epyx, denn 
(World Games* winds 
von unseren Lesera zum Spiel 
desjahres 19fl6gewShlr. Das Be- 
sondere an diesem Ereignis: 
Epyx erhielt diesen Preis schon 
1934 fur *Summer Games* und 
19B5 fur « Summer Games II*. 
Auch iWintei Games*, das An- 
fang 1996 erschien. konnte sich 
bei den Lesem behaiipten und 
landete auf Platz 8, Eine stolze 
Erfolgsbilanz. denn damit haben 
onsere Leser sett Bestehen die- 
ses Happy ComputeT-Wertbe- 
werbs immer em Spiel aus der 
Games-Reihe auf den erslen 
Plats gewahlt 

Das war nicht nur Grund ge~ 
nug zum Feiern, sondern auch 
filr ein Interview, Also entschlofi 
sich Boris, der Mitte Januar in 
Las Vegas die CES besuchte, vor 
dem Heimflug noch einen Ab- 
stecher zu Epyx in Redwood Ci- 
ty, Kalifornien, zu machen und 
dorl die World Games-Story zu 
recherchieren. 

Bei Epyx standen uns Rede 
und Antwort: John Brazier (Se- 
nior Vice President), seine 
*rechte Hand* Jeneane Haiter, 
Robert Lindsey (Director, Crea- 
tive Development), Matt House- 
holder (Produzent von World 
Games) sowie Michael Kosaka 
und Jenny Martin {Grafikei von 
World Games). Sie erzahlten uns 
Geschichten rund um World Ga- 
mes und die Zukunft der Games- 
Serie, 

Angefangen hatte alles Mitte 
Dezember 1985, als nach der 
FertigsteUung von iWinter Ga- 
mes* beschiossen wurde. em 
weiteres Spiel der Games-Serie 
zu entwickeln. In einer groflen 
Konferenz setzten sich alle betei- 
ligten Personen zusammen, um 
Ideen fin das neue Spiel zu sam- 
meln. Gesucht wurde ein The- 
ma, unter dem man erne Gmppe 
von Diszipiinen zusammenfas- 
sen konnte. Erste Vorschlage 
wie futurisiische Spiele oder 
Spiele im alien Griechenland 
oder Mittelalter wurden vorerst 
wieder verworfen, Man einigte 
sichdaraul, dafl man ungewomv 
liche nationals Sportarten der 
Gegenwart programmieren 
wurde, Verbindendes Them a 
soUte eine Reise um die Welt 
sein. 



Als nachstes stand die Aus- 
wahl der Disziplinen an. Es wur- 
den Hunderte von Ideen gesam- 
melt In einem Protokol] dieser 
Sitzung sind, neben den in World 
Games vorhandenen Diszipli- 
nen. viele andere verzeichnel. 
So war beispielsweise Surfen 
auf Hawaii, BMX-Fahren in Ame- 
rika oder Holzf alien in Kanada 
im Gesprach. Als am Ende der 
Digkussion keine vemunfugen 
Einfalle mehr kamen, wurde n 
aus SpaB sogar »Sportarten* wis 
Russisches Roulette oder 
Pistolen-Duell vorgeschlagen. 

Der nachste Schntt war das 
Sammeln von Material. Matt 
zeigte uns eine dicke Mappe mit 
FoEokopien aus Sportbuchem, 
Zeitu ngsausschnitten und Fotos 
Don befinden sich Unterlagen 
tlber alle acht realisierten Diszh 
plinen und einige mehr. So ent- 
deckten wir beispielsweise 
Regsl- und Taktikbiicher uber 
FuBbalL Matt dazu- >Wir woUten 
nrsprunglich. Fuflball als deut- 
sche Disziplin verwenden. doch 
das wurde dann zu aufwendig. 



Wie kommt der FuB- 
ball in die Mappe? 

Wix dachten eiiuge Zeit lang 
an ejn Elfrneier-SchieBen, aber 
dann gefiel uns die 1 dee rait dem 
FaBspringen wesentlich bes- 
ser.i Ob Epyx vielleicht mal ein 
Fufiballspiel herausbringi, woll- 
te man uns nicht verraten, Aus- 
geschlossen sei dies aber njcht. 

Auf unsere Frage. wieso man 
gerade FaBspringen fur 
Deutschland ausgewahlt hat, 
das selbst in Deutschland nahe- 
zu unbekannt ist. sagte man bei 
Epyx nur; *In irgendeinem ame- 
rikanischen Buch wurde das 
sehi ausluhrlich beschrieben 
und als Nationalsport bezeich- 
net.i 

Als die Disnplinen feslstan- 
den, ging es ans Design. Wie 
soJlten die Diszipiinen aufge- 
baut werden. wie soil die Steue- 
rung funktionieren, wie soil die 
Gratik aussehen? Obwohl die 
Games-Spiels keine Simuiauo- 
nen sind, sollen sie doch so le- 
bensecht wie moglich sein. Fur 
die einzelnen Disziphnen wird 
ein sogenannies *Story board* 
gezeicruiet. In einzelnen. hand- 



gemalten Bildem werdsn ersie 
Entwiirfe fUr die grafische Ge- 
staltung gemachl. Diese sind 
aber nicht endgultig und konnen 
sich jederzeit an dem Nach die- 
sen Vorgaben der Designer ge- 
hen dann die PrcgTainmierei 
ans Werk. 

Naturlich gibt es hier manch- 
mal kleine Fannen, zum Beispiel 
beim ^Caber Toss« (Schottisches 
Baums«amm-Werfen). Im Spiel 
geht es darum, den Stamm mog> 
lichst weit zu werfen. Als das De- 
sign dieser Dtsaphn bereits fer- 
tig war, fand in einer nahe gele- 
genen Stadi eine schortische 
Woche stall, in der auch ein ech- 
ler Caber Tbss-Wenbewerb ver- 
anstaltet wu r c: ii- Zu j : j rem Entsei- 
zen stellten die Designer fest, 
daB es bei dieser Disziplin nicht 
auf die Weite, sondem auf die 
Richlung des Wurfes ankomml. 
je gerader der Stamm fhegt. de- 
sto mehr Punkte gibt es. Doch 
dann beruhigte man sich gegen- 
seirjg mit den Worten: »In Amen- 
ka kennt sowieso niemand diese 
Disziplin, also lassen wir das 
Programm so wie es ist,« 

Die Programmierer arbeilen 
ebenfalls beim Spiel-Design mil , 
denn schlieShch wollen sic 
nicht, daB lhnen unmOgliche 
Aufgabe n gestelli werden, Somit 
ist gewahrietstet, dafl das Spiel 
rechtzeitig und fehlerirei fertig 
wird. 

Der nachste Schntt ist das 
Zeichnen allei Grahken und 
Ammationen. Diese Aufgabe 
dauert linger, als man glaubt. In 



einer Disziplin sleeken mehrere 
Wochen Arbeit, denn die Grafi- 
ker malen nicht nur einfach bun- 
ts Bilder, sondern achten auch 
darauf, daS die Prograniraierer 
diese verwenden konnen 

Die unterschiedlichen Com- 
puter machen es den Grafikern 
□ft sehr schwer. So arbeitei man 
beim C 64 beispielsweise mit 
verandertem Zeichensatz Eui 
Bild muB also aus 255 oder wetu- 
ger einzelnen Zeichen zusam- 
mengesetzt werden, obwohl 
1000 Zeichen auf den Bildschirrn 
passen. Die Grafiker von Epyx 
Io5en diese Probleme und lie 
fern den Progiammierern mchl 
nur die Bilder, sondern auch die 
Zeichensatze und erne scrinftii- 
che Anleitung zum Einbau ins 
fertige Programm, 

Die einzelnen Figuren werden 
mit Sprites dargestellr Je mehr 
verschiedene Sprites benutzt 
werden, desto flieBender ist die 
Animation. So besteht der Ge- 
wichthebei beim »Weight Lu*- 
tmg« aus knapp 100 verschiede- 
nen Sprites, Doch hier gibt es 
mejst Diskussionen mil den Pro- 
g^arnmierern, denn jedes Sprite 
koslet Speicherplatz und der ist 
nun mal begrenzt. So zieht Mi- 
chael Kosaka denn auch sein Re- 
siimee: *Wir mitssen iedesmal 
gute ldeen verwerfen. weil uns 
der Speicherplatz nicht reicht.t 
Trotzdem ist oft noch Platz furei- 
nen kleinen Gag. wie etwa der 
Pelikan beim ■Cliff Diving*. War 
erne ziemhch unbekannte 
zialitat sehen will, der sollte 
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beim Gewichtheben ein sehr 
schweres Gewicht sehi lange m 
der Luft halten. 

frogrammierl wurde World 
Games voti erne m Programinter- 
Ifeam a us Chicago namens K- 
Byte, Das mrft einige Probleme 
aul, da die Programmierer und 
die Designer einige hundert Ki- 
lometer voneuiander entfemt 
sind. So benotigen Efisketlen tm- 
mer mindestens 24 Stunden, um 
von einem On zum anderen zu 
gelangen, was gerade in der 
Endphase viel Zeit koslet. Zu- 
saizlich slehen die Programmie- 
rer in standigem Telefonkontakt 
mil Epyx 

Bei KByte war en insgesamt 
acht Programmierer nut World 
Games beschaftigt. Sie kum- 
merten sich hauplsachhch urn 
die einzelnen Disziplinen. Pro- 
grarnmteile wie Menu und Weir- 
rekordsliste wurden beinahe on- 
verandert aus »Summer Games 
II* libernommen. Trotzdem dau- 
erte das Programmieren fast 
sechs Monate, von Mara bis Sep- 
tember 1966. 

Die Musik zu World Games 
wurde von Jeff Webb, einem frei- 
beruflrchen Kcmpomsten. ge- 
schrieben. Die Programmierer 
von K Byte kummerten sichdann 
um die Realisierung. 

Der lelzte Schritt ist der wich- 
tigste: Das Teslen des fert.gen 



(oder noch nichl gartz fertigen) 
Programms, Epyx hat ein gro- 
fles, mit Computern volIgestopF* 
tes Zimmer, in dem acht Stunden 
am T^g nur gespielt wird, Zum 
Testen beschahlgl Epyx Studen- 
ten, die sich so ihr Sfudiengeld 
aufbessern. Das Tfesten be- 
schrankt sich nicht nur auf das 
Spielen Findet jemand einen 
Fehler, muB er inn schrifihch in 
einem Itestbericht ganz genau 
beschreiben, damit die Pro- 
grammierer diesen Fehler su- 
chen und ausbessern konnen, 



Getestet bis aufs 
letzte Bit 

Auch die Verbesserungsvor- 
schlage der Tester werden in 
diesen Benchten festgehaJten. 
in Rekordzeiten kamt so ein Be 
rjctit schon mal 20 Seiten lang 
sem. mehr als zehn smd es mei- 
stens. Jeder noch so kleine Feh- 
ler wird notiert. Ein Tester meint 
dazu: ■Manchmal tat die Albert 
ziemuch hart Da gibt man dir 
darm eine zu SO Prozent fertige 
version , die alle funf Minuten ab- 
sHlrzt. und erwartet von dir, daB 
du Fehler findest. die andere 
noch nicht mal nach zwei Wo- 
chen entdecketi.i 

Trotzdem schlupfl manchma] 



ein winziger Fehler duich das 
NeSz der Tester, beispielsweise 
beim »Caber Tbss*. Wenn man 
ganz langsam lauft und an emer 
ganzbestimmten Stelle den Feu- 
erknopf fur eine bestimmte Zeit 
lang driickt. steigt der Baum- 
stamm senkrecht in die Luft und 
wird danach me mehr gesehen 
So etwas beeMuBt aber natur- 
lich in keiner Vfeise den Spiel- 
ablauf. 

Wahrend der letzten Ttesspha 
se kummert man sich auch um 
Dinge wie Verpackung und 
Handbuch, schalte? erste An2ei- 
gen in den Computer-lvfagazi~ 
nen und informiert die Presse 
uber das neue Produkt. Anfang 
Oktober war es dann soweit. 
World Games fur den C 64 komv 
te in Amerika ausgehefeit wei- 
den. Probleme gab eg aller- 
dings mit Deutschland Zwei der 
Disziplinen (Cliff Diving und Sla- 
lom) stuTzten auf deutschen 
Computern ab. wahrend sie auf 
amerika nischen einwsndfrei he- 
fen, Matt erklart uns die Losungi 
*lhr in Deutschland habt eine an- 
dere Fernsehnorm als wir Ame- 
rikaner. Deswegen haben die in 
Deutschland verkauften C 64 ei- 
nen anderen Videochip. Und 
das macht bei manchen unserer 
Programme Schwterigkeilen, so 
daB wir eine amenkanssche und 
eine europaische Version pro- 



duzieren mflsseii^ So dauerte es 
weitere zwei Wochen, bis World 
Games in Deutschland erhalt- 
lich war. 

Doch damit ist die World 
Games-Story noch nicht vorbei. 
In den nachsten Wochen und 
Monaten ging es daxum, World 
Games auf weitere Computer 
wie Atari ST und Amiga, MS- 
DOS-kompatible PCs oder 
Apple n anzupassen. Dutzende 
von Programmierern sind an 
den Unisetzungen beschaftigt, 
die genauso streng von Epyx 
uberwacht werden, wie das Ori- 
ginal. 

SchlieBlich bleibt nur noch es- 
ne Frage: Werden unsere Leser 
Ende dieses Jahres wieder die 
Gelegenheit haben. ein Games- 
Spiel zum Spiel des Mures zu 
wahlen? Die Antwort ist ein Wa- 
res Ja John Brazier versicherte 
uns mindestens eins. wenn nicht 
zwei Games-Spiele: Eines im 
Herbst und eines kurz vor oder 
nach Weihnachten Um was filr 
Spiele es sich handeln wird, will 
er verstandiicherweise nichl 
verra;en. »Doch sie werden min- 
destens genausogut wie World 
Games, wenn nicht besser*, ver- 
spricht er uns hoch und heilig. 
Da konnen wir eigendrch nur 
noch gespannt warten und uns 
fur die vieien Informationen be- 
danken! (bs) 




Das Software-Paradies in Koln 



Postfach 410866 
5000 Koln 41 
Tel: 0221/404443 



C 84 

Airline 
Big Deal 
Booby Bearing 
Cameteon 
Dragons Laif Jl 
FoolbaJter of the Year 
InfoOrufcl 
Jail Break 
Summer Games I 
The Sentinel 
They Stole a Mifhon 
Werner mach hm 
World Games 
3er Pack C 64 



34.50 
34,50 
24.50 
29.50 
24,50 
24.50 
24,50 
24.50 

24.50 
24,50 
24,50 
27,50 
21,50 



Disk. 

46.50 
45,50 
32,50 
39.50 
39.50 

39,50 
32.50 
19.50 
39.50 
32,50 
32.50 
37.60 



* 24-Sturaf1en-Besl0l£s&nfice fAnnfftaanrwier) 
W1CHTF6. Bitte immer Computertyp angebon! 

* schnele Lieferung und sagsnhatt gOnstfge Preise • Uefemng ausschtoBlch per 
(bis DM 80.— . GebOhr DM 5,—, danJber Irei Haus>. • Forrfern Sie noch heute unwr 
Gesamtwerk an. • Fordem Sie unsere koatenlose PreisJtate an. 



Atari ST 

Hacker 

Hacker II 56,50 
Star Track 46*50 
Tasa Times In 
Tone Town 66,60 
Warner mach hin 47.50 
World Games 4B.50 


Disk. 

32.60 


C 1 6 Kiiss, 

Intamationat 

Karat* IQKn 


Amiga Dish. 

Hackor U 67.60 
Mwwrttat 70.60 
Tkrxa in Torn Town 62.60 
World Games 69.60 


Space Pilot 16,50 
Wtnier Olymptoa 19,60 
Vie Ar Kung Fu 21,50 
European Games 19.60 


Sinclair IUm. 

1942 20.60 
Anliriad 23.50 
BreaMhru 23.50 
Footballer of the Year 20.50 
Gauntfat 23,50 
Miami Vice 20.90 
Itez&n 20*90 


Schneider CPC Kmmn. Disk. 

1942 21 f 50 26,50 
Dragons Lair 26.50 36,50 
HI Jack 26,50 36.50 
Jeil Break 24,50 35.50 
Yte Ar Kung Fu 9.90 14,90 





Post/Nachnahme 
neues 



0221/404443 
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Football Fortunes 

Eine Neuerscheiimng aus dem FuBball-Lager 
vereint Brett- und Computer-Spiel. 



■A ie Grenzen swischen 
I Computer- und Brettspiel 
I sind endgultig aufgeho- 
mm ben. In der Packung der 
enghschen Neueischeinung 
»Fbotball Fortunes lindet man 
sowohl eine Programm Kasselle 
oder -Diskette als auch Spiel- 
geld, Karten und etn Spielbrett. 
wie man es von •Monopoly* ge- 
wohm ist. 

Football Fortunes kommt aus 
dem Lager der Fufiball-Strate- 
gjespiele ZweibisfunfFfersonen 
konnen mitmachen; ein Sola- 
Spiel gegen den Computer ist 
zwar stark emgeschrankt mog- 
lich, aber vollig witzlos Jeder 
leilnehmer pick! sen einen Ver- 
ein aus einer zehn Mannschaf 
ten starken FuBball-Liga heraus 
und kann seinem Club auch ei- 
nen beliebigen Namen geben. 
Die andeien Vereme, deren 
Spielstarkezu Beginn festgelegt 
werden kann. Ubernimmt der 
Computer Dutch das Kaufen 
und Verkaufen von Spielern 
mussen Sie eine moglichst star- 
ke Mannschaft aufbauen. ohne 
sich dabei fmanziel] zu uberneh- 
men 

Eine Saison dauen neon Spiel- 
tage, doch auBer den Punktspie- 
len gibt es Pokalrunden. Ab der 
zweiien Saison kommen sogar 
die Europacup-Wettbewerbe 
dazu, W;e lange man spiel!, ist 
vollig offen Nach jeder Saison 
kann man aufhoren, den Spiel- 
stand aber leider mchl spea- 
chern. 

Zu Begum enechnet das Pro- 
gramm fOr jeden Spieler einen 
Mannschaftskader mit insge- 
saml 13 FuSballern, die inlbrhil- 
ter. Verteidiger. Mittelfeldspie- 
ler und Sttirmer unterteilt sind. 
AuBerdem gibt es ^Utility Play- 
er«. die man auf jeder Fbsition 
einsetzen kann Fur jeden Spie- 



ler erhalten Sie eine klerne Kar- 
fe. auf der auch die Starke des 
Kickers mit enter Zahl zwischen 
1 und S angegeben ist. Vferm 
man die Zahlenwerte aller Spie- 
ler emer Mannschaft addiert i er- 
gibE sich eine Summe, die die 
Gesam Istarke des learns an 
gibt. Schliefikch erhalt man 
noch einen Batzen Spielgeld 
und es kann losgehen. 

Am Spielbrert geht es wie bei 
einer Art FuBball-Monapoly zu; 
Man wurfelt, rUckt seine Figur 
entsprechend nach vorne und 
landet auf einem neuen Feld. Je 
nachdem, w> man ankommt, 
darf oder muB man Spieler kau 
fen. abstoflen oder eine Ereig- 
niskarte Ziehen. Hier tntl dann 
der Computer in Aktion. der das 
Ereignis auf den Bildscmrm 
schreibt. Nach der Wuifelphase 
will das Programm gefutterl 
werden Es verlangt von jedem 
Spieler die ZahJ. die die aktuelle 
Teamsiarke ausdruckt. Fur die 
Ergebntsse ernes Spieltags sind 
sowohl dieser Wert als auch eine 
Prise Zufall von Bedeutung. Ne- 
pen den Ergebrussen erfahrt 
man auch. wieviel Einuittsgeld 
eingenommen wurde, Jede 
Mannschaft erhfill die Halfte del 
Emnahmen. 

Brett- und Computer-Phasen 
wechseln sich so munter ab. Das 
Programm berechnet Spieltage 
Tabellen und die Punkteliste 
der einzelnen Spieler. Fur aUe 
sporthchen Resuitale (Tabellen- 
platz in der Liga und Pokal- 
Ergebnisse) bekommt man 
Punkte gutgeschrieben. Den 
Zwischenstand kann man sich je- 
derzeil ansehen; in der Endab- 
rechnung wird noch beruckstch- 
ugt. wieviel Geld jeder Spieler 
ubrig hat. 

Ab der zweiten Saison wird 
Football Fortunes erst nchttg in- 
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C 64 (Atari XL/XE/ST. Amiga, 
Schneider CPC, Spectrum) 
Strategle-Splel 
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Brett- und Computer-Spiel 




Ofter mal was Neues: Diskette and Spielbrett erganzen sich 
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Das Programm berechnet nnbestechllch die Take lie 



teressant, weil dann dieeuropai- 
schen Wettbewerbe (Pokal der i 
Landesmeister, Cup-Sieger und 
UEFA Pokai) rurtzukommen. Es 
ist ein gam typisches Programm 
der Kategone *le mehr Leute 
mitmachen. desto besser*. Zu 
zweit kann man war ohne weite- 
res spielen. aber da zum Bet- 
spiel jederzeit Fuflballer zwi- 
schen den Spielern gehandelt 
werden konnen, macht es mil 
noch mehr Teiinehmem am mei 
sten Spaft 

Das Computer-Programm ssi 
allerdingsnicht gerade em tech 
nisches Meisterstuck. Es qualt 
sich in lupenreinem Basic ohne 
nennenswerte Graftk- und 
Sound-Einlagen durch die Spiel- 
tage. Voi allem die C 64-Version 
wird deshalb beim Tabellenbe- 
rechnen ztemlich langsam. 

Zu RedaktionsschluB lag uns 
leider noch keine deutsche Ver- 



sion vor, aber sie soil angeblich 
demnachst erscheinen. War 
Englisch-Grundkenntnisse hat, 
kommt aber auch mit dem brrti- 
schen Onginal zurecht. 

Im Freundes- und Familien- 
kreis machi Football Fbrtunes 
SpaB, so fern man keine Abnei- 
gung gegen das Thema FuBball 
hat. Man harte freilich einiges 
besser machen konnen So sind 
die Spieler ziemlich einge- 
schrankt. Aufier Transfers von 
Verein zu Verem hat man keine 
Freiheiten und ist dem Diktat 
des Wurfelglucks unterworien. 
Football Fortunes kann unterm 
Strich aber durchaus gefallen. 
Wer sich fur diese Art von Spiel 
interessieri. solite es sich un- 
bedingt einmal ansehen Aber 
Lmmer daran denken: Ohne 
menachhche Mitspteler lauft gar 
nichtsf 

Chi) 
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Spiele Test 




Irgendwann in ferner Zu- 
kunft Die Menschheit hat 
den Weltraum erobert und 
die Biirokratie mil ins All 
geschleppt Die Verwaltungs- 
wut ist so groB, daB em ganzer 
Planet fur diesen Zweck besie- 
delt wild. GroBe Fiimen lassen 
sich hier nieder, die durch em 
Netz von Laufbandern verbun- 
den werden Im 3. Jahnausend 
hetzi man naturiicfi keinen Men- 
schen mehr vor die TOr. wean ei- 
lige Bole n gang e eriedigt wer- 
den miissen. Man bedient sich 
vielmehr ernes kleinen Robo- 
ters, eines Droiden, 



Als Unternehmer in Sachen 
Droiden versprechen Sie sen 
ein gutes Geschaft. Que Aufga- 
be ist es. Ihren Blech-Boten per 
joystick auf dem Burokraten- 
Planeten zu steuern Der niedli- 
che Kleine hoppelt auf Fliefi- 
band-Autobahnen, von denen je- 
we ils zwei (fur jede fiichhing eih 
ne) in vier Geschwindigkeiten 
iiber den BQdschinn bra use n. 

Doch das Droiden-Leben ist 
nicht leicht, Konkunenz-Blech- 
manner schubsen an unserem 
Helden nerum. beschadigen ihn 
aUmahlich and klauen mitunter 
sogai seine Fracht. Neben di- 



Infodroid 
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C 64 (Schneider GPC) 

GescMcklichUts-/ 

Strategie-Spiel 

29 Mark (Kassette), 

49 Matt (Diskette) 

Gut ausgeriacM, fein gemactit 



versen Firmen, die Kurierauftra- 
ge verge ben. gibt es auch Tank- 
stellen Anfier Energie gibt es 
hier einen Reparatur-Service — 
gegen entsprechendes Gem- 
gel d, versseht sich. 

Anfangs wirkt die Steuerung 
recht umstandlich. doch mit et- 
was Ubung und der ausfuhr li- 
chen deulschen Anleitung wird 
man schnell Herr des ausgeklu- 
- geiten Menu-Systems. Die grafr 
sens Presentation ist sehr or- 
denthcb und gleich vier Musik- 
srucke sorgen fur Ohren- 
schmaus. War es beber dezent 
mag, kann auch von Musik auf 



Sound-ESekte umschalten. 

•Infodroid* ist eine geschickte 
Mischung aus Strategic- und Ge- 
schicklichkeits-Spiel, die Spafl 
macht, sobaid man sich warm- 
gespielt hat Damii dje Aufgabe 
mcht zu einfach wird, darf man 
leider nicht den Spielstand spei- 
chern. Infodroid wird die Soft- 
ware-Welt zwar mcht auf den 
Kopf s*ellen. ist aber eme sym- 
pathise he Bereicherung des An- 
gebots. origmell und eine Habe- 
re Betrachtung auf jeden Fall 
wen Schade nur. daft die 
Schneider-Version grausch stark 
enttauscht (hi) 
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Sport-Spiel 

39 Mark (Kassette), 

59 Mark (Diskette] 

Wifcinger-fllyrnpiade mit zehn 

Dlszipllnen 






Spon-Spiele mit mehreren 
Disnplinen (wie iWinter 
Games* und >WorId Ga- 
mes*) feiem weltweit rie- 
sige Erfolge Da lassen Machzie- 
her nicht lange auf sich waiten. 
•Bloodn Guts* versucht sich 
auch als MultirDisziplmensarnm- 
lung. bet der es aber recht rauh 
zugeht. Das Programm stammt 
aus Sehweden und ist (wis k6un- 
te es auch anders sein) eine Ait 
Wikinger-Oiympiade. 

Ein oder zwei Spieler konnen 
in zehn ►Sportarten* antreten, 
die ieweils nacbgeladen war- 
den mussen. Die Dssaphnen 




suid recht eigenwillig und ga- 
rantiert m keinem olympiseben 
Programm zu finden: Tsuziehen, 
Steinerolien, Biertrinken, Steine- 
werfen, Stockkampf. Katzenwer- 
fen. Seiltanz, Axtwerfen, Ann- 
driicken sowie eine besondere 
TunnspiingenrVaiiaitte, taei det 
man nicht ins Wasser, sondem 
mit dem Kopf auf den Boden 
donnert, 

Bevor es losgeht, wahJt sich je- 
der leunehmer einen von vier 
Wikingerrt als Spselfigur War 
keinen Partner findet ttitt gegen 
einen leicht durchschauhaTen 
Computeigegner an. Die einzel- 



nen Disziphnea khngen alle sehr 
abenteuerhch, bieten spiele- 
nscb aber wenig Neues. Entwe- 
der muB man den joystick a la 
•Decathlon* sehr schnell rutteln 
oder im richtigen Moment den 
Feuerknopf drucken. 

An dei Onginalhat darf man 
etwas zweifeln, Inwieweit es be- 
sonders witzig ist, Steine und Ax- 
te auf Menschen zu wetten, sei 
dahuigestellt. In Sachen Sound 
tut sich nicfats Weltbews ^endss 
(laue Effekte. nette Musik} und 
die Grafik vennag auch nicht so 
recht zu begeistern. Ihre Quali- 
tat schwankt je nach Disziphn 



zwischen »maBig« und ■guter 
Durchschnitt* Das alles in allem 
etwas durchwachsene Vsrgnti- 
gen. das Blood'n Guts bietet. 
kommt bei weitem nicht an das 
spieitechmsch und grahsch we- 
sentlich bessere World Games 
heran. Ausgesprochene Fans 
dieses Spielgenres soliten mal 
emen Blick auf den Wikinger- 
Wettkampf riskieren Im direk- 
ten Vergleich ist Blood n Guts 
aber nur ein recht lauer Ab- 
klatsch. Aus der an und fur sich 
recht guten Idee »Barbaren- 
Spiele*zu progranimieren, hatte 
man mehr machen kbnnen, (hi) 



Tfest Spiele 




Zur Rationalisierung der 
Arbeit in der Restaurant- 
Kette rBigc solten Sie ei- 
nen Kiichenroboter enl- 
wicfceln, der die Speisen besser 
und schneller zubereiten kann 
als jeder Koch. Gelingt es Ihnen, 
haben Sie Kir die Zukunft finan- 
aeU ausgesorgt 

rhre Schopfung heifit Floyd, 
und sieht aus w\e eine Mischung 
aus R2D2 und einem Kuhl- 
schrank. Mit dem Joystick sfeu- 
em Sie inn und lassen inn die be- 
stellten Mahlzeiten fcochen, So- 
bald em Gericht einmal korrekt 
zubereiiet ist. kann man den Ar- 



beitsvorgang apeichern und in> 
mer wieder abruien. Auf der un- 
tersten Schwierigkeits-Stufe, ei- 
nem Haniburger-SchnellimbiJBt 
miissen Sie hungnge Gaste mit 
Sandwiches, Fommes Frites, 
Milchshakes und ahnlichen De- 
likategsen versorgen. Ihr Ziel ist 
es. sich im Lauf des Spiels bis 
zum S^Sterne-Restaurant nochzu- 
arbeiten. Erst wenn auch dort 
die Gaste zufrieden sind, kauft 
Biglhren Floyd 

Doch bis dorthin isl es em lan- 
ger und beschwerlicher Weg 
Sobald em Gast bestellt, heiBt es 
die richugen Zutaten aus Kuril- 
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Amiisanie Koch-Exkursion 



und Vorratsschrank zu holen 
und zusammenzusteBen Dazu 
muB man an verschiedene Ai- 
beitsplatze innerhalb der Kuche 
fahien zum Zapfen und Bmtzeln. 
Wenn Sie sich selbst mcht acher 
smd, wie man ein Genchl kocht. 
hilft das eingebaute Kochbuch, 
ABerdings darf man sich nicht 
zuviel Zeit lassen, denn sonst 
werden die Gaste unruhig und 
beginnen sich zu beschweren. 
Das geht so weit, daB sie nut 
Stuhien, Salzstreuem und ahnli- 
chen Geschossen nach Floyd 
werfen, Pur krinsche Falle hat 
Floyd ein Haute-Cuisine-Uni- 



versal-Gencht parat. das jeden 
Gast zufriedenstellt egal was ei 
bestellt bat Die Anzahl dieser 
Essen ist aber begrenzt. Zu die- 
sem Mittel muB man anfangs 
sehr oft greifen, denn die Steue- 
rung des Spiels ist recht gewoh- 
nungsbedurrag. 

JFhe Big Deal* ist ein nettes 
Programm, das nicht nur ambi- 
honierre Bildschirmkoche be- 
geistem wild. Zu der schonen 
Grafik gesellen sicn eine sehr 
originelle Idee und em Spiel- 
prinap, das sowohl schnelles 
Denken als auch Gescmcklich- 
keit verlangt. (gn) 
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Schneider CPC (C 64, 

Spectrum) 

Action-Spiel 

29 Mart (Kassette), 

39 bis 49 Mart (Diskette) 

Pang-Pang und Ra-Bumm fur Fans 




Aug der Spieihalle mchts 
Neues: Bei Umsetzungen 
von Spielautomaten han- 
delt es sich in der Ke- 
gel urn mehr oder weniger 
geschmackvoUe Schiefispiele. 
Da macht auch »jail Break* keine 
Ausnahme. Bose Stra Hinge sind 
es diesmal, die den Spieler zum 
Feuerknopf greifen lassen Die 
Burschen sind aus dem Gefang- 
nis ausgebrochen und haben eh 
nen Warter gleich rrutgenom- 
men — nicht als Souvenir, son- 
dernals Geisel. 

Der Spieler verkorpert einen 
schufllreudigen Fblizisten r der 



fur einen recht unburokran- 
schen Strafvollzug sorgt, Sie 
steuem Ihre Spielfigui von links 
nach rechts durch die Stadt, in 
der sich die Siraflmge versteckt 
haben. Die iassen auch nicht lan- 
ge auf sich warten und schieBen 
munter drauflos. Sie konnen na- 
turlich zuTuckschieBen — soweit 
nictas Neues. Weim man einen 
bnaven Biirger durch Berulirting 
{und garamiert nicht durch Ab- 
schieSen) reltet, winken neben 
einem Punkte-Bonus eine Extra- 
Waffe. Zunachst wird man mit ei- 
nem Raketengewehr bedacht. 
urn Mililtonnen, Autos und meh- 




rere Straflinge aufeinmaj zu zer- 
broseln. Spater winkt dann ein 
Gexat, urn Tranengasbomben zu 
werfen. Damn kann man Gegner 
aus Gebauden locken, in denen 
sie sich verschanzt haben, 

Grafische Wunderdinge ge- 
schehen bei der getesteten 
Schneider-Version nicbt. Das 
Scrolling schleppt sich Pixel urn 
Pixel etwas mQhsam voran und 
die Software-Spntes gewumen 
auch kemen Schonheitspreis, 
Die Sound-Elfekte wahrend des 
Spiels sind durfbg, aber die TV 
lelmusik gehort zum Besten, was 
jch je auf dem Schneider gehort 



habe — toll komponiert und 
techrnsch make 11 os gemacht 

Sonderlich inteuigent oder in- 
□cvadv ist das Programm beilei- 
be nicht. Wer an Achon-Spielen 
aber Gefallen findet, wird mit 
Jail Break eine gauze Weils gut 
unteihalten. Mehr als »Guter 
Durchschnitt* ist in der Gesamt- 
wertung aber mcht dim. denn 
dem Programm fehlT es an spie- 
lenscher Substanz. Vor der C 64- 
Umsetzung. die granscn und 
spielerisch zwei Klassen 
schlechter als die Schneider- 
Version isl. konnen wir nur war- 
nen! (hi) 
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ERKENNE DEINEN GEGNERi 



Ich nahm den Kampf mit den Mi 
ich konnte sogar wahlen, wo ich si 
te! Wie konnte ich vertieren? Ich r 
so etwas gesehen . . . Sie kamen ii 
mich zu P in wirbeinden Wofken, w£ 
ze aus und es wurden immer me 
ich, daft es eine Mutanten-Form g 
feld nicht entkommen kann! Aber < 
die letzten Mittel einsetzen Oder 



Voralcht wor Qraulmportcn! 

B/tie pnifen Sie schon beim Kauf. ob o«- 
ses Progranvn wrkldi eine Deutsche Aa- 
krttung enmait, Spfttere Rekiarnabonen 
tolnnen tester recfct benJc*sichtogt werrten. 



Fur Commodore (Kassette w. Diskette 




Test Spiele 




Kein Zwetlel: Muntere Balls 
sind in letzter Zeil nn*. 
Vom springenden Ttennis- 
ball von *Bounder< bis hin 
zu den munteren Murmeln von 
■Marble Madness* sind kecke 
Kugeln in Computerspielen sehr 
gefragt »lmpcssaball« greifl die 
nicht mehr ganzfrische Idee des 
►Bouncing Balls* auf und ver- 
quickt sie mit etwas Renn- 
strecken-Flau, 

Das Programrn von Newcomer 
John Phillips ist denkbar unkom- 
pliziert; Sleuem Sie den Impos- 
saball von links na ch rechts iiber 
den Bildschirm. Er bewegt sich 



dabet auf einer abstrakten Hin- 
dernisstrecke, Auf Feuerknopf- 
druck hin beginnt der Ball mun- 
ter zu hupfen, er kanri aberauch 
ganz brav am Boden entlangrol- 
len. 

Es gibt insgesamt achl ver- 
sclnedene Strecken Um die 
nachste zu erreichen, muB man 
die vorhenge innerhalb ernes 
Zeitlmuts erfolgreich absolvie- 
ren, Doch Durchkommen allein 
geniigl nicht: Auf dem Weg trim 
man Zylinder. die entweder von 
der Decke oder a us dem Boden 
ragen Sie miissen mil dem Im- 
possaball formlich hineinge- 



Impossaball 
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Schneider CPE (Spectrum) 
Geschicklichkeits-Spiel 
29 Mark (Kassette), 
45 Mark (Diskette) 
Hmdernisrennen mil 3D-Grafik 



klopft werden, was im Gegen 
zug Punkte bnngt. Erschwert 
wird die Mission von stacheJigen 
Hindernissen, deren Beruhrung 
den Ball um ernes von vier Le- 
ben bringt, AuBerdem krabbeln 
garstige Plasmafelder fiber 
Decke una Boden. die liebend 
genie kleine Balle vernaschen, 
Der 3D-Effekt ist sehr reizvoll; 
Steuert man den Ball vom Be- 
trachter weg nach hinten, wird 
er entsprechend kleiner. An der 
Grafik kann man ohnehm nui 
beim Scrolling meckem. das 
aber noch me eme besondere 
Starke von Schneider CPC und 



Spectrum wax Impossaball 
spiel! sich ausgesprochen gut. 
3D-Grafik, gute Kollisionsabfra- 
ge und listiges Spielprinzip sor- 
gen fur Spafl. AIlzu einfach ist 
das Programm nicht, wenn es 
auch recht gemullich beginnt. 
Ein gutes Auge. Zeiigehml und 
Geschicklichkert werden vom 
Spieler geforden. Impossaball 
ist em gut gemachies Geschick- 
hchkeitsSpiel — nicht mehr und 
nicht weniger. Aber wenn man 
sich so ansieht. was teilweise fur 
Flops heutzutage verbffenlucht 
werden, dann ist das eine Men- 
ge wert. (hi) 
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Atari ST (Amiga, Macintosh, 

C 64, IBM, Apple II6S) 

Action-Spiel 

89 Mark (Diskette! 

Viele Grafik- und Sound-Effekte 




■ m Qktober 2017 ist esendlich 
I soweil: Die ^Strategic De- 
I fense Intiative*, kurzSDIge- 
M nannt, ist einsatzbereil- Zwolf 
Satelliten-Laser und eine Raum- 
station bewahren Arnerika vor 
dem nuklearen Unheil. derm je- 
de fliegende Aiomrakete kann 
per Laser vor dem Aufschlag 
zerstort werden. 

Just zu diesem Zeitpunki be- 
ginnen radikale Mihtars und 
KGB m der Sowjetunion mil Re- 
volien und Putschversuchen. 
Der russische Weltraumbahn- 
hof»Yuri Gagarin* wird vom KGB 
besetzt Man ateLlt em Ultima- 



tum Entweder gibt Arnerika SDI 
freiwillig auf, oder das SDI- 
System wird zerstort und em nu 
klearer Erstschlag gefuhrt 

Als sich die Lage dramatisch 
zuspitzt, mufi ein echter Held 
her: Sie ubemehmen die Rolle 
von Sloan McCormick, Konv 
mandant der amerikamschen 
SDl-Station. und besteigen Ihr 
RaumscmfT, um die Satelliten vor 
nissischen AngTeifern zu schiit- 
zen und aniliegende Atomrake- 
te n zu zerstoren 

Bei so viel Action dart aber 
auch die Liebe nicht Fehlen; Bei 
einer amerikanisch-russischen 




Mars-Expedition im Jahre 2009 
lemlen Sie rjamlich die Konv 
mandajuin der nissischen 
Raumstation sehr gut kennen. 
Als der KGB diese Station ka- 
pern will, brechen Sie zu einer 
waghalsigen Rettungsaktion auf. 

SD1 mmmt fui sich in An- 
spruch, ein KinotUm im Compu- 
ter zu sein Und wahruch, nut 
Grafik und Sound-Effekten wird 
nicht gespart. Dahinter ver- 
stecken sich aber drei Action- 
Spiele, die allesamt nichts Neu- 
es bieten. 3D-Raumschlachten 
und Raketen-AhschieBen haben 
wir in den letzten Jahren schon 



otters aeseh^ii A'.'.c: vs.jz 
durch die Kombmation dieser 
Sptele und der begleitenden 
Grafik genug Atmosphaie ge- 
schaffen. um den Spieler an den 
Monitor zu fesseln. Was aller- 
dings ziemlich stort: Obwohl es 
drei Acuon-Sptele smd. gibt es 
keine Punkt& Entweder man ret- 
tet die weseuthche Well oder 
nicht. Wer Wert auf qprafische 
Aufmachung legt. wird von SDI 
sicher nicht enrfiuscht Wer al- 
lerdings von einem knappen 
Megabyte Programrn auch ein 
Mega-Spiel erwartet, wird etwas 
enttauscht werden. (bs) 
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Gutgemachter Elemente-Trip 







Hurra! Es gibt doch tatsach- 
ticb em neues Action- 
Spiel, bet dem man weder 
tnit einem Raumschiff 
uber feindliche Planeten braust 
noch als Dschungel-Kampfer 
feindliche Soldaten bekarnpft. 
Ajuflefdem iat *Chameleoni we- 
der die Umsetzuug eines Spiel- 
automaten noch ein Spiel zu ei- 
nem Film! Geh&ssige Naturen 
konnten nun behaupten, daildas 
Programni gerade wegen die- 
ses Umstands ausgesprochen 
gut ist . . . 

Aber jetzt mai emsthaft. denn 
das Gleichgewicht des Univer- 



sums ateht auf dem Spiel Ein wi- 
deriicher Erdling verlieS unse- 
re Welt und ttaf prompt auf die 
vier Elements Feuer, Erde, Luft 
und Wasser. Boss wie nur ein 
Computerspiel-Bosewicht sein 
kann, begann er munter N an den 
EnergiequeUen dieser Elemen- 
Te zu zapfen. Als Folge droht der 
Untergang des Universums, 
wenn nicht ein anderer Mensch 
in die Elemente-Weft springen 
und den Schaden wieder repa- 
rieren kann. 

Jener Wunderknabe nennt 
sich Chameleon und wird von Ih 
nen in diesem Spiel gesteuert 



Seine Aufgabe besteht darin, 
bestimmte Punkte in den 
Element-Welten zu passieren, 
urn dann zur nchtigen Tageszeil 
am ebenfaUs ricMgen Ort zu 
stehen, um in die n achate Welt 
gebeamt zu werden. 

Chameleon wird von diversen 
Damonen aus der Luft und vom 
Boden angegrifien. AuSerdem 
muS er liber PfUtzen und Locher 
springen. die wie die Damonen 
an seinem Energievorrat zeh- 
ren, Trim er eiuen »Weg-Damo- 
nen«, verwandell sich dieser in 
einen amegenden Ehergie- 
Cocktail. der die Krafte unse- 



res Helden wieder auffnscht 
Hervorragendes Scrolling in 
mehreren Ebenen und flotte 
Sprites sorgen filr eine starke 
Grafik. Vor allem. wenn man 
sich erne WeUe mil Chameleon 
beschaftigt machl das Pro- 
gramm eine Menge SpaB- Die 
Mischung aus Laufen. Warten. 
EpTingen. Energielanken und 
Schiefien ist gut gelungen. Cha- 
meleon bietet auch etwas for die 
Ohren Die Titelmusik ist eher 
Durchschnitt, doch die Effekte 
wahrend des Spiels smd bei der 
gelesteten C 54-Version sehr gut 
gelungen. (hi) 
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Spectrum] 

Geschicklicnkeits-Spiel 
29 Mark (Kassette), 
48 Mark (Diskette) 
Nachfolger zu "Dragon s Lair- 





Wenige Monate isi es 
her, seit die umstnt- 
tene Spielautomaten- 
0mset2ung von tDia- 
gon'sLair«erschien. Die Kntiken 
waren uherwiegend negativ, 
doch dem Programm waien 
tro(2dem ansehnliche Verkaufs- 
zahlen sicher 

Die Fortseizung mil dem Titel 
■Escape from Singe's Castle* 
lie£ nicht lange aufsich warten 
Nachdem der Held, der schnei- 
dige Hitter Dirk, im ersten Tteil ei- 
ne Prinzessin vor einem Dra- 
chen gerettet hat, kehrt er jetzt 
an diesen Schauplatz zurUck. 



Man munkelt ndmlich. daB noch 
einlbpfmit Goldmtinzen im Dra- 
chenschloB liegt, Nach dem Tbd 
des Hausheoen bat aber der 
Eidechsen-KiJmg die Henschaft 
ubernomrnen, denGoldtopfver- 
aieckt und dafur gesorgt, dafi 
der gute Dirk achi haarige Spiel - 
stufen bestehen muB. 

Die einzelnen Episoden, die 
nachgeladen werden mussen, 
haben die verlockenden Namen 
»Flufih5hleni, *FblsenstraBe<, 
«Thronsaal«, »Verliese des 
Eidechsen-Konigs*. iDas flie- 
gende Pferd*, ^Verliea des Un- 
glUcksi, iMystisches Mosaik* 



und *Sch1ammungeheueri, Es 
handelt sich wie bei Dragon's 
Lair aber 3edes Mai nur um ei- 
nen spielerisch simplen Ge- 
achicklichkeitstest, der mehr 
oder weniger gut verpackt ist. 

Mustkalisch ist die getestete 
C 64-Version eine Kiasse besser 
als der Vorganger, denn dies- 
mal hat man Rob Hubbard 
hochstpersonhch an den Sound- 
Chip gelassen. Grafisch gibt es 
achon wie bei Dragon's Lair er- 
hebhche Unterschiede zwi- 
schen den einzelnen Abschmi- 
ten, Ansehniiohe 3D-Effekte 
(FluBhohlen) und mitUere Kata- 



strophe n (Verhes des UnglUcks) 
re then sich aneinander. 

In spielenscher Hinsicht kann 
Escape from Singe's Castle 
kaum mehr iiberzeugen als sein 
maiiiger Vorganger Zu Begmn 
ist der Nachfolger nicht ganz so 
entmuugend schwei wie Dra- 
gon's Lair, aber immer noch 
recht happig. Untet dem Ge- 
sichtspunkt, dafl man quasi acht 
Spiele zum Pre is von einem be- 
kommt, kann Singe's Castle noch 
em paar Pluspunkte sammeln 
Es gibt aber zu viele Programme 
auf dem Markt. die einfach mehr 
SpaS machen. Chi) 
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Mutants 



Diehen wir das Rad der 
Zeit um einige Jahihun- 
derie nach vorne; Die 
Menschheit hat zwar den 
Wellraum erobert, 1st dabei 
aberaggressiv und kriegsliistem 
gebheben. Sert 600 Jahren tobt 
emkosrnischer Krieg, in dem. Sie 
an Boid ernes kleinen. aber fei- 
nen Raumschiffs mitmischen. 

Man hat einen besonders haa- 
rigen Auftrag ftir Sie parat: Die 
15 Tails eines durchschlagen- 
den Waffensystems sind in 15 
Sektoren der Galaxis verstreut 
Das ware nicht wetter problema- 
tischi denn man weifi, wo die Tel- 



le liegen und kann sie dank 
Hyper-Zapp in Sekunden- 
schnelle erceichen. Die Sekto- 
ren werden jedoch alls von 
biologischen Zuchtprodukten 
heimgesucht, den »Mutants«. Sie 
mussen alle Telle hnden und 
bergen, ohne von den Mutants 
zerstbrt zu werden. Jeder Sektor 
hat der KurzweiJ wegen eine 
ganz spezielle Mutanten-Sorte 
zu bieten. 

Neben Raketen und Laser- 
strahlen kann Ihr Raumftiizer 
kleine Kugelchen spucken, mil 
denen man sine Mutants-siche- 
Te Barrjere bauen kann. 
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Spectrum) 

Action-Spiel 

30 Mark (Kassette), 

SB Mark (Diskette) 

Viren-Xampf im All 



Die Spielfelder sind nicht all- 
zugroB. Man kommt immer in 
der Mitte an und mufi dasTei] su- 
ction, das meist in einer Ecke 
liegt Die Rander des Sektors 
sind diirch Energiebarrieren 
gesichert. Die Mutants, recht 
nett anzusehende abstrakte Ge- 
bilde, Jassen nicht lange aufsich 
wartem Die so zahllosen Kugeln. 
Linien und Srriche konnen Ihr 
Schiff bei Bertihrung ordentlich 
ramponieren. 

Es kommt bei Mutants nicht 
nur auf sehneUes Reagieren und 
BaUem an. Man muB auch beije- 
dem Sektor entscheiden, wel- 



che Waffe man wahlt und wie 
man taktisch vorgeht, was merit 
allzu schwer ist- Die Grafik ist 
farbenfroh und flott, wenn das 
Scrolling auch nicht gersde per- 
fekt ist. Aus dem Lautsprecher 
macht sich ein neltes Musik- 
Sttick bemerkbar. das man zu- 
gunsten von Sound-Effekten aJ> 
schalten kann. ttberhaupt ist 
Mutants ein recht gut gelunge- 
nes Spiel ohne daB es vol lends 
zu begeistern vermag. Es diirfte 
wohl jedem mehr oder weniger 
gefaUen, der Action-Spiele mag, 
ragt aber nicht allzusehr aus 
dem Angebot heraus, (hi) 
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Spectrum (Schneider CPC, C 64) 
Rennsplei 

35 Mark (Kassette), 
49 Mark (Diskette) 
Wotorradresmen mil yutem 
3D-Effekt 



Spielautornaten-U msetzun- 
gen kommen immer 
schneller auf den Markt 
•Enduro Racer* stent erst 
seit etnigen Wochen in den 
Spieihallen und schon gibt es 
auch eine Heimcomputer-Ver- 
3 ion. Bei Enduro Racer handelt 
es sich um den Nachfolger des 
uberaus erfolgreichen Automa- 
ton *Hang On*. Allerdings hat 
der Neuling einige Tricks und 
Finessen auf Lager, die man bei 
anderen Motorradrennen ver- 
geblich sucht. 

Enduro Racer ist das erste tins 
bekannte dieidimensionale Mo- 



torradrennen. Das heiBt tm Klar- 
text: Nicht nur scharfe iCurven, 
sondern auch HUgel und scgar 
Sprungschanzen mussen vom 
Spieler ijberwunden werden, 
Die Strecke betrachtet der Spie- 
ler dabei aus dei Perspektive 
des Fahrers, 

Naturlich brausen Sie nicht al- 
leine ilber die Piste: Weitere Mc- 
torradfahrer, Autos und sahlrei- 
che andere Hindernisse ma- 
chen die Strecke unsicher, Teil- 
weise kann man diese gekonnt 
iiberspringen, viele lassen sich 
aber nur durch Umfahren mei- 
stern. 



Ziel des Spiels ist es, innerhalb 
emes Zeittimits eine bestirnmte 
Strecke zuruckzulegen. Schafft 
man dies, geht es mit dem nach- 
sten Kurs weiter, bis man einmal 
dem Zeitlimit unterliegt. Unfalle, 
bei denen das Motorrad optisch 
eindrucksvoli duich die Luft 
fliegt, verzogem nartirlich den 
Rennablauf. Hat man alle funf 
Rennstrecken gemeistert, darf 
man auf hoherem Schwierig- 
keitsgrad von vorne anfangen, 

Grafisch ist Enduro Racer 
hochst eindrucksvoli. Der 3D- 
Effekt der Strecken ist nicht nur 
sehr schneli, sondern wirkt ge- 



radezu mitre lBend. Auch die 
Animation der Motorrader und 
Fahrer kann voll uberaeugen. 
Fur Spectrum-Verhaltnisse ist 
das Prcgramm grafisch eine 
kleine Meisterleistung. 

Vergleicht man Enduro Racer 
mit sSuper Cyciee, so ist Enduro 
Racer eindeutig besser. 

Alles in atlem ein actionrei- 
ches Rennsptel, das zwar keine 
realit^tsgetreue Simulation ist, 
dafiir aber lang anhaltenden 
SpielspaS bietet. Man darf sich 
auf die anderen Versionen freu- 
en, die nicht tot Ende April er- 
scheinen werden, (bs) 
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■ft ie Geschichte von *Park 
I Palrolt wlirde auch rechi 
I gut in die Rubrik »SofV 
W0 ware-Speziahiaten « pas- 
sen. Das Programm ist schon fast 
drei Jahre alt, wurde aber in Eu- 
ropa nie veroffentlicht. JeSzt hat 
sich eine and ere Softwarefirrna 
die Rechle an dem Spiel gesi 
chert und es zum Super-Preis 
von 10 Marie herausgebrachL 

Sie steuern hier einen Park- 
wachter, der Abfalle aufsam- 
meln mufl, die von schlampigen 
Tburisten hegengelassen wur- 
den. Unsei Held paddelt mit ei- 
nem gelben Schlauchboot 



duichs Wasser, muB sich aber 
vor BaumstSmmen huten. Doch 
die Do sen und Flaschen liegeo 
nicht nur ira FluB. sondem auch 
an Land. Mit einem Sprung ver 
laBt man das Bool und gent ans 
Ufer. das von bissigen Schild- 
kioien unsicher gemachl wird. 
In spateren Spielstufen kommen 
Sumpfgebiete und Wasser- 
schlangen hinzu 

Zum einen darf man sich nicht 
von den Tieren beiBen lassen, 
zum anderen muB man darauf 
achten, dafi man seine Energie- 
Vorrate regelmaBig im W&chter- 
Hauschen auffrischt. Hier tau- 
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Geschicklicfiheits-Spiel 




10 Marie (Kassette) 




UiTterhaftsamar Oldie zum 




Super-Preis 



chen ein paar vorwitzige Amei- 
sen auf, die versuchen. die Le- 
bensmittel zu klauen 

Urn eine von insgesamt funf 
Spielstufen zu voUenden. muB 
man 12 Abfalle aufsarnmeln In 
einem kleinen Menu kann man 
genau einstellen. wie sehwer je- 
der Level sein soli Die Anzahl 
der ScMdkroten. Ameisen und 
so wetter kann von Ihnen belie- 
big bestimmt werden 

Obwohl das Programm schon 
einige Jahre auf dem Buckel hat, 
kann es auch heute noch gefal- 
len Musik und Sound-Effekte 
sind nicht sonderhch spektaku- 



lax aber schon kompomert und 
nett anzuhoren- the Grafik ist 
sehr hebevoll gemachl, das 
Scrolling make lias und schone 
Effekle wie das gelegenthche 
Glitzem auf der Wasseroberfla- 
che runden das Bild ab. 

Fur 10 Mark bietet Park Patrol 
hohen SpielgenuB und gehort 
eindeuhg zu den besten Budget- 
Programmes, die derzeit auf 
dem Mark! sind. Das liebens- 
werte, ausgesprochen fnedh- 
che Spiel kann man vor allem 
denjenigen warmstens empfeh 
leu, die bean Software-Kauf 
scharf kalkuheren mussen (hi) 
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Sport-Spiel 

29 Mark (Kassette), 

49 Mark (Diskette) 

Drerfacher Nachschlag 

furs Sport-Genre 




Es gibt Sommer- und Win- 
ter-Olympiaden fur Heim- 
computer. Simulationen al- 
ter moglichen Mann- 
schaftssportarten und sogar Flit- 
ter- und Wikinger-Spieie Was 
soil man da dem sportbegejster- 
nen Heer der Computer-Fans 
noch Neues bieten? Die Antwort 
auf diese Frage nennt sich »ln- 
door Sports*, eine Sammlung 
von Sponanen, die man alle im 
trauten Heim bestreifet. 

Die drei Disziplinen fur Stu- 
benhocker sind Air-Hockey, 
Bowling und Darts. Bei der 
Schneider C PC-Version, die uns 



noch mcht vorlag, soli au&er- 
dem die Tischtennis-Sunulation 
•Superstar Ping Pong« dazu kom- 
men, die fur den C 64 bereits als 
eigenstandiges Spiel erschie- 
nen ist 

Air-Hockey wild hier zum er- 
sten Mai auf einem Computer 
ausget ragen Jeder Spieler steu- 
ert eine Scheibe, mit der em 
Puck fiber ein Spielfeld ge- 
schubst wird. der ruckisch von 
den Ba nden abprallen kann Die 
Regeln sind einfach: Man muB 
mit der Scheibe das eigeas Tor 
sauber halten und den Puck in 
das des Gegners schubsen. 




Der Bowling Tfefl kommt spiel- 
technisch letder mcht ganz an 
VTtenth Frame* heran. ist aber 
rechi gut gemachl. Zunachst 
steuert man die Spielngur In ei- 
ner An Bewegungsphase und 
sieht dann auf einem zwerten 
Bild die Kugel auf die Kegel zu- 
donnern. Darts ist auch recht or- 
denuick Winkel. Starke und 
Richtung werden beim Wurf be- 
rQcksichtigt Auch hier gibt es si- 
ne ansehnhcb animierte Grafik. 
bei der man sieht. wie der Pfeil 
abgeworfen wird und landet. 

Bis zu vier Spieler konnen bei 
Indoor Sports mitmachen, aber 



auch der Computer bietet swh 
als Parmer an Generell muB 
man die vielen Freiheiten k> 
bend erwahnen, die man bei al- 
ien Diszipiinen hat. Vbm Spiel- 
Tfempo bis bin zu techmschen 
Feinheiten kann man eine Reihe 
von Parametern einstellen. 

Indoor Sports ist eine recht or- 
dentliche Sammlung von Sport- 
Spieten, bei der allerdings jede 
Disziplin nachgeladen werden 
muB An Kassiker wie Winter 
Games* kommt das Spiel sicher 
mcht heran, st aber erne durch- 
aus lohnende Anschaffung fur 
Sportspiel Fans (hf> 
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C 64 (Schneider CPG, 
Spectrum) 
Acton-Spiel 
29 Mart (Kassettejp 
48 Mart (Diskette) 
Glanzende Airtomaten-Umse 



Schon wieder eine Auto 
maien-Umsetzung — dies- 
mal zur Abwechsiung 
aber eine sehr gute! Nach 
Katastrophen wie »Breakthrui 
wurde jetzt zur allgememen 
Freude em tolles Weltraum- 
SchieBspiel hervorragend 
adaptiert. Die Rede ist vom Top- 
Automaton *Nemesis*. und die 
C64-TJmsetzung, von der uns em 
Testrnuster vorlag. gehort ein- 
deuhg zu den besten Action- 
Spielen der letzten Monate. 

Wieder steuem Sie ein Raum- 
achiff durch die Einsatnkeit des 
Umversums. wieder einmal wird 



der Bildschirm von rechts nach 
links gescrollt. Wieder einmal 
mussen Sie sich Level fur Level 
durchkampfen und werden von 
gegnenschen SchifTen erbar- 
mungslos angegriffen — doch 
ab jetzl wird es erst nchtig inter- 
essant. Durch das Abschieflen 
ganzer gegnerischer Formano- 
nen tauchen gelbe Kapseln auf 
dem Bildschirm auf. die man un~ 
bedrngt aufsammeln sollte Wer 
fleiBig Kapseln sammelt. darf 
sich namiich Extra-Waffen fur 
sein Raumschtff zulegen. Der 
Spieler hat die Wahl, ob er seuie 
Kapseln sofort ver}ubelt oder 



lieber spart, urn sich gleich ein 
besseres Geschutz zuzulegen. 
Aufier mehi Feuerkraft kann 
man sich so mehr Tempo erkau- 
fen. was das Schiff wesentlich 
wendiger macht. Blaue Kapseln 
tauchen auch run und wieder 
auf, bei Beruhmng vernichten 
sie ]edes gegnerische Schiff, 
das gerade auf dem Budschum 
iSL 

Durch die KapseMdee ist man 
auch auf den einfacheren Spiel- 
stufen hochgracug motmert- Nur 
wer grundlich abraumt. kann 
Kapseln horten und sein Scruff 
gut fur die spateren dicken 



Brocken rusten Und die konv 
men in Form von vbUig neuen Le- 
vels, Mutlerscruffen. Bodensta- 
Tionen und anderen tibeln 

Techmsch ist Nemesis von al- 
lerersfer Gute. Das Scrolling ist 
gut. die Sprites sehen Schick 
a us, sind reichlich vorhanden 
und das ganze Tempo is? so ra- 
sant, daB sich die Heimversion 
quasi so gut wie der Automat 
spiel? Ohne Ubertretbung kann 
man behaupten. dafi Nemesis 
das beste Action-Spiel serf tUn- 
dium* isf. Bin sehr fesselndes 
und ausgesprochen empfeh- 
lenswenes Programm (hi) 
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Wettbewerb Spiele 



Wettbewerb: Die groBe Spiele-Suche 



Wer im Buchstaben- 
salat moglichst viele 
Ocean /Imagine-Spie- 
le findet, kann statt- 
liche Preise gewin- 
nen. 

Wahrend sich viele Leute 
schoo Gedanken uber 
das Verstecksn von 
Ostereiern machen, 
gehen Happv-lieser auf die Su- 
che nach verborgenen Compu- 
terspielenl In dem Buetastahen- 
Winwarr. das auf dieses Seite 
abgebildet isl, haben sich nlm- 
lich die Titel von vielen Ocean/- 
lmagine-Spielen versteckt. Urn 
bei unseram Wettbewerb er- 
falgieich m sein, brauteht man 
sowohl ein gutes Auge als auch 
etwas Ahnung von der Spiele- 
Szene. 

Die versteckten SpieJe- 
Namen kfinnen sowohl waag- 
recbt und senkrecht als auch 
diagonal und von rechta nach 
links odei von unten nach oben 
geschrieben sein. Wie viele Ti- 
tel versteckt sind. verraten wir 
nicht. Wer die meisten findet, 
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In diesem Wiirwarr aind die Spiele-Tit&l TOitrtedct 



gewinnl den 1. Preisl Und der 
besteht aus einer Ocean-Sport- 
tasche, erner Ocean-Tasse, ei- 
nem Ocean-T-Shirt sowie funf 
Ocean/lmagine-Spielen! Der 
Zweite bekommt immerhin erne 
Tasche, em T-Shirt, drei Spiele 
und der Dntte erne Tasche und 
ein Spiel Wer cue Platze vier bis 
zehn belegt. darf sich nut je ei- 
nem Spiel trosten. 

Schreibt die Namen aller Spie- 
le. die ihr gefunden habt, auf ei- 
ne ftjstkarte Gebt bjtte auBer- 
dem an, welchen Computer Ihr 
habt und ob Ihr einen Kassetten- 
Recorder oder ein Diskettes 
laufwerk besitzi. Der Einsende- 
schlufi ist der 20. April I9B7 und 
der Rechtsweg wie irnmer aus- 
geschlossen. Schick! Euie Kar- 
tell an 

Happy-Computer, 
Kennwort: Ocean, 
Hatttf-Pinsel-Str. 2 
SOB Baa*. 

Wir wunschen alien viel Er- 
folg beim Mitmachea emen 
scharfen Blick und Starke Ner- 
ven. Man glaubt ja gar mcht. wie 
viele Titel in so em Buchstaben- 
Feldpassen (hi) 




Competition PRO 5000 

mil 0-Scn alter 29,90 
Speedklng(^Schal!erl 29,90 
Ouickshot II Turbo UiSchaller) 29,90 
Magnum (jj-ScrtalteO 35 r 90 
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PaperDOYlDiSk! 
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AUBlQhrllctiDS Inlo kann anQfifordwrt werden. Han[B«aTtfr9ften srwunsclil. 



Bel VHsand twepctinam wbr BJt!#«lig* SefbslkOrHiwi: bet VorkaKM mh ScfMCk 
DU 2^0, t»J V*fwni) par N#ehnahme DW 5,»D >* Bwiflung. 
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Spiele Soft-News 




Software- 
Spezialitaten (TV) 

Dei Hauptgrund. ein Compu- 
terspiei zu kaufen. waren bisher 
Quality mid Unterhalfungswert 
des Programma Doch diese 
schnoden Zeiten sind anschei- 
nend vorbei. Das enguscbe 
Billig-Softwaiehaus Alpha Ome- 
ga Jaindigt seme zwolf nachsten 
Neuerscheinungen mil fol gen- 
den Satzen an: iDie Programme 
bieten nicht nur einen hohen Ge- 
genwert furs Geld, sie haben 
auch die besten Packungsbil- 
der, die in dieser Branche je zu 



sehen warenk Das bedeutet T 
daS die Spiele nichl mehr um 
der Spiele wfllen. sondem auch 
wegen der schicken \fer- 
packung gekauft werden sollen , 
•Collect The Set* heiSt es am En- 
de der Presse-Mirteilung; auf 
den SainmeM3fekt Mar Ice *Kaur 
gummi-Bildchen* wird vail ge- 
seizl. 

So lite diese Strategie Erfolg 
haben, konnte das eine K evolu- 
tion fur die Software-vvelt bedeu- 
ten. Wen stort es dann scbon, 
wenn die lextverarbeimng kei- 
ne Umlaute beherTscht wenn 
sie in einer schicken Schachtel 
mit Schteifchen verkauft wird? 
Aber es gibt ja ofanehin schon 
genug Prodnkte, bei denen die 
Verpackung wichtiger ist als der 
Inaaltl (hi) 

Hufgekauft 

Pur eme ungenannie, saeben- 
stellige Summe hat Bilhgspiel- 
Produzent Mastertranic die Soft- 
ware-Firma Melbourne House, 
bekannl durch »Exploding Fist* 
und »Hobbit*. aufgekauft. Damit 
will Mastertroiuc auch im Vbil- 
Preis-Markt Fufi fassen (bs) 



Die besten 
Antiriad-Sprnche 

Dei Wortwitz unserer Leser 
kann sich sehen iassen Im Wett- 
bewerb aus Ausgabe 1/87 such- 
ten wrr die scbdnsten Definitio- 
nen for den Antuiad-Anzug aus 
dem gleichnamigen Spiel von 
Palace Software Wir hanen ur> 
sere hebe Muhe, aus dem Berg 
der Etnsendungen die elf orsgj- 
r.-E-i.ster. ideer. hsriusi^si^z-?^ 

Der eiste Preis (em signiertes 
Bild von F^lace-Kiinstler Dan 
Malone und drei Spiele) gent an 
Lars Schmidl aus Einbeck Er 
schiieb: »Nach tagei anger For- 
schung is* es mir gelungen, den 
Nachweiszu eTbringen, daB der 
Antiriad-Anzug ein unentbehrlir 
ches Hilfemittel fur alle Hobby 
Gartner darsteltt. Man beachte 
folgende Vorzuge: 
A: Das Kleuist-Treibhaus, spe- 
ztell zur Aufzucht von Disketten- 
baumchen (naturhch wachsen 
Diskette!! auf Baumen — wo 
sonst?). 

B; Die selbstlenkende Harke. 
die alien Hindemissen wie Blu- 
men auf grand des eingebauten 



Radars von selbst ausweicht, 
C; Der hyper-radikale Rasenma- 
her (to der bintritt wachst kern 
Gras mehr).t 

Die fclgenden zehn Leser ha- 
ben auBeidem jewels drei Spie- 
le gewonnen 

Oliver Es&ck. Celte 

■ _ _J-_JL |~ ■ l"^ . ■-■A. i*. i T_ ■ . ■ S i 

— . ■— _ : — ■ p . . _ . — 

Ml W^^rSat, Woppe^ai 
Reo Wfetslarcbei. Hotttgweilei 

AbscMieBend zur allgetnei- 
nen Belushgung noch emige 
Defin;ticr:erL- 

Zu A' Kamevalahiitchen; ABC 
"VferTen-sichere Diskettenbox; 
Diskertenraspier (schneU und 
leise); Chrtstbaurnkugel mit ein- 
gebaurem Glockenspiel, das»Es 
tst ein Robot entsprungen* mil 
£CCi"acher G*scr.\v.n iigke:: 
spielt; Schalldichter Anord- 
nungsaullialter (Halt jede An- 
ordnung eines Vorgesetzten ab 
Auf Wtinsch auch so lieferbar. 
daB alle Befehle umgewandelt 
werden in die W^rte »Schon gni. 



Die Spiele-Hitpajadexi Maxz 1967 



Die deutsche Verfcaufs-Hit- 
parade basien auf Eefragun- 
gen von Ariolasoft, Master- 
tronic. faster West Records 
und Rush ware Die Happy- 
Hits werden von unseren Le- 
sern gewahlt. 

Bei der Leser-Hirpaiade 
kann jeder alle ffie] Wfocberj 
nutmacheir Schreibt uns ein- 
fach jeden Monat eine Post 
karte nut Euren drei Lieb- 
Imgsspielen und schickt sie 



io/> 




D«atschland (Leser Hits) 

L Q) World Gaines fEpyx) 
Z. (2) Ghosts'u Goblins (Elite 
Systems) 

a. f4) Leader Board 

(Access/US. Gold) 

4. (7) Elite (Firebird) 

5, (6) Silent Service 
t^cToprose/US Gold) 
e. (3) The Bard's Tale 
(Oectronic Arts) 

7. m Winter Gans (Epyx) 

8. (5) Mission Elevator 
(Eurogold) 

9. (-> Antiriad (Palace) 

19. (-) Intertu Estate (System 3) 



an die Redaktion Happy- 
Computer, Kennwort »Tbp 
10*. Hans-Pinsel-StT. 2, 8013 
Haar. VergeBt bitte nicht, Ab- 
sender. Computer-Typ und 
gewunschten Datentrager on 
Falls eines Gewmns anzuge- 
ben Dei EinsendeschluB ist 
jeweils am Ersten eines Mo- 
nats und der Rechtsweg ist 
ausgeschlossen. 

Jeden Monat werden unter 
alien Emsendem 22 Compu- 



terspiele veriest Diesmal 
stiftele Kingsoft »Typhoont 
(Atari ST), »Zyron« (C 64) und 
>Quiwi«, Die Gewmner sind: 

StetaD Aids. Qsdoif 
Martin Beguacii AbStHs^dt 
Iflaaa Bos^Ttfinn. Hambutg 
Marco Exner. aersScarce- 
Marirss Gewoger. XOtn 
Mutm GcAaHBU. A-Sl Andi* 
lurgea HartrecbL t^ednswald 
Fr»nlt j»ipN i ScfEmjdtb&ni 
Lara Jedeoat Scii^jen 
R» i»r Ifnftriw Bad Duifchens 
Armin Li&FZi. SCirebiieiis 




GroBbiitannien 

L (4) Gauntlet (US Gold) 

2. (1) PaperboT (Elite Systems) 

3. CD 180 pylastertronic) 

4. (-) FootJbaU&r of the Tear 

(Gremlm) 

5. (-} Space Hairier 

(Elite Systems) 

& (8) QUI« and Lisa (Firebird) 
7. {-) BMX-Simulator 

(Code Masters) 

3 . (-'I Konairj's Coin - Op Hits 

(Imagine) 

9. (3) Trivial Pnvsnit (Domark) 
W. [8) Fiv* Star Games 

(Beau Jolly) 



USJL 

1. (3) Marble Madness 

(Sectionic Arte) 

2. {-) Gnnahip (Microprose) 

3. Q Leader Boatd (Access) 

4. (4) Leather Goddesses of 
Photos (lniocom) 

5. (2) Silent Service 
(Microprose) 

6. (6) Rock'n Wrestle 
(Melbourne House/Mindscape} 

7. {-) AJl«i» (Acnviskm) 
B. (-) Enight Games 
(English Sofrware/Mastertronic) 

9. (S) Hacker H (Activision) 

10. (8) Mean IB (Accolade) 



Oiaf Litem. Berin 
TMoMseihi, Denenhemi 

»" "A'rl'Tas.'jauser. 
Atanadei Pieyei. Ha™ftm-£ylhach 
Alwnder fnnt Hatgcr 

Michael Etymaroyt, Nksnboig/Weaer 
RauMT Sctc3ubte V^taaoea 
Lolliar Stodit Echatibferg 

Absent ieSend wieder der 
Spiele-Tip der Redaktion; 
* Nemesis* (hi) 




Dentschland {VerkaafczaWen} 

L {I) World Games (Epyx) 
2 + (4) Werner (Ariolasoft) 

3, {-) Winter Games (Epyx) 

4, (-) Silicon Dreams 

(Rainbird) 

5. (-) Hacker II (Activisionj 

6. 1-) Aero Jet 
(MicroproseyUS. Gold) 
I. (7) Master Chest 
(Mastertronic) 

5. (-) Ghosts'n Goblin* 
(Elite Systems) 

9, (-) Heartland (Odin) 

10. (8) Power Ball 
(Mastertronic) 
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Muller, Sie bekommen die Ge- 
haltserhfthung.*) 
Zu B: Hexenbesen-H alter fur 
»Hexenkuche«; Longdrink-Mi- 
xer; Turbo-Slricknadel; Patent- 
-werkzeug zum FreOegen ver- 
klemmter Disketten a us dem 
1S41 -Laufwerk; Vollautomali- 



scher RobotservDarm mil Gui- 
kenschneidemesser und Netz- 
adapter Mr altera Modelle wie 
Amiga 2001 und Spectrum 700 
MByte, 

Zu C: Verzweifelter Versucn von 
Commodore, eui gules Floppy- 
Laufwerk herauszubringen. (hi) 



Anleitung des 

Monats 

Die Anleiiung des Monais Oat- 
terte uns diesmal in Form einer 
Weihnachtskaxle ins Haus. Ma- 
stertronic sandte xms naben nei- 
ten Gruflen eine Anleitung, wie 
roan die Weihnachtsfeieriage 
iiberlebt. Diesen Gag wollen wir 
euch (wenn auch verspatet) 
nichl voremhalten. Da die Kane 
in Englisch verfaflt wuide hier 
unsere deutsche Obersetzung; 

1 Schallen Sie lhren Computer 
in den Heiligabend Modus, Off- 
nen Sie ein Auge und sehen Sie, 
wie der Weihnachtsmauii duich 
den Kamin in Ihre Wohnung 
kommt- Kommen Sie iron nichl in 
die Quere, sonst verschwindet 
er sofort! 

2 Schalten Sie lhren Computer 
nun in den Feiertags-Modus. In- 
nerhalb der nachsten 16 Siun- 
den koroien Sie beobachten, wie 
verschiedene Dinge wie Sherry. 
T/fein, Trutrjahnbralen, Pudding 
und SilSigkeiten erscheinen und 
sofort wieder veischwinden 
{Achtungi Der Computer darf 
nicht im DiavModus sein, sonst 
ist dieser Teil des Spieis sehr 
langweiligl). 

3. (Der Urlaubs-Modus sen all e: 
sich nun em und bleibt so lange 
akuviert, bis Sie in den Neujahr- 
Modus umschalien ) Wahrend 
dieser Ze it durfen Sie ja nicht die 



langsamen, monotonen Akitivi- 
taten auf dem Bildschtrm sloren. 
Abwechslung bieten spielende 
Kinder und kreischende Er- 
wachsene, die dieTteppe hinun- 
tersturzen, nachdem Sie iiber 
das neue Schaukelpferd gestol* 
pert sind, 

4 . Nun trirt der NeujahrModus in 
Aktion, Am Anfang kann das 
Bild etwas verschwommen oder 
doppelt sein. doch dies legt sich 
bts zum 2 oder 3. januar, (bs) 



Noch mehr Spiel- 
haDen-Umsefzungen 

Elect! ic Dreams kiindigt nach 
*Enduro Racer* gleich eine gan- 
ze List© von Spielh allen-Umsel- 
zungen an. Dazu gehoren: •Su- 
per Sprint*, ein Autorennspiel. 
bei dem man die Strecke aus 
der Vogelperspektive siehl. 
*QuarieK bei dem sich bis zu 
vier Spieler duich em Science- 
fiction-Labyrinth ksmpfen, *Ram- 
paget, ein sehr witziges Spiel 
bei dem man als Kino-Monsier 
Hauser zerstori und andere fie- 
se Dinge macro, 'Fire Trap*, bei 
dem sich der Spieler aus einern 
brennenden Hochhaus retten 
muS, und iWbnder Boy*, bei dem 
ein kleiner Steinzeitjung'e viele 
Abenteuerim Dschungel erlebt. 

(bs) 




Inter funk=, 

FACHGESCHAFT 



HohenzoUemring 29 ■ 5000 Kolnl 
TUefoa0221/2S24S7 

Weltneuheit! 

49.- 




it Sensortechnik 
it Verschleififrei 
it Geld-Zoruck-Garanti« D ^ ,flJ 

{bet Hvcksendung ira>arhaib 14 Tagen) 



17.90 





iDOOLJ Tas*er mil Setewchtmig 



PicfftssicaveEi«i 
SpjeJiallec-lDysSci: 



Die gxofie 
Fa nt a sy - Rollenspiele - Ar a 
ist angebrocheiu 

BarcTs^Tale 62,- DM 

Ultima 0* 97,- DM 

Ultima m 39,- DM 

Ultima IV 61,- DM 

Fantasie 52,- DM 

MythosI 77,- DM 

Alter Ego 77 r DM 

MerBate Reality 49,- DM 

HerzvonAfrika 65,- DM 
Seven Cities of Gold 69,- DM 

DiEkctlen m CotnmodoiE. ■ Aiad St 

Jede Menge preisweite Module fur Atari, 
CBS, Intellivisiori und Intertoa 
Fordem Sie unsere Lisle bjl 








Wir haben standig Inteiesse am Ankauf 

gebrauchter Original - Software. 

Lassen Sie sich ein Jtogebot machen: 



Bexeidinujig 



Sedsen 
ante:*? 



slero 



(bttta rachT ausfaflm) 



DM 



DM 



DM 



DM 



DM 



Name 



Zuttefiepdes bine 

COMPLAT 
Hobciuolltmjifig 
30D0 StciLii " 

Wir schicien thnen miser TeL 



Str 



On 



Spiele Umsetzungen 




Kurz und biindig 



W^k iera Monai tat sich m- 
I fieigewohnlich wemg auf 
I dem Umsetzungsmarki 
■P geiade was die 8-Bit- 
Atari-Computer, den C 16 und 
die MSX-Systeme betnffl Wir 
konnten eigentlich our schlech- 
te Nachnchten fur die Atari- 
Besitzer in Erfahrung bringen. 
So wild, entgegen vorheriger 
Ankiindigungen. ^Marble Mad- 
ness* von Electronic Arts merit 
fur die Atan-8-Bit-Computer er- 
scheinen. Auch die Program- 
merer von Lucasfilm warden 
von den Spielen 'Labyrinth* und 
•Pegasus* nur Apple- und C 64- 
aber keine AtariAfersionen her- 
ausgeben. Als Grund wird je- 
weils angegeben, dafi 1386 die 
Verkaufszahlen fur Aran XL-Soft- 
ware erheblich gesunken sind. 

1m Gegensatz dazu sprudell 
es nur so von Umsetzungen fur 
den Alan ST, Die jungsten Pro- 
dukie sind •Arcticfox*, das auf 
dem ST erheblich schneller als 
auf dem Amiga ist, und »lnterna- 
tional Karate* (im Uild), dag ge- 
genilber den 8-Bil-Versionen ei- 
ne schdnere Grafik und einen 
neuen Spielmodus bietet, der 
leidernicht tnder Anlestung be- 
schrieben ist. Druckt man die 
Tame <:F1>. erschemen zwel 
weifle und ein roter Kampfer auf 
dem Schirm. Die zwei weiBen 
Spieler mussen nun versuchen, 
den roten Compuiergegner zu 
treffen. Allerdings konnen sich 
die beiden auch gegenseitig au- 
Ber Gefechi setzen. was Punkte 
fur den Computer gib! Eben- 
fails neu ist die Replay-Funknon, 




Jetzt darf auch auf dem ST zugehauen werden: 
"International Karate* bietet zehn veiEchiedene Hixuergrond- 
graf iken . e ine besser aJs die andera 




Einc Rciso um die Well . , mit -World Games^ Mr die MS-DOS- 
kompatibleri Computer. Im Blld sehen Sie das Gewichtheben in 
EuBland. 



die die schonsten Hiebe in Zeti- 
lupe wiederholt 

Fur den IBM und seine kompa- 
tiblen MS-DOS-Megen er- 
schemen jetzt auch vermehrt 
Spiele. Sie setzen allerdings in 
der Regel den Besitz einer Farb- 
Grafik-Karte voraus! Vor dem 
Kauf also immer den Handler 
fragen, ob die Software auch auf 
dem eigenen MS-DOS-Compu- 
ter Iftuft- 

ESn Software-Klassiker und 
Redakhons-Liebling hat seinen 
Weg zu den PCs gefunden Die 
Rede ist von tBouIder Dasht. 
dessen jungste Version, *Boul- 
der Dash Construction Kit* erst 
in der Ausgabe 1/87 von uns ge- 
testet wurde. Dort linden Sie ei- 
ne ausfuhrliche Erklarung des 
Spielphnzips- Die Umsetzung 
nutzt die Fahigkehen des Com- 
puters gut s us und kann lundum 
all jenen empfohlen werden. die 
ein intelligentes Geschscklich- 
ke its-Spiel sueften. 

Auch tWorld Games* (Test in 
Happy 12/66). einer der Weih- 
nachtsrenner 1386, isk jetzt fur 
MS-DOS-PCs erhaltUch. Dieses 
Programm zeigt deutlich. wo die 
Grenzen dieser Computer he- 
gen. So gibt es Schwiengkeiten 
beim Scrolling und der Grafik- 
Animatioa Trotzdem konnte der 
Spielwitz des Programms weit- 
gehend bewahrt werden. Nui- 
PC-Besitzer werden mit dieser 
Version sicherlich sehr zufne- 
den sein. Sollten Sie allerdings 
neben lhrem MS-DOS-Gerai ei- 
nen anderen Computer wie 
C 64. Atari ST oder Amiga ste- 
hen haben. soil ten Sie auf erne 
andere Version zuruckgreifen. 

Nun noch kurz zum C 64. fur 
den inzwischen erne Umsetzung 
von iStarglideri (Test in Happy 
1/87) erschienen ist. Die uns vor- 
begende Version hat erne sehr 
langsame Grafik. die sich bei 
weitem merit mit dem Aran ST- 
Original messen kann. Man soll- 
te halt kerne 16-Bit-Spiele. bei 
denen es vor all em auf die Ge- 
schwindigkeit arusonunt, auf den 
C 64 umsetzen, da viel des Spiel 
witzes verlorengeht- (bs) 




Coole Software fur a Me Freaks! 



Commodore 64,1128 

Arfrta 

Mora 

GunsNp 
Star Tnwh 



SB.BSDM 

32,95 DM 44.95 DM 

36.95 DM 54 95 DM 

36,95 DM 44,95 DM 

39.95 DM 39 95 DM 

- 66.95 DM 



IKFOCOM ADVENTURES 
|C &«riZ31&ehrtei<ltr) 

DWKfcKK«#CPC) 73.^5 DM 

BffiiHnlter 78.95 DM 

lnfi<*a 7-895 DM 

MkwhUMCM) 78,96 DM 

-Y*-„r' - : ?S,9^ DM 

StrntmsA re,95 DM 

Thfe Wflness T DM 



&tho&id#r CPC AZ4ti$W\25 

38.95 DM 48 9^ DM 

31 95 DM 44J5 0M 

32.95 DM 44,95 DM 

44.95 DM 44,g5 Dm 

SctnbrDw 32!95f*l «95DM 

Top&jn 32 9SDM 44,95 DM 



Weitere Software lieferbar fur MS X /Atari 800XLJC 16/Plus4fAUIG A/Atari ST 

Versand: Vomuskasse oder Nachnahme ( + 4— DM} 

Software^Veisand Bachler * Postfach 429 • 4290 Bocholt ■ Tel 02871/183088 



(dimnbe < tori lfiB7 



Tips Spiele 



|;hb ifFV^S 1 1 Biirfc Lintei die Ku- 

jfF- I i - y r ' ! , iL «!y ' * linen: Mil Heima, un- 

4 yi ' [J LjMfF F ] IB gerade das nachste .Hallo 

> a | ^ fl^^^^B t-Veaks*durch Wokommldie 

I >^ F *1 L HH ■ Kartehin?Pafil der lange Text 

>^ ^ I Il^V J i'L_ I noch auf die Seite? Helina 

• ^p»^r wv^*r^^ ^^p" sorgl souveran daftlr, da.B 

FTt I Drachen und Zauberer mcht 



Marble Madn ess 

Samu Melkko aus Bodcnmais 
epielt gem Marble Madness*. 
Im ersten Level erectile n plotz- 
licJi folgende Meldung auf dem 
Bildschirnu 
CONGRATULATIONSI 
HUGE BONUS BEING 
ADDED, - 

THE PASSWORD IN MY NEXT 
GAME IS GUS 

Was es mit dieser Meldtwg 
auf Blch hat, wissen wix amch 
nicht. Wer kennt fich damil 
ana? 



Hacker II 

Gerd Kerscher aus Schopf- 
heim und sein Freund Holger 
haben einen Raum plan und ein 
paar kleine Tips su » Hacker IK 
Zum Raumplan: 

Die gestrichene Unie, die sich 
riurch den Plan achlangelt, zeigt 
den Weg, den det Wachter auf 
einer Runde geht.Eui Rundgang 
dauert genau filnf Minulen, wo- 
bei er jedoch manche Stellen 
zweimai paaaiert, 

Die Kombinalion »Jtx + ZahU 
gibt an. wann der Wachter an 
der eutsprechenden Stetle vor- 
beikommt. Wenn an einer Stelle 
zwel dieser Kombinalionen ste- 
hen, kommt der Wachter hier 
zweimal vorbei, Die einzelne 
Zahl, die bei einer solchen Kom- 
binatlon steht, ist die Mummer 
der Kamera, die an dieser Stelle 
aktiv \si Nummern,, die ineinem 
Raum stehen, zeigen die Mum- 
mer der ttberwachungskamera 
an. Nicht an jeder Kamer a posi- 
tion kommt der Wachter auf sei- 
ner Runde vorbei, 

Wenn aufeinem Weg das Wort 
•Raum* stent, dann handelt es 
sich urn eine Raumduichfahri, 
sonst tst efl ein Gang. In den Rau- 
men. indenen der BegriEf»Cabi- 
neN steht. befmdel sich einer 
dervier codierien Aktenschran- 
ke t die man offnen muft urn an 
die Kombination fur denTresor 
heranzukommen. 
Tips: 

- Eine Kamera kann immer nur 
den Bereich bis zur nachsten Ka- 
mera uberwachen, 

- Die Blicknchlung der Kame- 
ras ist immer nach Oben. 



Ausgabe 4Mj5ri] 



- Der Wachter uberblickl je- 
weils den gesamten Gang. Falls 
er sich an einer Wegkreuzung 
befindet, uberblickt er beide 
Gange. Raume leann er nicht ein 
so hen. 

— Die Zugriffcodes fur die gesi- 
cherten Aktenschranke lauten: 

Erster Aktenschrank; RED 7 
Zweiier Aktenschrank: WHITE 6 
Dritter Aktenschrank: BLUE 1 
Visiter Aktenschrank: WHITE 
50 

_ (Jm einen der Aktenschranke 
m effnen. sollte man zuerst das 
Livebild der Kamera einschal- 
ten, die den Raum ilberwacht. 
Dann daa Videoband gtarten 
und exakt bis z\i dem Punkt vor- 
spulen, an dem die Zeit auf dem 
Videoband und die wirkliche 
Zeit ubeieinatimmen. Danach 
solite man das Bild mil Hilfe der 
Bypass-Kamera auf den Secu- 
rity-Monitor einspielen > damit 
man ungest5rt axbeiten kann, 
Der eigene Monitor zeigt weiter- 
hin das echte Bild aus dem 
Raum , aber von den Sichenings- 
truppen kann die MRU nicht ge- 
ortet werden. 



Zorro 

Hier einige Tips und ein paar 
fragen eum Action-Advenluie 
»Zorro», Thomas Niggel aus Ko- 
nigsbrunn schreibt: 

— Den Blumentopf ats zusStzli- 
ches Gewicht gegen den Stetn 
mil auf die Wippe legen, damit 
sich die Sperre hebt. 

— Dem Silzenden die Flasche 
geben und auf ihm hochsprin- 
gen. 

— Gegner am Kronleuchter aut- 
hangen und im Keller den Be- 
cher holen. 

— Das Brandetsen auf den Ofen 
legen, erhitzen, die Kuh damit 
tnarkieren und das Hufeisen 
nehmen, 

— Mil der Trompete stellt man 
Si<rh auf die Wippe^ spielt einen 
Tbn und la&t sich von einem 
Gegner hochkatapultieren. 

— Kachdem man in das Grab 
gestiegen ist, darf man kein Le- 
ben mehr verheren und muB 
Hufeisen, Becher und Schuh ha- 
ben. 

Die nachsten Tips schickle Mi- 
chael Rinke aus Hannover; 

— Man muB daa Taschentuch 



der Prirr2essin aufnehmen. wenn 
sie es fallenl&BL 

— Wenn man im Grab ist, darf 
man nicht die Geldsacke neh- 
men t sondern muB ihnen folgen. 

— Die Gefangenen muasen be- 
freit werden, sie bilden eine 
Treppe. 

— Nachdem man der Pnnzessin 
das Taschentuch gegeben hat, 
geht man aus dem Schlcfl raus 
und dorthin, wo man die Trom- 
pete eta bekommt. Don iindet 
man eine Rose. Diese Rose 
bringt man der Frinaessin ins 
Schlofi. 

Jetzt zn den Fragett, Chri- 
stian Honner aas Fricdberg 
will wiuen: Wie komme ich 
dber die Zugbriicke, ohne da- 
bei ein Bil dsthivml ebe n zu Wtf- 
lifiien? Patrick Dahm aus Nor- 
deretedt schafft es zwax p auf die 
Palme zn klettern, aber weiun 
er springan will, fallt ex immer 
auf den Boden Sebastian We- 
ber aus Hof braucht einen Hin- 
weis, wie er den Eelch Ainter 
dem Aufzug nehmen kann tmd 
wie man die Stlefel vor dem 
Haua mit der Palme bekommt, 




Raumplan zn ^Hacker 
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D\b fasten fir den 64cr: 

Batalon CowarKkf Dtsc 4ft Kiss 28, taardtK 45, Cobra 30/21. 
dsak Shot* Absorber I OtfS , Dart Sfc**e 44/26. Dw Fal Svctwy 
53/36, Canteen 44/32. Dragon* Ur 1 35/25, Fretord 23/21, Futaft 
Knignt 44tf 5, Gaunter 4Q/ZB. Greal Escape 40/28. GLrehp 54/45, 
Hgiway Encotrtw fttft, Hopeten 4WB. bfcm. Karale 3119. 
Jafljf «k 36/2S. Jet D 120, Konaafs Geatest hits 4Q/23, Labyrinth 
3S^e. Leather Godesses ol Phobot D S3, Martfe Madies 3&>26 
Meters of the Unfcnne mz. Moebtis K 25. Monopoly 44/39, 
Newsroom D tlSJUIear Embargo 40/79. Paperboy 35,2 a, Ma/itiiae 
dAA.FkjmUl Prodgy 38^3, P*yc**ia 30/23. Pub Games K 30 
Quartan D 44, Rartfiranu mt febel Planet 40/23. Rev* 5450, 
Rock n Wresiie 40/28, Rood Ten 37/21. Saigon 40*28. Scooby Doc 
35/23. Senthd 44£6 r Shanghai 39.-3Z. Shaoin (toad 44/28. Sky Run* 
3£?8, Sty vs. % 3 44/2$. Star Rafcfers 44/2$. Startredc 367W, 
S*awr can 25/13, Swd of the Sarorai iMl Terra Oesia 2fc21. 
The Kg Deal 53/36. Trivial Pursurt 47/35, The Very Kg Cave Adventire 
39/23. Yte k Kung FU IE 40*3. Zap Slaters H 32,25 
und dazu ale anderan auch oW aftemeuEien - tut England uns USA I 

Wr tefwn scrneJbUdgfch perNacrfuhmealeSpftlur 

C64. Amiga 800X1 uij Alarms 
Bile tordern Kg noch heuk die kcdertose Liste fur h GeraUn 
und W&tkm Seawre Prstse ! 

FUNTASTIC Mailorder 

D-S005 Munchen S. Posflach 140209 KOerslraBe 44-N 
Tetefon 8 3 2103 5 *3 
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Strike Force Harrier 


69- 




Uradet SoartJ 


29.- 




Supen HuSv 


49.- 


56.- 


Domain {it U&deaU 


2S.- 


29- 


Wariderar 


89- 




Anders Compiiiir mut 


Anfrag*] 




BestBttunrjen per Nty Qflt RoHojMusclWii Rxdem urt«f* Gesarmti^e a-: 
Bffle CwwJlwtyp ar^eben (BO Pf awfroarkenf 
Software versa ntf Wolfsburg * Scbschtweg 5 A * Abt. HC 
3150 Wolfsburg 1 + Tel. {05361)14377 



Wir stellen uns fur Sie auf den Kopf 
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Ramer Fuchs a us Frariidurt hat 
auf seinem Atari ST das Inf ocohf 
Adventure nTrmity* gelosL 
London (IS Punkte) 

Zuerst von der aiten Fran Vo- 
gelfuner kaufen. AnderSonnen- 
uhr den •Gnomon* herausdre- 
hen und mitaehmen- Am Teich 
den Papiervogel aufnenmen 
und mit dem Ball den Regen- 
schirm vom Baum werfen. Den 
einsamen Kmderwagen zum 
Lancaster Walk schjeben. Dort 
die Vogel futtem und versu- 
chen, den Rubin [mtzunehmen 
(was abei rucht gelmgt) Den 
Kinderwagen of&ien und hmein- 
kletlern. Nach dem Diehen des 
W mdes den Rsgenschinn 6U- 
nen. Am Long Water alles auf- 
nehmen. m das Wasser und 
durch die weiSe TMr gehen. 
Fantaue-Welt [34 Punkte) 

Hier kann man auf mehrere 
Aiten vorgerien. Am besten holt 
man sich zuerst den leuchien- 
den Scheit aus dem Siidsumpf 
und geht dami: zum Arbor Dort 
findet man eine Axt AuBerdem 
vertauschen sich beim Durch- 
gang durch den Arbor die Rich- 
tungen Ost und Wesi. das hebSl 
die Karte wird aeitenverkehrt 
Dies kann man an der Inschhft 
auf dem Denkrnal am Arbore- 
tiirm feststellen. Dadurch pa£t 
jeEt der Gnomon in das Gewin- 
de der Sonnenuhr auf dem 
TurmJ Nachdem man den Hebel 
bewegt hat. kann man durch 
Drehen des Pfeiles auf der Son- 
nenuhr auf erne der Zahlen die 
enispiechende weiBe Tur off- 
pest Am besten dreht man die 
Well }eizi wieder urn. indem man 
emeui durch den Arbor gehL 

Unter der Khppe soilte man 
einmal in den Bienenstock fas- 
sen und vor der Biene dann zum 
Nordsumpf fiierien, wo diese 
von der Fliegenfalle gefressen 
wird. Wenn man dann nochmai 
in den Bienenstock faSt. be- 
kommt man den Honig. Diesen 
gibt man hi den Kessel im Innern 
des Hauses. Dort soilte man 
auch dem Papagei zuhoien 1m 
Garten findet man Knoblauch, 
der auch in den Kessel kommt. 
Mit der Axt fallt man den Baum 
am Rand der Schlucht und gibt 
lhm noch einen StoS in die nchti- 
ge Richtung. 

Jeta soilt man die erste weiBe 
Tur passieien. Da2iu slellt man 
den Pfeil auf der Sonnenuhr auf 



3. geht mit dem leuchtenden 
Holz zum Ossuary, schaut dort 
unter den Knochen nach und 
nirnmt den Schlussel mit, Nach 
dem Aufenthalt m 3 geht 
man zum Barrow, dreht den 
Schlussei im SchloB herum und 
gelangt dann in die Eishohle 
Dort kann man mit der Axt einen 
ELSzapfen von der Decke losen 
Mit dem Eiszapfen rennt man auf 
den Turm und verhmdert so das 
Schmelzen des Eises Die Son- 
nenuhr auf 2 slellen. Mit dem 
Eiszapfen auf dem schnellsten 
TAfeg zum Krater und dort das 
Metail mit dem His abkuhlen. 
Mil der Axt und mit dem Metail 
getal man zum Promontory, kf e^ 
tert dort in die Seifenlauge und 
wartet. bis man sich im innern ei- 
ner Seifenblase be&ndet. In die- 
ser geht man durch die weiBe 
Tur am Wasserfall. Nach der 
Ruckkehr aus dem Weltraum 
geht man durch die Ttir auf der 
Mesa zLir Siidsee Von dort zu- 
ruck. hat man alle Zutaten fur 
den Kessel. Mit der Axt schjagt 
man em Loch m die KokosnuB 
und laBt die herausfheBende 
Milch in den Kessel laufen, Dann 
wirft man den toten Skink dazu. 
Den Vbgelkafig mitnehmen; da& 
beim Offnen der Papagei weg- 
Qiegt. macht nichts 

AnschlieBend besucht man 
die Welten S und 6. Mit dem Spa- 
ten offnet man den Deckel des 
Sarges (auf dem Fnedhof) und 
nimmt dei Murnie das Geld- 
stiick aus dem Mund. Die Schu- 
he und das Ibtenhemd zieht man 
an Den Emerald in den grirnen 
Schuh e in sleeken Jetzt ist man 
bereit. dem Tod gegenuberzu- 
treten. Vbrher stellt man die Son- 
nenuhr aiaf 7. Am FluB wartet 
man. bis das Tbtenschiff anlegt. 
klettert hinein und gibt dem 
Fahrmann semen Lohn. Auf der 
anderen FluBseite geht man 
dann durch Tur 7. 
Tuir 2: Wolfram (3 Punkte) 

Hier braucht man den Ma- 
gnet, die Axt und den Skink und 
mu£ sich in einer Seifenblase 
befinden Den Skink erdruckl 
man und wartet dann, bis man 
am Satellit hangt und dieser sich 
der weiBen Tur genahert hat. 
Dann schlagt man mit der Axt 
em Loch in die Blase- 
Tor 3: Untargmd (S Punkte) 

In dieser Phase muB man den 
leuchtenden Scheii dabei ha- 
ben. Die Laieme anzunden und 
im minleren Raum ablegen. Im 
westhchen Raum den Holzacheir 
in den Spait werfen, den Skink 
fan gen und in die Tasche 
sleeken. Das Walkie-Talkie und 
die Lateme mitnehmen (Later ne 
ausschaltenfj. 
Tor 4: Sndm (3 Punkte) 

Im Bunker die Box offnen und 
den Knopf drucken. Dann am 
VWeststrand wanen, bis die Flut 
die KokosnuS aufgenommen 
hat Jetzt bitter man den Delphki. 
die NuB zu holen 
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HAVE YOU GOT 
WHAT IT TAKES TO B 





HOehale Antorderung ial Grundvonaissetzung. 

Dieses FlugslmulaibnaapJel teflt Euch den FUm-Hit hauinavi 

Wagt Euch - nur auf Euch ailsin gasteltt - als Pilot das 
Superflugzeugs F 1 5 In die Gefahrertzonel 



Vortfoht vor Qraulmportanl 

Bltt« pnJfen Sle achon balm Kauf, ob die* 
sea Programm wtrklSch ©Jne deutache An- 
leltung enlhaK. Spatere Reklamation&n 
konnen leHder nfcht berueksichtlgt warden. 




Ausgeteilte Vector -Grarfo und em geleilter Sildschirm 
ertauben einem oder ?hq\ Spteter Kept an Kopf Oder gegen 
dan Computer vj apiot&n. Ihr habt alles an Bond, was Jnr 
brauchl - dw Real liegt an Euch! 

EriOHt Ihr die Vbrau$$et2ur>gen. kOnnt Ihr den Antofderungen 
siandhallen? Jetzt zdrlt nur noch der Pilot r 



Ocean Deutschland. 4044 Kaaret 2 
Vertrieb: Rusrwane 
MiCv-ertneb miCiiO-HiinMeft 

Dsstribufcn in Osterreteh: Karasoft 



Ociwi Pmduklt triultin Sit la din f «cfc*bl«tlnnt wi iron L i.Ujf . u i HH m tnte in »H« |il»rl«niM Caupilffihw mi m mtm \ 

TM & © Paramount Pictures Corporation. All Rights Reserved. TM. a trademark of Paramount Picture? Corporation. 




extrem stabile 

JOYSTICK'S 

(Acht-Wege-Fahrtiebel) 

# jahreiang bewahrl m hartesten 
S PI £LH ALLEN-E I NS ATZ 

pas-aem} fur: 

C 64 C 12&MlarnK».0Otl, 130/ 

Schneider CPC/S VI 316. 326 uv* 

auch in Ausluhrung tuf TI-9ST4A 
^ von allerlahrenem MUNZ- 

AUTOMATEN-HEftSTELLEft 

handwerklich geferhgl 
alle SdiaftlunlUitjnen seibst- 

verstandlich u&er MikfOS charter 

# 1 Jahr Garaniie - DM 96,- 

Lieferung kurzlristtg per NN p^uS DM 6 50 Porto uml Vefsandkosten 
Oder gegen Vorkasse DM 98 - Iporlo- und verpacKungslrei} Postgiro* 
Konto Koln 363623-500 oder dure* Verrechnungsscheck 

AUTO M ATE N - SERVICE ALAIN KRAWIET2 

QAUERBANKSTfl. 27 TEL 0221/366349 5000 KOLN Si 



PEKSOFT OHG - 

MuitefStraBe 44, 

K d k o 

aoodn Oufa 25- 42- - - 

Chaen^eon 28- 42 — - 

Drwr'sUtrO 25 - 42- - - 

EndwoRaw 23- 42- - - 

fijQtbai Fortunes 4?.- *& - 42.- 49- 

tmpoasaM 22,- 38- 25- 42.- 

kodwr Sports 28- 42- 28,- 42- 

*i*«inj« 25.- 38- 26,- 42.- 

JaiBfaa, 25.- 36- 25.- - 

*.'• 28- 35.- - - 

Park Petrol 28.- 42- — — 

The B*q Deal 28.- 42- — — 



Der Softwareladen 

8000 Murvcben 5 

liimkm Karate 53 - Om 
- S« 129.- DM 

_ Gaipfet 69 0M 

neu m 

Artada-Spiel-SpaB 
ohne ENDE ! 

Dr Zodk 19.90 
JuiVSaw 19.90 
wen? n* tir C4o** *j i m*m 



42- 
25.- 



23L- 



- MbuS fur IBM v** MdDs4rt N4«l4tfi)d 
* Music Mac*** rtttMitertK&Onjntxii? CPC 



159- 
249- 

Spoc&ian 1B8- 



S* n d • r ■ n g # bfl 1 

C 64 K 2 5- E> ifl.- 
ST 69^ 



TELEFON 089/2609380 
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Tor 5: Sibinen (1 Punkt) 

Man braucht hifix dsn Vbge]r 
kafig. Ztuu KJjppem^nd laufen, 
in dea Spalt schauen. den Lem- 
ming fangea und in den King 
st&cken und veTschlieBen. 
Tar €: Japan [A Punkie) 

Ohne Regenschum und Pa- 
piervogel braucht man faier ersi 
gar mcht anztifangen In der Luft 
schon den Schirm aufspannen 
und man landet weich und si- 
cher im Bunker den Spaten rnit- 
nehmen. Dann gibt man dem 
Kind den Regensdhirm und den 
Papjervogel. Nachdem stch der 
Vbgei verwandelt hat kann man 
auf ihn klenem und wieder aus 
dieser Well wegfliegen. 
Tfir ft N«w Made* {35 Punkte) 
Hier braucht man das Walkie- 
Taikie, den KaEg samt Lemming 
und die La feme, scwje die Tate 
mit Vbgelfutter Nach dem Off- 
nen des Bucbes findel man ei- 
nen Kanon. auf dessen Ruckse i- 
te sich eui Schalrplan be find et. 
Die Lampe sollte man gleich an- 
schalten. Nachdem die Leute 
drauBen veischwunden smd, 
kann man gefahrlos den Turm 

vDriassen, an dessen FUfi schon 

der Road runner waiter Man 
nimmt den Rubin und setzt inn in 
den roten Schuh ein Dann eilt 
man zum Jeep, schaut sich die 
Anzeigen des Radio an und stellt 
das WaUcie-Tallae auf die glei- 
che Frequenz em Jetzt zieht man 
die Anfenne heraus und akn- 
viert das Walkie-Ialfcie. Am 
Rand des Wasserresenroirs legi 
man ailes ab, Idettert auf die 
WmdnruhJe und versucrrt. das 
Femglas m nehmen. Nach dem 
Sturz ins Wasser klenen man 
heraus und kehr* nut der wasser- 
dichten Lateme uis Waseer za- 
ruclc Das Femglas mifnerunen. 

Jetzt geht man ins Haus und 
fliefat vor der Klapperschlange 
in den Schrank Tur hinter sich 
schlieBen! Den Kafig offnen. 
dann die Schrankiur. Unter den 
Papieren findet sich ein Schrau- 
benaeher Diesen und das Mes- 
ser aus der Kiiche mitnehmen. 
Jetzt eUt man zur bewachten Hin- 
ts und schaut mit dem Femglas 
in den Bunker. Den dabei ent- 
deckten Scrdussel laBt man sich 
vom Roadmnrier holen- Mit dem 
Schhlssel kann man die Box am 
FuS des Turms efinen. Den 



Schalter legt man um Om mcht 
Alarm au^auosen. schiieSl man 
den Schalter gleich wieder Da- 
bei auf die Durrhsagen im 
WaUde-T^lkie achten! jetzt geht 
man zum Blockhaus und waiter, 
bis der Roadrunner auf dem 
Schaferhund sd, Dann legt 
man die Tflte ab und geht glekm 
zum Turm Da der Roadrunner 
nun Wacr.er. =r:-r./-. i:=::r. 
man gefahrlosauf den Turm stei- 
gea und im Inneren werschwin- 
den. Dort offnet man mit dem 
Schraubenzieher den Schaltka- 
sten und wane*, bis die Walkie- 
Talkie-Duichsagen bekanntge- 
ben t dafi der Autc-Sequencer 
lauft. Dann schneidet man mit 
dem Messer das nchhge Kkbel 
durcb. Welches Kabeldasnchti- 
ge ist. erfahrt man aus der 
Durchsage beun Umiegen des 
Relaisschalters am FuS des 
Tunns und dem Vergleich mit 
dem Schaitplan . 

Jetzt gelangt man zuruck nach 
London, wo das Spiel beim ^fet- 
sucfi. der alien Dame emeut zu 
helfen, endet. 

Elite 

Georg Feinermann aus Lam- 
pertheim hat sich sehx uber die 
vielen Hps zu » Elite* in Ausgabe 
11/86 gefreut Er gibt weitere 
Tips und [nfonjianonen, some 
die Anrwort aut die Prage won 
Feier HomnanjL Georgs Tips 
gelten fur die deutsche ^fersion 
fur Schneider-C ompu: e i 

Das eis?e Abenteuer erwanet 
den Spieler, wenn bei Hyper- 
space auf dem Bddschirm die 
Meldung *Achrung, Auslauf von 
Brennstofft erscheint ffteibstoff 
= Q); gefblgt von 'Mayday! Mar- 
day! Coriolis ist in Gefahr'*. Bei 
Georg passierte das in der zwei- 
ten Galaxis, Planet Esgebi 

Ciese Meldung blinki dann so 
lange auf dem Bildschifm. bis 
man gelandet ist, Jetzt die Taste 
<2> (Kaufen) drucken und auf 
dem Bildsclurm erscheint erne 
Sonne und darunter der Text: 
•Die Sonne wild explodieren! 
Renen Sie uns 1 (J/M>. Gibt man 
<]> ein, befindeii sich jetzt 
Ruchtlinge im Laderaum D^s 
Dumme an der Gescnichte ist. 
daS es kemen Treibsioff zu kau- 
fen gibt; man muB schon gajakti- 
schen Hyperraum emsetzen, 

Gelingt es nun, heii zur nach- 
sten Station zu kommen und dort 
zu landen. dann druckt man die 
Tasse <3> (Verkaufen) Auf 
dem Biidschum erscheint die 
Meldung. *Sie haben uns geret- 
leV Danke CommandeTi* An- 
schlieSend findei man als Beloh- 
nung 100 g Edelsteine im kade- 
raum. 

Jetzt zur Frage von Ffeter Hoff- 
mann (VoBausstattung des Schif- 
fes setzt Georg voiaus). Bei dem 
iinstditbaren SchifT handeJt es 
sich um den Typ *A£P MX II* 
(siehe auch HandbucL Seite $A), 
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Der Kampf mil dem unsichtba- 
len Scrhiff tat vielleicht das 
Schwierigste von »Elite* iiber- 
haupt. Man kann sich zuerst nur 
am Radar onentieren (und an 
den Laserblilzen), Die Tarnfa- 
higfceit hat aber lhren Preis, und 
zwar die Energie. Das heiJSt, das 
Schif!' wird nach einer Weile wie- 
der sichlbar, zumindest leilwei- 
se (es blinkt) Und das ist Thre 
Chance. Haben Sie das Schifl 
abgeschossen, mussen Sie un- 
bedingt den Container mil dem 
Raumgreifer holers; auf dem 
Budschirrn erschemt »Tarnme- 
chanismus*. Man aktivjert (und 
stellt wieder ab) den Tarnme- 
chanismus mil dei <Y>Taste 
und der Bildschirm verdunkelt 
sich (Achtung Energie!). 

Kleiner Tip; Sind Sie nun end- 
lich im Besitz desTarnrnechanis- 
mus. sollten Sie auf Nummer Si* 
cher gehen und die Rettungs- 
kapsel aktivieren So gelangen 
Sie sicher zur nachsten Station 
und erhalten ein neues Schiff mil 
der gleichen Ausstattung. Jetzt 
den Spielstand speichern and 
man ist wieder eirten Schritt na- 
her zurn ►Elite*. 

Nun zu der Spezial-Mission. Es 
wird em Planet in der jeweiligen 
Galaxis ausgewahlt (bei Georg 
war es in der vierten Galaxis der 
Planet Isrema) und folgende 
Meldung ausgegeben: "May- 
day? Isrema ist angegriffen wor 
denl*. Direkt nach der Landung 
erscheint: »Gesucht von GAL- 
COP: Em mutiger Commander 
fur erne besondere Mission. In- 
teressieren Sie sich dafur 
G/N)?«. Gibt man <J> em, er- 
scheint: fThargonen beniitzen 
Kaumfahrtstation aus Isrema als 
Hauptguaniex fur Srreilkrafte, 
die Planeten angxeifen warden. 
Ihre Mission: Die Raumfahrtsta- 
tion zu vermchten. Nehmen Sie 
diesen Stormechantsmus fur das 
ECM. System (Sie werden es nfl- 
tig haben). Alles Gute!«. Haben 
Sie fttren Zielplaneten erreicht, 
mussen Sie auf die Station erne 
Rakete abfeuem. erst dann funk- 
tiomeren die Tasten <E> und 
<C> und Sie kdnnen ruhig lan- 
den. Sie brauchen sich um die 
thargonischen Invasionaschiffe, 
die Ihnen entgegenkommen, 
nacht zu kummern (Tarnmecha- 
nismus einschallen). Nach der 
Schlacht einen belaebigen Pla- 
neten anfliegen; nach der Lan- 
dung erscheint folgende Mel- 
dung: «In Anerkennung Ihres au- 
Berordenllichen Mutes, bieten 
Ihnen die Ernwohner des Pla- 
nets Isrema Ihre hGchste Aus- 
zeichnung an: Den Orden der 
rettenden Engel. Leben Sie 
wohR Danach stent in der 
Kopfzeite start Commander 
< Name > Erzengel Florence. 

Die nachsten Tips kammen 
von Norbert Fahrenkrug aus 
Hamburg. Norbert ist inzwi- 
schenetfmaldurchdie Galaxien 
geflogen, hat sich wochenlang 
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durch fabrizierten Raumschrotl 
geaibeitet und ist nun endhch 
►Elite*, obwohJ er keine Spezial- 
Mission bestanden hat, 

— So entkommt man den Thar- 
goiden 

Beim Eintritt in das »Nichtsi 
visiert man erne dei drei/zwei 
Fluggruppen an und zerstdd 
dort das (die) Mutterschiffte) 
Dann ziindet man die Energie- 
bombe und gehl in eine 
Looping-Diemmg (bei Voll- 
speed). Dies© Drehbewegung 
nicht verlassen, denn so kann 
man nicht geiroffen werden. Es 
reicht aus, nur auf die Schiffe 
( achl kaniige) zu schiefien , dre ei- 
neui vor den Bug kommen. Hin- 
terher die abgesetzien Tochter 
schiffe als Container aufnen- 
men. 

— Tip fiir verachlagene Piraten 
Kommt Euch ein Handler auf 

Kollisionskurs entgegen (BOA- 
Klasse am besten). dann schieBt 
ihn erst im lelzten Augenbhck 
ab Dadurcb lauchen die Guter 
direkt vor Eurem Bug auf und Ihr 
konni nut ein wemg Ubung alle 
gieichzeilig aufnehmen. 

— Hilfsrruttel Landecomputer 
Um zu verhindem, daB der LC 

genauso viel Zeit zum Landen 
benotigt wie ein tharmloser Pi- 
lot«, wird die Raumslation so an- 
geflogen, dafi sie sich um die 
Ifertikal-Achse dreht. Dann fliegt 
man mit Vollspeed zwischen der 
Raumstatton und dem Planeten 
durch (KompaB beachten). So- 
bald die Farbe des Orientie- 
rungsstriches wechselt, den LC 
aMvieren 

— Handler-Tips 
Achtung bei Verwendung des 

Anti-Raketen-Systems, denn da- 
bei wird die Energie von den 
Schirmen genommen Das isl 
sehr unangenehm, wenn sowie- 
so nur noch em Schirm intakt ist. 

Fremde Guter oder auch 
Th argons besitzen in bezug auf 
die Ladekapazitat den gleichen 
Status wie Gold, Plalin und Edel- 
sleine. Es kbnnen maximal 199 
kg/g/to mitgenommen werden, 
Vorsicht bei Mehrkauf Als Nor- 
bert (mehrmals) versuchte, 
mehr zu erwerben, waren start 
199 kg nur noch 1 kg im Lade- 
raum — das Geld fur den ver- 
suchten Mehrkauf war jedoch 
vom Kapital abgeaogen. 

Pyramidenlormige Container 
enthalten Sklaven. 

Achrong Raketen reagaeren 
auch aiif wertvolle Container 
und zerstoren diese bei Aktivie- 
rung. 



Michael Fort aus St. Ingbext 
sciu-eibt: Als ich . kompetent' 
wai, bekam Ich iri der eisten 
Gaiaxis deb Aufbmg, die Cod- 
stridor zu suchen, Ich babe 
den Planeten Heesdice patroul- 
liert und die gesamte Galaxis 
durchstobert, aber keine Con- 
strictor gefonden. 
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Druid 

Manfred Wilfca aus Riedsladt 
hat heiBe Tips far alie Fans des 
Action-Spiels »Druid«: 

— Zum Inhalt der Schatzkam- 
mern: Die drei magischen Krafte 
kann man vemachlassigen, da 
sie in alien Schatzkammern zu 
unden sind. Es reichl aus, wenn 
sletsetwa zwanzig Einherten vor- 
handen sind; mehr als 29 Euihei- 
ten pro Kraft kann man sowieso 
nich! aufnenmen. Daiur sollten 
jederzeit mindestens funf 
SchKissel vorrsug sein. da diese 
schnell verbraucht sind, ohne 
sie das Weiterkommen abei un- 
moglich ist 

— Spielt man allein, so kann man 
auf den Golem verzichten, da 
seine Steuerung iiber die Tasta- 
tur aufterst urastandhch isi Beim 
Spiel zu zweit kann der Golem 
dagegen sinnvoll emgesetzt 
werden und es sollten immer 
zwei bis drei dieser Rguren vor- 
ratig sein. 

— Der Chaos-Zauberspruch ist 
der Invisibility vorzuziehen. da 
ex nicht nur alle Gegner in der 
Umgebung des Druiden totet, 
sondern auch seine Energie 
wieder aufladt und Setztendlich 
bei der Vemichtung der Tbten- 
scbadei sehr wichlig ist. 

— In brenzligea Situationen oder 
bei Beginn in einem neuen Level 
kann ein Druck auf die Pause- 
Taste sehr hilfreich sein, derm 
dadurch erhait man ausrei- 
chend Zeit. um sich m Rube auf 
die Situanon einzustellen und 
die richtige Entscbeidung zu 
treffen- 

— Punktioniert das Offhen einer 
TQr nicht gleich beim erssen 
Mai, so muB man die ftjsiuon des 
Druiden etwas verandem, das 
heifit ein klemes Stuck nach 



oben oder unten gehen Bei der 
Ruckkehr in ein bereits absc4- 
viettes SpieJfeld sind alle Tuxea 
wieder verschlossen. 

— Bei der Veneidigung mog- 
lichsl spat schiefien, da Sir einea 
Gegner an einer anderen Slelle 
sofon ein neuer erschernt Mfl 
den drei magischen Kraften sett- 
le man sparsam umgeheu. Lie- 
ber emmal fluchten als immer 
nur kampfen, derm der Druide 
ist etwas schneller als seine Vei 
folger und kann sie abschutteln. 
Vor allem an Ausbuchtungen 
kann man sie leicht abhangen 
da sie sich bei der \erfolgung 
zuerst an der ftosiuonshohe des 
Druiden orientieren. 

— Mftglichst alle der {leicht er- 
reichbaren) Schatzkammem 
aulbrechen, da deren Inhalt vor 
allem in den hdheren Levels, 
dnngend benotigt wild 

— An den sich drehenden Drui- 
denfuBen stets vollstandjg aufla- 
den. da manchmal sogar der 
winzigste Rest Enerme lebens- 
wichtig sein kann. 

— Mil den Schmsseln so lite man 
auBerst sparsam uragehen und 
verschlossene Raume mil ledig- 
lich einer Schatzkammer nur 
dann betreten, wenn unbedingt 
ein Chaos-£aubeiEpnicb oder 
ein Golem benotigt wird 

— Die kleinen, weifien Quadra- 
te, aus denen die Gegner auftau 
Chen, und die Seen und Flusse 
niemals beruhren, da dann die 
Energie des Druiden stark redu- 
zierl wird. Die grofien. schwarz- 
weiBen Quadrate rait dem auf- 
gezeichneten Kurbis sind nur 
am aufiersten Rand der schwar- 
zen Seite ohne Energieverlust 
begehJbar- 

— Wenn man einen der vier 1b- 
lenschadeJ entdeckt hat , be nutzt 
man einen Chaos Zauber- 
spruch, um so nahe an ihn beran- 
zukommen, daB man ihn direkl 
beruhn Dann seta man einen 
zweiten Chaos-Zauberspruch 
ein und der Tbtenschadel id ver- 
nichter 

— Die folgende Tabelle zeigt 
wie viele Treffer man von den 
jeweibgen magischen Kraften 
braucht, um einen Gegner zu to- 
ten. Zur besseren Orientienmg 
isi in Klammem eine geeignete- 
re Eeseichnung der Kieaturen 
aufgefuhrt. 



Gegner 


Water 


Fin 


Elec- 
tricity 


J. Ghost (Geist) 


1 


1 


2 


2. Beetle (Safer) 


3 


1 


2 


3. Slime (E.T.) 


3 


1 


2 


4. Devi] (Drache) 


3 


3 


1 


S. Balack (FLiege) 


1 


2 


3 


6. Snake ^chlange) 


3 


1 


2 


7. Skeleton (Skelen) 


1 


3 


2 


8. Wraith (Monch) 


3 


% 


2 



Axkzahl der beootigten Treffer 
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Thomas Schnellhardt aus 
Miinchen gibt Antworten und 
werteie Tips zum Grafik-Adven- 
ture flhe Pawn-, Zuerst zu den 
Fragen, die in Ausgabe 2/87 
standen. 

1, Das Listing ist vielleicht der 
genialste Tetl des Adventures. 
Gibt man .DEBUG* ein, so ist 
man ab diesem Moment un- 
sterblich. Dieser Zustand ist dar~ 
an zu erkennen, daB jede Zeile 
von nun an mit dei eckigen 
Klammer anfangt start mit der 
spitzen 

2, Die Tomes bedeuten folgen- 
des: Der gefahrliche Zauberer 
Kronos hat nut dem Teufel einen 
Pakl geschlossen. Fiir magische 
Krafts verkaufle Kronos seine 
Seeie an Luzifen Aber an dem 
Tag. an dem Kronos stirbt, wird 
seine Seele zur Holle fahren und 
die grausarnsten Qualen erlei- 
den bis an das Ende ailer Tage 
Man Hndet dann noon einen 
wichtigen Zusatz; Kronos wird 
von dem Vertrag befrett, wenn 
er dem Heufel drei gute Seelen 
im Ausgleich zu seiner eigenen 
hefert! 

2. Urn den Safe oder die sen were 
Tar im Eisturm zu ottnen, 
bxaucht man einen blanen 
Schlussel. Thomas gelang es 
bisher immer nur eins von bei- 
den zu of men, da der Schlussel 
zwar zu beiden Schlossern paBl, 
sich nach Gebrauch aber in Luft 
auflbst. 

Urn den Schliissei zu bekom- 
men, gent man in die Small Cave 
in den Hohlen am Saumpfad 
Hier steckt man den weiBen 
Stein in die Hosentasche und 
last alias andere fallen, Jetzt 
geht man zum Lava River. Durch 
zweimaliges Hochsteigen ge- 
langt man im Riverside Cham- 
ber, wo man die Mauer durch- 
bncht (break wall with boots) 
Das eindringende Wasser spult 
einen zurttck zum Corridor. Jetzt 
begibt man sich wieder in die 
kleine Hohle, mmmt die Gegen- 
slande auf und geht abermals 
zum LavafiuE Durch das Wasser 
ist die Lava abgekiihlt und gibt 
den Weg nach Norden frei. Hier 
gelangt man in eine weiteie 
Hohle. in der sichzwei Dinge be- 
fmden: Bine Note und em El- 
dest. Die Notiz ist ein Hinweis 
oder eine Warnung vor einem 
Labyrinth, das, sich im Norden 
befindet. Wie der Name des La- 
byrinths {Irrelevant Maze) aber 
schon sagt, ist es fur das Ad ven- 
ture nicht wichtig. Sollte sich je- 
mand dort hinein veriiren, kann 
er es nur mit »LE AVE MAZE* ver- 
lassen. 

Versucht man nun in der Hohle 
das Podest zurSeite zu schieben. 
so taucht darunter eine kleine 
Nische auf, in der man den be- 
sagten Schlussel findet. 

Jetzt muB man sich entschei- 
den, oh man zur Want gehen will 
oder die Prinzessin befreit. Die 
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Befreiung der Frinzessm bringl 
keine Punkte, die Wahi dagegen 
10 bis 30, je nachdem, wen man 
wahlt 

Befreiung von Prinzessin 
Lacey 

Awsgangspunkt ist der Eis- 
turm aul dem Plateau. Den 
Sehneemann beseitigt man wie 
in Happy-Computer 3/S7 be- 
schrieben mit dem weifien Stein, 
Jetzt steigt man die Eisspirate im 
Innern des Turmes mit den Spi- 
ky Boots hinauf und geht nach 
Norden. Die schweie Tur, die 
den Weg versperrt, taSt sich mit 
dem blauen Schlussel offnen. 

Mit »N« betritt man den Room 
of incarceration und findet die 
Prinzessin, die vom Zauberer 
Kronos hierher entfuhrt wurde, 
umKdnig Erikzuerpressen. Ver- 
laBt man nun den Raum, folgt die 
Prinzessin auf Schritt und Tritt. 
Die Eistreppe wurde allerdings 
das Gewicht von zwei Petsonen 
nicht aushalien, deshalb besser 
iCLIMB ICE TOWER WITH 
BOOTS* eingeben. jetzt begibt 
man sich einfach zum Schlofi in 
den Palastgarten, wo die Ptui- 
aessin davonlSuft, um ihre Famt- 
lie zu begruften (Verfolgung 
zwecklos). 
WaM 

Wie in Ausgabe 2/87 be- 
schrieben, geht man mit dem 
blauen Schlussel zum Baumhaus 
der Zwerge, Ostlich des Low 
Ceiling Room ist der White 
Room, der drei Ausgange hat: 
Im Norden einBuro, imOsten ein 
WahUokal und westlich geht es 
naturlich zuriick zum Low Cei- 
ling Room. 

Im Buro findet man unter dem 
Teppich einen Sale. Dieser laJit 
sich ebenfaUs mit dem blauen 
Schlussel oBhen und enthalt 
nach genauem Uniersuchen ei- 
nen Stimmzettel, Mit dem Ballot 
Paper ausgestattet. betritt man 
das Wahllokal im Osten vom wei- 
Ben Raum (nicht weifies Haus!). 
Hier hangen zwei Wahlurnen an 
der Vfend: Eine kleine gegen 
und eine GroSe ftlr Gringo Ba-_ 
conburger, Die Wahl erfolgt, tn- 
dem man den Stimmzestet in ei- 
ne der beiden Urnen fallen laBt. 
Stimmt man tur Gringo, erhalt 
man mehr Punkte. 
Zu den Tips aus 2/31 

Die Methode die Frank Mul- 
ler vorschlug (Kronos zuerst um- 
gehen, die Potion Bottle besor- 
gen und ihn dann umbringen), 
ist sicher nicht im Sinne des Prg- 
grammierers, aber eine einfa- 
che und geniale Lasting. Wenn 
man so vorgeht, sollte man fol- 
gende Schritte beachten: 
Kronos. Greetings stranger 
Eingabe; Say "hello]" 
Kronos: I'm having big trouble... 
Eingabe; Ask kronos about 
wristband 

: Throw potion bottle at 
kronos 

: Press nozzle 

: Get note, chest 
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Mit dieser Notizfdie Lbsegeld- 
forderung von Kronos an Erik} 
geht man zum Tbrweg und zeigr 
die Notiz den Wachen, die einen 
prompt zum Ktinig filhren und 
danach aber auch wieder 
rausschmeiBen, Elnziger Ge- 
winrt : IS Punkte, 

Geht man jetzt einige Male hin 
und her, erscheinl am Ibrweg 
ein Adventurer auf einem Pferd 
ohne Seine. Gibt man ihrn die Ki- 
ste, so stirtrt er auf der Stella Mil 
dem toten Advenlurer kann man 
ungehindert am Drachen vor- 
beigeben 

Anmerkung fur Markus und 
Gerd: Untersucht man die Schai- 
ten in der Drachermohie. sostelJt 
man feat, daB sie von Wichten 
und Zwergen stammen, die sich 
in der Heinle verstecken, aber 
aus Angst vor dem Diachen kein 
Wort heiausbekommen 

Geht man jetzt weiier nach 
Norden. so findet man den Ar- 
beitsraum des mittlerweiie ver- 
slorbenen Zaubereis und dort 
semen Hut, Mantel und Zauber- 
stab. AuBerdem einen Zy under 
mit einem bosen Kanmchen, je- 
de Menge Zauberstabe in ei- 
nem Regal, Staub und die Stem- 
plattform. auf der der Zaubeier 
zu reisen pflegte. Diese Platt- 
form bnngt einen ai>er leojglicri 
in den Circular Room und ver- 
scnwmdet dann pfeifend. 

Thomas 1st mit somen 320 
Punkten natiixlich schon gaaz 
schon weit. Trotzdem hat er 
noch ein paar Gegenstande 
aufgeKhrieben, dereti Baden- 
tang er w issen will: Prism , Tba- 
pot, Tea Chest, Carrot* Jars, Bo- 
xes, Paste, Wallpaper, Heads, 
Rabbit, Wand(s>, Cloak, Poin- 
ty-, Top Bat. 



Leather Godesses 
of Phobos 

Wie angekundigt, hier cue 
resi lichen Tips zum Infocom- 
Adventure "Leather Godesses 
of Phobos* von Stephan Englhart 
aus Ingolstadt. 

— White Mouse: 

Man zeigt deT Maus einfach 
das Bild, dag in der Zelle zu lin- 
den ist. 

— Phonebook: 

Die Losung des Ratsels 1st *Ridd- 
le«- Im Harem muB man nur nach 



der CDdierten Nachncht han- 
deln , die man beim Alien findet 
Das Buch befrndet sich in den 
Kaiakomben. Um in den Gewol- 
ben problemlos vorwartszukom- 
men, sollte man den Eat von Pro- 
fessor Ziggeraut (auf Seite 7) be- 
herzigen. 

— Blender 

Um den Frosch m kiissen, 
muB man seine Nase mil der 
Wascheklammer und die Ohren 
mit den Fingern verschliefien. 
AuBerdem ist es notwendig, die 
Augen zu schlieSen und die Lip- 
pen mit dem Lippensuft zu be- 
handeln. 

— Angle: Wenn man die tuntang- 
ling cream* tn den »TEE remo- 
ver* legt. erhalt man erne *Unan- 
ghng cream*. 

— Collon Balls: 

Das Robotbaby muB man m ei- 
ne Decke wieksln, in den Korb 
legen und voi dem Waisenhaus, 
auf der TurschwelJe, deponie- 
ren. Danach kann man die Tur 
offnen. 



Spindizzy-Listiitg 
fib: Schneider 

Stefan Beyer aus Moorrege hat 
schnell auf den Aufruf in Ausga- 
be 2 /87 reagien und das Schum- 
mel- Listing fur *Spindi2zy* auf 
Schneider-Computer umge- 
setzt. Priifen konnien wir es in 
der knappen Zeit mcht mehr, 

10 'Programm fur tmend- 
liehe Zeit bei 

11 'spindissy auf dero 
Schneider CPC 

30 MODE 1:F0R 1=49152! 

TO 491701 
40 READ A$:F0KE I,VAL 

50 NEXT I: CALL 49152 
60 21,40,00,11^0, 

b0,3e, 6a,cd 
70 DATA al l bc t 3e,e9 I 32 f 

5e,a8,c3,0O, bO 



lass Times 
in Tbnet o wn 

Zu *>Tas5 Times in TonetownM T 
dem Nachfolge -Adventure zu 
Borrowed Time , eind aine 
Menge Fragen eingetroffen. 
Hier sine Jtaswahlr 

Frank Mexjtfil ana MettJach 
rodchte vor allem wi&sen. wo ex 
die Boutique nThe Tiqu«N fin- 
det. 

Christian Hepp aus Rnssels- 
heim hat gleich vier Fragen: 

— Wie befreie ich m ein en 
Grofivater von den Ketten im 
PenthoBse? 

— Woher bekomnie ich den 
Press Pass* fur Stelgad? 

— Wie honune ich iibex die 
Brick Wall? 



— Wozn bianche ich den 'Red 
Devil*, den ich im Mannela- 
denglas einfange? 

Matthias Backer aus Bochom 
schreiht, dafi er recht einfach 
nach Tonetown kommt. Er hat 
die Marmalade, die schwarze 
und die goldene Maske f er hat 
Bich im Salon schon >Tass* ge- 
styJt und einen Fizzle geges- 
seti^ flber hier kommt er nicht 
weiier* 



ZorkH 

Andreas Klein aus Worth be- 
antwortet die Fragen zu »Zork II* 
{Ausgabe 1/87) 

— An den Schlussel gelangl 
man, uidem man zuerst den Dra- 
chen im Dragon's Lair in den Ice- 
room lock! (itnmer eimnal mil 
dem Schwert angreifen und 
dann em Feid in die gewunschte 
Richtung fluchten) Zuriick im 
Dragons Lair weckt man die 
Prinzessan und folgt ihr bis zum 
Einhorn Von der Pnnzessin be- 
kommt man den Schlussel und 
erne schone, aber fur das Spiel 
unwichrige Rose, 

— Den Zauberer kann man nicht 
kontrollieren, sondem nur toten, 
wenn man alle drei Kugeln be- 
silzt. 

— Die Ldsung des Ratsels lautet 
►Brunnen*. also »weUV 



Labyrinth 

Patrick Rieckhoff aus Lflbeck 
hat Tips zu *Labyrinrh*. 

The Brick HaJJ way 

Die Tiir zu Alph und Ralph be- 
findet sich im Gang, in dem der 
Goblm seine Runde macht (zwei- 
te Tut von rechts). Wird man von 
einem Goblin erwischl. findet 
man sich emgesperrt m einem 
Verhes wieder Um dort wieder 
heTauszukommen. reicht es. ei- 
nen kleinen Gegenstand hrnein- 
zustecken und man gelangt zu- 
riick ins Labyrinth. 
Alph nnd Ralph 

Am besten nicht darauf horen. 
was die beiden sagen. Man soll- 
te besser beide Turen offnen, 
denn sie sind meistens von mnen 
beschildert Wenn nicht. dann 
nimmt man die rechte Tur, die 
von Ralph. AlphsTur fuhrt in den 
endlosen Tunnel 
Wall of Hands 

Es ist rafsam, die Hande nicht 
zu beleidigen. Immer •congratu- 
late wall* emgeben Daruber 
freuen sich die Hande und hel- 
fen aus dteser Situation heraus 
Stone Corridor 

Wenn man den Goblin von der 
Turweglockt. sollte man die Tur 
offnen. Voraicht, denn der Go- 
blin folgt einem, wenn man *call 
Gobun* etngibt Geht man durch 
diese Tur r gelangl man meistens 



in den Wise Man s Garden mid 
erspan sich dadurch den Weg 
durch das Hedge Maze 

Hedge Maze 

Die Qberwucherten Turen fUh- 
ren weitei. Man oHrtet sie mil 
*mamcure door*, vorausgesetzt, 
man besrtzt die Schere 

Wise Man's Garden 

Dem alien Mann unmer etwas 
geben. Wenn man das Rule 
Book liest, schlaft man fur zehn 
Mmuten ein. 

Boor Knockers 

Man sollte versuchea dem 
rechten Klopfer den Ring {bra- 
celet) in den Mund zu sleeken 

The Bog of Eternal Stench 

Sir Didymus mag gem Pfirsi- 
che (peaches). Man gibt ihm sc- 
lange welche, bis er friedhch 
schlummert. Jetzt kann man flm 
passieren. wenn man keine Lust 
hat i Ludo zu befreien (man kann 
auch durch den Sumpf schwim 
men). 

The Persecution of Ludo 

Unter den Feldem. die bei Be> 
rreten ihre Faroe andem. behn- 
den sich Falltiiren; ebenso in 
den Verbesen. 

Goblin Village 

Wenn man gefolgl von den Go- 
blins durch das Dorf jagt, sucht 
man sich das zweite Hans (von 
links) in der zweiten Reihe aus. 
Es ist meist das ncirage Gebau- 
de. Das weiBe Haus in der letz- 
ten Reihe mhrt zum King of Go- 
bun Castle Wird man aber er- 
wischt und fallt in ein Verhes, 
hilft ►adumbrate* und •call ele- 
phant*. Der Oefanl rei&t dann 
ein Loch in die Wand und man 
gelangt zu den Stonefaces 

5 tone face 

Die Wege fuhren meist zn ei- 
nem anderen Weg zuruck r zum 
Beispiel Door Knockers oder Fo- 
rest 

Underground 

Vorsicht vor dem Putzge- 
schwader, sonstwird man gleich 

uberTDllt 

Zum SchluB noch Frageri rum 
NLabyTutth*: Marion Snaga aus 
Apelem mochte wissem: 

— Wie bewege ich Boggle zum 
Mitkommen? 

— Wofur nnd folgend« Gegen- 
stinde: Brill an tkette, Camcor- 
der, Cup. Key, Log, Chiistall 
Bali Ven Perfume? 

— Im Wald rafe ich den Fiery, 
aber er will erst ein Rock 
Video, Wo Ende ich das? 

— Ich etehe vor dem Castle of 
the Goblin King und werfe 
rocks auf zwei SteBea an der 
Wand. Wenn ich trefTe, leuch- 
ten sie auf und es ertbnt ein Ge- 
rausch. Was bewirkt das? 

Oliver Schramm aus EssUn- 
gen schreibt: 

— Wie besiege ich Jareth? 

— Was muB man im Untergntnd 
tun? 
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Warnung! Wenn Sie in der Galaxis unterwegs sind und dabei aul 
Flottenkommandeur Hermann Kruud stoflen, sollten Sie schleu- 
nigst den Ruckwarlsgang einlegen und abhauen. Denn Kruud ist 
nichl nur def widerwartigste Trager eines roten Vollbarts, den die 
Galaxis je gesehen hat, sondern auch der gefahrlichsle Chaot, Wo 
Kruud zuschlagt, wachst 2 Milliarden Jahre lang nichts mehr! Das 



Flugsimulationsspiel Slarglider gibt es lur den C 64, Schneider. 
Alari ST und Amiga. Und den neuen Katalog gibt es bei uns. 
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Die Wordstar-Werkstott 



Eine oft genannte Schwierigkeit 
isf der Zeiienabstand, vor al- 
llem bei Matrixdruckern. Die 
Art, in der Wordstar mit dem ,LH-Be- 
fehl arbeitet, wird von Matrix- 
druckern in der Kegel nicht verstan- 
den. Eine Losung ist zum Beispiel 
die Sequenz fur den gewunschten 
Abstand (vier Zeilen pro ZoU im Ge- 
gensatz zu den ublichen sechs) 
gleich in die Initialisiernng zu ver- 
packen, Oder aber einen der soge- 
nannten ^User-Patches* fPQ "PW, 
"PE, TR) zu benutzen* 

Die meisten Computerbesitzer 
benutzen Drucker mit paralleler 
Schnittstelie, Da die meisten CP/M- 
Computer entweder nur uber eine 
parailele Schnittstelie veTfugen 
oder aber eine solche intern als 
CP/Ms "Primary List Devicet defi- 
niert haben, ergeben sich keine Pro- 
bleme Wenn man sich mit den Stan- 
dardleistungen von Wordstars 
Druckertreiber jedoch nicht zufrie- 
den gibt, und zum Beispiel eine Da- 
tei drucken und gleichzeitig an ei- 
ner anderen Datei arbeiten will, 
wird man mit ziemlich lastigen Ver- 
zogerungen und Zeichenverlusten 
konfrontiert 

Die Ursache dieses Problems ist 
die EinbalmstraBe zwischen Com- 
puter/Wordstar auf der einen und 
dem D nicker auf der anderen Seite 
Wordstar erkennt nicht selbstaridig, 
ob der Drucker noch mit dem 
Drucken der be re its iibertragenen 
Zeichen beschamgt oder bereits 
fertig ist. Durch die groBe Aufmerk- 
sarnkeit, die Wordstar der stuck- 
chenweisen Dateniibertragung 
schenken muB, bleibt praktisch 
nichts fiir die eigenthche Textbear- 
beitung ubrig. Die Losung besteht in 
einer sogenannten »Printer-Busy- 
Rouiine*, die man am besten in dem 
Bereich mit dem Label MORPAT un- 
terbringt 

Zunachst soHten Sie sich aber ver- 
gewissern, ob auch noch genugend 
Platz fiir diese Routine vorhanden 
ist. Da MORPAT jedoch in der Regel 
vollig leer ist, gibt es nur dann 
Schwierigkeiten, wenn Ihr Handler 
irgendeine spezieUe Anpassung 
vorgenommen hat. Laden Sie Word- 
star unter DDT (DDT WSCOM) - 
oder einem sonstigen Debugger — 
und geben Sie nach dem Prompt 
>D0310« ein* Diese Adresse befindet 
sich bei beiden Wordstar-Versi onen 
innerhalb des Bereiches MORPAT 
Die Biidschumausgabe sollte an- 



(Tea 5) 

In dieser Ausgabe des Word - 
star-Patch-Fiihrers beschafti- 
gen wir uns eingehend mit 
der Anpassung von Wordstar 
an verschiedene Drucker- 
typen und -modelle. 

schlie&end folgendermaBen ausse- 
hen: 

0310 00 00 00 00 00 00 00 00 00 

00 00 00 00 00 00 00 
0320 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
00 00 00 00 00 00 00 

Sie werden naturlich mehr Zeilen 
als diese beiden auf Ihrem Bild- 
schirm sehen Ftir unsere Routine 
benbtigen wir aber nur zwei freie 
Zeilen bei 0310 hex und 0320 hex, 
Wenn diese Voraussetzung gege- 
ben ist, konnen Sie gleich loslegen. 
Falls die Zeilen jedoch durch ir- 
gendetwas anderes als Nullen be- 
legt sind, lassen Sie besser die Fin- 
ger davon: In diesem Fall bendtigen 
Sie eine andere Adresse, Schauen 
Sie sich innerhalb von MORPAT ein 
wenig urn. Wenn Sie andere Zeilen 
verwenden, miissen Sie spater, 
wenn Sie Wordstar die Adresse der 
neuen Routine mitteilen, naturlich 
mit anderen Zahlen arbeiten. 

Geben Sie nun die folgenden 26 
Bytes, beginnend bei 0310 hex, ein: 
E5 D5 21 10 03 H 1? 00 19 Dl E3 
E5 2A 01 00 11 2k 00 19 01 E3 
C9 DE 01 C9 

Patchen Sie das Label RAVBSY 
(0718 hex in beiden Versionen) von 
00 hex auf FF hex. Wordstar wird da- 
durch von der Existenz der ■Printer- 
Busy-Routine* unterrichter. 

Der letzte notwendige Schritt teilt 
Wordstar mit, an welcher Adresse 
es diese Routine Dndet. Sie muB da- 
zu beim Label LIBSY angegeben 
werden. Bei dieser Gelegenheit 
werden wir auch noch das zunachst 
ein wenig eigenartig anmutende 
Intel-Format bei AdreBangaben 
kennenlernen, von dem in der Ta 
belle schon einige Male die Rede 
war, Geben Sie also bei LIBSY (071 A 
hex, 0719 hex) folgende Bytefolge 
ein: 

£3 10 03 

Dieser letzte Patch besteht aus ei- 
nem Sprungbefehl (C3 hex) und den 
beiden Bytes der Adresse 0310 hex, 
wobei zuerst das niederwertige By- 



te (Low Byte) 10 hex und dann das 
hoherwertige (High Byte) 03 hex an- 
gegeben wird. Falls Sie eine andere 
als die angegebene Adresse be- 
nutzt haben r miissen Sie diese natiir- 
iich in der gleichen, umgekehrten 
Notierung angeben. 

Speichem Sie die modiftzierte 
Version von WS.COM unter einem 
anderen, vorlaufigen Namen. Wie 
das geht, haben Sie bereits in der 
zweiten Folge erfahren. 

Testen Sie die neue Version sorg- 
faltig. Die Arbeit an einer Datei wah- 
rend der Ausgabe einer anderen ist 
nun nicht mehr so muhselig Starten 
Sie den Drack von Datei 1 aus dem 
Hauprmenu wie ublich mit >P* und 
eroflhen Sie anschlieBend eine 
zweite Datei mit dem D-Kommando. 
Je nach GroSe des Drucker-Pufiers 
werden Sie nun gar teeine, oder nur 
noch geringe \ferz6gerungen bei 
der Arbeit im zweiten Text feststel- 
len. Daruber hinaus wird mit dieser 
kleinen Routine die Arbeit von nicht 
ganz kompanblen Schmttstellen, wie 
sie zum Beispiel der C 128 hat, be- 
schleunigt 

und jetzf serial! 

Neben den Besitzern von Druk- 
Icem mit paralleler Schmttstelle gibt 
es auch noch eine unermudliche 
Anhangerschaft von Druckern mit 
serieller Schnittstelie. Um aus die- 
sen Dnickem die maxim ale Lei- 
stung herauszuholen, sollten Sie 
Wordstar so patchen, daB es semen 
seriellen SchnitMellentreiber be- 
nutzt. In diesem Fall ist es einfacher, 
die mitgelieferten Installationspro- 
gramme zu benutzen. als DDT oder 
SID Es lassen sich allerdings kerne 
allgemeingulngen Aussagen zum 
Verlauf der Installation machen, da 
die seriellen Schnittstellen nicht 
ahialich einheitlich strukturiert sind, 
wie das bei den parallelen Schnitt- 
stellen der Fall ist. Deshalb hiernur 
ein paar grundlegende Hinweise. 

Die Anpassung des Druckers 
geht genauso vonstatten, wie es bei 
der Anpassung der Drucker mit par- 
allelen Schnittstellen der Fall ist. 
Der v/ichtige Unterschied liegt in 
der Wahl des Kommunikationspro- 
tokolls und des Schnittstellentrei- 
bers. Das fiir Ihren Drucker geeig- 
nete Protokoll entnehmen Sie bitte 
Ihren Unteriagen. Optimal fur eine 
serielle Ubertragung ist das so- 
genannte »X-ON/X-OFF-Protokolk 
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Der nachste Punkt im Installations- 
programm ist die Auswahl des faeno- 
tigten Treibers. Ein piimitiver seriel- 
ler Treiber ist in Wordstar einge- 
baut, im betreffenden Installations- 
menu heiSt er iDirect I/O to 8-bit 
ports*. Wenn Sie diesen Treiber aus- 
wahlen, werden Sie naeh einigen 
Hardware-Adressen Hires Compu- 
ters gefragt die Sie bitte Ihrem 
Handbuch enmehmen. 

Patches fur 
Matrixdrucker 

Wordstar weiB zunachst iiber- 
haupt mchts von den Steuerzeichen 
— mit Ausnahme einiger ASCIl- 
Control-Zeichen, wie ^Backspace* 
(OS hex), ^Linefeed* (OA hex), >Car- 
riage Return* <0D hex) — die heutzu- 
tage von Druckem benutzt werden. 
So gesehen ist also die Behauptung. 
Wordstar konne zwei verschiedene 
Zeichendichten mil "PA und "PN an- 
sprechen, falsch, wenn Sie dem Pro- 
gramm nicht beibringen, wie es da- 
zu den Drucker anspricht. Am ein- 
fachsten ist das >Beibringen« mit den 
Instaliationsprogrammen zu bewalri- 
gen, allerdings konnen Sie mit den 
vorformulierten Fragen vor allem 
bei der Version 3.0 nur einen sehr 
bescheidenen Tfeil der mogliehen 
Anpassungen durchfuhren. 

Die Label, die sich flir die direkte 
Ansteuerung des Druckers ajibie- 
ten, sind sctmell aufgezahlt: PSTD 
(TN), PAUTCPA), RIBBON CPY), RIB- 
OFF (TY), ROLUP (TT), ROLDOW 
CFT), USR1 CPQl USR2CFW), USR3 
CPE) und USR4 C?R% Kinzu kornmen 
noctt ein paar *inoffizielle« Label, die 
mit gewissen Einschrankungen 
ebenfalls fur die Druckersteuerung 
zui Verfiigung stehen, zum Beispiel 
DPHSPC (TF = »Phantom Space*) 
undDPHRUBfPG - »PhantomRur> 
out*). 

Einen Standard gibt es leider bei 
den Steuersequenzen der Matrix- 
drucker nicht, daher werden imwei- 
teren Verlauf die Steuerzeichen des 
Epson FX 80 als Grundlage fur die 
Darstellung der Druckeranpassung 
verwendet, Der FX 80 ist rechi weit 
verbreitet. Sie werden eine Menge 
der hier benutzten Sequenzen auch 
auf anderen Druckem anwenden 
konnen, 

Die folgenden Patches be&ehen 
sich auf einen als ^Teletype printer* 
(POSMTH = FF oder 00 hex) instai- 
lierten FX 80. Mit der flbletype*- 
Installation sind die wichugsten 
Funktionen bereits korrekt ange- 
steuert, wii werden lediglich die 
fehlenden Merkmaie erganzen, be- 



ziehungsweise unzweckmaBige Ein- 
stellungen verandem 

PALT CPA) - Statt der Urnschal- 
tung von Pica- auf Elite-Abstand er- 
scheint es smnvoller, TA fiir die Ak- 
tivierung der >Condensed«-Schrift 
einzusetzen. Ein sinnvoUer Ratch vor 
allem for diejenigen, die oft iiber- 
breite Tabellen drucken mussen 
oder wollen. Andern Sie dazu die 
Bytes dieses Labels nach #01 OF*. 

Wenn Sie PALT gepatcht haben, 
mussen Sie auch PSTD t?N) veran- 
dern, damit Sie mil "PN wieder zur 
Grundschrift zuruckkehren konnen. 
Geben Sie deshalb hier #01 12* ein. 

USR1 fPQ) — Fiir die breite Schrift 
»Expandedi benotigen Sie zwet 
Steuerzeichen, eins, urn sie anzustel- 
len, das andere, um sie wieder abzu- 
stellen. Geben Sie also unter USR1 
•03 IB 57 01* ein. Mit ~PQ wird die 
Breitschrift eingeschaltet 

USR2 fPW) — Wir wollen dieses 
Steuerzeichen zum Abschalten der 
gxoBen Schrift benutzen. Geben Sie 
hier >03 IB 00* ein. TW schaltet nun 
die Breitschrift wieder aus. 

RIBBON CFY) - Sehr praktisch ist 
die Funktion des FX 80, durchge- 
hend zu unterstreichea Wordstar 
selbst kann das namlich nicht, es un- 
terstreicht ganz pnmitiv durch Ruck- 
schritt und »_■ nach jedem Zeichen, 
wobei die Leerstellen ausgelassen 



werden. "FY bietet sich fiir einen 
derartigen Patch an, wen es ein 
Schalter (flbggle*) ist, das heiSt 
beim ersten "FY wird der String von 
RIBBON gesendet, beim zweiten 
der von RIBOFF, beim dritten wie- 
der der von RIBBON und so welter. 
Wenn Sie also RIBBON und RIBOFF 
entsprechend patchen, konnen Sie 
~PY genauso benutzen wie "PS. Ge- 
ben Sie bei RIBBON »03 IB 2D 31* 
ein, 

RIBOFF CFY) - Die folgende Se- 
quenz muB unter RIBOFF eingefugt 
werden, um das Unterstreichen mit 
'PY wieder abstellen zu konnen: *03 
IB 2D 30. 

Die Sache mit dem durchgehen- 
den Unterstreichen hat allerdings 
einen Haken, Sie konnen nicht uber 
mehrere Zeiien unterstreichen. Sie 
mussen dazu die Unterstreichung 
am Ende ieder Zeile aus- und am 
Anfang der nachsten wieder an- 
schalten Ms Sie das vergessen, 
geht Ihnen der Strich durch, uber 
den Rand lunaus (deshalb heiBt es 
auch *durchgehendes* Unterstrei- 
chen). 

ROLUP CPT) ROLUP und das 
verwandte ROLDOW bewirken nor- 
malerweise einen halbzeihgen Pa- 
piertransport nach oben oder unten, 
Damit werden Hoch- und Tiefstel- 
lungen realisiert. Der FX 80 bietet in 



SCttdlten sua Bei sot si van fter 
Standardreicnendichte (PiCd = 10 
Zeichen Dro 2ol U auf "AScnftalKchnft'K 
id. 17 Zeichen aro 2oll> u«. tin 
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!ei_c^en wo ZqU 'E^, *-cr 
""EEFettschrift AQglich^ Sie i onnen 
naturltch auch E4>:ursiv^£S 
scnreiaen. 

Die aeisten Dract^odi laesen =ich 

auch rCMUiMeren: 

'Q^E4kurEiv» 

Breitschrift «"E5 

' A^E*^ur si ve Senas I senr 1 1 1 15 * 

**A"iT 1 t*drei t e , *-;yr5ive 

Schiaalschri-ft""E5 ^ H urrcr 5055^. 

^EE A A' Q*E4Qtt l^OJMSer ^'WEf. 

^reife, fette. "'I'-siwe 

Sch»ai schrift. 



Si e racci-ies lur sjen Epscsn-Ifuci er 
ecnalten :-ja 5ei=i}iei yw oer 
Stanoara;eici>eri3i -z^ts -^ica - 10 
Z© 1 chen ore loll) auf idwlKtfift 
<ca.' 17 Zeichen nro ZalJJ ua. Eir 
wejtsrer r*onu= ist zur £«ispiei 
Brei tsczhr-i t . die 
nur S Zeicners oro loll aarstellt. 
tin seltsaae WjscrsuiQ isr 
schaate Breitschrift. *tt 
der ca. * Zeicnen urc loll 
gecruc? t *faen, 

AuQerae* verffigen Sis je*;t ^oer 

und steiiung tn 
voller GrdBe. Das 1 um.tior-iert ase^ 
*HJr oei eme* anderTF^lb^oi iioen 
A&ataod. Alles aas i*nn nsturlicn 
r-. i" 1 L'n:r-t r i"T- wf 

d&fi m jeaer Zeiie oes f*Y xweiaai 
osnsjtit werden wjfi. 

Schlie&lich habst> »+ir nocn ■F't 50 
geoatc^t, daft es f*ur IB Oder iE3C> 
sn dpn t^uc^er sendet* da«it sind 
Z'jiTi EeiBoiel OsschaitunQen auf 
^..ite-iPi-ruBfy:ich:», si 53 12 
Zeichen pro Zoll, oder aucn die 
Fettschnft tcc; . r -.. --=7 
naturiich auch kursiv 
scnreio&n. 

Die =»iEten DrvcKrodi lassen sich 
aocn ioaoimeren: 
«j f- s i e- 

t£' i ~t s ti r j. r t 
U'uh ktatifiltitt 
Ore j f « , karsi we 
Sch>a J sc/tr if t fmti 
Oti Hun <i^r ■ 
o^eite. fette» ^ti^sive 
Scnieal ^enr j | z . 
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Form einer Mimaturschrift eine ei- 
gene Losung an, ftir die ein Papier- 
transport nicht notwendig ist, hoch- 
gestellte Zahien und Texte sind in 
voller GroBe jedoch besser zu le- 
sen. Der notige Patch ftir ROLUP 
lautet: t03 IB 6A 0E«. Dies bewirkt, 
da£ von nun an jedes Zeichen zwi- 
schen zwei "PT in voller Grolie, aller- 
dings eine halbe Zeile oberhalb der 
normalen Position, gedmckt wild. 

ROLDOW CPV) - Parallel zum Ef- 
fekt des Patches unter ROLUP erhal- 
ten Sie dureh die folgende Verande- 
rung auch eine Indexschrift in voller 
Grofie, eine halbe Zeile nach unten 
versetzt ROLDOW ist auBerdem die 
notwendige Erganzung zum Patch 
von ROLUP und umgekehrt, das 
heifit, wenn Sie eines der beiden La- 
bel patchen, miissen Sie auch das 
andere entsprechend verandern. 
Geben Sie hier >03 IB 4A QE« ein. 

Die meisten Drucker werden 
nach diesem Patch ein hochgesteli- 
tes Zeichen extrem dicht an die vor- 
angehende Zeile setzen. In diesem 
Fall mussen Sie auch den Zeilen ab- 
stand entsprechend vergroBem. 
Wie das geht, erfahien Sie weiter 
unten, wenn das Label USR4 ("PR) 
besprochen wird, 

USR3 (TE) — Allmahlich werden 
die von Wordstar vorgegebenen »Jo 
ker« knapp Ihr Epson-Drucker kann 
aber noch eine ganze Menge mehr, 
Deshalb hier ein Tip, wie man mit ei- 
nem simplen Trick einen GroBteil 
der Steuersequenzen des Druckers 
mit ernem einzigen Wordstar-Con- 
trol-Befehl realisieren kann. Filgen 
Sie dazu unter dem Label USR3 le- 
dighch »01 IB* ein. Das tst nichts un- 
der esals das < ESC > -Zeichen, das 
Ihr Drucker als Einleitung eines 
Steuerbefehls auffafit. < ESC > 
selbst bewirkt uberhaupt nichts, 
aber — und das ist der Clou der Sa- 
che — der Drucker wird <ESC> 
zusammen mit dem folgenden Zei- 
chen als Steuer zeichen, also als 
Hex-Wert, verstehen und den ent- 
sprechenden Befehl ausfuhren, 

Wenn Sie jetzt "PEE eingeben, 
wird Ihr FX 80 die Zeichenfolge als 
elB 45« (den Befehl ftir das Umschal- 
ten auf Fettschrift) verstehen. Ein 
nachfolgendes "PEF wird als »1B 46« 
interpretiert, wodurch der Fett- 
schriftmodus wieder ausgesehaltel 
wird. 

Dieser Trick erlaubt Ihnen, jeden 
beliebigen zweiteiligen Steuerbe- 
fehl an Ihren Drucker zu tibertra- 
gen, ohne daB Sie dazu jeweils eine 
eigene Steuersequenz reservieren 
miissen. Die Sache hat allerdings 
zwei Haken oder besser Hakchen, 
Erstens gilt ftir eine Kombinauon mit 



"PE, daB der zweite Buchstabe von 
Wordstar als ganz normales Zeichen 
gewertet wird, auch wenn der 
Drucker anderer Meinung ist. Kon- 
sequenzen hat das jedoch nur fur 
die Formatierung im Blocksatz und 
gelegentlich bei der Trennung, 
wenn eine Si] be eben nur schembar 
nicht in die Zeile pa£t, Die Losung 
ist, derartige Steuersequenzen erst 
nach der Formatierung einzufugen; 
nicht sehr elegant, aber wirksam. 

Der zweite Nachteil ist, daB man 
die Druckerbefehle, die aus mehr 
als nur <ESC> und einem ASCI1- 
Zeichen bestehen, auf diese Weise 
nicht erzeugen kann. Das gilt leider 
auch fur Befehle, die sich aus 
<ESC> und einem Conrrol- 
Zeichen zusammensetzen, Zum Bei- 
spiel gilt das fur <ESC> SI 
(!*Schmalschrift aus«X SI entspricht 
zwar ~Q allerdings gibt Wordstar 
nicht etwa *0 an den Drucker weiter, 
wenn wir "PO eingeben, sondern 
eben ein »geschutztes« Leerzeichen, 

Variabler 
Zeilenabsland 

USR4 fPR) - Das vorlaufig letzte 
frei belegbare Steuerzeichen ver- 
wenden wir fur die Umschaltung 
des Druckers auf einen groBeren 
Zeilenabstand. Das Problem ist 
schon einmal angesprochen wor- 
den, Matrixdrucker verstehen die 
LH-Befehle von Wordstax nicht, Das 
ist schade, weil man zum Beispiel fur 
Manuskripte unbedingt den stan- 
dardisierten Abstand von 1% Zeilen 
benotigt. Eine Abhilfe schafft dieser 
Patch. Wer allerdings permanent 
mit diesem Zeilenabstand arbeiten 
mochte, der sollte die folgende Se- 
quenz in der Initialisierung des 
Druckers unterbringen. Doch fur 
den Anfang reicht es, wenn wir mit 
"PR experimentieren. 

Unter der (Jberschrift »Zeilenab- 
stand* we ist das Handbuch des FX 
SO eine Escape-Sequenz aus r die 
den Abstand in Schntten von einem 
72stel Zoll (= 1 Punkt) variieren 
kann, Wordstars LH-Befehl berech- 
net dagegen den Zeilenabstand in 
48stel Zoll Doch diese eigenartigen 
Zahien sollen uns hier nicht weiter 
interessieren. Wichtig ist, daB der 
einzeilige Abstand ^Zoll betragt, al- 
so sechs Zeilen pro Zoll, Umgerech- 
net in % sind das %i Zoll. i feeiliger 
Abstand ergibt vier Zeilen pro 2oH, 
also %j Zoll. Manche Drucker be- 
nutzen auch 14 3 6 Schritte, In diesem 
Fall mussen Sie die genannten Zah- 
ien mit 3 multiplizieren. 

Zahlenangaben rm Programm 
werden inimer in hex gemacht, 18 



entspricht 12 hex, Der komplette 
Patch lautet daher; 
j*03 IB 41 12*, 

Sicherlich haben Sie beim Lesen 
des letzten Absatzes gedacht: »War- 
um so umstandlich? Ich kann doch 
genauso wie bei TE nur den ersten 
Teil des Befehls einpatchen und den 
Rest nach Bedarf erganzen, zum Bei- 
spiel >TR12< oder >"PR18< und 
so weiter.* Versuchen Sie- es und 
wundern Sie sich uber die Abstan- 
de, falls uberhaupt etwas passiert, 
Sie mussen natiirlich die ASCII-Zei- 
chen mit dem entsprechenden Hex- 
Wert benutzen, nur leider sind OF 
hex und 12 hex innerhalb von Word- 
star nicht darstellbar, Es bleibt also 
nichts anderes iibng, als minde- 
stens eines der wertvollen Steuer- 
zeichen fiir diesen Zweck zu opfern, 
oder aber auf die Initialisierungsse- 
quenz zumckzugreifen. 

Das Abschalten des groBeren Zei- 
le nabstandes la£t sich allerdings 
wieder mit dem < ESC > -Zeichen 
erreichen, Die entsprechende Se- 
quenz lautet: <ESC> 2 (IB hex, 32 
hex). "PE2 schaltet wieder auf den 
gewohnten einzeiligen Abstand urn, 
Leider hat auch diese Sache einen 
Haken. Wordstar kann keine zwei 
verschiedenen Zeilenabstande auf 
einer Seite verwalten, das heiBt die 
Seiteneinteilung gerat durcheinan- 
der. wenn Sie mittendrin auf 1 % Zei- 
len umschalten. 

Das Bild zeigt die in dieser Folge 
vorgestellten Patches j*in Aktion*, In 
der linken Spalte ist der Text so dar- 
gestelltn wie er auf dem Bildschirm 
erscheint (falls Ihr Bildschirm Con- 
trol-Zeichen korrekt als fc a a 'b, und so 
weiter darstellt), rechts sehen Sie 
das Ergebnis auf einem Epson- 
kompatiblen Drucker, 

Die hier vorgefuhrte Druckeran- 
passung ist naturlich nicht die einzig 
mogliche, sie soil nur das Prinzip 
verdeuthchen, Experimentieren Sie 
ein biBchen herum, Einige Einstel- 
lungen, die Ihnen besondersgut ge- 
fallen und die Sie permanent instal- 
lieren wollen, konnen Sie auch in 
der Initialisierungssequenz unter 
PS3NTT unterbringen und mit PSFINi 
wieder loschen. Es ist auch nicht ge- 
sagt, daB Ihr Drucker die gleichen 
Sequenzen benutzt wie der Epson 
FX 80, Das Handbuch gibt Ihnen 
hier Auskunft, 

In der naehsten Folge werden wir 
das Theme Druckeransteuerung 
noch em wenig vertiefen (Grafikzei- 
chen), sowie eimge Patches vorstel- 
len, die Wordstars »Benutzerober- 
flache« ein wenig freundhcher ge- 
stalten, 

(Ralf Mollers/ma) 
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Kunstliche Intelligenz 
selbstgestrickt (Teii3) 




Von der Theorie schxeiten wir 
mm zui Praxis. Nachdem wir 
oris im letzten Teil mit den 
Grundlagen der Programmie- 
mitg von Zweipersonenspie- 
len freschafttgt haben, wen- 
den wir nns diesmal elnem 
konkretert Beispiel zu. 

er Emfachheit halber^vallen 
| wir die beim letzten Mai vor- 
gesiellten Prog^ammier- 
techniken anhand des Tic-Tiac-Tbe- 
Spieis einsetzen, Fur alle, die das 
durch den KinofUm »Wargames* be- 
kannt gewordene Spiel noch nicht 
kennen, sei an dieser Stelle kurz die 
Spielidee formulierl: Die Aktion fu> 
det auf einem karierten quadrat!- 
schen 3x3-Feld statt, Beide Gegner 
selzen abwechselnd ihre Steine, bis 
alle Felder beselzt sind. Fur die Stei- 
ne haben sich die Zeichen »X« und 
»0« eingeburgert Ziel des Spiels ist 
es, eine Reihe von drei Steinen in 
der Horizontalen, Vertikalen oder 
Diagonalen aufzubauen, bevor es 
dem Gegner getingt Wird dasS&fcH 



von beiden Seiten f ehlerlos gespielt, 
so gibt es keinen Gewinner, sondern 
immer em Unentschieden. 

Wie Sie bereits im letzten leil sa- 
hen, bestehf das Programm. abge- 
sehen von einigen Ein- und Ausga- 
beroutinen, a us drei Komponenten: 
dem Zuggenerator, dem Stellungs- 
bewerter und der Minimaxproze- 
dur. Die Zeuenmimmern dieser 
Komponenten finden Sie am Anfang 
des Programms in der Initialisie- 
rung der Sprungadressen. Die Zu- 
sammenarbeit der Komponenten 
JaBt sich sehr gut nachvollziehen, 
wenn Sie das Programm ab Zeile 
10000 verfblgen. 

Wir beschranken uns bei der Ana- 
lyseuefe auf zwei Halbzlige. 

Urn nun den besten Zug zu finden 
beschreitet das Programm den foi- 
genden Wegi Ztmachst wird das 
Spieifeld als erste Stelhmg in die 
Baum-Matrix ubertragen. Ausge- 
hend davon ermittelt der Zuggene- 
rator die Fblgestellungen, die sich 
aus der Ausgangsstellung ergeben 
konnen. Der Zuggenerator ruft\ so- 
bald er die Endrechentiefe von zwei 



Halbzugen erreicht hat den Stei- 
lungsbewerter auf. Nachdem der 
Baum fertiggestellt und die Endstel- 
lungen bewertet sind 1 wird die Mini- 
maxprozedur aufgerufen, Diese 
Prozedur arbeitet rekursiv Die Mi- 
nimaxprozedur vergleicht die End- 
stellungen und findet den besten 
Zug fur das Programm. 

U riser Programm haben wir in 
Atan-Basic geschrieben, Wegen 
der starken Anlehnung an Micro- 
soft-Basic und der konsequenten 
Stmkturierung des Programms la6t 
es sich leicht auf andere Computer 
urnscrrreiben. Selbstverstandlich 
sind auch Verbesserungen denk- 
bar So lafit sich wegen der Symme- 
trie vieler Stellungen der Rechen- 
aufwand erheblich verringem. 

Eine weitere interessante Alterna- 
tive bietet eine Vanation der Spielre- 
geln: Werden von jedem Spieler nur 
je drei Steine ins Spielfeld gesetzt, 
so karm nach dem Selzen der Steine 
mit abwechselndem beliebigen 
Hin- und Herspnngen begonnen 
werden, 

CR- Spenneberg/Matthias Rosm/lg) 



1 ? CHR$(123) 

2 POKE 752 1 

10 INITIALISIEREOMATRIX«2000 
20 VARIABLES- 1000 

30 AUFRUFODESOZUGGENERATORS-30Q0 
40 ZUGGENERATOR-4000 

50 AUFRUF ODE S STELLUNG SBEWERTE RS - 5 

60 STELLUNG-5100 

70 MINIMAX-6G0G 

80 UE BE RTR AGE NEUENO ZUG -6 5 G 

90 M1NIMAXPROZ-6600 

100 MAXSOHN-6800 

110 MINSOHN-6900 

120 B I LDSCH1 RMAUFBAU-70QG 

125 T1CTACTOE0FELD-7300 

130 MACHEOZUG-8000 

140 LESEDZUG-9000 

150 DRUCKE0SPIELFELD-94GG 

160 GEtflNN-9500 

170 UNENTS CH I EDEN - 9 6 

175 UEBERTRAGEQFELD-9 700 

180 HAUPTFROGRAMM- 10000 

999 GOTO HAUPTPROGRAMM 

1000 DIM MATRIX (62* 20) 
1010 DIM SPIELFELD (3. 3) 
1020 DIM AKTUELL (3) 

1030 DIM SPALTEO) ,REIHE<3) 
1035 DIM ZUG (3) 



Listing. Tic-Tac-Tbe zeigt Ihnen die wichtlfstea T&chaik«n 
bei der Proyramrtueruiig von Strategiespielert. 



1040 DIM SOHN(3) 
1045 DIM ANTWORTS ( 1 } 
1050 LEER-0 
1060 CMPT-1 
1070 BNT2-2 
1080 FOR 1-1 TO 3 
10BI FOR J-l TO 3 
1D82 SPIELFELD U, J) -0 
1083 NEXT J 
1064 NEXT I 
1090 BUCHSTABE-0 
1900 RETURN 

1998 REM 

1999 REM 

2000 REM /nj tialisi ere Matrix 
2005 POSITION 30, It? '"INIT" 
2010 FOR 1-0 TO 82 

2020 FOR J-0 TO 20 

2022 MATRIX(I.J)-0 

2023 NEXT J 

2024 NEXT I 
2040 RETURN 

2998 REM 

2999 REM 

3000 REM Aufrvf des Zuggenerator $ 
3010 TIEFE-0 

3020 AKTUELL (TIEFE)-O 
3025 ZUG(TIEFE)-CMPT 
3030 FREI-1 

3040 GOSUB ZUGGENERATOR 
305 RETURN 
3998 REM 



112 



Ausgabe 4 /April 1967 



Grundlagen 



3999 REM 

4000 REM Zuggenerator 
4006 GOSUB 20000 

4010 IF TIEFE- 2 THEN GOSUB AUFRUF0DES0ST 

ELLUNGSBEWERTERS : TI EFE-TI EFE- 1 : RETURN 

4020 SOHN <TI EFE) -1 

4030 FOR SPALTEALL- 1 TO 3 

4040 SPALTE (TIEFE) -SPALTEALL 

4050 FOR RE I HE ALL- 1 TO 3 

4060 REIHE(TIEFE) -REIHEALL 

4070 IF MATRIX { AKTUELL (TI EFE) , (SPALTE (TT 

EFE} -1) * 3+REIHE (TIEFE) -UOLEER THEN GOT 

O 4180 

4060 FOR 1-0 TO 9 i MATR I X ( FRE I r l) -MATRI X ( 
AKTUELL ( TI EFE) , I ) ; NEXT I 
4090 MATRIX (FRE I, ID)- AKTUELL (TIEFE) 
4100 MATRIX (AKTUELL{TIEFE) , SOHN (TI EFE) +1 
0} -FRE I 

4105 SOHN (TIEFE) -SOHN (TIEFE) +1 

4110 MATR I X(FREI , ( SPALTE ( TI EFE ) - 1 ) * 3+RE I 

HE ( T I EFE ) -.1 ) -ZUG ( T I EFE } 

4120 T I EFE -T I EFE+ 1 

4130 AKTUELL (TIEFE) -FRE I 

4140 FREI-FREI+I 

4150 IF ZUG<T1EFE-1)-CMPT THEN ZUG f TIEFE 
)-BNTZ:GOTO 4170 

4160 IF ZUG (TIEFE-1 ) -BNT2 THEN ZUG (TIEFE 
)-CMPT 

4170 GOSUB ZUGGENERATOR 

4190 REIHEALL-REIHE (TIEFE) 

4190 NEXT RE I HE ALL 

4200 SPALTEALL-SFALTE [ TIEFE) 

4210 NEXT SPALTEALL 

4220 TI EFE-TI EFE-1 

4230 RETURN 

4998 REM 

4999 REM 

5000 REM Aufruf de$ Stellungsbewerter 
5010 STELLUNGZUG-CMPT 

5020 GOSUB STELLUNG 
5030 STELLUNG SWE RT- WERT 

5035 IF STELLUNGSWERT-99 THEN GOTO 5070 
5040 STELLUNG ZUG -BNTZ 
3050 GOSUB STELLUNG 

5060 STELLUNG SWE RT- STELLUNG SWERT- WERT 
5070 MATRI X( AKTUELL (TIEFE) ,20} -STELLUNGS 
WERT 

5080 RETURN 

5098 REM 

5099 REM 

5100 REM Stellunw 

5110 HORIZONTAL- : VERTIKAL-O 

5120 FOR REI HEALL-1 TO 3:H0RREIHE-0 

5130 FOR SPALTEALL- 1 TO 3 

5140 IF MATRIX (AKTUELL (TIEFE) . (SPALTEALL 

- 1 ) * 3+RE I HE ALL- 1 ) -STELLUNG ZUG THEN HORRE 

IHE-HORREIHE+1 :G0T0 5160 

5150 IF MATR I X ( AKTUELL ( T I EFE) r ( SPALTEALL 
-1) * 3+RE I HE ALL- IX >LEER THEN HORREIHE-0: 
SPALTE ALL- 3 
5160 NEXT SPALTEALL 

5170 IF HORRE 1HE-3 THEN WERT- 99 : RETURN 

5180 HORI ZONTAL-HORI ZONTAL+ HORRE I HE 

5190 NEXT REIHEALL 

5200 WERT-HORI ZONTAL 

5210 FOR SPALTEALL- 1 TO 3 

5220 VERREIHE-0 

5230 FOR REIHEALL=1 TO 3 

5240 IF MATRIX (AKTUELL (TIEFE) , (SPALTEALL 
-1) *3+REIHEALL— 1) -STELLUNGZUG THEN VERRE 
IHE-VERREIHE+1 j GOTO 5260 

5250 IF MATRIX (AKTUELL (TIEFE) , (SPALTEALL 



-1 ) * 3+RE I HEALL-1 > < >LEER THEN VERREIHE-O: 

RE I HEALL-3 

5260 NEXT REIHEALL 

5270 IF VERRE I HE- 3 THEN WERT-9 9 : RETURN 

5280 VERT I K AL- VERT I K A L+ VE RRE I HE 

5290 NEXT SPALTEALL 

5300 WERT-WE RT+ VERT I KAL 

5305 D I AGONAL- 

5310 FOR INDEX-0 TO 6 STEP 4 

5320 IF MATRIX (AKTUELL (TIEFE) .INDEX) -Sra 

LLUNGZUG THEN D I AGONAL-D I AGONAL+ 1 : GOTO 5 

340 

5330 IF MATRIX (AKTUELL (TIEFE) .INDEX) OLE 
ER THEN DIAGONAL-0:INDEX-9 
5340 NEXT INDEX 

5350 IF DIAGONAL- 3 THEN WERT- 99 : RETURN 

5360 WERT-WERT+D I AGONAL 

5370 D I AGONAL- 

5380 FOR INDEX- 2 TO 6 STEP 2 

5390 IF MATRIX (AKTUELL (TIEFE) , INDEX) -STE 

LLUNGZUG THEN D I AGONAL-D I AGON AL+i : GOTO 5 

410 

5400 IF MATRIX [ AKTUELL (TIEFE) .INDEX) OLE 
ER THEN DIAGONAL-0:lNDEX-6 
5410 NEXT INDEX 

5420 IF DIAGONAL- 3 THEN WERT- 99 ; RETURN 
5430 WERT-WERT+D I AGONAL 
5440 RETURN 

5998 REM 

5999 REM 

6000 REM Minima* 
6010 TIEFE-0 

6020 AKTUELL (TIEFE) -0 

6030 GOSUB MINIMAXPROZ 

6040 GOSUB UEB E RTR AGE ONEUEN DZUG 

6050 RETURN 

6500 REM Uebertrage neuen Zug 

6510 FOR REIHEALL-1 TO 3 

6520 FOR SPALTEALL- 1 TO 3 

6530 SP I ELFELD ( SPALTEALL . RE I HE ALL) -MATR I 

X £ SOHNRI CHT I G , ( SPALTE ALL- 1 ) * 3+RE I HEALL-1 

y 

6540 NEXT SPALTEALL 
6550 NEXT REIHEALL 
6560 RETURN 

6600 REM Minimaxproze<±wr 

6609 GOSUB 20000 

6610 IF MATRIX [AKTUELL (TIEFE) ,111-0 THEN 
TIEFE -TIEFE-1 : RETURN 

6620 FOR SOHN ALL- 1 TO 9 
6630 SOHN (TIEFE) -SOHN ALL 

6640 IF (MATRIX I AKTUELL (TIEFE) , 10+SOHN{T 
IEFEJ1-0) THEN GOTO 6690 

6650 AKTUELL ( TI EFE+ 1 ) -MATR I X ( AKTUELL (TIE 

FEK10+SOHN (TIEFE)) 

6660 TI EFE-TI EFE+1 

6670 GOSUB MINIMAXPROZ 

6680 SOHN A LL-SOHN £ T I EFE ) 

6690 NEXT SOHN ALL 

6705 IF I NT (TIEFE/ 2) -TIEFE/2 THEN GOSUB 
MAXSOHN 

6706 IF I NT ( (TIEFE-1) /2}-(TlEFE-l)/2 THE 
N GOSUB MINSOHN 

6707 TIEFE-TI EFE-1 
6710 RETURN 

6800 REM Wax Sohn 
6805 SOHN(TIEFE)-l 
6610 SOHNMAX— 100 
6820 FOR SOHN ALL- 1 TO 9 

6830 IF MATRIX (AKTUELL( TIEFE) , 10+SOHNALL 
)-0 THEN GOTO 6850 

6835 SOHNSTELLUNG-MATRIX (MATRIX (AKTUELL ( 
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TIEFE) ,10+SOHNALL) ,20) 

6840 IF SOHNSTELLUNG >SOHNMAX THEN SOHNMA 
X-SOHNSTELLUNG : SOHN (TIEFE) -SOHNALL 
6850 NEXT SOHNALL 

6660 MATRI X(AKTUELLITIEFE) ,20)=SOHNMAX 

6864 SOHNRI CHTIG-MATR I X ( AKTUELL (TIEFE) ,1 

G+SQHN{ TIEFE) ) 

6870 RETURN 

6900 REM Min Sohn 

6910 SOHNMIN-100 

6915 SOHN (TIEFE) -1 

6920 FOR SOHNALL- 1 TO 9 

6930 IF MATRIX ( AKTUELL (TIEFEK 10+SOKN ALL 
3-0 THEN GOTO 6950 

6 9 35 SOHNSTELLUNG -MATR I X (MATRI X ( AKTUELL ( 
TIEFE) , 10+SOHNALL) ,20) 

6940 IF S0HNS1T:LLUNG<S0KNMIN THEN SOHNM1 
N-SOHNSTELLUNG: SOHN (TIEFE) -SOHNALL 
6950 NEXT SOHNALL 

6960 MATRIX (AKTUELL {TIEFE) ,2Q)-SOHNMIN 
6964 SOHN {TIEFE) -MATRIX {AKTUELL (TIEFE) ,1 
0+SOHN (TIEFE) ) 
6970 RETURN 



6998 HEM 

6999 REM 

7000 REM a i 1 dschi rmaufbau 
7010 GOSUB TICTACTOEOFELD 

7100 7 :? :? "0 - Computer";? "X - B 
enutzer":? :? :? 

7110 ? "Wer aol 1 anfangen? (X/O) " 
7120 INPUT ANTWORTf 

7130 IF ANTWORTJ-"X" THEN ZUGZWANG-BNTZ: 
GOTO 7160 

7140 IF ANTWORT$-"0" THEN ZUGZWANG-CMPT i 
GOTO 7160 
7150 GOTO 7120 
7160 POSITION 0.18 
7170 ? " 

7180 POSITION 0,20 
7190 ? " 
7200 RETURN 

7300 REM Tic Tac Toe Feld 
7310 ? CHR$(125) 

7315 ? " 1 2 3" 

7316 ? 

7320 ? "1 # *" 
7330 7 " # #" 
7340 ? ♦fc******* 1 

7350 ? "2 * #" 
7360 7 " # *" 
7370 ? " 

7360 ? M 3 # #" 
7390 ? " # #" 
7400 RETURN 
7996 REM 

7999 REM 

8000 REM Ma che Cowputerzug 
8005 GOSUB INITIAL! SIEREOMATRIX 
80X0 GOSUB UEBERTRAGE OFELD 

8020 GOSUB AUFRUFGDES0ZUGGENERAT0R5 

8030 GOSUB MINI MAX 

8050 GOSUB DRUCKEOSP I ELFELD 

8060 ANZAHLZUG-ANZAHLZUG+1 

B070 IF MATRI X (MATRI X ( , 10+SOHN ( 0) ) ,20) > 

60 THEN GEWONNEN - GMPT 

80B0 RETURN 

8996 REM 

8999 REM 

9000 REM L&se Zug vom Benutzer ein 
9010 POSITION 0.18 

9020 ? * 



9025 POSITION 0. 18 

9030 PRINT H GEBEN SIE DIE KOORD I NATEN AN 
M ; : INPUT X.Y 

9040 IF SP I ELFELD (X,Y)OLEER THEN GOTO 9 
010 

9050 ANZAHLZUG-ANZAHLZUG+1 

9060 SP I ELFELD < X . Y} -BNTZ 

9070 GOSUB DRUCKEOSP I ELFELD 

9080 GOSUB UEBERTRAGEOFELD 

9090 TIEFE-0;AKTUELL( TIEFE) -0 

9100 STELLUNGZUG-BNTZ: GOSUB STELLUNG 

9110 IF WERT-99 THEN GEW0NNEN-BNT2 

9120 RETURN 

9400 REM Drucke Spiel fe Id 

9405 GOSUB 7300 

9410 FOR X-l TO 3 

9415 FOR Y-l TO 3 

9420 POSITION (X*3) +1, (Y*3) 

9425 IF SP I ELFELD ( X , Y > -BNTZ THEN ? "XX": 

9430 IF SPIELFEUMX.Y) -CMPT THEN ? "OO"; 

9435 POSITION (X*3) +1 , { Y* 3) +1 

9440 IF SP I ELFELD ( X , Y) -BNTZ THEN ? "XX" : 

9445 IF SPIELFELD (X , Y) -CMPT THEN ? "OO" ; 

9450 NEXT Y 

9455 NEXT X 

9499 RETURN 

9500 REM Gewonnen 
9510 POSITION 0.20 
9520 ? "DER" ; 

9530 IF GEWONNEN- BNTZ THEN ? ■ BENUTZER 

9540 IF GEWONNEN -CMPT THEN ? " COMPUTER 

9550 ? "HAT GEWONNEN , " ; END 
9600 REM Unentscfrieden 
9610 POSITION 0,20 

9620 ? "WEDER COMPUTER NOCH BENUTZER HAB 
EN GEWONNEN" 
9630 END 

9700 REM Ueber tra?e Feld 
9710 FOR X-l TO 3 
9720 FOR Y-l TO 3 

9730 MATRIX<0. (X-l) * 3+ Y-l) -SPIELFELD (X.Y 
> 

9740 NEXT Y 
9750 NEXT X 
9760 RETURN 
9996 REM 

9999 REM 

10000 REM Ha up t programs! 
10010 GOSUB VARI ABLEN 
10020 GOSUB BILDSCH1RMAUFBAU 
10030 GEWONNEN- : ANZAHLZUG-0 

10040 IF ZUGZWANG-BNTZ THEN GOSUB LESEOZ 
UG : ZUGZWANG-CMPT 

10050 IF GEWONNEN< >LEER THEN GOTO GEWINN 
10060 IF ZUGZWANG-CMPT THEN GOSUB MACHEO 
ZUG : ZUGZWANG-BNTZ 

10070 IF GEWONNEN< >LEER THEN GOTO GEWINN 
10080 IF ANZAHLZUG-9 THEN GOTO UNENTSCH I 



EDEN 

10090 GOTO 10040 
20000 REM Display 
20010 POSITION 30,1 
20020 ? "TIEFE: ";TIEFE 
20030 POSITION 33 . 2 

20040 B0CHSTABE-BUCHSTABE+1:1F BUCHSTABE 
-27 THEN BUCHSTABE- 1 
20050 ? CHR${64+BUCHSTABE) 
20060 POSITION 33 P 2 

20100 RETURN IMfcc-Tbe (SchJuft) 
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Prucker-Umfraqe 



Tblle Preise zu gewinnen — Tblle Preise zu gewinnen — Tolle Preise zu 



Was leistet 
denn Ihr 
Drucker? 



Drucker gehoren seit eh and je zu den 

beliebtesten Themen unserer Leser. 
Doch dieses Peripheriegerat wirft auch 
viele Fragen and gelegentUch sogar 
Probleme auf . Helfen Sie mit, diese 
Probleme zu losen and gewinnen Sie 
emen der tollen Preise! 
Mitmachen lohnt sich. 



i, Welches Computer besltzen Sie, betreiben Sie in Zttsammenarbeit mit 
einem Dracker, bezdehuupimelae wuIJen Sie sich in diese in Jahi kaafen? 



■ ■ bv 1 Druckverfahren, 

I Drucker ty pen und deren 

I Vbr- und Nachteile lassen 
10 sich ganze Bande schrer 
ben, Nahezu jeden MonaT wird 
von einem der zahlreichen Her- 
sleller em neues Modell vorge- 
stellt. Wer bereitsemen Drucker 
besitet, hat meist sehr schnell 
festgestellt, ob seine Kaufent- 
acheidung die richtige war Und 
wer heute unter den vielen An- 
geboten emen guten Drucker 
such:, hat die Qual der Wahi. 

Durch unsere letzte Leser urn- 
frage zum Thema Drucker ha 
ben wir bereits vie] ilber Ihre 
Wunsche und Forderungen an 
einenidealen Drucker erfahren 
Ihre Stimme hat auch bei Her- 
stettern und Anbietern ein offe- 
nes Ohr gefunden. 

ltn unseier heuligen Leserum- 
frage geht es mehr urn Ihre Er- 
fahrungen, die Sie mit Ihrem 
personlichen Drucker gemacht 
baben — sowoht die guten als 
Bucb die schlechten. So wollen 
wir mil Ihrer Hilfe feststellen. 
welch© Drucker in welch er Kon* 
figuration beispielswetse bei 
der Ansteuerung durch profes- 
saoneile Programme Probleme 
bereiten und welche nicht. Wei- 
che Drucker sind besonders re- 
paraturanfalhg und in welchen 
Bereichen? 

Aber auch wenn Sie noch kei- 
nen Drucker besilzen, ist Ihre 
Meinung wieder gefragi. So 
geht es bei vielen Fragen um Ih- 
re persOntiche Einstellung zu ei- 
nigen wichtigen Punktionen ei- 
nes Druckers, Als Belch nung fur 



Ihre Teilnahme warten viele m- 
teressanie Preise auf Sie. 
EmsendescbJnB iat der 
1L04.19SZ (Poststempel) 

Von der TeUnahme ausge- 
schlossen surd Mitarbeiter von 
Markt & Technik sowie deren 
Angehonge. Die Preise warden 
unter alien Einsendern verlost 
(Der Rechtsweg ist ausgeschlos- 
sen.X 



Es gibt zu gewirmem 

Brother M 1409 
Centronics GLP n 
2 Citizen MSP 10 E 
Commodore MPS 1200 
Dela Printer MF/I/180 
Epson FX-EOC 
Facit 3100 
Fujitsu DX 2 100 
Maiuiesmarm Tally MT 80+ 
Riieman II 
Seikosha GP 700 A 
Siar NL 10 

Vteawrite 64/128 oder PC 
{je nach Compuiertyp) 
Wiesemann-Int efface fur C 64 
30 Buchgutscheine k 60 Mark 
50 Abonnements nach Wahl 
CHappy-Computer, 64 er. 
SBOOOer) 



Wu danken den Firmen Bro- 
ther C. lloh H Centronics, Com- 
modore, Dela. DTM. Epson. Fa 
cit. Fujitsu, Mannesmann Tahy. 
Seikosha, Star, Synelecund Wie- 
semann fur die freundhche Be- 
reilslellung der Preise 

(N. Jungmann/A. Wangler/lg) 





besitze 


DroX- 


win 




ich 


Hf^r an- 


Lch 






geschl. 


teaufen 


Apple II. He, lie 


□ « 


□ 


q 


Apple Macintosh. Apple M 




□ 


a 


Atari ST 




a 


a 


Atari 400/600/SOtt/ XL 130 XE 




o 


□ 


C 126, C 12BD 




□ 


□ 


C 16/1 16, Plus/4 




o 


□ 


C64 




o 


□ 


CBMXXXJC 




□ 


□ 


Commodore Anucja 




□ 


□ 


IBM PC/KT/AT und Eompatflsle 


□ » 


D 


a 


MSX -Computer 




□ 


□ 


Schneider CPC 




□ 


□ 


Schneider Joyce 




□ 


□ 


Sonstige und swar: 










□ 


□ 


□ 



t. Welch eft) Dmcker mit welchen Druckverfafenn be$rt&en Sie (1), 
bejdehnugswei&e wolleni Sie in diewm. J air kanf en (2J? 

Bezvtaller Typ 



Druckef 


1 


i 




(Besitz> (K 


Nadelrnatnxdrucker 


□ 


o 




□ 


□ 


TintertetiahSdruckeij- 


□ 


D 




□ 


D 


Th^rmodrucker 


□ 


a 




a 


□ 


Plotter 


□ 


□ 




□ 


□ 


Elektr, Schreibrnasch. 


□ 


□ 




□ 


□ 


Typenraddnidker 


o 


□ 




D 


□ 


LaserdruckfiT 


□ 


□ 




□ 


□ 



3. Wodurch sind Sie entmmU auf Dmlo) Drucker attlmcricsam geword«n> 
bfztchitnqrRwriKP wd [nfonnieren Sie sich vqi dern Kanf? 
(Mehifachn«iinangeii tfldfrUch) 

Werbung des Herstellors 

Testbericht in Fachteitechrift 

KaufberaTung beim Jiindlei □ * 

EmpfahJung von Freunden/Bekannier □ •* 



4. Wo hmben Sie Du«4n) Drucker gekanft (1>, bczlehniigsweUe wpDeii 
Sie sich thren Bracket kartell (2)7 



HAndelsfonn 


I 


z 


H&ctict&forca 


1 


t 


Vorsandhaus 


□ * 


□ 


Kauthaus 


□ a 


□ 


Ver bra u chermaxki 




□ 


Rundfunkf.goBChait 




□ 


Computert goschafl 




□ 


CroBhandel 




□ 


Gebrauchimarid 




□ 


Hersieller 




□ 



5. Slnd bfii Ihrera Drackei biihei Pun^Qiustoningcti an iitt HaidwaTf 
aalgctretoti? 

bositz« keinen Drucker C~ « (Bine weiter mil Frage 13> 
nein. kitine O « 

Druckkopf D» Mechanik □« 

Papierauruhr/Ablage Elekttoiuk 



6. TreLcn bei thtem Drucker Probleme bei der fljirt^neniiig dmrch 
pfafeaalonelle Ptogramine aof? 

Neln O « immei 

Ja, gelegenilieh □ « 
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Drucker-Umfrqqe 



Tolle Preise zu gewinnen — Iblle Preise zu gewinnen — Toile Preise zu 



% 1st die Information de* mitgelieferten Handbooks atLsxeichend. tun 
Ihren Druckei in gewiinscb ter Weise anzusprechen? 



□ « Ipo wesenUichen 



□ ■ Nein 



8. Wai dmcken Sie nberwieg-enet mit threm Dracker, beziehungsweis* 
wozi setzen Sit Din sonst nock ein? 
(Mphf fa eh aen afMgen mdglich) 



Teatte t Briefe 
GralikdJiicko 

fWaren-) Listen 

So natives, und zwar 



□ si Etlkerien. Umsehlage Q « 
□ « PrograrnmListirigs D 

□ as Tat* II en □ - 

□ i* Scanner idigitahsieren} O ■ 



9. ttber welche Schcittstelle Hirea Computers nrad fiber welches 
Hardware -Interface stGucrcs Sie Ihren Drucker an? 



£chnjtt«t«Ue 

Centronics 

RS232C 

Hardware-Interface 

kstn Interface notwendig 
Zubehor dea Herelelleni 
(gegan Aufpreie erhalujcb] 



□ « IEEE-48B-BUS O- 
□ » Computerspezifische □ « 
(e, B. Atari, Commodore etc.) 

D ?! wird milgeliefort □ « 

D * Zubehdr anderar Firma □ * 
(Marfce /Firms) 



ML Wis riele Stunden am Tag fit Dir Drucker durcbachnittlich im Bctrieb 
(reine Druckzeil). beziobungsweiae wig viele Seiten draeken Sie? 

reine Druckseit: Seileit pro Tag 



11, Yon wieviel Drackaeitetn fertigen Sie dorchaehniitlicb un Tag 
zugleich Durchschlagc an, win viete Dnrchschage benotigen Sie 
pro Seile? 

Drucksersen mit DurcbschJagen 

Durchschlagc pro Seite , 



12, WLe hoch scbatzen Sie din laufoaden Koslen (Papier, 
Faxbbkndor, Warning etc) fiLr den EinSAtZ Dire* Dmcken fA 
•Ejinem durchschmttJjchpn Monat? 



Mark 



IS. tTber walcha Schnittst#lle(n) 2 cm Compote* sollte ein Drocker Ibrer 



Meinnng nach verfttgen? 

(MehTiachnetUlungen mogllch) 

Centronics □ m 

FS232C □ a 



E E EE-4BS Bus □ « 

C c jr-i pj ! ersp* rifische □ * 

(t. B. Atari. Commodore etc.] 



14- fib; einige Dnickcr warden ja Schnittatellen and anch Mod ale ange- 
boten, mit denen and* re gingtge Drackerrtpen emtaliert werden kouttep 
(r. B. Epson FX, IBM Proprintei etc), Dine Module and Schnittslellcn 
konnen Oder mutten elnzeLn erworben werden. Was halten Sit 
peraonlich von dieser Mbglichkeif? 
eehr gute Idee D *> weruger gute Idee □ « 

gute Idee r j « whlochta Idw O * 



15, Bel elnem Drncker gtbt et ja zwei tuttenchiedllcne Verfahien den Pa- 
pLertranaporta von Endlotpapier* Wenn Sie bei Quern Dmcker die WaU 
batten, fur welches Yerfahren wirden Sie uch entschciden? 



Schubtraklor 



Zugtraktor 



Bejde 



IS. Wolche DrnckverfahreB wdrden rich ftbr thrs permonlicbtn Drncksa- 
cnen eignen? 

(Mehrfachntnnungen m&glich> 

Nadelmairixdnjqk □ «■ Themomarrixdruck □ ra 

Ttntenstra hid ruck □« Typenxs^druck □« 

Plotter □» Laserdruck □ " 



H, Was war oder tst for Sie bei der Waal des Drockverfahr^ns 
Icauf entsche i dend? 



Anschafftingskosten 
SchriftbOd 
FleKibiiitat 
Grafikfahigkeit 
SonsQgGS und zwar 



0« kalends Easten D« 

p a GerBuschpegel □ •* 

□ «■ Dtifchschlage mdglkrh □ • 

□ Geschwindigkei! O ■ 



18. Vlele D nicker verfagea ober verve biedeoe Schjiftmodi, nun Bebrpiel 
Normal- and NLQ-Dmck. Wu brt Ihnen penoaUch in diesen Modi 
wichtiger: Ceuhwindiakeit odei Schriftgaalitar? 

Notmaldrack Near Letter 
Quality 

Ges5chw]Dd;fTkej; □ •* 

SchiiUquabtat □ * □ 



Id. Matrixdracker warden ja inrwischen mil 7 bia Z4 Nadeln angeboten. 
Wieviele Nadeln »Ut# ein [dealer Matrix drucke r Direr Me Luting nach 
hahen? 



TNadem □« BNadem □■ 
ISNadeln ~« 24 Nadebi □■ 



I ITirtim 



20, Weleben Veikaufapreia mnfiten 24-Nadeldrnck«r and Laaerdmcker 
babea, am Mr Sie pertcnUcb interecsant an teui? 

Las&rdrucker Preis m Mark 

24-Nadel Matrixdmcker , PnAain Mark 



2 L Angaben roi Person 
Alter: Jahre Geachlecbt: 

Bamfr 

Ausbildung ' .'■< Arbeiler □ * 

Seamier Dm ltd. ArtgesL □* 

Fraibenifler/selbstandjger Akademiker '__'.«* 

Sonstigss 



marmiicb 



weihuch 



Angestellter O * 

SeLrmandigef O < 

Re rimer / CM 
Pensioitai 



Schulbiidoag: 

Cwenn Sie sich noch in Ausbildung beJinden. geben Sie bitte Ihren 
nachsten Abschlufi any 



Kauptschule TJ * Mitt Reife O ■ Lehre 
Fachltoch- Abimi Siudiutn 

schulreife 



□ « 



1, Hanshaltsnettoeinkommen ( ) 



Elgene Nettoeinkanfte ( 

keine Einkunfte Z :"■ (■= bis S00 

JOOObislSOO DO** 1500-2000 QQm 

25O0 bis 3000 DO" 3000-3500 DO* 

4000 bis 4500 □€>>* 4SOO-S0O0 D O n 

SSOO bis 6000 DC" 6O00-6SO0 D .i 
uber 7000 DO* 



Anscbrifti 

Hamet 
Vomame: 
StraSe: 
Ort 

Telefon: 



SQu bis IKO 
2000 bis 2500 
3500 bi* 4000 
5000 bis 5600 

eeoo b:s moe 



□ o- 

□ O* 



lch bin damit ein vers tanden. da£ die htei gemachten Angaben 
elektrocusch veraibeitei werden 

Wir danker fur Ihre Mttarbeil. 



116 Sffifoi 
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Leserforum 





as »Leserforumi ist m dieser An etwas Neues in Happy- 
Computer. Wir wollen daroit eine Einnchrung sum di- 
rekten Meinungsaustausch zwischen den Happy-Lev 
sem schafTen. 

Entwicklungen in der Computerszene und auf dem Soft- und 
Hardwexemarkt solien hier genauso diskutiert werden, wie Arti- 
kej aus^fruheren Ausgaben oder [hre persorilichen Erfanningen 
beim Einsatz Ihxes Computers. 

Happy-Compuier lebt von der aktiven Teilnahme seiner Leser. 
Rubriken wje *Hallo Freaks* oder auch dieses Leserforum sind 
orme die tolle Beleihgung unserer Leser. wie wii sie seit Jahren 
erfahren. gar mcht moglich. Wir hoffen deshalh daB Hire Diskus- 
sionsbeteiligung so rege sein wird, daB das Leserforum zur stan- 
digen Einnchtung wachst 

Schreiben Sie uns: Zu Themen. die Ihnen unter den Nageln 
biennen. Zu Leserbnefen auf dieser Seite Zu Artikeln in dieser 
oder in einer rruherea Ausgabe Oder zu etwas ganz anderem. Je 
kflizer Sie sich fassen, urn so grdBer ist die Wahischeinlichkeil, 
daB wir Ihren Leser brief abdmcken konnen Wir behaiten uns 
vor, Leserbriefe nach Bedarf zu kiirzen. urn moghchst viele Mei- 
nungen zu Wort kommen zu tassen Og) 
Happy-Compuier 
Leserforum 
Hans-Pinsel-Str. 2 
8013 Haar bei Munchen 



"Computer sind weiblich« 
(flangabe 2/87, Seite M) 

»Eigentlich habe ich 
bisher mein e 
Interessen ganz gut 
vertreten.*.« 

Seit August "86 besitzen meui 
Mann Jens und ich einen CPC 
6128 mil Farbmonitor. Ich weiB 
nicht, ob ich als Prau jemals die- 
se Koniaktmaglichkeilen zu 
mannhchen Computerfreaks 
bekommen hatte, wie sie sich 
duich meinen Mann ergeben 
haben. Und ich bin sicher, daB 
solche Kontakte fiir einen Anfan- 
ger absolut notwendig sind Au- 
todidakt zu sein + ist eine Sache, 
die im Zusammenhang nut dem 
Computer ublich zu sein scheuit . 

Es gibt aber auch Probleme, 
die sich J eider nicht so ohne wei- 
teres losen lassen. Zum Beispiel 
die Ansicht meines Mannes, dafi 
er wichtigere Dinge am Compu- 
ter zu erledigen hat als ich. Viel- 
leicht wird ihm das gar nicht so 
richtig bewuBt, aber es stellt 
sich fur mich ganz klar so dar, 
wenn er nach Hause kommt und 
mtch mil den Worten vom Com- 
puter venreibt: »LaB mich 'mal 
eben ran, Ich mufi schnell mal 
dies oder das ferrig macben * 
Und ich weiB insolchen Momen- 
ten, daB ich an diesem lag nichl 
mehr an den Computer komme 
Seltsam. eigentlich konnle ich 
bisher meme Interessen ganz 
gut vertreten- 

Ich wurde mit wunschen, daB 
die mannhchen Computer- 
freaks eine Frau ebenso akzep- 
tieren, wie ihre mannlichen Kol- 



legen. Die Mehrzahl scheint ei- 
ne Frau am Computer als nicht 
ebenburtig anzusehen Was 
man nicht so ohne weiteres ak- 
zepheren kann, wed sie unter- 
einander seiche Bewertungs- 
maBstabe gar nicht anlegen. Da 
kommt es nur auf gegenseitige 
Sympathie an. und so wiirde ich 
es mir auch fur uns Frauen wiin- 
schen. 

Auf einen Leserbrief in euier 
anderen Zeitschrtft hm bekam 
ich mehrere Zuschnflen. Davon 
waren nur zwei von computern- 
den Frauen Was mich dochsehr 
erstaunt hat, Ob es tatsachhch 
nur so wenige weibliche Wesen 
gibt. die sich mil dem Heirocom- 
puter beschaftigen. oder liegt 
ihnen wenig an einer Kontaktauf- 
nahme? 

Marina Werner, 2300 Kiel 

». . . dafi die Zukunft 
ohne mich begonnen 
hat!* 

Ich bin Hausfrau mit Tbilzeil- 
Jobund Mutter von zwei Kindem 
mil Compuler-Zukunft 

Nach einem Besuch in einer 
Groflstadt ( wir leben auf dem 
Land) hatte ich das Gefuhl, daB 
die Zukunfl ohne mich begon- 
nen hatf Das soli sich andem. 
Ufer kann mir Staxthilfe geben? 
Anne Filip 4734 Ruthen 

Mitleidiges Lacheln 

Computerfachberalung ist ein 
Thema fur sich. Offenbar hatte 
ich als Einsteiger nicht die richti- 
gen Fragen. derm ich bin nur auf 
unwiUige Berater gesto&eu. 
VieDeicht lag es aber auch nur 



an meinem Alter und meuiem 
Geschlecht. mit dem ich jede 
Statistik iiber Computerbenul- 
zerdurcheinanderbringe: leicht 
angegraul und weibhch emtete 
ich nur mitleidiges Lachem und 
den milden Rat, doch meinen 
Mann oder meinen Sohn (!) zur 
Beratung zu schicken. Und als 
dann das erste Gerat. das ich 
kaufte auch noch defekt war, 
konnte ich den Hohn des Vei- 
kaufers richtig spuren: Ob ich 
denn den Stecker richtig in die 
Dose gesteckt hatte ? 

lrme Bildstein<3rosholz, 
2800 Bremen 

Begabung zum 
Sockenwaschen 

Es ist ja sehr lobenswert. wenn 
Computerzeirungen und siaatli- 
che Stellen das Thema iFrauen 
und Computer* fUr sich ent- 
decken. Uns stellt sich aber in 
diesem Zusammenhang die Fra- 
ge, warum Frauen am Computer 
immer nur dann anerkannt wer- 
den. wenn sie brav Karriere ma- 
chen oder im Biiro »benutzer- 
konformes Verhalten* zeigen 
Frauen allerdmgs. die sich a us 
SpaB an der Matene mil Compu- 
tem beschaftigen. haben in die- 
sem Land immer noch ein 
Blaustrumpf-Image: Zu Karrie- 
rezwecken ist der Computer in 
der Gesellschaft akzeptiert, in 
der Freizeit darf frau sich um die 
schmutzigen Socken des (mann- 
hchen) Computerfreaks kum- 
mem SchlieBlich ist frau nach 
HERRschender Meinung fur ei- 
ne wahrhaft intensive Beschafh- 
gung mit Bits und Bytes halt doch 
wegen ihrer Gene unbegabt 
(ganz im Gegensatz zu ihrer bio- 
logischen Begabung zum Sok- 
kenwaschen). 

Wir. die Frauenredaktion der 
Bayerischen Hackerposi, haben 
im Gegensatz dazu das Ziel, den 
Frauen auch den SpaB am Com- 
puter nahezubnngen. Denn wir 
sehen nichl ein, daB Frauen bei 
der Computerei genauso wie m 
alien anderen Bereichen der 
Gesellschaft erst eine hundert- 
fiinfzigprozentige Leistung er- 
bringen mussen, bevor sie losle- 
gen durfen, In diesem Sinne: 
Frauen vor! 

Inga fiir die Frauenredaktion 
der Bayerischen Hackerposi. 
8000 Munchen 40 

{*MaillK)x legal betriebeti* 
Ausgaix? 2/87, Seite 69) 

Hacker finanziereit 

Bundespost 

Es ist jetzt S.04 Uhr. ich bekom- 
me mal wieder keinen Anschlufl 



Redaktion 
Happy-Computer 
Hans Rinse 1 Str 2 
8013 Biar 



(Urn diese Zeit? Ist wahrschem- 
lich mal wieder BoK-Absturzf) 
Ich lese gerade die Februaraus- 
gabe der Happy-Computer. 

Die Benchte smd ganz gut 
(ich bin gerade bei »Mailbox 
legal betriebenO- Hatte man den 
Sysop der Box nicht erstmal 
freundlich darauf aufmerksam 
machen konnen, daB er etwas 
lndiziertes in seiner Box hat? 
Wer weiB schon genau. welcher 
Film oder weJches Videospiel 
gerade indiziert ist? 

Warum wird uberhaupt je- 
mand, der ein Modem an das Te- 
lefcnnetz anschlieSt, von der 
Post angezeigi 7 

Wer. frage ich. bnngt der Post 
denn jedes Jahr immer mehr 
Gewinne? Wir, die illegalen 
Modem- und Kopplerbetreiber. 
Denn ich kenne niemanden, 
dessen Ttelefonrechnung gesun- 
ken ware, seit er ein Modem 
oder einen Koppler hat (meme 
wird jeden Monat hoher) Diese 
50 Mark jeden Monat fiir ein 
posteigenes Modem kann ich 
woanders wesenutch besser ge- 
brauchen (zum Beispiel Kir die 
Rechnung, Ihr wiBt schon wel- 
che). 

Ich verrmsse ubngens emen 
groBeren Amigateil Eine Zeh- 
lang ward lhr >a rechi gut. Aber 
wenn lhr so weilermacht. habt 
ihr mein Abo nicht mehr lange! 
Also, meine Wunsche: C-Tips fur 
den Aztec C, rum Beispiel: wie 
lese ich einen Bob ein (wurde im 
IFF-Fbrmat gespeichert). Oder 
Basic-Tips (aber mcht die Sa- 
chen. die schon un Handbuch 
stehen), zum Beispiel: Wie lege 
ich einen Bob oder Sprite in DA- 
TA-Zeuen m meinem Programm 
ab ? 

Kommt jetzt aber bitte mcht mit 
der Ausxede. das wird alles ir- 
geudwann emmal sicher be- 
stimmt auch in der 68000er be- 
schrieben. Ich mochte namhch 
auch die Happy-Computer wei- 
terhin kaufen, aber mcht wenn 
Ihr so weitermacht! 

(Ihr versteht doch hoffentlich. 
daB ich meinen Namen nicht 
nennen kann" 3 ) 

Hunter, 8580 Bayreuth 

Seine Soige, Happy-Compu- 
ter wird auch waiter ui>ej den 
Amiga be ricbt^n. Denn wir ba- 
ben eine a grofien Commodoxe- 
Teil und da gehfirt der Amiga 
run. Wamm wir nicht mehr Ba- 
sic- oder C -Programme nrin- 
gen, Uegt daran^ dafi nns bis- 
her znwenig Amigabesitzer 
gnte Basic- oder C Pro gramme 
gesduckt haben, VieUeicht be- 
kommen wir demnachst Ami- 
ga-Plograjume von ^Hunter* 
anc Bayieuth? 
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DFU-News 





Die Mailbox des Motiats 



Programme fur 
Atari 800XL 

Die iPage 6-Mailboxi wurde 
von der •Pinneberger Atari- 
Gemeinschaft* ins Leben gem- 
fen, die sich schwerpunktmaBig 
mil Ataris 8- and I6-Biter be 
schaftigt. 
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Progree* Btm 
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Atari i*-Bit 


£12 


..Atari e-Blt 
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. .CdBBP-dore 64/128 
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. Xttcdet Downlead 
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..Atari 1 5-Blt 
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..Atari 6-Bit 
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. .CoiiDdore 64/126 
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- 1 nto ram Upload 


6J 


. \sc i l Upload 


66 


* Xf»od*» - * - 



Viele Programme turn Henin. 
terladen gibt es be! -Page 6* 

Folgerichtig lauft die Box auf 
einem Atari 800 XL mit 512- 
KByte- RAM Disk und zwei Flop- 



Das Deutsche 
Forschungsnetz 

102 Rechenaniagen von deul- 
schen Umversiiaten sind am 
•Deutschen Forschungsnelzi 
(DFN) betefligt. Das DFN-Infcr- 
mationssystem dient der gegen- 
seiligen Information der Re- 
chenzentren uber ihre Rechen- 
aniagen. lokale Netze sowie 
ubei tnstilutionen and An- 
sprechparter. Es ist instalhert an 
der Freien Umversitat Berlin auf 
airier Siemens BS 2000-AnJage 
Hier findet der Interessierte In- 
formationen zu fast jedem wichti- 
gen europaischen Rechenzen- 
tnim. Zum Beisptel Informatio- 
nen uber die »CRAY XUP22* 
der Kernforschungsarilage in 
Julich. 

Das Deutsche Forschungsnetz 
ist nur uber Datex-P und dort 
uber die NUA 45300020205 zu 
erreichen. ArischlieBend ist das 
Transdata-Netzfccmmando 
O $DIALOG,2/G 

einzugeben, Mit dem Einlog- 
Kommando des BS 2000- Be- 
tnebssystems 
LOGON DFN.1NFO 
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pyiaufwerken. XL-Anwender 
sind selten in der deuischen 
DFU-Szene und deswegen ist 
der Informations- und Pro- 
grammaustausch fur »Page 6* 
besonders wichtig. Aber auch 
ST- C 64/C 128- und Amigabe- 
nutzer finden hier Programme 
und Anieitungen, 

Die Box benerrscht das 
XModemProtokoll. weswegen 
auch Binardateien, wie 800XL- 
Maschinenprograninie oder ST- 
Accessories problemlos runter- 
geladen werden konp.en. 

Einen groBen Anteil haben 
Online-Spiele in der Mailbox: 
sogar em nchhges Multi-User- 
Ad venture kann von den emge- 
tragenen Benutzem in der Mail- 
box gespieit werden Daneben 
gibt es Losungenzukommerziel- 
len Adventures sowte Software- 
Hitlisten und als Hit ein Charak- 
tereditor fur das Rollenspiel 
^Traveller* zum Abrufen 

Hardware-Kurse sowie Bauan- 
leitungen fcormen Sie in Page 5 
ebenfalls finden 

Das Mailbox-Progranun ist 
Btx-ahnlich aufgebaut, das 
heiBt, jeder einzelne Menu- 
punkt kann diiefct angewahlt 
werden Das Hauptmenii errei- 
chen Sie mit >*«, mit dem Stera- 
chen vor einer neuen Nummer 
kommen Sie von einem Unfcer- 
menu direkt in ein anderes. 

■Page 6< tst zum Hamburger 
Qrtstanf unter 041Q1/35B93 mud 
um die Uhr zu erreichen. Sie 
lauft mit acht Datenbits, keiner 
Pantat und einem Stopbit 
(8/N/l). <jg) 



wird der Dialog gestartet ►?* und 
•TIPS* geben Htlfestellungen 
bei der Benutzung des DFN-ln- 
fonuarionssysterns- 

Elektronische 
Vogelscbeuche 

Wer im Datex-PNetz die NUA 
454000425 einlippt, bekommt et- 
na sonderbare Nachheht auf 
den BUdschirm. Der Systembe- 
treuer schreibt dort namlich, 
da£ soeben deT Anrufer gespei- 
chert worden sei und der unvar- 



Hilfstexte in 
Turbo-Pascal 

Unsere INFORoutine baut auf 
einem ASCn-lfextfile auf. wel- 
ches unter dem Namen *sys- 
help* adressiert wird Zu Beginn 
des Mailboxprogrammes wird 
es gedffnet und bleibt wahrend 
des Programmlaufes standig 
auf, um maxunale Schnelligkeit 
zu erlangen. Der Routine wird 
ein Byte als Parameter uberge- 



stchtige Hacker demnachst Be- 
such von der Polizei bekame: 
►Viele GruBe und viel SpaB im 
Gelangnis* 

Das Gauze ist erne elekiroru- 
sche Vogelscbeuche Purchter- 
regend aussehend. aber sehr 
harmios Denn das bloBe Ein- 
wahlen in ein fremdes System ist 
nicht strafbar. WohJ aber das Be- 
nutzen einer erhackten fremden 
Kennung. Abgesehen von diver- 
sen techmschen und jurcsn- 
schen Problemen, die bei solch 
einer Ruckverfolgungauftreien. 
Erne Vogelscheuche halt. (}gj 



ben, das kennzeicnnet, die wie- 
vielte Seste des ASCU-Helpnles 
verJangt wird. Wenn \m Haupt- 
menu der Menupunkt *Hilfe« 
oder »'« aufgerufen wird, muB 
das Programm beispielsweise 
•infoO> aurrufen. 

Die INFORoutine sucht nun in 
der Datei «sysheU> nach der 
verlangten Seite und sendet sie 
an die Schnittsteile- 

Um nun die einzelnen Seiten 
des Files ansprechen zu konnen. 



muB an Help fUe n ach jedem 
Abschnitt ein CTRL-D-Zeichen 
(ASCII-Zeichen EOT) in eine lee- 
re Zeile gesetzt werden. 

ilnfo* sucht mit Hilfe der Un- 
terprozedur *jumpseite* nach 
eben dsesem CTRL-D Um die 
Wartezeit fur den Maubox-Be- 
nutzer zu verktiraen, wird je- 
we lis die Anzahl der Seiten ge- 
sendet. die noch zu durchsu- 
chen ist, Der Benutzer sieht also 
einen kleinen Countdown auf 
seinem Bildschirm, b«s der Hrlfs- 
text erscheint . Unsere Prozedur 
stutzt sich auf die Prosedur +s&n- 
de«, die nicht beschneben ist. 
da sie im allgememen hard- 
wareabhangig ist. Bei unserer 
Prozedur bleiben die Texte, die 
gesendet werden, vanabel und 
kbnnen unkompliziert ausge- 
tauscht werden. AuBerdem blei- 
ben alle Hilfstexie in einer Datei. 
was insbesonders dann verted- 
haft ist, wenn die Prozedur nicht 
fur ein Mailbox- sondem fur ein 
anderes Pasca^FTOciramm ver- 
wendet wirdL 

Wenn man namlich *sendfri 
durch »write* ersetzt, erhalten 
Ihre TURBO-Programme auf 
einfache Weise eine Online- 
Hiifefunktion, wie sie a us Pro- 
grammen wie dBase bekannt tst. 

(Michael Raus/)gJ 
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ifoti tr* not tn* f ir«i who trl»s io br«*k into our- ISH WB> 37Q- 
H* ftorid wotir DIE to look who YOU *r*_ 

You Mill ttt * visit fro* th* POL 1 Ct »*ry soon, 
first 'pja- js ■■ h*v* fun in tn» Jill ?!! 

tn* Systvm ninitrr . . . 



Die Angst vor Hackera treint manchmal sehx selfsame Bluten 



procedure i nfa ( se 1 ekt ; by te ] ; 

var eschar; 

pr oc* dura Jai»p6i:te; 
v*r du**z*tl« $»ll«j 

repeat 

readin ( syshel p , duss:e i lei; 
reau ( sy*help,c) 
until c* _ n 



Alle Hiifotexte 
fuM die MailbcM 
kann man auch 
in eine einzage 
Datei packen 



be; i n 

canaat'Hllf* kout ...'); 
resai ( syshelp J; 

for 1 t t = 1 to predfselekt} do 
bag In 

■•nda(chr($38+s«lakt-l 1 )*#8l; 
Jtupsel t* 
end; 

sends f **M*J); 
read { syshelp,e ] ; 

repeal: 

reed {syshel p ,c ) 
until tleeout or (host in [*X,~I]} or [c»'D]; 
if cO*D then sendee 'J ) 
end; 



Hacker's Comer 



HHHn 



Computer-Markt 



■rtbi^S-eeawgefrtij^itriC^^ 

pHapprCdfnfiuto** b*l£ri W> Cwnpuleifans die Geietaanhaft, Iif!W5.- DMa*w jateato K**«^ 
aemtibszu* Zfrjen TSurtittdw BM*ft H>w WfaN auftwprtien. Undgol iM iimtiimprtwlB Ktertargage 
ri den CGMPLFTER'M AHKT dw JunMuigabai ierschefTj am 1 1. Mb 87]; SGfaEkjan S* Jhrefi Anwi- 
oantetf be wn 2 Apr* 67 {Eing*ft£ad*hjffl balm Vtoi^ w *Ma$xi^(XRp^< Mv^'wM 
KAirtqn MnSMi n d*r Jul+Auiflib* \srv±tieA am a. Jtaa a?] vertitanfcfct 



rwandas Sie daa ** wbmtA *jmrtfll**rti ■« Asiiang b» H#n#»- 
SfTI* b«Cht*r, S,i>: Anzwfl*frt**t dart munM 4 2#a** «*t M *fl Bueflttaban ba ft ana n 

rn -ti - j r - j-n— ^ — - J ^ i4tgo-aosb^Jw 

ssh*c*artrt (Fit defn l \A?nneri\ ***rfH 1 T*cf¥"*L frtoppifCtiifitu**™ Oder sctfiic*Efi Si* ura DM 5. A 
Sctexftedar fn 9wjew fekg ^IM-ttufiO aYir^-feifcnt* KhaTMgan, 

d*er*se**r*^oi*armite=^ 
»enl*ft*«fiit^*Ge¥wstachftJQe*^^ 



Private Kleinanzeigen 



AMIGA 



Suet* 'buKNwtrwiflt 
Se*et*ig tot contact* in tw whole Vtortd!!' 
I haw the rww*3! Arrkj^Stytt'' Cat Out*. 
0281 26391 VW>»lH3ef. 



■AMIGA-WORLD*' 2*1* «Uli' Swn Home* 



AMIGA SOFTWARE AMIGA 
S4jrfW SoMvwe tf#r Art And¥ Pus* B10BQ7 
f MgnOwn Bl 



Sucha: Amta* SofnraT* Affrto* 

Drogwxt QttutW Htf» ekfcges an Software.' 
Auth ST Software «e4ucM h Ffeift set*** art 

Anfly Tffl Q3& 9892 TJ DM &a>d 



«de DitW W V 200 DM hgrndttt 
022O323Q0S 
AUGA4SER 



AMKA-SOfTWAFie 1 ! 1 
Into t3L HHMd Mararaieralr. ftfl 
4150 KrrjfcW 1 - Twsche au£li' 



+ * AMtGA AAAWUGGaA AMIGA ** 
wi Hardvero dm Bticfw ttiiizii Top- 
Softwartt S*M yMUCM" 
t- * Cnts£ea Kjw%, fiacfietefr, 6 * * 
* » 8000 Mtupnen SO * » 

SUCHE IMJSCHPAfm^n 
AMOA und 64 a Writ to 
M^Hr Krajs. Fnedhah* n 
&5QS RpfiWfSam 



Vferitftuto Amiga. 512* mil Monitor Sony 
KYUCf 1 SolfMW [On*»al und KfchW V6 

■faL QB9 &&I703 iMidiafltnii IB Ufw 

Sv^ha AMOA^Soft' NM B*fl gwi" 1 Nali*fc* 
4$ Harloid « * * SuCrte mjC^ HUfJwyg 1 " 
AUt&A 

MUauh; effl. T« m Ttaq SO.- + MiriH* Miri- 
iw 4Q.— lausche auch. h«b* Q ala w JlH 
at Crown. OeAnaj Pant 2 OwBamaslw 
06M1MJ16 



AMlGAijne 1 Das deutecfl* Of.-D^Jk Pi*fc- 
faanato* WMfflrt Maganr OwtengQwi SA5E 
Mi Mac Aim. Mah«fweg S SflBO NiwH* 
Ctwn gwte^migbia 1DDM WrtlWtfH 



Beirtrft: AMBA 

Kaute Art v»n AMSGA uid 

AfTT Ps^. 

Ie< 0711 GZ&tZQeb lS fJCUar 



COMMODOffiAM^5lSK6fe!riebefwai 
jncl Afl*eo^-^a^i^afe^u»i*fisrt*(S>- 

itemsgti VB BM T45Q.- T<^ . 0561 512622 

W fcHK Kjt AmfcjMawajiaf on unriBi otny fctest 
igatnes & nsfrucftOOS *W the Ajihqb wtie to, Gef' 
mary.TSSi Posfiadt 1S47'3590 8* Wftaxi- 
tfft. Bfte yfru iaW B>& HdJt 

HUD Araigos ■*» 
WMj itftgrO&t&jcJi 1 Soche wd tteteafiffl— I 
• ..• .'r-c'j ^»sr pc R.*: fed) --.v v •• Rfi* 
ger pDfKh. Wa kl w itaafle fi, 2i&0 St**. 
04W-ssae* NitdTMctnen « sodi 
Gn»8 an Mcftm Ffwik Ronatf Crwfe MM 
Rc*t«1 FfEi* Harts tgxi GSC us» 



■ ■ 5uch(? Arr*gi*d»t»«ft ■■ »■ 
Wfer rat flute Anp(ftP«ig™mr* ^ (Opiate 1 f 

-.--*= -5c" ■■■■ 
^HC^W Arrnsa-SOU und SoCtW KpflttH CU an- 
danyi Raiii!!!! 

iiDd tet 02O4vaaflsi 



AMIGA 

AfT^ATCarcter Software a** Art! 
Bmian: 040,5383897 *b 16U¥ 



Sttrt fi^lW 200 DM 

2. Uu»w*rt IOCS konaMl S50 DM 

* » * 5up« Atmga SaCft*fi » * * * * 

AMGA^SWAi^ 1 
If you\« gd; news lor AMIGA and ydu art la 
MW i Bitfl -ft© toe PUt MJ73ti 3a» BUd- 
Ko^Ufcat Genrayi WMt tuff' 

* AfiDgi * AnHF * Art^» * A'n^a * 
Wbp»nSji*l nil ******** 30 PutMc- 
DomarrDtsi(«ttao fur nuf 180 DHL QewuoM 
V tomjgB B f 33, 43PQ ESS*-» 1, 02OV76g77d 



AMIGA 
Sucha TtuKhpann** 



* * * AMKA +4-* 
y B rt=ajieAf™ ( ai+ MonAor + So&c'-e 
runo" hfeu + G«v4e 
M JOdor* amS£i*etorjien 22 
■>Q30 fttnyti, lei 02 ' :■; ■" 5 -7- 



AMlGA SOFTVWARE AMIGA 
Tineshe Software Rabe rtfe** 
^ 069^53212 Arri* SuCh ST 



Socn?Scff*wB fur GanyacdorE A-nga. M f Jm l 

AMIGA AMIGA 

Sucfe Software fur ***ga 



Fur oen AMIGA * AHGA * AMtGA 
y^k. K-SeiB MaKroassSf^iier «on KUMA M4 
ArdMaig CenQL} W * DM SQ— *. TrMB 
Lea afffftMfQef '2. 23BT BUrttH 



AMGA: 

AvstthFlcfto bate vMb! M flee* A-Re-der 
S» 2fl*. 4290 Bodies &Z87v jei4fiS ids 



-.■ 549- £m«*H W 

M Ftosa. A,FM«af-Sr 42*0 Bochse. 

0-2671 i83^e&rae. £4 Ufa] 

EireMQCf SwC** Me Alton *fln M*JGA-SC!*flfie 

1e£ 0431725T05 



Out*' (jenau Du ban gaaHMiT HaMOu acnon 
Mdc ciapp 3D,- DHWlO l»attetebai «i- 

04eTTJ839 «n. EatahWA«J-,' 



AaBGA WOO (St n*rsonj 
BflkpHait 5tZ K. UbL GEM. 8*SCnruw*r 
BBundorig **rCtefct Put QM lTlOjVMBj 

hjjJton W 040 529602 



Sttrie ^jschi A»4tSollw*«LA, AntaMtQa- 
ranfe Laj» BL Pnilin m Martn VsflH. Ay Ai 

« * • *V "* K!W 

Sucht Soften uraj Kontaad a* AMIGA 
Fro#*i" Ysrr nam. Cnamng du P«» 6. 
CH-2S0Q aaemonL Tal fJ&6.-22e85C 

At Mii^ */•#* S«tiw*£ *#* 
S<jcne A.T»jErSoft*anV Ey* aucft Ai»' ScrtcW 
EiFe LstoA «Dlerl. an Mane Ocfsi. SaeirsRaeg 
23 S403 ftasfBgrt^ Q<.1 B1K35 

* * * AUSTRIA ** * 
Sucfta Xauscnewtoar. nab* 'buacta*- 

i ... -j fcj -I -.. i Tj r_ A _J ri mwmm r-~-~-— — Q 

BM. IDBJI wvi^ rTaWiMpBiyyaflfcic » . 

AflWO&Bgeru 



• * * AUQASCHWEIZ *** 

SuCf* Koniakl und Software 
LOW an G Enter. Awtwrase 95 <X-i 503 



Scraec — VESKAUF — SCHWEbT 
Amga. 512 KB Eirtomdrwft. TOO DWA 0*J 
Vcnt «M Kama' HEU 1 " B"*3' Ftoger Grj> 
«>geL (kitewt CHMMSO Atetort. 1M 
04X.-23792 



ft<htung: 

^ mic^ ui^b hseret^ <Jaf^ 
MtiuiaC 

£te£ hsrstden. Anbie»en VertuMten urw Verbrefisr wi -fttoibkofitef*. wrsd&K gesen 
das Umete^ed 1 *59&$e±£ und ham stni- and i?v*ecrvl3fcft verioifft iwnJen &ei Vk- 
slK»en wiufirTtt Afmafls- jtkJ GecEfifsksstein vtrt ub*r DM I 000— flSfseftnet acRkn 

OfHiaialprDgtamma and am f^qy«o«-Hn*ei» und am OngniiMUfVMiar dc* Oatan- 
trageirs [0&ke?te octor Kass*tt»1 m artce«ief> und Tiqrfrtalenw^s* orioiriarw^paeJtt Mfl 
demK^VOnRaijtife(w^efwati*d^ 

„ — 1 |. /!■ Q] mii ■ lij mmm 11 hull- VU1 j -i 

&oCff ^deraerDgm 1 1 UN iianyi Mil mimiI m n, 
Wif bitten unsej? Laser in denn sigan«m Interest RMAdpferi >on OhgnaHSirilaillili 
#»re iGnder 

Dec Vtal&g WH n ZumjnH keww Am*Q*n mehr wrtiffentlchest die dHBad aeW Ba n 
tesssn, dafl ftaut]iu3<!wft aooefxrten warden 
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BURO ELEKTRONIK SERVICE 

Unite 2 



$l-URP PC 146* rrf 102 KB 238 - 
MEU; PC-1403 w* 32 KB 3&9 r - 
3xs AMIGA L*jf*** 3\ *ol 399.- 
Cc»TTWdor«P<>20l PU-355C- 
Atoh 1040 STF nuf 1783 - 

H-T4BASICAU>fiia- 27&.- 
Tha- Frrf CartPdej* ■ - 



5HArt»PC-1$O0-A 



5. A«*5Mng 




flKoraerCE.1i2 + Cf-lfi'' rw 4*8- 



IfuprnJUHfiMln- C»so PG-770 + F*iO + CM-i 

teaaa ItttoaWMS TV 7* * P0324 + O? 
Scfi>^3*f OPC-464 rtd P*OW» ■ + Morator 

V wa« dki a* BpartBt: 8,-. Jar*BT par Vteavaha^A 0<tef par MN 



nur S3-9.- 
535- 
598- 



B€S BORO ELEKTflONIK SERVICE** b. Hen 

FtjsEfaGfi 1 1 32. Ur4vn &r.jcngarten 2. UcTrtBnau 
Versand- @esto«xrts 05647.350 
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f Beratung und Auffragsannahme: Tel. 02554/1059^^^ 

■ GESCHAFTS2EITEN: Sie erreichen uns uber die Autobahn A1 Abfatirt Munster- 

Montag bis Freitag von 9,00 — 13.00 Uhrund 14.30 — 18.00 Nord — B54 Richtung Sieinfart/Gronau — Abfahrt AJtenber- 

Uhr. Samstags ist nur unser Ladengeschaft von 9.00 - 13.00 ge/Laer - in Laer tetzte StraBe vor dem Ortsausgang links 

I Uhr geoffnet {telefomsch sind wir an Samstagen nicht zu er- (Schild^Marienhosprtal") — nebcnder Post(ca. 10 Autominu- 

I retchen!). ten ab MOnster/ Autobahn Al ) 



EIN PREISVERGLEICH LOHNT SICH! 



commodore 

NEth COMMODORE AMIGA 2O0O in rti- 
jefciadenon V#c shorten In Kv'tt ll«totlM#l 
COMMODORE AMIGA 10M, PAL-V*r*i*in. 
dfrulKh* T»»Utur. 512 K RAM. CPU &30D-3, 
Centronics- und RSI 32'Sth rWitM»ll» incL 
eingstbautam 3 : ; -Ftoppy BSC ft. Taslalur. 
Miuh KleksUrt, Workbench, 8A$lC inel. 

AWiG* RGB-Fa*bFrwni1©r 1081 

ink 2396,- 

COMMOOOflF RGB-f*rtw»nirtor lOfll lur 
AMIGA 1 QOO nu/ MCh 79B.— 

PREISSEHK UKG bei *ielc« Arlik*ln! 
COMMODORE PC 1(HI. 51 2 K RAM. dL 
slatur, 9099 CPU, Fdfbgralikltarlft (AGA- 
K,n#k 2 Ftoppfcas 4 360 K IncL MS-DOS 
ill, BASIC und M*npchmm4*onltof 

C OMUOOOflE PC 2041, wto PC 10-11. j*deeh 
mil 1 Floppy 3*0 K u 20M Byle-Festplatta 
nur nuth 5099,— 
COMMODORE PC +0. lBM-AT-*am(Hl<B*l, 1 
Floppy 1.2 Mi 0s SO^B-HaKQdftfc, IncL Fartr 
gtaltkkarlafAGA'Karmk Mon«hnim-M*ni- 
Hw. MS-DOS 3.3 nut 5445 — 

PLANTRON 

PtANTRGN PTtC. Tfttirequfliu *.?7 MHri 
a MHe, EBM-t*(THMtlt»l. 256 K RAM, CP J 
MM, 1 fKtppr 3*0 N nur 1395.— 

PLANTHC H" PT-LCf20, win oben. |«docti mH 
jtVHB yt6-FfiilpUHB «uf 2B45 — 

PLANTRON PTX T fuPtw, Ti Wrwp»nz4.T7 
MHt'fl MHi. IB*-komp*libaL 2 5-6 K RAM, 
CPU BOBS, J Floppits a 360 H nur IMS,— 

PLANTRON PT-XTf20 TuftO *<• DMA, n> 
doch 2 Fta0pi« a 360 K g nd 2Q-M8-FeH- 
plalle nur 3095 — 

PLANTRON PTATI20, IBM-ATOumpJtibel , 
54J3 ft RAM, nut airwm- Floppy 1.2 MS und 
2l- M B-Feslpblta nut 464S.- 

AHfl pb|DH G*f*1a ineL MS-DOS 3 ,2, BASC 
und Mornchrorn-Gralikkari* 
NCU PLANTRON PT39S. CPU M386, 
IfrMHz-Tafcltraquanz: Mi K -lt,W TGA- 
Gttlikkarle. I Floppy 1.2 Mfl yl*. 2 FftilpOl 
len»2l MByte jncl. MS-DOS 3,2 una BASIC 
nvi 13495 - 

SHARP 

SHARP PC 1600 Tasch«rw:en>0vl«< S* K 
ROM. 1« K RAM Hi* BBS- 

SHARP CE 1«0 P 4^** t»frOfucUriPlflt- 
t«f, A+J=ormjl nur 6fi9,— 

SHARP CE ifiM F FJogpt 2.5' nur *79.- 



A 



ATARI 



MATRIX- undTYPENRADDRUCKER 

ICITIZEN 



PR E'SSE N-K LI NG ■ STAR NL ID Matriii*Dnik' 
ke- i nel Carls ictge nur fr4S — 

iSttle a ng*bei5. ab C^ntrOnrCV, ISM- ode? 

PREISSENKDNG: STAR NX IS M**1i**ufc- 
taw nyf noch *ML— 

STAR Hp 15 Malm-Df ticket 134*,.— 
STAR SO 10 Main j'Oruckof 95 5.- 

STAR SO 1 5 Milr hi^hutHW 1 24S.- 

STAH 5.R 10 MltNK-OtwtkM- 1245 — 

STARSR IS Mitriii-Drot**r U19 - 

All* Pf*if4 mil «ngl. Hxndbuch. deultch« 
Handbuch«r OM 26.— /St. 



SEIKOSHA 

SPKOSHA SL-B0AI, 24^idfrkM4trUdfktk- 
k«f mil •nfcl, HanAych nur 1M*,— 

Panasonic 

KX.-P 1080 M»1rli-Drucier 
nK-P 1091 Matrn-Orus^r 679k— 
RX^P 1092 MarruvOructer &9 : — 

a Ho Pmis« incl. deut&th*«i Hjftfla uen 



CG**tTftR DflUOtER 



tAXAN-OrucLar und TA XAtt-MonitOt* Hit 
Arrtfsge. 



NEC24"Had*^MJinirOfifc3(af ju inleres- 
»nl»n Pr*if*A. 

CITOM 

N€U: SOPEfl-HTTEMAW F + B ftttf 695,— 
PfiElSSEHKUHG: 

S4JPER-R1TEMAH 0+ S7S,- 
C. mOM TPK SQ Tnff mc4ra ns*er-F arbdr ok- 
her nur 899.- 

AU* Pr*l» IncL daulschEm Harrdb«eh 

FUJITSU 

FUJlTSljuOtuefcw au1 Antrmflt 



Mjlrm-Dructef 12C D 
Mj trii-Orut k#r J*sP 10* 
Matr n-Cruck#ii MSP i&e 
Alls Praisa McL dwittttw 



nur 46a - 
979 f — 



Aul ei-ri£EH-Drueka* hi ben S» 2 Juhr* 
ftonMtaginnlie. 



BROTHER 



n - r. T HFH w 11M MMlUDiuiMK rMtB •■ 
BROTHER HR-25XL Typvnnidd^W 

12«,- 

BROTHER Mnrflvr h 2SAS.- 

SR OTHER M IT 04 NuHRX-DfudkM 1 1335.- 
BRCyTWER Hfl.20 TVp»nrtdAuCt*J 9?B.- 



EPSON 



£P$ON FX $00 Matnji-DfuctBT nur 93V - 
EPSON F« 1000 Malrrx-Df uckv 1220 - 
CPSON EX IM Hatm-Onic4M 
EPSON EX IDU Malrix-GTudiW 
EPSON J J M Farbdrudolt 
EPSON HI BO Pkrtltr 
EPSON LO 600 Matri^-Dmc4t« 
EPSON L0 1000 MSUti-OtucM* 
EPSON IX BOO Tlntoflslr.-Ofueier ISM - 
WtHtlf* EPSON-DtuekH aut Antral*. 



1330r 
1&7S- 
13*9,^ 
"9*- 
149*,^ 
1944,' 



OK1DAIA 

Wj: ruhren a * OK! MhtraLin* Sw» 1XX t «# 
Oft! Hkmdnt Serrt 2XX und OKhL*4*t- 
drucksr m ittttWKtwiii Wa«lon*fl zu kn- 
watuninn P¥et**n 

JUKI 

JUKI 6 106 Typainddr utk* < 5fl .- 

ANCI 5S10 M*tfU<VuCi*r «»,- 
JUKI 5S20 P*tM«trli~OnK±Br 1279 - 
JUKI 2200 Se*MavtMiM5e.tmM mil C»rftn> 
nidr cwdw V.244n1»rbc« W e 9* ,— 

771 TR1I.IMPHALXER 
TRIOMPH-ADLER-D/ uCk* Jul Anlr»9C 



Schneider 



ATARJ'Cfljnfiuw m«iI unler d«n uirrtfWnd- 
llch smplorilaFion )Miiuf{«r*iun ron 
ATARI 



Wir fuhren Computer, Drucker, Peripherie und 
Zubehor von iiber 25 Markenherstellern! 



SCHNEIDER PC-S*i* CPU 
kpfnp*1^««L 51? KRAM I ■ Mid 

flS*J2-Schn-"Tltt*H*. F»rfc4r»hkMn* e»eui- 
MM Tattkiut. M*uv Lwnpteti nWt MS-DOS 
3.2, OEM und dmnw Softwara 
SCHNODER PC MM/SO. «iil tln^ F^opiPT 
360 K wnd KarathramMfrnrtDr U59 — 
SCHHEJOeS PC MMHWl mil imm FtopplH 
* 360 K und ManA^rB#~ll<inj|Df — 
SCHNODER PC CMfSb, nvt tinm Ftopsw 
360 K und F*rbnwnrlv 5 - 

SCHN&P&R PC C MrtJD. nvt zm*k F kappas * 
390 M und Farbnvonftor 2795.— 
W*it*#« Modftlte «wm I I 111 ■ M H 
JOYC£-Sen* bl uihhm bOkmm* g iW J W' 
gen PreJ s*n 

TANDON 

TAM0ON PC 2M K. CPU 9098, IBltPC- 
kom(Mlibel indL 1** Mcw ci t. l uuw Muu i uw . 
dL TastatUT. MS-DOS 2.1 1 una OW-BASIC 

ml S F1appr*4 * 3*D K ^tfl — 

xpc io. iMyuvpwM, i FiappT im- 

XPC IS>. scHM&Piarwv, 1 Ptopof StStS.— 
TAMPON PCA. 51? K RAM CPEJ A0266. IBM 
AT-kMisp*Si&*i 1 Fh*ppf 1,2 MS incl W- 
MoMKMwnMAnller. dL lasUTur. MS-DOS 
3 und CtoAASrC 

PCA 20, mil Z&JIS+Utle S599 — 

PCA 30. nvt 30-MB-PlaHt 637* - 

PCA 40. ndt 90 M B P IM M 6t99 — 

AuforeiE-lur Far&frililkjrlt gndPj'bfTKjni- 

Panasonic 

PRE1SSENKUNG! PANASONIC PbrUMr 
Cwnputar RL-H 7000WH n3U-kO«npabb»l. 
2S6 K RAM, 2 F4oppi*4 * 360 K. * n9*a*iil« 
S HUonrtW Qtvnn FartigraHUann, *ing«^ 
bauMt T2HHHM>dfu«luM- tad MS-DOS 2.H 

Iff nur 2*95,— 

TOSHIBA 

TOSHIBA T 1100 PofUW* 25* K RAM, IBM- 
MKT>pafa»t Mn*m '-Floppy T20 K. ICO- 
BiidMhirm. 90 ZeichM ■ 26 Zviten. 
Centronrcs-3chretHt»B*. dL MMMW, 
Akhu-BvbMu nur ijSB.- 

MMlm TOSHSA-Cempulvf »uf An+rag* 



ZtHiTH Z 146 CoHefl* PC 512 K RAM. CPU 
66ft* 2 ( 9 MHi#4.77 MHl). IB»+«tip*lib*L, 
2 Flep^lfii I 360 K, Ctntronm- und 
Y.24-SehnlH*teile, Faibflfatikkarta. htct 
MSOOS 3.1, GW4AS4C und Nkw^wgrn. 
markrar 

We it err b ZENlTH-Computar auf AnoioK 



Bill* BirtKhnfiiden. und emaenden an: CompulHi 4.-B7 

WcrKCflvpuler-V^nand Emsl Malh*t GmbH. PohUlr. 29 r *4l9 L»dt 



»".t^-:.lT!' 



I J Ich tfltt* um Zuwndung the er 
kqsieritoien Gesimtp/etsiisie 

| ) Idh twit* um Zusendung von hdo- 
Maleral ub-f (slgtrvde Produce 



Fordern Ste bitte kostentos die aktueUe Pi eisfcste ube* unser gesamtes 
LieferproQfamm an. Oder besuchen S»e uns. SdbstvefSlflftdfcch hon- 
nen Sie aoch telefoflisch bestetien Preise zurOgbcti Versaftd&elbst- 
kosten Versanti per Nacruianme Afle Preise beziehen sich autden vol- 
ten befeaimfang. wie vom Herstelter angeboten. Das Angebot jsI fret- 
bleibend Uefefrnogfichkefteri vorbehaAen Bei groBer Nachtrage isi 
nicrit immer jed&r Aftjke) sofort i«ferbar Preise gultig ab 9 3.87 



MICROCOMPUTER -VER SAND 

crnsfc 



PohlstraBe 28, 4419 Laer, Telefon 02554/1059 



Computer-Markt 



Private Kleinanzeigen 



* Scf5*w * AMJGA * Schweir * 
SuctWTausche neueste Software Lisle an 
M VWcJitomwfir. Oortslr CH 2563 ipswn,' 
Schweta 

AMKiA — 5CHWEIZ — AMIGA 
Franz Wyss 
Hiraegg. CW-34I6 AftallBm 
TeJ 034.' 7 512 22 

* * * AMIGA DflnemsrH * * * 

Tauactie una verkaufe neoeste Software lilt den 
AMIGA Disk cmJiv Lste an Cafsten Bierrum. 
Niets Sours AH* 23/3210, DK 5230 Qdense M. 

Ostereetcn — Amiga — OsterreicP 

Suctw Affuea-Kontakto. Listen an: Ctvisiopn 

Zeqlmer, fteciienbauen*tr *5, A'6010 Graz 



APPLE 



WslS-CdiMrpller ?um AnscriluB v. zwei a * -Lauf- 
werten, ortg. varpackt, mil Anpassungssoltw . 
NP 1 500 - fur V8 600,-! Aopte B + oPOffuri mil 
tSK-Karlo VB 800- $529513 

Apple lie, Mooter, Sttedar, Bucher. DM1150- 
Kamm. Gernwtngw SP, 22. 6033 Ptanegg/ 

MSAchw. ftt oa^'esgaian 

***#*+*#####+*++*### 

Subtagc - FSghtenTiulalof HI (Jetf 
Wagon Syslwriweehs&l rut DM ITS vefkaut! 
A*ai VSreho*str. 6\ £660 Munenbera Tel 
0MWB47g 

Suche Tajsehpartrw*' rdr Apple 2 
ScPickt Eure Listen an 
MQibert Reschner 

Rhelnqofclstr 27, 5276 Wtefrl 

***** Fast gcschcnki ft + + * * 
Appte 2+. Drucker S4en1ypo far VB 600 Tel 
OSS; 79322 73 Bremen 



ATARI 



Osterratcn' Suetw Tausci-ipwrtr^f for A tan 
XUXE aut Disk 1 Sctackl die Lftlen an Gemot 
Hubmann. LePrm;) IP. A-6403 betmng 

fe*l*<3v*rrtuf* for Man XL/XL vM» Parinwii 
deutsch, grofles SpfactTV=rsiandnis Into tie*: 
SwiM-Sott'M Senauen&errj. Oeltefs.tr 
^.bUCi4 Kv&i ICN} 

Oaterrmch. Such* SolTwure auf Disk (Winter 
Gam * UflimatV + Stent Service + Quhnri} U- 
Slen btfie an Edengruber Edgar, Aigen \'Q2. 
A-5351 Aiggn-'Mbolfmb. 

Atari G00XL-8QOXL-I3OXE Beatzer Tausche 
Programme, setr gem Adventures, auf Caswl 
te. fch babe und Spiff™ ACE! LP Swirve. 
Hang*nngert 9-2 1 30 Kerigv QdrWn-„-» K 

Atari SOOXL Osreneich Atari 
Sucheoillige gebr- OtskaflerT- Station AngebotB 
Ma-Ot> tt 16 Lfhr. Art Arsons GttSttfth. Tel 
0O*3r6Z4^53$T 

VerK. 6QOXL (64KJ. 1 OS D*sk Drive 101GFtec 
(1bp4ustan<fli + 20 Disks mrtsuper Org. elf. Kas- 
setlefi und Magazine und 4 B^her. Tel 
0612^410670 (WwabflrJat) 

Sucfw eooxL ui>d 1050 2m ksuMn. Artgebota 
m tJL Hcflgfe^ GOtftrateher Str 6S, 4S03 
Steifihagen 5 204-'37S 1- Syche Sofhrara filr 
XL tally Dfah) und gf GTS 

Sucf* 600XL yftd 1050 Ju H3u*efl, ftuCfi *f»- 
lelrr AngebeUe an M HcFTgrvre, Guferstohe.* 
s;r 66, 4803 SteinHagon Soche *icn jeoe 
Mefige Sojlware. Ore 

ZuveFttauren: I Ropnv IO50 r 39ODM: t floppy 
t050<risc W ; 3a0 DM. 220 Disks Dopgeiseitig 
4jQ0lVl Pirn Enfljtsgn. Tel QS225/B709 

Vwkaute fur Atari XL Cfeketfen. wie £ B Kaiser 
= 30 DM Ski Weflcup = 40 DM un<( Jump M 
= 15 DM Sdveitit an. Swen SteWadt Im Krp- 
buacfr 13, 31-55 ^dafrctesen 

Guna*g*4 Angebol' 
Wtk. 130)(E + Roppy lOSD + Mac 65 + Joy 
sbc* + SollHve + PrcfiboGft + Maga/ipti! i>- 
Zt^ftd^ VB 750 DM m 040'7633345 (ats 
15 Utirj 



AcJitung' \ferkayfe Algrt 1029-Drucker in gulem 
Zu3tant3 mil £ Hardcopy-Programrrwn auf Disk 
tor nut 300 DM. Marks Egksnbac*i. let 
069^635793 

SPChe tut Atari 800 aHgetm. Sdfhrare. Bea 
Hatsvecwait. Programm. Auch TausCfi, Uete an 
Jo-s^ hlBVEK . JiiTicngt Sir. 135. SlfO Abdbrl 

Suche 

Atari-Hanm*:# (Cnynp-jiM, Hoppy ) audi da#e*ft 
Thomw ftfaier, Tet Q7 133^661 5 

Verkaufe 

Happy cNp-Disita. 1010 RCidrOcr +■ ScrtHe 
Atari intam, Erfotg m Visicafc Kcronrs Aft. K* 
s&r. Tof 7041 ■7346 

VerWo. Atari 600XL 64KB ekntiegsoompu- 
ler + Datasette 4 Sollware [Spate*, let 

oaw3v'gi*a 

Atari SplelecQmpg^ir ?60O rwt 15 ffikifzHtwi) 
Sptefmoduten. iB Psc-Man r D Irrlpenurr) K iu- 
rock, AmUar. Sptdarmarx Pote posbon. Return 
o* Vie Jedi us* + 2 Joysticks. Bestangebot. 

twar7aflaa9.-7B4434 

iterk. Atan-Drucker 1029. 6 Men alt, fur 350 
DM. V& Wsrk wcA Z*j6et*r [Schaftpr.* Sortwa 
r« itimogicn' PC-3offw geatwnr' Cn ndt»n. 

pQgfl 1141, E^hetgti, 1 

Speicrierenweitarung Atari 106* lur 8O0XL * 
umfangr . PmgrammsarrrnL (CasJDMt| rmr 95 
DM + Porta H Kegel, Am Ertorfcen? 13, 6107 
fteiteim Tsl D6te2.-Bg49e 

Sucbe^u^partnertOrAlBriXL Hafie Leader 
torrj, Traipteser y a. Schf aibl nxt Lble an: tAx- 
Im SpiefrTtons, DrBin?4rJer Wpg 14, BOOOKflfri 71 

tauscf>e anginal Alarf Disketten |iB Myltws, 
aruce Lee, GaiDoalbustBrSI; gegen ar*d<?re Prn- 
gramnTe Liste w?n P&ftr Mufet. Hind^nbi.f gal 
tee 44, 3105' Pa&berg 



■ ■■■ ATARI SCtfXL 

HL 2 Monit* Alt, mh DdUHttt Uftd 5pt*f«, 
V6 -iSJ DM. 
Arvgatota: Tel. DB 63e,'S437, 
■b 14.00. {Ariotf *erujng*n| 



Sucrw gebrsuchlc Floppy 1 610, tjw 100 DM, 
1050. bis 200 DM Af»gebote un C Sanchez 
Srh.j.:hi^in.:w.^r- 4n JKno Dortmund 1 

Vwkaute SeJkosM GP-100 AT mil Drektan- 
scnb6 w Atari xux£. GraliKlafufl, lur ISO DM 
let 04721.23714 [Fkman] 

VertL Atari SOOXL + Tape 1010 + Org. SpMe + 
Handbucri + org Verpadkung, tfrZuStand. Fur 
itur ZOO DM 0C43^ >?Q&. Saacftw 

Vertcaufe Atari 52DST + frarbrnon. + Megaftopy 
+ C-Compiter + f^nc*DaSS««»bler + Uterctur + 
C3 12 Discs -t- PC-Genause fur nur 1939 DM 
Tel. 0&B.aflJ2B*51 

Attn BOO XL 
ALwinouling s<jcri1 Uteraliir cj Programme after 
Art. Lisle PiBe an J Lenke. Am Burtoft 87. 4400 
MOnaw*. fai 0251,214500 

A tan XL Suche und tau*ch« Spiekt und Pn- 
Oramme auf und Kassetfe' Mogiciwt bus 

FWMjni Mlndan-rHa TeL 057 34-2^44 

220 V Stsuergerat |not Software, 8 KanStepro 
KiBftsI 500 W Betelftarketoprol. AuaJqhnjrigfOr 
Parfys, Disco usw., 250 DM J. Red. 8037 Ol- 
cning T P f 06142.^755 ab 16 ^ 

Atari SOOXL Herpwere-BauanterSurigen. Suctw 
zil Epromer, tuete Modem. F-ftslsn, tausebB; 
kauie Sebastian Krosch, 3OO0 Hannover 51. 
Kplpe^eg 43. Tet- PS1VS4&3244 

heulmg swcfit Alan&DOXL + Datasette +• Sp*- 
le + Jpygtick + Lehrbuch fim 200 DM. TeL 
08856/5851. A Schwwger, Bt22 fViZberg. 
Kadstr 20 

bh soche Sptete fur me*ren 130XE Wer halo.- 
nen Fjopoyspeoder fur micn^ Socne komsm ru 
anderen Usem. Wotfrarn. KronrL 2433 flutag. 

Dor^lr 34 Tvl gf3 fi_3-^J? 

Suche und tauecbe Software fur Atari 600XL. 
M^kier eucn oei Ssefan Stauermann, Siaufev- 
nng 43, 7181 SarTalAiri, Tel Q7951.-5B65 

VerKaufo: Atan 800XL, DiskeReretalion 1050 
*- htappyOatfisette tDlO. 3 Joysticks. 2 D«*e! 
iBHkaaten. 80 Dtsfcetten + Kteriieie fur VB 
tIDOOM Tei 09 11; 449^66. WfliTijapfl 

SucJtv Tajsc t>e- Programme t Atan Xj.-'ferf. 
[J-il--i,vt rru-rjf; tgngs Sptele. riane Unmengen 
Ongiralpm LisEe an PAjeSgef Onesbaicn. Aspen - 
weg 7. 5226 rtok^SlWl-Stfvsperl 



JOYSTICKS 



XL W S9&9Q 

Cnue* 128 D L «t» 

DElA-PRtMER 
mi/180 

ftrmr A**TIii M&rert 

MEvttetaptxm 15*} 
I ! JMfNw'r itnimma 

2 JhM»f A*r fidu mf lvcl>tP.s»tft 

Inktut nf»t GiMxnrnMir 

WMMitf fiMMaMMhttttecfl 
JjrfKO ftrirtre wa ffni, f j*fliiw;' 



AW rtH /jjf J^M i^iatixf^n 

■ . • • • 

MP/lJtBOi/xt. Hsfldbuth 

fur Ami SI !8M r Amiga. 
Schneider CPC ... fiS/iW 

fuiCS4/U23mitUssf- 
parr /Centronics . 6S3.0& 

furt$4/a2a/cr6/pfus4 
DFUfBTX 

C&43QQ&J- 

mm *m 

CM 

8TX -Modal rfff^fl 

IBM-tiaiversaimodem 
fa FR) 24$M 
DiMphan 

S2t rf-f*. 22X11 

fotaphan $2 1-2 3d 

iSTK-Wiis) mac 



Competition 
PrvSOM 

fwtm 32JS8 

fitrCG4/C128 fM* 



MQQULXAR1EN 

±SQSS!MS_ 

£fperie<T)sMfnr*Brte 

Attn sr.. iuo 

W 1330 

Eipsiimentfefkarte 

m J 2. 00 

CPM-Mothi C$4 

ohne Software .. 769 08 

3Q-2eicheftk3rte 

064 W9M 

BUN-Eprommer 
Sausstz 89.00 



LAUFWERKE 



MONfWBE 


Grvn- 








mrt Too ... 


moo 


Orion 




CCM14M ....... 


mm 


Thomson 385 12 




VP1R 


mm 


Monftorstande/. drvh- 


tt. schwe*ftfi3f ... 


2490 


0/SKE77EN 




5 7S-0istrarrsn 




No Hants 10 


8M 


5'25-0fsketten 




NoXamlS 


.. 9.93 


3"5-0isteti£n 




Me Mam IBB . .. 


2790 


3'S-Daketten 




fto Name 200 ... 


2990 






Laufcerk 448.00 

rSLaufwer* ... 448.00 
20-VF ftistphtts inet 
Controller . 1O9S0O 



ii-u 



tHIMUMV Hlf 




Dvfa Et»k*wl GmbH 



BESTELLUNG + VERS AND 

Atoa%f™:fc*f Si™6* 23 5OO0 JtgJn 1 Iml 02? 1 15 1 70fl t 



Selbstandig im Jahr 
1987 

Werden Sie Jhr eigener Chef ■ unabhangig 
sein, sich selbst beweisen ■ eigene 
Entscheidungen treffen 

WERDEN SIE 
AGENTURINHABER 
FUR TELE-INFORMATION 




Einer der modernsten Berufe mit besten 
Erfolgs- u. Zukunftsaussichten. Eigene 
Schulung. Sind Sie als unser Franchise- 
partner beruflich erfofgreich, Grunden Sie 
Ihre erfolgreiche Laufbahn. 



UNIX Datsnverwaltungs- urrd Treuhand - Geseifschsft mbH 
8134 Pockmg Postfach 61 Tel.: 08157/7B38 



Ausgabe 4/Apnl 1987 



dSK& 121 




ABACOMP 

Sonderpreise solange Vorrat ! 

Bestelfungen brtte nur schriWch an ABACOMP GmbH. 
Kransberga* W*g 24 6000 Frenidurt: am Mam 50 
Tel. Auskunft^ Mo-Sa 04.30 Iftkf urtter HJM> 7003 W 
Uidtin^ffnung: We-Ff 10-1? ad 14-11 IK in etef 
Ginnlwpne* Lands&aEie t 6O00FrankMM(Boc««ih«rnl 
UndesttestH^wwt 50.-DM -HC4- arigskert 

Festplatt en-Kits fur Ihren XT 

Kompletisei besiebend aus alien' notarendidjen Kabeln, Comrotef und 
FestptattensEnheil Bei Bafzahtung kasienfoser Einbau in Ihren PC/XT. 

10MB 798- 15MB 912. 

20 MB 1063,- 30MB HOT*- 

2«30MB 1995- 

XT-kompatibel, made in Germany 

ABACO 1*6, ProfnDtN-Taslaij' 1x 960 KB EJsk. 356 KB RAM, 

Cofof-Graftfc-Karts. kCompaWgetiaose 897,50 

£Wa r t&ta*r™t64<}KBRAM . . 1140- 

drto.mrt640KBBAMiJfidHar<t-Diste2OMB 2380.- 

ABACO 1BHS w«16E. jedocn trttt groSem Gehause. 2* 360 

KB Disk Sfrm-Urte, 64 D KB RAM. lJf\**ef$ehnrBstBte. entweder 

rtai Cc*v-G;ar*;- Karte o6et r&KiAr^^omvGT^r GrafiK- Karte 1425- 

ABAC01B da* ProfiwwABACOlSHS , at^ztjsauta^2 Jabra 

Gara^fe. asfierle (DalenienT-ubertjagirig) uod paraUeie 

(OtucKef -1 SchfiinsleBe batt&negefniftBne Uhr. e*ba terser Liiftef . 

Game-Port. T#Ktv«art)B(tungspn^famm. Kumton-TastatiK mrt 

lOSTaalen.Ti^'MflrfusiTdeMHiTaktftflQUflnz t 1995,- 

Autfx«fl1 berkule^lysmnalilb^ . » . 57.- 

AHe ASACO-MocteSe riaturtscft auch nwf Festptane tefertiar. 

Produkte a us unserer Sonderliste 

QruckefStarN^lO . 684 - £-64UnuG£OS 4jj6- 

DnjCttfifC«iv9ttiE>Ml00 627- C-128 627.- 

Oiuckeff*tH»naiiS« J p«F+ . 720.- C-12SD 1140- 

Drucker Rrteman Super C* SM,- VC-1541 456 

OruCktif Epson FX-800 1140,- Monitor VC-1901 741.- 

DnBtefEPSQ^EX-800 1 596,- Attti 1040 ST Won MauS 1881 - 

OmcfcfifNECFe . . 1254.- AMIGA 1000, S12 KB. Maui 

DnjckflfMECP7 1767 Faitomonrtw 2S08,- 

Schftefcter PC lf)l2 MM/SO 1081 . - Schneider PC 1512 CM/SO 2280, - 

Aufprrjaf Etnbau2 D*S*eflefil3Lifw«fcin Schneider PC 285,- 

Aulpnji&tufE^uFe^p^neinScnneidBTPC 20 MB 1063. 

30 MB 1197." 

Viele wetter* Produkte auf Anfmge. beaertlwi $le auch jmere Anzo^ge^ in 
fry heren Ausgaben. Han dJef aniragen srwunactit 




HEINZ WELTER 

G£RireT£CHNlK 

BflrtEfwrrther 5?r. -40 
Posttacfi 3029 
42*0 BOf keiVWtUt* 

letoton 02862/1505 

204a KM 63 



FORMEL-G4 

Sclwt Haftfbar! 
Da*Uullit***rrt! 

KSlh rirftfftCbOafBe 

f>sler soviete W «tH 

ZU ertefH SOWW Pft*& 

%rto koatcritos ceoe** 

Brtirt tesen S* auch 
daru <ten 7esa»ficM 
der 54*r Ausgafae 1Z"6$ 

Prelssenkung 
nur DM 99,- 




EPROM-LOSCHGEftATE 



FftOEWOMs. 

• N6 DM 119,- 

• NT6 0MU9,- 



Far 12 EPSOM* 

* N12 DM 13S.~ 

• NT12 DM 195.- 

Magic Eormel DM tBB,- 

Wtmnd QOQefi UN ode* Mxtasse 
Zurtglcn E>M fl.- VBrtaftAHftft 




ELEKTROMIK' 
ZUBEHCR 

AGS-Fari]felincier 



1 1 rails? MOM i jw 



pun* 

nttue 



Seni^erVendsBfaiiw 
tiiraeccniiiii m'« »b» 

SG»h*w«it 1*10212 i»I4 



ckw UQ,TI>i if 



:. Of wa 



Superpreise !! 

OrgcMn 

S» B.-'B Hat Wvtaa l A. AlA ■! 

a* mn iii m w n t> ■« ba- 

Di»kett*ni 

H thi SJS' hbM m- 

BtittAU»' m***in VL- 

Laufwerke: 

L A^a. IS' KBH^WlA UMll I 44A- 
f II* SI 15 . MfMirinrL TM Uitt«t- 
L AbrHLlWIM l l l I !3- 



Wen!efe Qursttoe Angetotp 
wan^i agd S*e rtehfnge tormt' 

Wo gegwi 0,80 *i anelmirteft 
BesWAmgan 

Dieter Scbfandt-Compirtef, 

Beerefiffund 21-23. 4799 Bordvo 6 
Jet 05293.520 
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p«kt 1 > getirajdiv stsd neuwug VB 3 39 
DM (iflW< K^ej md Helzteij D r+offrHnn So- 
tW^natt. BS. 712Q8MgfteTi 

Sutf* «» 800JCL TkjacFip*ir*f Ml K»t 
Angebote m. Herric l*t*w. Doristr IfFi 
aeez Kjyrtjwu ode* Tel. 04H2 4Z49 * 16 
Uftf flfti>Qfr 100 S 

Suerw Ftoooy 1050oettmichl! Efete eft* 150 
DM "CfcJChe auch Software sud C S K«tr«f 
Kan-afyf^r Sir 53. 7S1£ "-^ %f =■■-:■:■- ' 

&*BtlBnstaferi fur Atari 800% «n 9H*ngfci 
Scfitiw siesucrt B*ter«titao*oef AndyWrtti- 
fKnfl. P^ot^ts.>. 95. 4100 PMrfttfQi 1 

AtMBOOQi. 
VtertL SfMtrtr + Afimtnciarproar ajf LiCTfi 
QSgm SO Pt RucivjorlD vc^i CfWivef Ffeif Ba^r> 
Msrr. 1i. Wtawtrie* 

AfalH800XL+ 1080+ 2 JoysL+ 3 0*9*6C=*n 
+ wrw *d SoftMBC + Mo** + inOflfwn Zu- 
UefiorhMVB75O0iyi ll- fei 05304 6635! Abl6 
iftv btftfl anfi^n 1 " 

Vtorkaute MbttnokuckBr (7 firben). Se*aara 
Gfl7OOATfLrS0ODW fl J*vaffJ 1300 DM 
und Atari 130XE f» 2*0 DM. MeOan tw> A. 
Farowt«*i. \m Knevwrt 20. 480* VBrssnafci 

Sucr* gat erhatene Ftapoy 10SO «no Kertsmi 
SU A±9nhJU--U3«n Sttfrfi K«i. (CBtswwg 

so. 3380 oaw&de let 0S522^34?.~ 

ATBOQXL. VMl Dtyn£*>*r K«v Htfl, eCtal. 
RescorvFract.L»m»4.Zat»nBscri je40DM 
Fbo-$^riLlrtjn5 loq otweAnfeit 40 DM Aft 
Prmsg +f^yia Tel Q*2v65C-336 Jto 16 Uhr 

\tertaajte6O0KL, 10501«l NMBjjfc 1028»** 
30l»sp«*tc&S>3*uf 600 DM A«S(We*S L&n 
awjgwg 24. 4Q16 LanaenJga 

SuebeMaces— Modal odv Ar*eia*Ti}<!> C*s*- 

Vterson 1*u*chff Super*ofr«re fur flODXL A/ 
Qiafc + Thee Tel Q488V405 

ftw 5*it*arEaJ Do*. .. " J WoAAl 
Nur Or^<a« «e FSH Unrvwse, LitKtt +■ »iAv 
com. Ute bet k#* Wtesa. U3ftonsf**g 2* 

4. ■J:",*.-^ 

Such* imd fifcuche So«^ {Dfshl fur BOOXL 
SctieKl Etxe Usier* an TbOat KtaM, Mumauv 
S» 36, 8114 Uffins. odM ruftefc 18 uVrurAar 
0664fl ?07 te* mr 

Atan-SOOKL 4 leK-Btnaen. 400 DM 
1050-Flopw + Mappsr 350 OM lOSO-Ffappr 
+ Turbo + trtfrff 350 DM Ne*o Schrtd. 1W 
07157;e253P 

Bflle iSKJujseourter* S-RAMDe* fur SOOXL + 
130 Xfc Oer eV*9B niatot faewi A u ai L liaBi n m- 
harlffi. ecfmeia Zugnfl ver*cn GreSen. Ofr«r 
Pytqn, 0971-5465 

VMoaiai SOOXL + i oso + 2 Bucm* (6 Man 
all) tljr *00 DM Anruf ab 16 UKr. 08191 499? 
Tn Jacota 3aarburgsP 40. 89lQ Landsbefgi L 

FurBOOXLQnjCta 1025 ca 250 DM Bucher 
Aian-Basc 15 DM. B«PC-Ka? lDpSa-8ot**f) 19 
DM, Atari 1 firat t08| IS DM Kurt ^langeo 
Tel at; 17 Uhr, 00^5* 312 

Ono f BOOXL Kamere Hauahflftsijucfi Tenn^ 
kadenow ^ S DM. Jumrmm 10 DM Maaawi of 
br* 1 5 DM Svwwwfrws I IB OM, at t7 Uhr 
hvn ■^rte^een Tai 09254 312 

AanX!_ SuCT* AhuSt*»0(Vtar Modem 1020 
und Taw&shpartw fur Putac Ooman (DtC^ 
ChJMnKhjb8f bnmo Fiofz. bsssngstr. 3, 3100 
CtJe lei QSi*l B5647 Artf^grtQafanea 

Atari D*$k 1D5Q-. Suctefcete be 200 0M- B10 
tys nO DM. VerK Software rTapci Ooman of 
urvLBouMerD Affriejirs. 30DM(OngJ True 
Hac^irasser, TM 0813138193S 

Atari Atari Atari 

vervaufe Adrenrurti *Cicns5piB^ Al*i Mafia- 
Mi. Cas^terbQCTW. Ustnen &etef Kick. 

bc^ea E 65^0 hfertrw^a 

Achftrtg. s«cf*cndtatacheakl«von9cxider 
DiitliDDntruclvrAit W« Intefesse ha!, habe 
ancAfluti i ' ^ -e G- -~ = r_. - U_ti: - ? — 
4i5Q Krefrirxa. JWtan t3B 

Atari 600 XL rrv? Roppy urei artdtrer". Zutts^br 
t*5 atcugebe*k ErreichtMr Ho^Ti* 14-16 Uhr, 

TaOT 11.795182 

VerXaut* [Koripiejs) 
ABm&00XL'FfeWJjr1D5O4 De*t 3B*her 
Joygftcii massiQ Spi««e (S Jahri Ch Gold- 
SCfm«5r Tel 0202744763 



Verfc. Orig Sfwre: OC Harts *t£**s&* £«b* 
m*Def*«C3TJ<TiHcpuM je350M. Af6«enmas- 
b| at 40 - MMAtAi 1 90- Pyramidos 1 5 DM &- 
be 10- Tel 0644185289 

Soche Atari-FlartJf - 105Q Jar* nacf> Zi> 
stand) bis DM 250— Angebote arr Juar> Jo- 
se ChMte Hayptst 12. 78O0 P«fcuu feL 
ji>7 6 1)375*3 

DrocMK S€ neete OP StM AJ . <-.,^-.-.r- 
lartifl W XL'XE. neuwtrtg. l*2jsmxlU* 
23&0M VHB^ m 061^6 44177 ab 16 UTr 

ve<xaJk fotgeflde Ongnafe. SurtrY* 1 GilWS I 
uaw 1eL 07O72VBQSO (won 14-17 UNI 



Suet» Ftap» 1050 be 250 - DM nOglchat 
afcfteettBddjBi H Mnal Beeptdi 22 WH 

u 07634^173 



fMM Sucw ■» he Ffeppy M Haopjr+Seue 
n* Happy-Kafte f Eire Ftoppsf en Hat* Erw 
taaw Games bus US* uam K Un*au 
nflrtar. 26 2250 H^sum. M 04641 65533 

tahIuKh nrmn [7"n - i I WHO I <P6dn» 
ho T05O C#ftir -r^ibeserflebs + aso mtadaoe- 
Ben" + So*r* + Bucfwr + Defcetten + Z±±i 
MX* i -ii - ^r.>e;>. :.;- ■ 071 024 gtgg 

Sucht iDUki S^nuaatonon [Kfleo, FVg^eue 
ficj SOTitegieorosrirnm* Ajacn-'Sponigaf'es 
Aihenkm u«3 "fop-Games. U«a an C-rtsiififl 
Gftber Brten^Bo 2 3045 Bap*iQerL 

SuMfUkj see Prc^arnrw-rr fc^eifcjTg «zn 
*S>r&9c Smjiabom he (SSfj som* andore 
S^aaAaAonen fFajg J.^fcaie^eqrogr Cwasean 

»f. D5194 619 



Wtnx Atar 130 X£ * FtoPPV 1050 + 1 
XC12 + 4 On© PaaflW a MW + * Bucrier VW6 
760 DM, Oft 7 Mori jA ftL 06l5l'505l 70, 
Dai ff 1 titafll-Eberaladt 

Prubkar DnjcMw OruCkef 

WrtaufK 1 Cen&oncs-Druc*er 779 lOrWB 
450- DM ux! 2 Atan-BnaSdruCfcar 1027 fur 
VHB 400 — DM Baaat Bit Hancfbucn JeL 

Q4Q 567732 

Atari KL Alar. XL Atari XL 

VDbl totf ii mt Bar Proginrne> pqfc> , ?L l W l BI 
an Man: Ffartur Am See 20 3033 Scfwrn- 
\ odor ame L*te- 



help 

Sucre ctngand dt*tMea 130XE f T i iteAir in 
Onanungf' Ht4 ? H 833802 tah 15 Ur*| 



Aba>Uter 

^arkaufe und Teusche ScwBfe i 
StfVattfaft, lL^Fis3«fmana SudMcav Dorfsr 
?Q. 4953 ftrtershagan 1 

* * * L *^ 1 ■ nfa rt * m _ ^*__* * 
S<jcfv zl.i» liiiajrtfl lauKhpertne* 

fW Dk)K 

05474 6167. «h 18 t*w 



Vartoite. GP-tOO AT Druc*er to OM 220.- Job- 
m Hand!) mi Henfcoe^P^ & DaV A4 cr* 
res r *e eenutnng hu 2 Oak Mi HBapr' 
Baioer. Tet 07561 6103 

VBnaare A&ri 600 XL + 10SO Hoooy + 1010 
DaeseOt + 1029 DrvcAe* + 120 Dajcewn + 
BCB + JewAc*. * SxtitmA* + Kassetter 
VK8 900 DM Uetdon bm Scott Grebe 1*t 
06465 1233 

Atafi-KccicaelisysterH 130 XE. 1050 Dr* IBl 
TurbQ Fg U w wto. Toutn Xstael E>uci«Bf 
Mertace ISO DUJJMan. TO Bucher. M> > 
3500 DM VT-B 1500 DM TM 0254^71733, 
Aitpra^ 

Suet* TaMChoartner fur Atari XE Uste an J. 
Buyers TdpWett. 34. 4150 Krefetf OaW 
Odef usig ^gr mr ar^Dnjernr 

AMni30XE+RcvwiO6Ornfleng*o H*ppy 
+■ S4*osf« GP 500 AT too Dswtlan rm 
Proc^ammen # Joy3*t*5 ♦ LAbsb&j- DM 
-?5CO- Tat 06232 79180 neoh 17 Uhr 

Verk Phaps MonochrartvMonftof J he** At*. 
BO Zecben, LautspfecheO * Bucber i Fee*. I 
Fntes. Aasembter. Logo] + BauarAaaungen 
|iB 250 K-RAM EraeOarunoJ. VHB 
06144 A WW 

Vertau^e 15 A-eoc. Jafrgang B566fer 100 
QA1 1A. 06232/78180 rweb 17 Uhr 

vert ManSO0Xl. + iO50-t-3Joyst-»-200tB> 
te?tef> fur 750 OM Frank GoAamfo. 4057 
&roe«efi 2. Ekitftxforttsir 4. 02157/9724, 
14 Uhr 



122 ^S^fei 
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Suehe ^tHBUcht lur XL 
PSreiHehntBEfivje — MalrUdfutfwr 
(mfigliqhal m. fl rttdetnjl JO theft Gftiat Tal 
03 931 .2631 

Venule Atari ei>QXMfl4K) + Retorc-Br 1 1 
la* ic+ilappe HO,— DM. Wunto oehwet wie 
mom Aueaproi dnho> topjusianti Putt an umor 
QTose^aasi (ae te Uhr) 

Ikdchfr Sorhwua auf CUatt* Schrottrt an Thor- 
sto-n AN. DdeftH 3, 6l0£ ftlunqinadl 

TOP-AKTUELL lur ATA HI XUXE 
MuBlc-Macrrint ill; Sf nllmUar: *irl h ■ : ,- i ■ .■ ■ ■ -.■ 
Co r wartar + tumor ftnbeu m Bast-frog tfc- 
larfaca: AnicM. an HIFk-Anl. TbI. 0613S/3384 
rwrSg 4 Sg 

Such© Kurttafcte zu Atw1-5T-FrBa*s (zwodw In- 
kMuttauKsri). ZuEchrtflien bai. Otto Bu&eH. 
Pbofdarf n, 57B7 OtsberQ 9. Anrtalp 

VSrMulir BOO KL mt| Floppy 1G50 + Sehrshfo- 
sduilr, 4 pa 30 Dwka + O^ixsn 4 Ouictahdl 
1 Afescs. 4 Mem. all! VH 700 DM Inge Skit, 
fad Kroangen/Tal. 07633/3 ?afl 

Verfc. tjng. Software: BatiWftr Dash, CfinaEr. KH. 
Mercenary, KarBtsha, Whralheffi Broilw, Glmal- 
busters, Fcn&kMon FonMd. Cavelora. M SeWj- 
burl. MuSlntifitr. 77, H Otoff, T 

Vor^aule masfiig Software zu oinero Wnhrtsmna- 

".iir-i > ::.■«■. if. ict-t- 

NtiMniwIa 7 DO - DM fur rojr 400.- DM I RuJt an 
(ittohru acIV Ttfetan 04504 .'1774 

Alen XL'XE 

Swh* Su11- vnd Hardware It* Morfalkstssn- 
bafinalautrung Norbfirl KKpinehkuhnirh. Fil 
der5gri|i9lr 7, 7 OOfr StuHgarl 30 



ATARI ST 



\terk 260 ST 4 SF354 4 Mays + Dnjckcrkn- 
bol + 25 Diskariam + AnacNuBkabal lift 
Scrwieldor-Momlor. a lies 6 Won all ■■ 'u- 

ago- 

TiH Q3491.'frT3 Camltt-n *&M 

ATARI ET ATAflE ST 
5ut*ni Programme oJbr An lor ATARI ST 
few+Colrjif/1MBr an: M RtnteL Doilmannslr 0, 
BSOO Anateeh 

Hi St-Fcw 

Ikiwlipwlrwr ooauchl' Hnfl* unfl swete St- 
Sofl. 

Ch Slanrw AjaoL-HwnlrMj t(. AS M*ln* 43 
(nur Lktan} 

Sucfto lm ftoum KrHlsruTio & GEfl Trjuachnart- 
nwl ErfAhrurtflfjauftlaiJicf*, Tim A ThCkt Usw. 
m*Jd»t Euchin Matm PT>Seftwo1l 
07273/602 

if- Er-.T-y^lt?N > HI :;V U„r-, Ollgihnl - 

46 wtwn 

III Auch Tteiftcm Mf««1 Eurti'11 CaM 
07273/00? allQ ball 

Sucta: AlarJ IO40ST und.'odcir Momlor 
Dfuctoar, PrOflramrwi (npci. puL^R EkJrsenpti 
gnnMi). Ane*tK)le an: Cawl^n Ri*6k>i, Heft^n 

F<iMHf IH ^-,^4^ MiJtHirr.,t)iirli 

ST ST Atarr ST ST Sot tw«ra1aurBch Mgngan nri 
n&uttttar Sollwire v«TiandeA. Uhtitn m. htottfd 
E$w, HmjprilT 1 0. 3305 Ev<M»on. HE TO: Rtl& 
SEL BQ.SA. Atof, A OarH AKI 

MftaMrft SF 35<i £n[ » Moorti itl ynd teim 
Oobrnuehft (wtQ«fi Zrtbntngvllllk Tbf>-Zu»lpnd1 
Full an uhler rj?0&8^3361 Ei lonni sJ&h'ii |hti 

lauhft ' 

SucfH} Tfluschpaflnsr 1Ur ATARI ST Soflvmro 
Liston m 1 Lm WoitwJt, Am wt8s<i Turin t£. 
gISO UHmbufQ. ATARI ST ATARI ST ATARI ST 

1040 ST 
KauE* 4dv (hkNi ST S«ITwvt 

Joro Schiltta 
MflfWnburi^flnjIr 2 1 , Sfl70 Hwno» 
Tri. 02372/3882 at 15 Uhr 

kh hntio guln Soltvwiro lur dMi ATARI- EST und su- 
the r*och mrtir. Alsn ntoftfo wt« mm und Uilcn 
■n: Thomot Bnach, WQOm** Stf. 66. 4420 
MMjjt AnlwDftai_ jOO^NB 

An atla Sl-Frma 
SudH FRE AK CWcKl P^9rariiinlBU*oh. Hs- 
tH^UChfl N«r-$oH Upta on, M VDllralh, SIb-11* 
n#f 6, 6a 03 HMihrwIrr. *** 

Vorkwjffl wiswi' Wpohval ay* Amio* hjlgand« ST 
SutlwarA: Mackw II. tiiarJor Bdnrdja 7.0 DM To I 
D6252V44MM 18 Uhf( 



* SF3Q4 * SF3&4 # 5P2354 * SF354 * 
WrkHulC nugfitSfieues FKMipy SF354 Fur Alan ST 

— (HiifllnSl Wpatkurtg — untservMit — ttH Cte- 
ignlfe tt9 S7 fgr 3&0 DM - C HeuW 
0S63BrS20B 

5lc^ b ST-Krjfibjktp iKwrjks ScKftNaralausch. 
Hflfl)* U&or 30 KonlflKle und OS W0*tion imrrw 

wehr. LBieh an. ThomK B«>s.'jri wiii* fj:r 

06. 44BSVredEn, Antftqrlg 10Q%ig 

VOTkftufo Atari 520 51 4 mil Mouft. 2 LauTwerKje 
SF314, Sonwam (Ortstm)) u«d & Bac^*r 
2000 DM 

To- 1 . 069;'eai7O3 (Michert} 3b ifl Utir 

260 ST + SB4 SPTOS-ROMS + Maus -I- ST 
Ttpa & Tricks + PDi ifl +■ Hitchhikers Q. horfr 
p(*tt 1OD0- DM (NP ca. 1600— 0M> 
0711,5B?673 

Dructor Speedy, me Epsm FX, Irwl. ST-KuMH. 
nouwcrtlg Mr DM 350— ROM-SATZ ST DM 
i'.' - ! ■• i ■:. BrtlUccas ■+ Qulwl je DW 
30.- Q9A-BA5IC DM GO - T. 02158.16856 Sa 
4 So 

Suchfr Atari 260 ST 
+ SF 3S4 

4 Monitor {*M siMmnwn lur OM 110QIII 
CALL: MB03J1MO ^Tbraf 3 

Such* Sodwwi* e*er Art for Atarl-S taid. L wr lm 
P«um Mw+Jtiro R«fl AltantjiBjnd. KOniosberoB? 
Sir. 32, 3S77 NeuslBd^HaSflftn. TeL 
0660^6715 ^ 

DrTjptBfkabeH DM25 

Scarf. Katwl DM 60,- 

Monrlflfateckw DM i0 — 

FietJjwitKkitr DM tO— 
^Voirusnti TtH 06?.'473S47 ohanos 

T&piifsKtfsd ST260 -SF31.4 -Maua -FXBO 
rTp3Qn-ZVM1 220 fbemslaln Farbprg. laulaft, 
Tnn Df-B-ignimil InteHacei So-Hw lariltnicM 1 Zu3 
+ fclftl.1 02653^6750 HI Dr AJ 

ST-drlgifsalsw.tea£te( Borfd, Wor1fJG&«WS, Haft 
sii Bu hi : s .'.k-;- in Hen Ltet* afwfordNsrn 

— toEterOtrc — B. Konmsde, Th. HftUB*Plfltt 2, 
7012 FWIbflcn Drtt,'S7222F«l3 16.30 



1 D40 STF 
SC 1224 
SM 124 
SF 314 



1500- DW 
000— DM 
4G0- DM 
BSD— DM 



WbltQangljii P69M7 3547 <il»n» 
ATARI ST 

Vbfkrture DHrj Rlgiht Simulator 2 (Color- 
VeraifjiiJ.FToinVB VlODMTol 07151/63701*6 
i*Utv " 

.V.in:yf J 
Ich VBikaufo SF 354 (tamv 3BO KB1 iwuwwiiig 
{4 Woefwn «tti VHB 250 DM mit Original Var- 
nocKung" 

Ftetjln Jflggot. Malm D6tai.'3024ie 

Sucha Public- Domrwv &ottwaso Fur Atan 
XUX£/St Autertl*rif*UI*rBlijfaiJBfAr1 Ang«»- 
ru afl Awl Gru«an, Allf Monachauer Sir. l.fitOS 
Moiiachi. 

ST ATARI ST 
Einatoget cudit SoTtttvte rtilor Art. Lislafi an A. 
Liehi. Pror,0om Sir, 3, 6612 Mou»ladlrCob 
ST 5T QiAWKEI ST ST 

Holla ST-JSER1 Suchc ST-US£fl rwacla 
Saltwort- tind EnahrungiMiuatauacli 1 M&W&t 
ouch bet mir (Srop»nift>!1l 1W. 0711/302740, 
fnOgich al nn Raum EaaflnjjBn 1 

Sucf»drW*gend ST-Sofeworo ESmuimorifn, Ac- 
Iwn iSpejkdNHi. AnmincU?i prt> u^w J Ll^lean Jur- 
gw Kuihl. HronkcUHio 11 r 2433 Grdrrtrti 
i-bermll WJd«mila leh«0fl Ano*6*1q unrj Ansa? 
g(Mi woacm HQMfyauFQBbe. Dcr Club USA -ST i -v ■ 
Hehi ntcntm&hr Hot(»n Kinr, Am SlMnbtrg&O, 
Q1Q0 pQhjfl 

l(T ATARI -ST 
* * * BTM1 H«ui * * # 

untrenutH undoing yflfpncM 11 ! 1*lr DM <iB - ru 

SucJia Tlpi'ijllnBllgw Sortwans s-jwla KonWHI m 
ST.Anwwdor T(t| 05S74/fl2B1. JpacWm Pari' 
hoymClilor, fto.wnuu 4. $627 Mnrhtowf.' 

Hi ATARi-USERi Sucne PD- aoliwar n una bin an 
ErlahrurmaaualBUflen drtior IST-Wprd Plu* gig- 
numl und MpnoStai inlernsvsrl' A PADBERQ. 
Mqnchm $1: TM QS9f&S704S4 

Du da) Ja, oarwy Du tm*f doma^r 1 i-U&i Dg whon 
wlpdor*nBpfiSD,— DMiOr 1 UnjrdlBkollftn vw- 
achwonafli? Schflm' Dtch- ur*d luf glBlch Tel.: 
04&1/7 283ft an Ea kjlm? alchi 






Sinclair compatible!* Rechner 



mK Z eo A Processor. 16 K RAM Spurchtr Prof tKe>' board 42 Keyv Eh)- 
g^baulor Music synlhesiz Or. AnscNusM fur Pi i nler^FS/Monitor^tSr 
Catftsprectrar od&f HtF(-Aniaoe/Co9a#tton)ad«r/Low/Fnst-Fur>ktlon. 
Lief em ng mil 16 K RAM/Notzfrrif/Kabol und deutscfi^fl Handbucri. Dflr 
Computer iftuft 100% mit Slndolr Software, 

BM OOOSS 6S,90 

5oTlwaroCass*ft1eFh]galmolator BN S32SS 14,50 

Son^oprjCaaMttsScrwcr? WAO 




IBM-Compatibler Kit 



b<?h<k» bend aus Mot'Kf board 
640KTurb^4,77/aMMrlnd. 

BiQseoes cpu &Srot*. 

Bo&tutkl mill int^rfdca I0r 
Monttor/PrinlOT/S Floppies, 
12 Zoll Monitor grfln 
[o. GoMuftp} 
BOZmchfjri, Prinior mit 
DIN A4 (Rollo) kpl. mil 
K,it»nl, Pmrl%cho9 KoyboarrJ 07 Ksy* AnsdlluBN^bfrt. 150 Watt 

Kit Kpl. OH 64017 89B,- 

5 W Slim Line. Fioppy ISM Comp. 500 K& 0N 040 1 » 226,- 
5','V SfimLlrvD Floppy IBM Cornp. 1? MB BN 64047 299,- 

Harddiac Soagaln m. Corilrotfw 20 MB &H 64039 t89B,- 

K»ft*nlot«ii K*t*lfrB »riford*rnjfkommt B k lm Jahr unt«r BW ta 



Ouhler eiektronlk P&stfach 32 ■ 7570 Biden-Bjden ■ Ttl. 107221] 7 1QQ4 
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Floppy 8F 354 m wallen 8 Mon. Gararrire 490.— 
DM Alan Won«lor SM \2* 545 ,- DM F loopy 
ta50 365- DM aues mil 6 Moneien Garaniw 
TeJ. 05608/1397 



GebfeucMe OrlgJn&jsoltwana: 

STAR-TREK 

07 243.' 16959 Andreas Pauper 

Suche billiga ST'Sortware <Ll1il . Gwni% Spn- 
ghanj. audSi Tauacrtl Sucha Anteltung 2u ST- 
Pascal + . Org o Hope zaJlla gut? M Oefansf 
Eicftanafr 4, S401 farting. 0941/37Z3B 

******************** 

Varachenke Floppy SF 354 

Tel. 97904 tiSSe 



Sucha Sottwa/e Iflr ATARI 530 STM — Michael 
BehrKtge*. £063 Scfiworeentek K&nlgs&efgaf 
Alree 4B, Tat. 04161/2611 |LEW£l 



Vorkaula org. GFA Vaktnr zum GanariBrWi van 
bew. 2D v. 3D Spwlert. Fur ate Atari ST1 Praia: 
100,— /An; KIbub Kohlvr. 0c-> Carlos- S»r Li J 3 
70QO Stuttgart &Q 



Suche RSerr-EuestB SoMwarc ror ATARI ST f 
Tagschsachpti nlcfit vwhawawil Sandal eureli- 
stan- irtd. Sple^sreft aft & Wmmer* Pilsan- 
M»*sfr 8. S03& fViddera&erg 



Floppy gasuchll 
1 DoppaMloppy <?wb«.| od- 2 Zsarlrge Ftfitul- 
rioppu?9 fur ca. 600 - 500 DM Tel 
05833.' 1734 



***** ATARI 3T * * * * * 
Verfc. ?W ST 1 1MB] mil ROMs, Maui SM 124 
:i Monitor + 2Ftappys<SF 354 + NEC 1 MB) 
+ DrueHer SMM 804 + CSF GehOJSi + 6 Org. 
PTg Mftri31hr+monoST3r+Wlrttar 
G*Ti0*+ Mission Mouse 4 Spac# Pilot + Bfl» 
chef jG1 A Painter + Atari STTipfl ftTHchs + Alan 
ST lor Elm, VB 2SO0 — AJo* GawHlta, Tel. 
07222'2BQQ2 



Vwkauls. QfA-Basl&U.3 filr 100— eiA-Bastc- 
Ccmpffler fur 100— DM S-Taffli + for 70— DM 
TBI 02721^433 



fauscn& ■' WrHauto Software! 

Sctrte* an- Paifk* SlutJg, UntefKwWen 02, 

4152 Kwnpert i 



ST-Sofhwwe &aw«ZX-a " Bauartlertongeri fur Ef- 
weHerunflen ^sita GtwnpulS'f-HBtre) gesuch-l Lc 
ato m Harold Kremort. fWHrngsJiqlie 2, 7964 
Kfllaga 

ATARI ST 

Sucha Software 
Liata n&ch Niuie on Vorktw Uifcri, PoetfeEh 
i r -i n 7 77& UL^ri.r'.gjgn (10*0 ■+ Farbrnon.) 

■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■a 

ST--Si>11wa/« iScMeia Sprachen. DaterwrwajSurip 
etc) 

Tel. 02O9.'37B545 



Va*k. Atari Floppy SF 354 DM 30D 

1 Mon fflriTBi Qgn^B^gfl ati ISUftf 

■ ■ ATARI ST ATARI ST U 
WoBt IrV mehr W3 Eunsm ST rKiEtaatzBfl77> 
Darw Hotline, 05375/1686 (Michael 

ATARI ST Public-Domain 

') S Fraeware-DiakeKen zuffi Praia von J* «inef 
Leerdiscll Scrlott Usla ^□cKfv) * ^a*«> 
g*f L KIKtef3U 30, eiQO DarmalBdt 

ATARI ST Ffwi*ar» 

VVeK ObV 100 Pv^-Dontwi-PrograiFirne cum 
LaoraLScpi^A' ! L±aie gogen Ruckpwlo nn A 
Hanlrcger. Kittlwslr 30, 6100 DafTOlSdt 

Swhe ATARI Floppy SF314 ai*9 550 DM Tel 
6492B9 Vrjfw. Numbtirr; arj 1$ Uru 

Verkaulfii Original* (Of Atari ST, DaCanvat, Profi 
PaifiSt 1 ^. Fdftfi, Taxi DesJOPi, Testofnal van Data- 
Becker |e 70— OOrther Sdinspi, T*L 



Vsrh, ATARI 52D STM, kpl m. SF354 Matts u 
PHILIPS RGB-Fan>noni»t* 3 Men. alt Mfl G* 
fantte rXginafMWTSKJtt. VB 2OO0- DM Q 
TNB0e.Ta.04TOiraB7Wati1»l|llf ' 

Atari ST, suche Spcachtfl. Spiele, Tawschpari- 
nsr, VertfflufE Degasettn. PRG [OgsiaJf blig. 
VB-VgrtL $h«T>PC-1450 (+T6K efw) VB 
(na^w.) W Kifrn 7000 S.1, Armki 30 l 

Sucti* Alan St'SF 3 1 M«M VWswii g«« art* 
ScHavO Dr '.yfnc- Brae me«a1 uuthufttel 
dei Murnrwr 02H/4113Q5!!! 

More fisgenl At 16.30 Ufa'-" 



Vtorkautt SF314 rrat Otsk-^ae-SBleW-Stfudtor 
{2 gescriQIzto Pig^auf ekwr Dtek!]. Anaigeob 
Ftappy aa Aufefdam Solftwara. Nur VB SfK? 
Tel 02206/287 1 



ATAAl-ST-ATAf^ST 
EnrtttBfung 1 MB rwr ISO DM incl EjibiK Ge 
rat emsenden an: A. Trauimann. DcffMr. 2L 24 
UjbfeCr,, aqtinBlEtmpgirfi wul Garante 

***** ATARI ST * ATARI ST * * * * * 
Sutne/touBGtS Programme I. Atari ST. Hot* *** 
ber iftrt* pnoc/wnma. Engl RalnhDid. Hartmonn- 
^ 4:<. ■■■■^iAt Bnmn, MUen 



ATARl-ST I have at the shift: 3D I, CtWTkC- 
Wresiling. Cwiiact H BeeknOtt, Tbtflang 73. 
7924 XW, awiBfl, HofllTK! Of letephone' 
O59^0'B938& 

Sgcrw rwuestE ST Sof tware H*be male naue 
Program™ L»t* an: Pater M«aaaf. Anch. Bar- 
lageWi 140. 2552 ZG Den Haag Ho I lar d 

Suche TOP-SorhwWB" 
Tauache od. KftJf fndgocfi rjrihle gur | 
Lis?e an: Slepntn Damau*. Murati. 77. 806* 
f^jiw/TiftilOsIgn- 



Yerisaufe: 5ZDST, ROW&, SF3",SC 1224,20 
Disk m!l Softwara «P 3. 700- Ngr t.BDQ DM11 1 Fr 
Chriattil Barge* ErtfJr 624. CH-4702 Oofl*n- 
gen, ^ 062-751966 



ST- HARDWARE 
1MB Efwedenng hjr ATARI ST. l»cL Ertnu li. 
Ubenxyfurtfl * '00 DM bar. AncreK Ttwt- 
mam, Dortstf 21. 2400 uawcfc i, 
QL45Tf55497 paf WW 



***************** 

ST Sotrwaretauscn u Korrtutae 
D*k Mflrtot KAOppeiweg 9 
^6020 IfWObfTJCk 



AcMungManSiSuc^ie So4T»«e^aKli|Biiriar. 
&110 sendet Em lisle an: W. Duyi. Hegge- 
firtfweg ICS. 1032 J? Anutendam 
050-32 1 3B4 



Such*-, rtatte tauscr* P*au*shl ST-SofhiflPB. 
Ruft ODC41 mal an o Schfefct on M Brunott 
Geesnotabeg 3, 3200 ScharThajser 
004 1 .053 ,'4 1432 



Tausciw iST-Soltwan* + Such* Tic*: AnkAav 
(jflin + HofBswop bzw. ABtfCtog*pfflgrflnm 
auch DFU-Frata g**w#H ■ Them« Rogoi. 
GaraaB.412. A-6B22 Sattaint 



ATARI- ST. I have afl the Stutt; SDI. charnp- 
wreaflsig. Contact tt BoeHmolj. Trjrifang 7 3. 
7824 XW, Emw, Hoaond or tetef*»«c 
06910-293SS 



COMMODORE 



Sued»Tbp-GBme»iit*aia Commando 8*. JKafi 
WBrririr? und Brest ZaTOa I* dM Games 
aahr gut Angebol an Ach>m 3iX^h«tr. A 49.. 
3501 Edarniinde 



Vertca-1e C-12B D -I- JovtfOi +■ 50 DisKatten in 
Sffer Box + Btehw und Sondertwfta: NP - 
1750 DM IC* 1400 OM! 
Tel. 040^5251769 



POSIG 

AUTHORIZED 

DEALER 



Kiischbaum Software GmbH 
Krorwu 15, B0?1 Emm erf ng 
Telefon (0 8067) 12 20 



664 



Jetzt schon ^*/^^ T Disketten 
mit Freier Software aus der Sam ml una 
der RC Software Interest Group 
mit Superprogrammen fur den IBM und kompatible Personal 
Computer: Textverarbeitung, Temninalemulationen, Dnjcker- 
spooler, Adressenverwaltung, Druckeranpa&sungen, DFtl- 
Programme. Oaten banken, Hintergrundprogramme fur 
Taschenrechner und Notizblock, Wi n do wprogramm e, 
Assemblerroutinen, Program m beispiele . Prog ra m mi ertoots 
tor BASIC, C, Fortran, Pascal usw Batchrautinen, LXDS-Uti- 
litias, Assembler, Assembler-Code-Generator, Schach, 
Musikprogramme, Kopierprogramme, Knackprogramme, 
Musikprogramme, Mondlandung, Tastaturumbelegung, 
RAM-Disk, Superprogramm editor, f1 MB kein Problem!}, 
usw,. usw,... zum Traumpreis zwischen DM 10.- und DM 16- 
je Diskette. 

Ford em Sie noch heute unser kostenloses Informations- 
paket an! 

PC-SEG Library (Disketten j¥ 1 - i¥ 605) jetzt auch als CD- 
ROM verfugbar, 

AuBerdem fohren wir noch ausgewahlte kommerzielle Soft- 
ware, z. B.: 

PC-Wrtte, deulschsprachige Textverarbeitung 

mit Handbuch DM 228- 

PC-File HI, deutschsprachige Datenbank 

mit Handbuch DM 228- 

Bei RDckgabe der entsprechenden PC-5IG Diskette voile 

Kaufpreisanrechnung. 

!t Achtung Computeriaden, Handle ranfragen sind erwQnscht !! 



Dkyan. 



Pascal Software Atari XL/XE 

kyart pascal fur die XUXB Serie DM 248- 

JffMjwici/ist ein mit DOS 2 5 arbeitender Compiler fur die 
Atan-XL/XE-Seria Es umfaflt den vollen Jensen WErth 
Standard und eignet sich fur den Anfanger genauso we 
fur den fortgeschnttenen Programmterer. Es ist blitz- 
schnell und hat folgende Eigenschaften: 

* 6502 MaschinencodeCompilererlaubt das Einbinden 
von Assemblersource + aitdschirmeditor * Stringbefeh- 
le * Atari'Grafik und Sound unterstutzung * Source 
Code Unking, Chaining und Random-Res ★ I3stellige 
Floatingpoint-Genauigkeit ★ Mil Tutorial/Referenzunter- 
lagen * 

kyan pascst wird auf einer ungeschutzten Single Density 
Diskette geliefert und benotigt nur 48 K Speicherplatz 
und ein LaufwerK 

kfan pascal fur Ihren Atari Computer bei Ihrem 
Fachhandler oder direkt von uns. 

Compy-Shop, Gneisenaustr. 29 
4330 Mulheim/Ruhr, 0208/4971 69 

Handlemnfragen: Witt Datentechnik, Am Denkmal a 
t.h. 4802 HaflefWestfaren, 5201/4006 
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1 1} Varfctufen 

CB4 + 1541 + MocM + Soltwan*flak*t Z.Bl 
Mission + Kane 4 The Last Vfl+20 

L*hr- Diskette -TaL Q6525.'SeO 



Suche CIS cuMinl. Nt ZubehOr *«h ATARI 
rnfigflchalprolswrtint Wwhal mios uber Cotaco- 
vision Adam 2B0 txMr MW+SW tfofar? J. Sturm. 

BrwgiMjfljft 2o, saoaswa 



Work Howard ^ Owkeuf Disk, m 084 25.- 
DM. Suche Hotel f(Jr C94 aul Kfl* Oder Dujk. 
& K^flcrrwi^ur MrlLMoW 44. 6 106 W&iterarjjrj!. 
W 00160/61359 



VerKsuk Commodefe C1 29 rr* Datetejsa. 2 Mo- 
nsJe afc 

Tel 09942;B83B 



Suthfl MJD1-Sc4twnre ftlr C^84 C-Lab Score- 
track uew! M. Schmidl, Brailestr. 53. J 1 00 Dd*' 
bwrj 11. tel. 0203.405546 (Mano'l 



^ERKAUFE: ^lc-fon™l:Ce*.'4lach-lJmSch. 
SpefltJdg»+„ VC 1541, BMC'BXBO. BMC- 
BM12S, DELA-EpTummsf. V24 r SdHwtS/C. 100 
ffisk, 64^4.84-2. B?, un*. VB 2000— Tel, 
021 1/653834 



Verkaufn C&mmtrtkwe SX 04 fflH SfWOddW Jwr 
T300 DMftfB. TIN. G2524/5S93 



Amiga-Salt Amiga-Soli Amlgp-SOft 
Swop + Sell. FOstftth 2053 
Buiagqefl 2. PSSHtze maMlQ Aftltiilurtgiin 

AchtLmg 

Suchg Mwjs tllr C 64 - I Jlgiich ab 13. 30 Uhr Tel. 
089^7 5938 fF5; Nur Im RaUm Mfrrchan| 

Suet* Anwendw. UU&lleB LBmpfcrjFBnnrrra u. 
Ongin*l Silon! ScxVioeilir C84 nur Oish Beirzc 
Top Game*. JC'g Otto Oalefkwip 12, 2000 
Hamburg 70 



Digifafciere Uire Ekider + FPtos! (mogl 13 * ra 
cm) F. PWnl Magfco. Print Fan. Defc, +■ 10 — [H 
marif Biklern + je 2—\ Anoabe: Pmtfoxo. PWnt 
M. an; S^Utte, Postf 1131, 5485 Sinziq 

Sucfiy C-6i, Data. Floppy Kflut* ftucA elnzsK 
MelrlBl Euch n« der TM. D4323/3B53 - Bo- 
gahfe sire -Hiran Praia 

C 1280 + 80 Zewhen-Mwiirflr, Uiefnogr 
1CTY*H, MontontMndw 6 MonatB bH. VH 
1500,— 

Holrjer Them, WMtePMkfeft. 40. 0349 Gn*- 
lenstatn 1 



Vat*. C64 + Floppy + Grttimeflrttsr + Dfucftsr 
+ Fmal Gaflrtdw ■ + QvWratatftvnr? for 1600 
DM kc-npl Neu**r1 2600 DM, Tbi 
Q7240,'4BB1 



II Krsuf? II 

□art EJrut**r MPS (btdttnifwllg tar 
C =64] + Dr ucHerpraflfifflTOL oHa W» 1 80 DM 
Ji P«h ZiflttPd, Tpl 0201'3i52d2 



Toe GtmwfDrlbp C 64 Frt«M. LisTo bflkommt 
irv von J*gen Klein, rttnenarrunden 46 . 6000 



C44 FREAKS C6i 
Kayle oo<ar T*iachG Softwara 
{ A-btSK*] 
Ls1«?t an Joachim Norn, Mer Bach 5. 
BlUoim-FfimqaTr 



Suche Tauschpartnc' 
Habe Tqpganwa (Disk). Bin 100% Zu V ll ttll i fr 
tferkaula agch. LlfiMngS an Markus Woiflancfl egn 



WuniBdi Suche Tauecnfw1rifl«'/n. Ltoum ba: 
Ami Kemslea. AHmarKfltr. 12. 330D Bntjn- 
schwefg. Haba- z.B Champsaii-WrB'srIe und vw- 
lea Neu« n*ahir'" 



PC12Q -i- 1571 4- Monitor + Liflhtpan + Aku- 
ttfthopplBr + FteM 100 Disks S57ftware + 5 & 
cher + DrakbOK&rt + Zubaftor ■+ vt«*9 Majj&zine 
fOr 2950.— DM, Tei 099:1 45 51H - Nflfbart 



Achfima VW*U Dflh Epnpmmaf 2, Dfutkfif MPS 
901 Mbddma*er und O^ne) Pn^Haiontl 
1641 DOS rra[ dsau g^n. Copy Pruor 5?gen 
j^l^rj*bot ataugeben Q21 06 f4 7 49 7 

YAMAHA PS B1Q0 

.Pn^ra.'nrTiiennodul. |Eir*stellhirifrJ mji DtS^- 
UfcertTBSung mil S'andjrd Mi(Mnl(w^c» — 
R PeteraBA. a373ft*dai-Pa. Tel. 04341 ■'9261* 

# AMIGA * AMIGA * AMIGA * 

NEC-Lfiurf w kOfnetett, 6 M. Gai J. Sl^ 

l»r. Conipwteroeclfiri. Kjrt-Sci>omacher-Str. B, 
e/SOKgiaaralaiilerP Tel. D631.24ZB5 

C126 +VC 1S71 - VB MO DM 
PactHtlftnUOf T301 - V8 650 DM 
Drue** Pfttmen C+ - V» 650 DM 
Tel M6£,2;3.379 ab 13.30 UlY 



W>rvag1e MBtrfjisirucJgs.r PDM-10 (NP 850 DM). 
3 Msnale all lOfl cps. rJtBch Sornterzeichefn 
nut Cenrranlrt-AnachfuBkHbel tuf ce^s-izs I* 
SQOOM Tel.- Q2&4-3.'259fl 



VtarkBUfB CO* + Floppy - Druciier staf SQ1QC 
+ Speed Doa +■ Ertraa + JdytitlCk + BDdW + 
20 Dcka + 40&4ar. Hupyn Runt, Detas + Ar- 
chM»j; + PtogrsmmbMCftr V0 1700- T 
0S36V&26916 MSLHf 



Such* Tten ehp e rtJW f flirC64 r>»new^BnGa- 
nwawrtwidwi. LWkwan. Robert Jskoti. Dr. 2>»- 
Cftumr. 14, S350 Pmntnfl, Tel 09931, '1522 

Suchi SXB4 4- DrucHer 
ZilUfi DM 2 .000.- m Mon*1*r»l»n ZU DM 
£00— flegen ElgenlgmsvqftJflhalt Tel 0610t.' 
83732, DWer ot> 1S Uhr 



Such* f . C44.1 2B IVfl tmd H^t}*. afcr Art (iu 
r>c ^ AnL) SucfwairfiBOchwetc I C-12S, 
Ltatem Pmtsvorst. Bomd Heftist Ft»iatr. 20. 
aSDO NumberoM 



ACMTUMG 1 

CemptflefwhrDtt IC4J4. C-128. VC-20. 1S4I, 
1S71] IM. 02159/1235 



VwtCW + 1641 + MPS8D1 4 Papier 4 Fa. 
4- Darts- B SOotw 4- OtekJocher + Happy, 
«4ter Zrtlscf*. + 3 Joysl. + 20 Ongwi + 200 
QUI- NP 2550- BV8 1550- » 1 1 Mona- 



WjrKdute r-Fvb-Dfu^iHGP700(VC— RttdfMu 
+ 3 neue Fafttbirttef — «* 1200 — « 700 - 
FabrikrrtKier Griiwnonilof ohne Geftfuse. Kon- 
tmettp^^ - 80Z.'I36 2, - VB- M*V.*EUteft 
K9 &4B5&njjg 



V«K. AMKSAtofflp) JrttMortftof, 1081 Ba&spar 
Kyi AfmwenderaiKel 4 Joysltc-* rwr 2200- 
DM. tieucw 2900- 3 Monate ail Te-! 
044 51 S2990ai IB Uhr 



C 129 ■ Mm II Games ■ 
Suctw Tauachnartner | Disk'), irate neueate Sofl' 
w^rp : a Cobra HowanJ Ibe Due*; rfid viftle m- 
defe iHfc^sla'TPf 15 Jatitm W, 080 607096 

Veriuirfi MoBpsr C<mnxrlBf 4^85— IQ^S. 

lE^aft-e/Be ■ iMm vb&— 5.&&, 

I0i ! 85-B.^B ■ Stt*. 2 DM ■ SOrtdwfMrfro A», 
Hfflbtar H r«M&Tn«MBStc^ 5DMHDattt$erte 

SO DM Tel 054T/73330 



TAUSCHE C>64D«tHene 4 utmcaseatie 4 
SlpMUMlitHin + 2#nchnHen gegen C«4 4 
Fftpoy Tel DOsseWeri 452B83 Brne nach 
Tnenyg Invflefi 



Suche TauBchpartnaf 
H*pe n&ue Top-Garros! Michael Dettrw, Bro 
meratr. 24 , 31 77 Gmsserxftxl 05379 5*0 

(nach is U^rl 



KORONMFT 



Inh. 

A.PIanmBiin 




C-BA 


Kass / Dish 


AIRLIKE 


33 - / 53 - 


BLOQO'N GUTS 


3V t 43 


CHAMELEON 


33,- / 43,- 


DRAGON'S LA in II 


29- / 43- 


GUMSHIP 


33r / 53 - 


HACKER II 


33,- / 53,- 


INDOOR SPORTS 


29,- / 43,- 


INFQDRGHD 


29,- 1 43,- 


JAIL BREAK 


I 43- 


KNIGHT fflDER 


33 - / 43,- 


MIAMI VICE 


33,- ( 43,- 


MUTANTS 


33,- / 43,- 


NEMESIS 


29,- / 33,- 


SHORT CIRCUIT 


33,- / 43,- 


STARGLIDER 


43 - ) 53,- 


THE BIG DEAL 


33,- / 53,- 


TOP GUN 


33- / 43- 


TRIVIAL PURSUIT 


33,- / 53.- 


WERNER - MACH HIN 


29,- t 33,- 


WORLD GAMES 


33,- / 43 - 



AMIGA 

DEFENDER DF THE CROWN 
LEATHER GODDESSES 
PAWN 

SDI 

TASS TIME 
WINTER GAMES 
WORLD GAMES 



Disk 

89.- 
79- 
79- 
89.- 
69.- 
69,- 
69- 



ATARI ST 

FLIGHT SIMULATOR II 
HITCHHIKERS GUIDE 
PAWN 

WINTER GAMES 
WORLD GAMES 



SCHNEIDER CPC 

IKARI WARRIER 
INDOOR SPORTS 
INFODROID 
JAIL BflfAK 
NEMESIS 
SPACE HARDER 



(COLOUR) 



Vcrsantf-Koslexi: 

Inland NN + 5.- DM Oder S Check + 5 - DM. 
Ajstand nut Scr>eck/Bar/Uberweisonr; 
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Tftuttltt C16 + 60 KsfW + 1530 + JayaL + 
7 CMolimlsplBle + ISsbgetlppto Li&lirtga + Hef- 
1e {GasamtwerL 460 DM) gage" C84 (100% 
QK|! Tel. 0BOB2/1543 __ 



0B4. 1641 ohlebbinu 100 DM 
Jon Grata. BirkOnw&fl 22, 4500 Oartahrilck. 
*chreib mlrl 
<Tgl. 0541/124343 nach 13 00 Uhj) 



C >esr h&l'spragrnn -npiiw( 64 
FaKturlenjnfl, Daienbank usw, rar Epsen-komp 
Druck^f. OrifllnaJpny 250 KS, £ Dlstetie-n + An- 
lading, 20 DM, Tel, 07355/1505 

Sueha datokte CB4 u*rf 1S41 

Repariare alio C64 und 1S41 gOneflg, Ksute 

CwnpulaFSchrptt 

Tel: 0714 1/606205 



Eindj-yiyfrfsei!'! 
Vark VG-20 +■ 3 KB Erw. + DalBttttft Ab- 
dackh. Jcyst + RewT-Schaller IrtW IS fop Ga- 
rni^ + BaaiC-Kura mil HFMadul. und iN-?l?lfiii 
Tal, 040/70^6043 t 

Vadwwfe VC20 mri tlbst 25 Super-Splela z& 
Scramble. DCflky KWiO, UPd endare uraJ mrt vi«l 
ZutmJlor. ZfiKRam ffrvyertarting und Untertagw 
mil NslzSaH ur»d Ugrbtndung. Ottok Eroi. Schra- 
te Sir 9. 7301 Daizlaau, Q7l53-'2Wa 



Suehe Drucker fOr C64 — lOOft OK. ZahJe 
200,— drkiganrflrt Afigfltoolo «n A Chnsl, Lun- 
ger Wad 11. 3352 Einbock 1 



Varkauie Software (Orio.) TopGsfrisa (Pfcpor- 
bOf Express R.vder&. Arrtiriactf US!C be' A 
Clwtet, Laiaer UM 11 , 3362 Finback 1 . AjjI Diah 
y. Tape 



Such* F»ppy T5<1. 10Qttl B OK, 2ahi* 300 
OMlSch«UitwCii*lBnvanHDIri i PiBlsmtr- 13, 
5200 OberttauBBn 1 



ACHTUNGI 

Suche Tauschpttftfiffr. Hatw: World Games, Su- 
per Cycle usw. Lis to bltte an Sla^an Scheie?.. Al- 
ter Damnr 3, 2339 BaiUfrtma bfa ctefMltll 

Hallo Freaks! Sdcha; Floppy 1541 bfeziu 200 
DM, 2. Floppy t. Amiga bis ju 350 DM. Video- 
Digitizer his zu 400 DM. Aivufen bei Mictiaak 
03.7 V673iei Suche auch Billlgdlscsl 

Stop Stop Stop Stop Slop Stop 
5ugha Floppy lik C 64 .' 100% OK!! 
ZaNfl urn 300 DMt 
St. PEwtazek Tel 05933/5342 

\terk. C64 + 1541 + MPS 601 + DalarMac * 
1 30 Dlak + 2 Boxen + 2 Joya. + 7 Bitehw + 
3 Spl«e + 73 Com. Magaiif* — NatapralB 
3JO0 DM, Varkanifsprtiis "tSOO DM. Key Fuchs, 
Maugaasai 16, 6505 Nackanhaim 

Probtema bai Bards "fela II da FiollenapielMTf? 
Kontakle 2U Rollenaptetefn (D S D, AfiaD] 06- 
ajehll Wrlt9 to; Dancing Demons Fantasy Cluto, 
Po^senhofanerafr. 21, 6130 Slarntwrrj 

Typenr&cJdruckaf 40 zys-EJoasandanComrnQdo- 
r« ilEC-aua) driglftahferpflclrj; ICif VB S90,- OM 
iwk.. VC-20 Module le 5,- DM.. TeJ. 07053/ 
73 1B, O^lgra ygrrsgc-hafi 

GUnsligO SoNwnre tGr C12S o»auchH SchlCKl 
bilta PfMleftlO Oder nrll SA: C, FIscMngar 
Chr. Messner-Sir. 9, 7216 Troaalrvgen. Tel. 
07455/1619 



Atritong'r Sucha Floppy 1&4V iflWa bts 300 
DM. Tal 04771/3420. Trwdrian, Ffllwarr. 22, 
2176 Qsian, T-op-ZosHinrJ icn vyartfl au< Ewh, 

Verk Da?asette 1. 64 lr*l. F60VS U. PIKall2: DM 
4S ,— Aul DtSk; Star(&x1#r 1 2fl r. DM 39 und Col' 
losus Che^s 4.0 1. DM 19. Tel. Q39.'6a 15009 C 
Wefth*f " , 

vwqIIbti gar nlcht dla GrOSl&n Bflin — nut did 
Beaten I CorwwidDfo- mlrt-cluh. Poatfacft 1314, 
415QKra4&ld20 



I SUCHE I 

Daa Spiel ulAfefnar, nftach nln* Fur C64 (Caas, 0. 
DWif. Angrtsple an Tobias Barwanlelz, Hohenr 
pfahlwaa 14, 8420 Kafraim, Tal. 094 41/10915 

Adhtunflll Tausche Emptre + RMS Titanic {Tape 
CMg.) Tlw Bartfs , &Je 211 1 (auch OAg.) An- 
ruf: 0361.'662a7, ab 3 Jhr 



v&rt^ufe MasrtKdrueSwr MC21O0 m htarfsce 
fiir C64/126 und Sbwj- Mdriitor bernslelnJar- 
ban iro Pakitt erf. einzaln Preis VB Volker Schsl- 
datiltuvi. 064 £ 1/3 1377 



An all* 154l-Bisib!Br 
Suohawitakta Floppy 1 S4 1 1 , VHB DM 350. Mfll- 
det Euch twl Geistd MaAcka, FuCh3W3idBtr. 7 1. 
7Q00 Stuttciart BO, Tal 07H,aft4620 

SuUHe TauMhparinwr ! 1 1 

Meuests Topgameai vorhanrJan.. (EJJSK+TAPE] 
fragl fittfi A?(fl< Tgl. 04 31, '24 1636 (ah ia.QOJ 

Vfertaufs VC-50 Soft- una Hwdwsre 
I GOnallg abtugaben I 
Antiagen en; 03635/2733 - ab 1fl Uhr 
SgftwMBlHusc'h C-1S8 ab 20 Uhf 



weg. Syatanlw; C&4 2S0,— 
Sp&Bddss + 75,— 64er DOS 4B— 
40 track fast-FwmaJ DOS, [749 b\. lint) 25- 



A*#* AMIGA + * 
Suclw Ta.u*etip«rrnaj fur Iriformatlotwi und Ppo- 
gramnte jhabe Aretlg Fox, Marble M. usw, f Tal 
05223 '72 121 WtxJmwndo 



Verk, rur C34: Amaion 40,-; Eureka 30—; 
Hsr?. v. Arrika \p>\ 35,—: Ad>^. G Sat 30.-: Hhl. 
Basic Modul 40,—, Roben Ksaliingaf. Maulh- 
fiflf Sir, 7. 6217 Qrasaati 

PBIHTER- |MTEFtFSG£ 
Varkaule unbenutrteB GE 3-B1 50 Cenlr&nlcsln- 
ttrliKU C64 (od Ataf. XUX6>Prae; 125 

DM, m 00932/3157. a>lan wilanaaji 



Stab&Lik auf dam PC^e^Slat. Serechnungen 
wareSan zum Klndacspial. IrHo anfafdetn bat 
H. SbQp^r, 4100 DtJisburg 1. Im Sc*Ktenk gg 

Cnfnrnodo?e Computar Cluo sucht Mltglteda*! 
Kon1aklb«i: HeHw Qblor. Prafifleraiwl 3e, 6456 
Sujzba^-FIOA. Monalsljeiirag. DM 2 — 

Tawsche C04 Phqnamafk. Tape ml! 30 Ganefi 
gegen Floppy 1541. Schf*l6ton: Reiner Lohhau- 
sen, A.d-. A^totmeHB 1. 4600 Dortrmind 13 



&jphe Floppy 1671 < 100^4 OK) 
Zahle bis 350 DM 
T&i. 0943S/17Q5 Hfllko 

+ * * TMAGLl for CMS.'1S/12B * * * 
Artes chin. Denttsp, . Afanig. gNagsn Soltialko- 
Stflnpr, Ks* 12,— /Disk; 13- inct P+V Kelna' 
Ffcawbk bat PttOaoft Andrew Tel. 0B374/ 
9B69 

C-64 ind. Dfilsaette und InpuS 4-&.'S5 mil Ga- 
ran*a (2 M«n Reel) nir 380,— Mallei Taleapkit 
Incl. T2 Super-CaBBBtten ntir 15D— . Tel. 
0203/37602 ab 20.00 



&4-Llser * # + Or I, Touch "fthlat + Wo- 

dul + Mag-cP»joi;il + Anl. u Slarcro&s. MactHUlh 
ori. usw. !u SPOTTPRE15CN. Tal. OS546/1457 
10 Sjjltri 10-30 DM - HUF MAI AH! 

■ id WrJujufen ■ CammeiiJoto 64 \ Jahrad 4 
Floppy 1641 + OlgkBtlen + D&wttonfaQB + 2 
Jeyatlcks * Bgqii — VB B50- 
M 069/33B521 ^Jar3^ 



\fertiaife PC-128, Floppv 1570, Phlfipa MonlJOf 
jigr*i), 70 Disks, Box, Joysl«* Comp- 5O00, 
Cenl. Inter. 1 ■-Sustand Pieto VB 1300,— such 
elni«ln. Tel. 02334/55 2 5B 



Suchi TeuKhparmej TGr 6^/123. Software 
IDrtR y. Tape) LEaien an S. Klzlna, Blanowiesen 
5, 2000 Hsmburg-Barabuttel. Toletion 040/ 
7102611 



C 16/C 116 Commodore * C W0 116 ❖ Commodore * C 16/C 116 * Commodore $ C 16/C 116 $ Commodore : 



SENSATION 

furaileC 16/C 11© — User: 

Externe RAM-Erweiterung auf ©4 KBYTES I 

Fertiges Modul fur Expansionsport, kein Loten erforderlich 
Hineinstecken und schon meldet sich Ihr C 16/ C 116 mit: 




Versandpauschale k DM 10,- - Versa nd nur durch Nachnahme 
Handleranfragen angenehm 




HammacherstraGe 42 
4300 Essen 1 
Telefon 0201/2241 41 



Inh. Milan Rape 

ORGANISATION 
UND VERTRIEB 

Besuchen Sie uns auf den Computertagen in Oberhausen + Moncheng lad bach 



Alte Linner StraBe 38 

4150 Krefeld 

Telefon 021 51/2 2420 



C 16/C 1 16 # Commodore -\- C 16/C 116 * Commodore & C 16/C 116 * Commodore * C 16/C 116 -\' Commodore ❖ C 16/ 



126 Mfe 



Ausgabe 4/Aprii 



SYHDROMI 

Computer GmbH — Ewaldstr. 181, 4352 Herten 
02366/84498 + 84454 
MO-PR 10-18 UHR SA 1044 UHR 



Amiga komplett n0%Ma 
Monitor, 512 KB 2348," 

Amiga Einzellaufwerk 429 - 
Amiga Midi-Interface 149- 



NEC P6 1 168,- 

NEC P7 1 648 - 

NEC P6 Bi-Traktor 348,- 
NEC P6 Einzelblatteinzug 648,- 



Commodore PC 10 II 2298,- 

Commodore PC n II 

mit Festplatte 20 MB 3198,- 

Commodore AT 5998.- 

MPS 1200 598,- 



AMIGA 2000 



ab 



3 998,- 



Handleranfragen erwunscht 



STAR NL10 
STAR SD10 

160 cps / 40 NLQ 
inkl. parallel Interface 



659,- 
748,- 



Commodore C 64 Mouse 79 - 



~7\ 



Festplatte Seagate 

mit Controller + Kabel 898,- 

Hlecard 20 MB 1098- 

Fiiecard 30 MB 1498- 

IBW-Maus 169.- 

IBM-Joysfck 39.- 



AMIGA 500 



Brandneu! 



1 298,- 



lieferbar ab April '87! 



Panasonic KX-P 1080 498.- 

Panasonic KX-P 1091 698.- 

Panasonic KX-P 1092 898- 

Panasonic KX-P B92 1398,- 

EinzBlblatteinzug fiir 692/95 598,- 

Farhbander Panasonic scnwarz 24.- 

Farbbamter Panasonic rot/Uau 29,- 




oui dttn Atari st Logo auf dem 
Atari ST 

1966. 145 S.fcart, 

ISBN 3.77B5-1 263-S 

Dieses Bucft be- 
west. da£ das tort- 
LOGO went meh r a is 
eine KindBirsprachB 
i si. Mtor steben cfe Antwonen auf Fragen. d» 
im CtiginaWsndbuch often geNieben sind. 

Di*i*f und Jiirgen 

wiiwfcfciw^ Software- 
SSBiSgg entwlcklung 
auf dem 
Atari ST 
Programmie- 
ren unter 
GEM und TOS 

19£6 390S , ken,. 
DM54,. 

IS&N 3.7785-1339-7 
&eses Buch emhaii aiiw, was efe emsthafier 
PfOgrammiereF braycM, urn gule Software 
auf dom Atari ST zu aotwicfcrin, Nach dem 
Dufchartwitan dieses Suche* wurden Sie in 
dtf Lage saifk profession^le Software mit al- 
ien Finessea auf darn Atari ST m eraieiien 



Ha Jo Latncka, Volker Dtttmar und MlcHael i 
Bocikiw 

Programmierlexikon fur den < 
Atari ST 

1986 ca 450S.,kflft DM48.- ] 
ISBN 3-778S- 141^-1 

Das Laxikon enihflfl zu ledem SiJchwort nttiit J 

ruir wia Qbflch eitue Beschreibung, sondem , 

auch elrw PtoQramniiefanleitufVQ. Vieie > 

TatwMen und Querverweise efoicmern die 1 

Arbeit Sifi finden alles Ubef GEM. VDI, A£S, 1 

Chips, ScfinrHslallen. BIOS, X8IOS, GEM- j 

DOS, Syslemvariablen und d*e Line- A Grft- , 

phifcbefohle. * 

**#*••■••***«•••*•*****••' 

BESTELLCOUPON 

elnsendenari; Dt, Alfred Huth.jg Verlag. 
1m Wether 1 0. §900 Heidelberg 



T,[n| 



N«n**. Vomam* 



StfiOe, NC 



PLZ.On 



Datum Unro'whfih 



Httthig 
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Oogina^So«wart C>64. Hanae. S-Games 
ISpqmi Kaiser. Htnai Compute* 1 People. fe*l 
f4 S V T*>r 84, SM-Mflsswenaaffiufig 84. 
Mus*c-Macrwie. 64-Mgdul. ie 30— W 

02O3 ; '2?6O2ab 20.00 



TOP Angebote C-64 4 VC 20 je&l da 
V^Kau'eC-6ii + VC-20, Data& +• l JtvM auch 
etae*. Pre* Who n VS letefcm 04173935 
nacfi Stapnan fragen 



VerWeCl2S + 1571 Vfi 1100- 
Tjrtra-Pascai V8 ISO— 
Smafl C-EntwnCkd^tfs^Etem 50,-. rutt an be* 
089,' 12912 19 tjOewerj racfKTxttaq* -juter Mitt- 

«cn 



Sucfca PC128 + FlCppy tQr 700 — DM 
run an: Armin G89'l57G532 



Soche Spiel-, u AnweriOyngstir tur 64*r I.S 
Rapertwy. Mus* System Ob IfiM touscften 
hanrr? Ms Logo^' Usien an: M Outer, £102 

wufsefenrBunJ . Piey ii. Te*. oa^os.'iaeaa 

VerkaU)«C16 + 1531 + UtenUur + AdapJw fur 
Joyst + WnMrgames + Berta long I L*hrt» 
seflH ai» 1 J*r aft, Schrtftl wr^efi Uira 

Sucta zuvertjsisjgen T^uscf^artnw atrf CfcsK 

Butt* mefcfen unlcc 09832-7341 

;wtjctwfi 13 unti ?5 LFMr 



Such* dnngvid 
em* 100S tunKborrsaritae Bcrpoy 154t ZxT*> 
bts 250 DM. 1W. 06l3e : B82S9 



■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■a 

DruckBf YTC1535 lu wrkau«ep 
AnscNu8f«rt«3 an C64 

Tt'i 02381''ai587 



SuetK OunsJig Sp*flte Mr C6 a Nuf 0«h r L»ten 
brttein Stelan Tate, Am &uf tf»'P«>' 37 2&i 5 

C 128 + 1*71. Qrtum Prtfte*, [Jfuc** 
JL^PSac^ Ootas. Dataprion. S2T& M«a Z«- 
chontsreK + Ongrd-Son»WB <*n Wert vwl 
10OOODM)tuf l30O0Mju*fti TtamHifKi 
0751^59823 



Nhiw Sound Ejvwidarfn TasWur T C 64, 128 

HU 460- DM, jetzt 250— OM M Dwtnm, 
Sjc-hwnf 3, Bad Harrburg. Tel. 05322 ; 2317 

HI Cornmodori C WtW Out M 1 
An de* P*chl rw LrftJefi g*r\ »odem cii be- 
H3rg*«ueti tbr Euch ZutwhOr M S * * w n m w n , 
Srwrinpw^ll S1. SOOOKflln 1 



Conxnodwe AMCA + Mo^tor. neu*fWtB, ML 
Tert- und (WiKproflramrn + Handbu<^, crtpi- 
MhtrpicW «** Gtiranlte. Pw VS lei 
0428VI373 (Fr-Sol 



Mmsctv «5Thfl«fi Modetaegtef ArrtgD2 vsn Hd*> 
frpwl OBflori enen fluwrJ*aitor>en AkujMc 
IwpptwIurCM ottofC 12 B. W. 023&4. 14073 
lib T9 L»v) 



Sucho Floppy VC 1541 und tawsch* S<?tt*Hre 
f» C B4, fwr tui Kan*rt* laten an Ofrwr 
SchHLOsl«nd»tr 6, 63?3 ScrWrntaJ H*H 1. 
T* 06638-373 



Socrte 2iri#l»88^i T*flk:nparlr*f . Mat* f»#w 
eato ScJtwWO 1 Scnk>.l Euro L»te «n Crmhan 
H«1en. Elhe^ibnKjpf W»e $. 4M2 B Sabtrflpr. 
i. IOCS Antwofilf 



VC 20 OB* 30 DM. 32 Kfi £f* . 9ft DM, tntakfe 
Data* + dev. Sptoto-Kjtu k. Rub Owe** I + I. 
L-lr. -jL^H,*** m+ti fO A l .il 'Vn-,-r 
7. 5216 horierkHAftet 8 



***•»###+***#***#*** 
Vertgule 

r*ir*»mgw DruCrtr MPS 803 n»T traktor bjt 
300 DM, W Miwfa*ci< 06O2&7422 

Flr^l&51ijndr>ur^JiirCietj(iSiJcrt Gee- 
hard Broun F4ud*nst*dr^ Str 2?. 7292 8ai- 
orBbronn 1. 07442^4463 



£ucn«> 

Bfflljfi urt**Ch4r>QtO urrf 'unKt^rnTP^*.. 

CommodortPloppy W41 ftcfnteffcitrtrt 
Nad^rt Tirokw Sfr 101, 8QO0 FmfkfL.fl 7Q 

C 64-Gra«(k-Druc«er VC 1&2S 0«J ISO DM' C 
e4-OngBioJe H»ck«r(K) 10 OM Hacker? [K| 15 
OME^ioloo [K| 15 DM Konon« FW1 (0) 1fi 
DM Ente rD, 26 DM Dat»m»1 40 DM. 0707 1 
82748 



******************** 

? jtefti6lter*n C 6* fur 2 DC DM — "fete*jri 
0705140085. Midael Becka*. BatmsU 1. 
7262 AWwnpsMI 

VerXaUeC 128 t J*f •& + MAT-HandbuCfi + 
M&TM^Ohine<«orb 4- 2 C 12S Sdeidertl + 
diw Zub^hfif + Drtasette |L mech. d§*e*J + Oa- 
latetfl VHB 670 DM O Hartmann, Guttay 1, 
6550 Sad KreuTrach 



Ausiand 



C 6* suchl Soft- und Be*enuf>f^arr^pTun9cfi 
MeUet Eudt be> Mac Hbd*L Quaes 2. 
CH84Q3 Kvanacht 

Sucrw litBCfipartner tur Arr«a». C 84 und C 
128, Lisle Wte an: ViernauS* RemhanJ. Fu> 
H*8fr S'29 A- 5020 Satafaurg 



C 84:128 Nf-«e»- Software 
TbpQuaWyOno New US+GBG*m* + Uttr&s* 
3t tow pnee FoTBODDd + last wrwqe ctjntact 
CPM. Apartate 4065 P-9001 Ftwcfrf 

vertaufe T>ikvtt«0 StZei, Ste* nur 0.? 
BiFri Amjga 22O0 Ff V*la artden; KardwnrWl- 
oetoote. Fran; Suchmann. Lutfew* CH60S7 
FUrnarswfl, W. 041^81298 



Sf'T^i; AMKi* AMIGA CH 
Fnakwctit KoMI tu andsran Ftb*b ! SotMfei 
Adian. Sdrtosskstr 19. CH-604S Meogen. 
ftte*on041372l08 



Verfc Kkslan, GhostPS Gobi . OCR Bqgte*. Z& 
ro usw. Afles aul Tape tausche aucn Dsh,' 
03182 8250 OsasrretCh (SappiJ ab Ifl 30 Uhr 
Habe E*e neuen Top Games, HOP 58 



Sucr«atefneu^Softw»rt5 0«*. Kas&'HAe 
Xntous Brwtru. Spac* Harrier. GaurttW ua» 
03182V8250 Ostwnwh (Seppfl, a& 18 Lt*. 
Vafk aucf> Gmw aut C 



Soil Mr** 

Naua wnd aHe — Statm MuManann, Korrv 
teklslr 39. 4125 R*han, Scfuw-tt' Srlla rw 
Bnete 

On0ntJ» C 64 S*tsa C 6* SOwaii 

ILL - In j nili j.i iii i n rHaiial Ii r n 

GaunUei u Stuck 50 Fr Habe auch Gamea* 
S Zamegki l^menstr 68 405T Base* 

Hafio Afhentur* rnjlrr' 
TauKhe TV* und LOsunaen lur ACwrture*{h» 
ba40UMaigBn] 100^ Ant*crt1 An: Heor* 8o 
(A Tema-Kraftsvej 2. 5500 S»«> Danernarv 



COMMODORE 64 



Sue tie Tauachpaflw Fur neueste Sprti*jn*rti 
ware' Trt 0S103'7518 I Nm P»c|i 



oder otma 0*t* Prw^na*V»fa*iibaruog Su- 
Ctm Anw o GwnMTurC 126 8rne meWert 1b* 
06123/4021 ap iSUhr. Lorani. 



8Mt DM SO— Kr F*aM Smtiator H [nw nau- 
wprrjoes OriQ*Mn. P*t*r O M M n aft /aaan- 
■Hinti 42. 8209 ScH08b*ro, *OB031 
70944) 

SOS4 War scfwKJ Inofl Vart- ] rm Floppy leirt 
aH Q def.} uoem a#a Ufrtpaten 1 DaofM N*co*a. 
HuMatr 14 8830 Saaftou* odt* 08831 
62684 <Dffwta) ab 16 LBV, 

SuCh« Tauacnparlneri Habe nffuasrt SoHwarv 1 
ftufl acHorl ait 02*32/4390 114 odd HI Uhr) 
verl Maiti. - rvjr pgxi 

Kauftd*WJ*Hard¥WBC64 + C 123 + C 16 
+ 1541 m F*faBrt«BCtir**un9 + PrHwratef 
lung an Wanw Zatm. Grabenalr 33, 7412 
EftftfjanurtA l 

Vertujy»B C 64. 154 1. Joy**** 20 Computer, 
magazine, obv i20 Dm*y TV. Utwatu*. 
Qe*bax um fur DAI 1000. Juryen M?r^h 
B^jrujftmtr ft 7a MajA, lat 09471/4207 

Sudwlauacrie Scvbonprogr. aJ OmA ihabe 
j S. Coirtrfianda, Via Ar lung Fu. ftxAn WresSft 
l^adorboani, Gnoatm Gofatnal. Tat 07745/ 
76&0(Pa1rtpH vart> 



V£fiXAtiFECa4 2*154l,2x1uit»T»an*.V 
boAwa**, ate* p omcm G^nauatt atica aatm 

Tn»tatuf und Not i twin Backup 6 S nrt Oder orn 
Zubahbr 1200 DM 040 5252805 



AuBgabe 4/ApnJ 1967 
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Aeh so ich suchs nacn TauBthpHftnur 1 < Dish)' 
FU Oflbcri mfe 80 19 Uhr an: 07033/7 B22, 
frag nacli FraMl 

+ ■***#**##***#*#***** 

C 54 Stuttgart C e< 

fottaa'swaf o go&udit 1 Lute nut Pretsuors!,' Ovh 
Kan Im Wengsri 3.0/2. ? gSO-UorHbaffl 1 

Sofofl morion* Wen? Nft, n*sW 1*L 
■>'>'-> 1 «i mini 

Rage' Wafiftf Mo-Fr 15.30/Sa + So 13 Uhr 
Mem N am e? Erf&hrsi l> j d-ir-V 

Ver* komptetlea C 6dSy4tofn, C 64, Floppy 
154t. Da»uHe 1530. 5 Ftenbwcher. P*Mh?s 
u. a JoyaIk*a,aJJe*lnTDp"2iialarvJ! tPretan V&\ 
Btfnck Simon. TeJ. 059/36 114S5 



Only the besl SoFfwBi v< 
Au1 Diskette unci K asserts 1 Ofgmttfe £el SoMm- 
ierprBtsen 1 MsHrft* aSos ncuWrrtjQ' 
Thaanly numpw. 0491/81943 

VhrtL Ortfl. aul TUpo: Rock'n Wresfle. Yte Ar 
kung-Fu/Thlng on a Spring, LCP, je 12 DM, Emo 
(ongl LWinlergemas/Ffankje g. 16 K fb 18 DM. 
Tel 089.3996B7 19-21 Uht 



Sjche Top- Games m>: Cotrt, Supartaf, Ping- 
pong. Tarzan ujl aul DtttaMt! IW 05221/ 
63092 

ft* ********* ********* 

C 64 Onoinal-SoftwHre C 64 
NtarfcajJ^TauwIV Otak/Tapa — zK Ftova. Fb Bo- 
jurvg, Uste gegon Ruckporto bei H. KfcTif*. Mo 
?artah- 2, 5BUO Hagen 5 



NferJaule C 84 Floppy m. 5pB4(M» + m I 
lnaJer, DMaaeffl- AiueJiHklJpptoT AK300, Jpy- 
*><*, C*. 50 Bsfc. ca :>D Zenachr . VHB 1200 
DM let 060- 3596 it, Kb IT Uhr. (Bernd) 

Suchaaaa Fu6ta«*nn>granim4! u a lauacriB oder 
KltLrfol fiuil an 047^1-38362 fMafc) 

Kaufe UOd lauasrw C 64 Software, Ustcn on A. 
Rladtrf Potffetdi 7141, 7070 Schwab Gmund 

Sucn# Iwachpariner 
C64.ntirt Sodlwwuvgchandeni — Btfle &chr*aH 
tchrpftem; Rati K*m, WcUsir 26a, 63?? Weil 
ftX> 1. QW flitta Brtteg 

Vent C 64 Floppy 1541 4 Joyrt + 100 voWs 
Qtskft + 27 Original CaaaeHan + 11 niww Dek 
OngtnnlB + mMvete Ex&af , Supwruslnrid, v« 
Tat D211/4113QS 

Vertaajte: C 64 + Ftoppy T641 + Joytttc* + 
jwpi Di&kboicn mil cd 00 D^tton + DiflfcJO- 
qfwr, Taj. 09229/7942 

$ut»w C 04 uod Happy 1541 ui ca 500 DM. 
TW, 0631/24 aeS oom an ritochervpndo 
OSBB*/aT447 

Suche T*j&cho lOrC 64 a 128 Mabfl rvnjoslo 
Programnw, «vtt *uch AnJ || vc-n-. Schreibi nn 
Frwi Ooimg, Roborl-Scbumannslr 7. 6068 
Pfalleftnofon. TH 084 41 4B5& 

Tauschf) B«rnet>uySleiTi Geo* VI 2 mtt Handh 
(noo) gegcn tonUtontf .. gut «rtiallo»wa Modul 
Final Cwlrldoe Urtkasteneral < Animal An Art 
clfo Homtof. Trt 06468/7324 

SocNe *Da* Trminlftn^buch zum Slmocio B»8ic» 
V 06 ZaM* bia 30 DM odai Tauscti g«g«n tGnj- 
llkbucb rum C 64 • * Data B#ch«. Anflitoolo an 
Jcmchtm Hum. Tot 040/68 >atfl6, 

WMXiiuro vwuon Sy&lmiMutgab« C 64, fbppy 

{60O DM), SpeedrJo»+ nut 80 OM 1 

rotten 07022/46010 - Man; — 

Vermvlo C 64 mil Floppy uod SpeetKtos Jiir- 
gen Hemkor, In det Doutwch 25, 5248 Wla> 
*en'SnHi ^ 

WnK (h): Qrwiymv Th» Havarf. L CP, Kjoronts 
Rlfl jo 20 OM, CVtU /u 5 DM, Wnletgwnaa 
FR^ht hlloht 25 DM. Mm«n U*i;t». Mynqhon. 
0&a.'6rfi»75, rtb Uhf 

Verti^ulft Orignal Input 04 KaaWlMn m Baawft 
11 85. 2-8.66, 8 9 88 I. fe 8 - DM EigeobM- 
BhuslfltkoppkM mlt TmnunProfl P 50,- DM. M 
0881/4217, tt 18 Uhf 

Vim Kid i'p Onto E»fC^t| Bm-.F>in. rM*-.|,'-r ftwOnd I 
J* 25,- OM I » 64w Programma , Mnscta- 
nonapr -Buch, GnkiiUiuCbv FbppytxKh, Lfixffcon 
r C64.5tfnpnaBn. 1M &8BV*Z>r. lib 18 UN 

Vkwijbfn FV«M CwUMq* Mr C 64. TaI 

WJfJZMQb.m _14 Uhr 

SucnoaoiirtiDCe* ♦ 164 v Aocn MM t*k 
Porto" AaN KunnoJ, Halalr 28. 2084 teinpon 
1, 04101/46371 



Qngnal KafisaUenspieto (EMft Spitf in? 40 uew. f 
'ji l^eupfeii bai H&nBt Siappet, 4 100 Dues- 
bwp 1, an Schtenh 22, Tel [0203> T30247 

Werk.CB4 + 1541 +MPSM1 +60DtehiaflBn 
-+ Sox + Dala +■ QiiKft Data + WaJa* 4 £ Joysl 
4 Kassonen 4- 1000 BaH Papial + HeHe 4 
Sortwaffl us* ** Wert van 28O0 DM, Pre* VE 
be-. 0^207 4568 Jmr homplell 

HiAl Wlr wrcten lOOS TauscJipertne* tDsk) 
W-r ■.,:„:•: Fop Qmrm ito HVm 
Spoira CwwfumdoWuaw.'CaJi 07172 6145. 
vwflanql wich Hethp Es ellt"1l 

#+*********+******** 

Ha&e nuf T^D-Softwafs ru varttauten Oder ev 
tawacften |(jiH aut:h tcr Deutsche! Tel 
061J7B3323. wteftgt J»ft 

C 64 + Ftoppy + Sp*eddas + m+Joy*ttok m 
Mikrosch + Burner + Wemel-SeiBl nit Di» + 
-nvetlerea Zubehor Hit 900 OM, Annjfe unler 
0S622;1499. ab 13.30 Ohf |0<f*!i 

C B4-Oriflinateplel* m ws*. The Dey AMh. 
Spocloede. Soto Fi . Jungle Story. Tour da Fran- 
ca; lmp£ M*. Fgth, F Manager. KarnctM W 
09323 1562. Karl wrt 



Lang t Hatto FreaKfti -Z«tl 
Suctw Tauschparlnw Iw lopaMwrfe Sornsafe 
Dealrayer, Afier* laram. Wpna Q.. Legend of 
XJQC uaw . 06103/34333 Rafff lachpat 

C 64 Sucta zuvmI. llaUTOhpartner! Habe gule 
Gamfrs. F1u11 an Q44 7 1 U 1 1 J , hagl na<Ji jflrqarL 

+ #**»*#*#*#* + #******- 

Hflbc :.v..r-..'iM .i.j-r, USA ur-d GB fTauK-h 
■» Verhaull Call 02369/21163 

Irm Fantwtisch 
KetjiQ IABC den Ftoppy 154 1 mil. Sypcrprogram- 
men abr«che*i, ww will Kncflit auch noch seme 
^l>l^aDBtBae^^e^Q30^ 3019737 Manuel 

Haft) Dul ICH rtaba Was Ou SOCM Games. Ga 
tnn. Qamn' Nattrach Origtoalai C 64! tn 
0W25-3H 

VnOjujri? CWtAfocrvr fur 1000 DM, dafugnlis; C 
64, 1541, Femsaner. 60 Disks i>'M:f*> Ofim* 
to. 2 J<ryaJ . Modul 1 3 Compiftormagii/flD lf*sl 
nMTol 0&47t'4293 <15 tt? IJIw) 

Vrtrtoiula Orlgmde gegen Hbchslgobol. Disk 
MorMe Madneaa, Super Huay, tSwriei Mfiker Ta- 
pe CotoB-sua Cheas 2 0. Morku* Runtartd. C«+ 
Diiiaberg-Sitir 26, 8025 Untwliachmp 

LandwatacNril M*tdal EtJchl 

Afte. dn pmi>n C «4 hopon und aton tor Landwtd 
schsfi Intoressterenl Markua Slif»oKst. Glalien- 
etohBA. 5246 WiMW. IW 02748/5342 

******************** 

lol thr Commodore 64 ork« PM* Ftoppy 1541 
defcKl? Fteparaluraefvioa pchnaa + bMagi Tel 
04443/4708 



Such* Floppy 1541 b43000M.njfiantelOtot 
«ww. Tel 07375/436, aft 16 UhfWlll 

Hy DFU Fv*fti icn *yclwt MitlJbon aua und urn 
OwjIacMand For Zoitacra ifton und Tips wftrofefi 
denhbor Adrew* 8 Botoor. FU«1l»ch 56, 
2351 Bwamdt t 

VWKaule od*t taUBCh auf Tap* o DtiaH: FJ*wc - 
Kwf*. MuHk-ShJ*o Penevnlor, Bheitock. Do 
naJd Dutks Playg, ni ja 15 DM Tel 030' 

SgOht ruveri. Tauachporlner fur C 64-Top 
Gnmea Kabe . Galirao, Champ Wotllmg. IQTh 
Fwno» M«4d»t Euch bai: Thomw 07 1 72 8950 
odar_bPi Hjrilgnf. 7172/6793 Bya baJdr 

Tie* is "CHABflA BBC* 
iwnhll&awwneivBsiaiuiliifte* WAfl (Di&ei 
KOftW nitt iKaaa.), Soa htah of Aaia (Ka*»| - 
Thmii an ortgtraa. C* 06655'a38ft 

Suctw Uauachpaflrw 
Fur Dtak und Kaaaene, Tel 06026-7207 (Pa 
lor), Tel 06O26/53!>4 {Mmkirjl 1i>l WW* 
7379 <1bnB<en) 

Sucha 100 % lauaohpaflner/ai: Ualan an Time 
Soori. Rcwmwog 1, 7004 Waaltiauaen, TM 
07363/6160. habe aefber Ibpgamtal Bfi#H 

EufcM! 

Haba SptUvn Sc*l1 tauacho und ventaufe unmeH 
aHtuti I0r C 64 DM 06106/5786; fragt nach 
J«Aa> Sucrw 3poeddoa>DrucKor und Altualik- 




FuR DEN COMPUTER ZUHAUS 



Suchen Sie Hard- oder Software fur Ihren 
ATARI 800XL oder 130XE-Computer? 

Dann sind Sie bei uns an der richtigen 
Adresse! Wir sind die Spezialisten fur 
diese Computer 

Wir haben die richtige Software, das 
passende Zubehor, und unser Reparatur- 
service hilft Ihnen bei Problemen schnell 
und preiswert! 

TELEFON: 0208-497169 

Compy-Shop OHG 
Gneisenaustr. 29, 4330 Mulheim/Ruhr 

Rjrdern Sie unaere neueste Preisliste an! 



Wichtiger 
Hinweis fur 
alle Klein- 
anzeigen- 
inserenten ! 

Kleinanzeigen- 
auftrSge ohne 
Absenderangabe 
auf der Riickseite 
der Karte 

sowre 

Anzeigentexte 
unter Postlager- 
nummer k6nnen 
leider nicht 
vertfffentlicht 
werden. 




ui unui wBMOMmrti«iciUM 



cc Computer 
1~t Sludio GmbH 

Eli8iib6thBlr*fi8 5 
r 4*00 Do rim und 1 
Ttl.: 0231-5201 64 
Ti 022631 cccsd 



GoldStar 




3,& ZoB, IfteHtifl, 135 tft, 

1f>r P«ck 40,— 
3,5 loll ZSOihg- 135 tpf, 

lOer-Psck 60,— 
5,26 Zol, Isaitlg, 45 (pi 

1 0ar-Pack 20,— 
6.25 Zol. Zseittg, 48 ipi. 

lOer-Pbck ft 5,— 
5,25 2o« f 2**)ao, 86 Ipi 

lOer-Pack 40,- 
5,25 ZoJl HD (1,2 MB\. 96 tpi. 

lOor-Pack 

MH(.rknnhmouobutv pro LKsfoPungDM 7.50 

m GoldStar 



Handleranfragen 
wtllhommen! 



AUMab* 4/Apnl 1997 



do^^j&j 129 



Computer-Markt 



Private Kfeinanzeigen 



Vtt* vftChaift C 94 Fmkrawst? Solhwin? auT 
Dtsk mtfgifchst bifltg. AfiQ*boEsJi3tert a/i a 
5cnw,v7. PrcvinzialsTr. 249 66 31 EnsooM ;.B 



Hay FieataL Such* Tkschpartner. hate Games 
wie Gunviip Champ. Wres.teog MeWetEi*h bei 
Kayhiekj. Tel 0442 1.'5387S. ersi afr 1& Oftf. 

Hey. Muwr-Fans 1 
1 Ytertaute pit ernafienes iraoiiuWwiowCom- 
puterfcflyriMwd (Sel). SeltwsrBcfiak, Praia 
na#i VB. at 18 Uhf r Tel 06262 ''3*8! 



C &4 + Floppy tfitl + Monitor 1T02 mit 
SjHOdOcs und Asset n gytem Zustand, rtur 
DM 600 TeL 06172^017 



3X-84 mir 2 BflWebsayBtermftca. 8* schnetter 
(ymschaito*'l +■ hHt «**fle*)ial*r. vofl tjeatock- 
VH 255 KBKarto' LEDa rafts swhtfc*. Gerat 
lCO»*»g, 0292 a 1635 C^J 5?^ 



5X B4 
FP160Q.- 
0292* 1635 
Otfer Mtf&o* 02 924.- 59 10 
******4+************ 

T|ieOatrpC™il^lcMilunglwBura*w^H)n' 
tact^ Jusl write (a Raymond Stfiiwaw, Zum 
Hefreriried 3. 6800 Ma WTHiffl 1. gmHngi lo 
H^FAC ECA,|C&N^ : RMhS^ 

Hey, L«uta Verfcauto C 64 meineci .ASCOM. 
Akuatflqropptw 4 Ttnvkml + Zubeh&r fuf rtuf 
160 DM 290 DM), aucf Tfaftiaiw 
Qno, 0&*. 25 DM. 0642? -14 61 atf Ench 

* .Jf* *********** * * * * * * 

Sued* l&usctMMftne* 
HUb* MHFW ntHlg Software we z.H Papet ■ 
boy. Ucwmmtft. Nejeu? H. Tanan. AKeni Scooby 
Dog Bnant. TEK, Mauri. Q?472.'7743 

Syche TauschpartneT 
Too Games * AzTwendefprogtamr* + Suchtv 
Pt oyrafnfue. Anleitungen + G. CrynSt ^ori hfiftrtt- 
Sir 13 SHQAtedQtt, AiHtmt** LM* 

towkaute Soitwaro (OdjK htpa; ie*ei W^htkx^ 
Mwte Mon£«K. Paperboy. GeunDet Fiar 2 , Uate 
bw A Crvai Lhocpk Wait 1 ' 3352 Einbeck 1 

Vferfcraife C 84 fOnoin*ft. Cry** CwJte* |D|. Win- 
tej Games 0). Sofeeey (T). Salile Thrqug Time 
fTJ, LCP ID) ontr Wbdd Cup Cwrtv* [D) Praia 
■■ r ~V-n™.,,j -,, de i2i £83331 Hifcfcs- 



&tkimi4gnttn«M«rt*r Scholar wjeht deteki* 
HBfdwaf**>r Art 1 Bltts KheKan an. Fraf*, Ba- 

Tel 04 3«* 305 



VirVAito C &* 1* VS. 2M--: Se*c»ha 0** 6gO 
1u V3: 250—, TaMlsri- DSTOSnzSl (.Kw^tun.]' 
» to VTft. p«[*r Sclmiklt Crwa VoltfHKnaf CS. 
Knote; E MraA 



Sue hen- TouSChciarlrW 
Htiban SoKMnsO-eia Trt AA 9o**d*r aas^ 
Cort KM Sycftmi W*fi* Oaunlter imw Tel 
DfilS4'8SflO tor Malima* 05 156 'ISO?. Mir- 

kw 



Video jVHS}. Ab 13 UhrTe) 05250/g83. Rgjph! 

Vefkaute C 64 + FtoffiPV "fS/O + DHtflsettB + 
JoysaKA; + viei Sortwara + 3 Bac*»f Iflr 1000 
Ma* (VBJ J*m Busch. fl&WogS 9. 2S55 SUith 
ben, Ttf Q474oVI74ja 



HeUi H^p Hfltt Hatp 
Suche Floppy 1541' Bin emet SchfiteH Zshte 
hCsctatens 1QQ Mari |d|t fludh deWd^, TeL 
0675S.-1408. Sbsptm 



Gtga und G*ga CAD. V1.011I Sucne PBt- 
rv?f For Gifia Rule* Heirn Myfesch. 0220*' 
5fr37B. Saeftertsfc 7. 506 Swg. GWtwch 1, 
Er1ahrur>fl? Na. klar! 



<5eteflarthH*t! C 84 HeSSt 1S*1 . Spwddoa, ver- 
sch. Be*iebSSyi T DrtK*erm. Papier. ^ Jarraft, 
Siafbrrion m StSrwJw. DruchEr^tendf . 100 
Disk? m. Bo«— vietZii»he* - 1300 DM ngr 
jgjWgg . jjjl 05321 141 S 

VertL Commtom: 64 + floppy T541 + Dtucksr 
MPS Ml + Speettfcs + Pnjckuap*r + FSrO- 
iotas + D*s(«tlwi + £ Sachet fur flOO DM, itas 



V*f*t. Oris PowerassjKi>OSorti + M4T Progf in 
M«cn + 09 Masch Buclt sow* ScigtotMMk 
(IU Bucti). Prfife 120— sn K. KbhUr. Don- 
CartDs^SlF. 35fl, 7000 SMttaart 80. 



ArUMf UntwnofiPW mocwia sefTwungwtlB'n 
Henool mrt B*bmwcNer Hafdware- atrhjeNen 
SuCM d*fw [pesc^nkl natufficrvl jede Wengs 

tffilaf 052va70S97 



nate: tdtrynnth. H«lw II. Ir.haf Karate je IS DM 
<Kafi*3 DISK tMofd G«rm% Geoa. As ten i. The 
Pjnyw fB gQ QM, Tel 0S252.446B 



053 7 9.'SBQ IfMfehaefl 



hf ALLD SeikD&ha U*«f 1 
lgh^gr«ri^defi3e*t>shaGF70D VCdnMo- 

dJSup«pte784 Pteis vwa w. oseorwi 
Inafib 20 UW) VlKK*jf& QfX)8i BufterH. (T) 15 
DM 



**********+********* 

Swhe drtngend 
Commodof* C 64 rnrl Poppy 15*1 *jch fifb- 
ntfjrMty und div Zutwh. Fluli tiififi or SO SChnol 
as aeM' Quldfl, Tal Q54QK4Q466 a& 17 Uftr 

Sucn»0*t.C84 + Floppy 1541 Lnn ™*r*n 6*- 
preitafftnflB n«it neuen Aurgabwi ru sttttgtn. 
Me4det Euch bn MidlB&l t*t. O*0.'*97HO, am 

Verhatfi*. C 6* amoob- Bea»r kStop 154T, 
tSW. Pr^thef EP 22 + Pap* 120 E»**u 
VCfOTI. SO MAG (H*ppy 64erj, 3 Joyrfcte + 
*v LrtWltur 4- 2 Kass.. VB 1100 DM, T* 
02921/60348 



TsutkCtW mein«r> AkyjIAkoppter > Delabrenner 
1 gtp TWtimQfirtw ode Vid*Odifli1i£9' Put C 
84 Sutr^ Tau9«hpaftmw ttf C 0* Pro- |Dh*N 
Lacw,. 4 ?pp Humrn 1. Qoldrnwch 11 

AchturH]' Vcnuwte C 64 + 1S41 MPS SOI + 
Pftfepa. MO(1 rrtrt libn *■ SoH*wm VB 1300 DM, 
Frank Lamars, Krgh>k1. fei 02T5T3rQ619r 



SuCbeC 6* 
LhWedingt mi aewcJaerbBm SBtrtetsssystem' 
JaNe tws ZCKJ DM ftjfT an bei Chnstofirv M 
07805;'? 163 afa 17 Uhf 



HafcjRffiiliS 1 
Supsr-SOftwafe-SuSCfi^ 
Lstenan: Oeftft* RBpft Bt?ff& t, 7768 Satenho- 
Ifen, hotnq AtriaflpBf* 



Such© neue Spiete r*P»J- WHe Iwine rtortor- 
jmm! Sc»*cki Ewti Lfeten an Goofffl Buflfiwrm, 
Soflnenhaide i, 7414 ynlerhausen, Tfel 
Q7t2&--25Q5 (autih IWscJij 

SUtT* ^uSChptfirier t(r C 64. Hs*a Supw- 
Cyde. BartTs % w Sucbo ftfortd Games, 
DtboA elc Ruft b» HanS-Pftl&f an Es 4ohnt 

sfcn lei. Q2695,-87a. mrf Ojgk> 



Sue he Top-Game* t* der> C 6* «u4 fepe 
Wbrid r3ar*fe Dartroyw, Cobra. Afcens, Gaunt- 
tol us* Listen an' CarSJen BeiVNyn, 9orQ*ntfl 
65, 303« BomBz 



Odgin*Pfa, C 0* D*k C 84r 
Gunsftg aCiupeDSn SyftermwEftset D 
Wtikler . Hertresrr. 39. 5000Kflln 51. auen AJa- 
riSTi'Ce* AarlST 



Mafci, HaflO 1 Such* law -Base mil Ar*s.T.^g 
Eflig! Wrthr SUCb* icb noch andere J foj> 
Prcar.irv,^* iTatrich-Xaufi Lslefi an r\HiiL>i 
7705. 2 20 odeTlaL CHQ- 48^3665 



M0615V4T28e 



SwMe- Tauscfipanntrr 
HaCie Top^Garnei' The PawivOty Cobdf'L**- 
derboad Amiga >fe*WJrv ScttdM UBHjfl *n M- 
phaej ffiaue. Har^ftb 2. 32&Q Bmte^ 1 

VerkauteCa^lSOODMl. 1641 {325 DM). DflH- 
seltfi r25 DM1. 20 ChaMttm (10 DM) SelKoaha 
SP-1000VC + 500 BJ Plplef (SOO PM). G«h 
12S DM>. 24 H«ppy-C BlDJ 84 er (55 DM], fet 
0561491T690 



Vfcfkdur* Of^naJ SumrF»rgam« 2. Ghosts S 
Goftitns und S4ens Servica Prfta VB\ Sucbt 
T&USClwtwr 1 NurTape 1 ! Hutt »i b*c ADen fl»d 
Tat 00092 2947. 17 LHr* 



Suche C 8* + Tape |b*g): vedt Atari. 600 XL 
mil ArogMuSkrid to rfe Bet rwt DIN-Bucftw 
4 veJ Sotrware (gutf). T7DDM, Dirk Noha Gn- 
stanilngB. 3133 niiiaeh*r 

*************** •**#* 

Achtono* 

HK» ila i'«-.'»- hUHl pM ■ 

l&tfil Hunan ■ TW 05&a4.4a0 



Wfkftufu D 64 SpteensaiTware - Taew — 
Streelsurlter, Tan* und v*jlf tn0*rfl Gamea 
R.,M w>, TH 03O/S23742B, wrtantf Dar-el' 
Nyr Mo ba Friwfton«*i MW i7tjhr, 

VWK. C64 + 1641 + Dato*af$a 4 14 64#c 4 
H»ppy + Joysltck + Stipempwle jThe Eidooon. 
Kptma R, "ftu Get. GfHittt »tc( Wprl a 
26O0 DM aB* OriQ Pf*» 1200 DM. lal 

oee24, : iaet 



w^ctssei t& IMmW Games Spieiesat*imJung«i 
b*tbg Spiete ysw. Lisle bei Vt*4tr Mayor. 8531 
Mmat m a mn, 



WVd^e 50 Otedwnsr. fuf ISO DM fS Efcte 
SUTSnvgamcq I + 1 "&L 069. '14107 1 1. Johnny 
vertanpiFor 

C 04 0mht*C1i C 54 

Sue?* Tausctvainef flapil. Habe negesle Ga- 
nea Ua&n an: Stryet*. HantdL 9001 Arnojd- 
j^r-- Lipz£i Tea 04255 3551 Esiohrivii- 

VffWr Speeddoa Pitt DM SS< PlAwrt «n 
C 64 Selrwbssysterrs iauc* )Qr andeie 
Betrayal, ifl SpwfcfcH MjLjt ^ 
02^73-66664 



Can for newest *&!»' 06Hfl^65fl (aak lor 
Berieli, Alio 5earcr*nj tar iMfftacts 1e- hsartwwa 
rreata' 



Hafle C 64 -Mttt . WW bM (JeytaEhe Artwnmg eu 
Frjrrtm*St*r H7 Snte mefcfen. Tet 02G2- 
625540 JUfjen Hwtmmn. 6600 M-T*| 2. R- 
ShSuSSrAaw 17. Ow*e! 



Soobe ■E«J8chpar5i*f 
Hat» nevasi© Suttware "ur Tap« und D*k ' Gal 

05491,'43O1 ode* 1637. PS Sin** BorrD¥«d 
Ttnal 



C 84 + 1641 + Turtw fans V31 4 DlMlW 
4 MPS801 + JOystK^S + Slbf w*ai Sortwara + 
ZtAebftt. Pr^s VSL TH 0034£;4i6Q ab ifl UNr 

Sucre 13bBi^vartrW< Hto* neue Games 
WbrWGftti**. GaunWt * BoMng, 1DD% Artt^ 
vort. LWa scHchan «i. MAhaM Afindton 
Luntfrtpen ^ 7C3?6 Oefam Sjtrwjta&fi 

************** * * * * * * 

Socbe VC 1541 200 DM! Sin O Mary? 
Schott St PoMwwtr 05. 7000 Stuttgart 30. 
ntf vol tvfiWmtW 

Vefkaur^i C 64 4 VC 1541 4 MPS 903 * 60 
Disks + D&*m*Xi* + Gamsmrftfr + F*S**t- 
stockw + Uentur 4 B4«- + Happy Co<mrf**. 
ZodKhnften' PreeVHB 12O0 DM (Dirk MPsar. 
Tat 06305,12211 



werkaute? C 64 Pkrt + Roppy + SpHddM Pto* 
4 MPS BQT + Nappy, Soh«l* - DcjidwhBr + 
EndteSpSpfc* + l>uCii*rt»rb* gnp Farpband iim 
VHB 1QQ0 DM l^t QdjQT 1394. Few* 

Verkauta tcAgeAO* OrtglndK Amwon Wrjrren 
Cr?r &e1 j*w ToH 07072 8650 'nur n, 14-17 

Uhr) 



Such* a* f»gu^ppiBfn™ Ptofipnotw und 
Vt£»*n» Zante re DM 201 Hirft an 056 1 732 12. 
T>™a 

Such*nn«fl Ta^rip»1r*rt*C84(rw0*} 
ScMcK^ Euro Us ton an Dtf tmar Jl*cH LkJd**p- 
ncbaarttr 34. 5300 Bom 1 



SuctwlKiScrtpwtnertooanCe* Nuf Oskc! 
ten! bSl*n an: a (3t**ia. Mameuttefafr 32. b 
KrxJ: 5000 KrMn 91 KaJ». 

RprimnBwntSofl CflDrw 07222 476t?: W- 
GerTfian>- 



BRAHOKEISSE KHULLERPflElSE 



AhoO*J512K>r«#*ft«WfirtOf »W1 247p,- 

rsert-r^wiirjr^iaixicoiwnoowi 

EjiE Dll(Mrf«*«jn(*fklCommj 0<P- 

e«i 3 v pseet **»- 

v ■> *J*OA 1 «4fl- 
brrcnrl I Qntfeovd + US-OOS- 

C*tviw*wa PC-20 • 
C*nw*.v* 64 -» * VC i**t 

Ctnacl*Ji w C6*. tM, ItiMPM *l 4«9.- 

CownHJOs^Ow:** MP* 1OO0 8*9 

Oo^noom f Icw&rt VC 144 1 31ft- 
Afm^V S«*« *rn** 1009 
IkMVtXt^C 84 mtr Jim Fry HlM ltp U n 

* Kaaat * tp j in mo i jtf tmm CM 2*9 — 



37*.- 



279- 

1 479- 

1 149,- 
4»9,- 



1Jft- 



MhmMh 

CPC 4t?fl M fai tw>anaa> i 
Joyc»PCWB25* 1 54*.- 

PC«NtSW-»»rHtW + 1 LJUtit** 1 S4*,- 

HWMoftKy t j up/tMrtun 22**- 

PC*<»f*iWH5n * l UtgN*fc 224*- 

t?l*irmrt»n 2879- 

AnKfUtarttg m C«4,'t2a mH OCrKJ 
kikfta* «4a«4WiKr4jMrtio •* AMiQA, 
3cftr**w PC jxJC^C AopiST 

FX 900 > 1 146 -VI 040- 

FX 1O0O 143*.-,l3tfl,- 

EX800 TIUB-,'1419,- 

CX 1000 t DBS -nn.- 

LOflOO 1«l 9 „_i49*,_ 

UO 1 COO ?OB0.— ' E B«9 — 

lOJKW 2/*8 -2«2«- 

r.-*Toi«uKKJ U 88 U 90 7».— 

8tjfd wy HL- VP i rw^to wpedor^ 
SagpUtgarN&ia 6*9- 



v»r»i*sv*ii»jocnj>te be DM 1 oorj.— *rtftw) 

v#i^kw*a<DWe,-~-20-) *a«sftni*w» It3« 1t,2&23,20t Auaiw4iDM i».-r 30.-1 

HaTWB I iCg«TnJ«rvp nne*«o| o***n TiaanitmQ akiaa fnKmcNhoa 

CSV RIEGERT 

Sc*k>lhGt»1r. 5 r 7J24 Rachb*rfn*UHn r Tat. (071 t1} *2gl« 



Ecosoft Economy Software AG 



Kaiserstr. 21 1 7890 Wa Id shut, Te\ t (0 77 51) 79 20 

Frrt-Prtjgramm- und SliarewarB-ZintrsIs 

□ber 30 000 Programme fur IBM PC/Ktxnpat. Apple II. 
Msdmosh Atari ST, Commodore C64/C*28 H Amiga. 
Programme fur Bervr, Gescriaft. Heim urvd Schule. 
Zum Kennenlornen gutor Frei- Programme: 

10 beliebte Programme fur DM 10*-. 

Dazu gratis: 

Kataiog tiber Froi-Progfamma {Public Domain) und protasstooelle 
Shareware aof Diskette(n) einscM SacrhgoWets-verio^diriis 

im Wert won DM 10--. 
Dieses Kennenlem-Angebor errtalten Sie gegen Einsen**tig 
von DM 10. - (bar Oder Scheck) 

BUte gnbedingt Comput*nnod*ll angeben. 
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Iter neue HaSstab fur pixel or ientierte Graf ikprtigranme 





monoSTar 
PLUS 





Es spiel i k*in« Roll* ob Sie Briefkbpf e> Technisch* Ztichnungvn oder Conies 
btnotistn. Es 1st egal in wslchen Fornat Si* arbvi ten und ob Si* linen 9, 18 

odtr 24-Kad*l Drucker haben . Uol lkonn»n gl*ichgultifl 1st «uch ob Si* all 
fchntlltr Profi viele Funktionen brauchen od*r ais unsicherer Laie ho'chsten 
Bedieitungskmfopt und leichte Er lernbar k* i t ver 1 angan . 

nonoSTar PLUS ist ein* HeiterentwiCklung won honoSTar, °inen Pressegelobten 
und tausandf ach b«wahrten Program . Wehr als 7©K des Programs wurden geandert 



FUr den Kreativen: 

Uielf HI tiflst* Funktionan, vxtren schnelle Lupe nit 
Malfunkt ionen, 8chtr«n-Funktion, Fliegendes Drehen 
Uerforriefi, Biegen 4 uvn. 

FUr den Zeichner : 

unsichtbaras Raster, Musteredi tor, Kraiswinkel, 
prazises arbei t*n in Din A4 und Din A5, verse h . 
Cursorfornftn, sp iege In, uvfi. 

FUr den Schreiber: 

GEh-T*xt in alien Artan, Graf iktaitt in 1588 
Gro0en und nehr als 58 flrten. Flatter- und Block 
sati. Proportlonalschrif t und Spalten . Hit uielen 
f erti gen Zeichensatzen und konf ortablen Editor 

Fur den Lai en ! 

Es wurtle 
schnel Is 1 

Fur den Drucker] 



Es uurd* vial Mart auf leichte Er 1 embark* i t und 
schnel Isle Bedienung gelegt ♦ Deutsches Produkt . 



Nachladbare Drue keranpa^sungen zun selbst- 
erstel 1 en . Anoassungen fur EPSOM, NEC und 
Laser drucker iftc 1 « 



Bestellungen und nShere Infornat ionen von; 



Stepfoan Stoske 
Ludwigstr.iBS 
D-56B8 Huppertal 1 



»J*d*r nonoSTar Besitzat 
kann seine Original -Disk . 
gegen den D i f f er enzbetr ag 
von 58. -DM i nc I . Porto, V*rp. 
gegen nonoSTar PLUS tausc hen 




KRTSCHER 

COMPUTERTECHNIK 
[ST I H R * PARTNER 



Wir verkaufen nichUeinfach alles*. sondern Bewihrtes; 



Rechner von SANYO 
Drucker von brother 

Wir fiihren Peripherie z, B, 

Spezialkartenfur PCs 
Plotter, Digitalislerer 
MausefLogirriOUSa) 
Laserdrucker. etc. 
DFLX btx 



Diskettenvon Fuji 
Nelzwerkevon molecular 
computer 

Bildschirme unrf Tastaturen 
Daten speiche r-Einheiten 
sowie ein gnofles Angebot 
an branchen- und anwen- 
derorientierter Software 



Wir be rate n und betreuen Sic : 

Protitieren Sia vor einer Kaufonlscheidung von 
unser&r lachkundtgen Beratung. und Marttkennmis. 
Auch nach einem Kauf stehen wir Ihnen mrt 
Betreuung zur Seite, sei es Wartung oder Reparatur. 

Wir sind fur Sle da; 

Mo- Do 9 - 1 3 Uhr. 1 5- 1 8, 30 Uhr, Ff 9- T 3 Uhr 
DemnaehSi: Mailbox Tel, (0241) 34962 

(auflerhalb der Geschaftszeiten!) 

Wir liefern die Komplettldsung fur Ehr spezielles 
Problem, 

* Wir sind (Handete-) Partner von DPS, 

Andreas Krischer - NoppiussfraSe 19 - 5100 Aachen 
Telefon (02 41 ) 3 28 96 und 3 49 62 



Computer-Mark! 



Telefonische Bestellung 



B vortex 

VERS AND 07131/52065 



Kaulen Si a \nro Schrtsider-PC Peripheric una \ht Zubcnor beam aw Strap.' 
SCHNEIDER Spflzialisten ; bel VORTEX 
Wir blefen Ihrten unflb*rJnoflff1# QuaMKU zu SuperpraiaBrV 
20 MB OuHlitatodrirocard: 

Eitn Festplattenlaufwerk mil airier StseicrTQrkapajitai won ca. 1Q.0OQ Sehruib- 
m&schinanfceitefi. Steeper Sle die Drwecani nur in don ErweltB-rungsstDt 
ihroa PC's und Ste haben bus ihrem kompa! iblen IBM -PC Bin en kompaljblen 
IBM-XT. Zejm Sensaliarvspreis: 139B.— DM 

HAMi-EnAreiterung&a«L ROsten Sie BUlf Von &12 KB fiuf 640 KB. 
Wo linden Sle elfran beaseran PnjisW: 79.— DM 

OFU-ShI: AkuStl khopplw I nci AnscriluCkabel 189,30 DM 

Flop pyre mi gungeaet ■ 

Reinpgungsdiakelte incl. Reinlgurvgsmillfil. 1 6,9U DM 

□njtk*rkab«h 2 Meter sbge-5fihirmr.es Rtifidkabfll: 49, — DU 

10 Original VORTEX-Drlfcetten 5-2* DS/flD 48 tpi 38,90 DM 

Original VORTEX -A bdeekh.au ben; 

fur Monitor u nd Rech n«r: 49,90 DM 

far Taslalur: 19,90 DM 

KH Drucker PMP-3000 22,80 QMi 

Fa rbpa rid riir Drucker DMlP-3000 1 9 ,90 DM 

TAS-plus Datenn^anaga^Bltdsc^rmmaskengerieratai 1 , Prograinro- 
generator. Compiler und Flaportgeneralof'. Bis zu 65 000 
DatenaAlze pre Datei. Aueh tOr Anianger geeigneL 349.- DM 

□amaveraJsn 10 — DM 

vortex-Versand • FalterstraBe • 7101 Flein 



LU 

o 

Z 

o 
</> 

oc 

2 



OSanden 3ia rolr thrum Kat*tog [SdiuiiaaMhr DM J.-, be- Bestellunfl #b DM Iref] 
OSmton Sin rttlr uitivieftene TolgePda Amloti bus fhrmtn Angeoot 
-.J perNncfnnhmn 7' EKif EufQ-Schack. 



bti AultffiQOi bis DM 300,- V9rsai»dkfl*tisnp*g*cltile DM 6.00 



-CM 
_OM 
_DM 

_dm 
Ptt 

^0*4 



Tipton Si 



UnWrsclSritt 



flit* Ll*!*ru*vgen *rf©! H flii ouF Gaimd u-nacjer AflgmiWintJi G»eMH^b«ding^ng«A 



Private Kleinanzeigen 



Har Efcopy-Fnsete sutgefiaftl 1 
VBrkaufe &um^-2<Hwtrfruc*fflr + T>wmo- 
papier + Ovsrnftad'floJie* 1 + Hochglarupapiftr 
+ 4 Fartfbandkass. + Anlelliinsfar400DM.m 
QS133.-1fift4 

Su<sh& C 64. Floppy 1 571 . DrucRer ui>d Moniipr . 
Prro n, VB. Ta l. 0SQ7S,'473 nur Sfl und So 

Hey. Dul Ja. geneu Dy! Rul anl tehsych^ noch 
Tausctipartneft Tel. QS1O3.7S07. £c*ine«. 



FOr C 64 inWusiva OriamaJ-fnnlshop fto ISO 
DM zu verk. TBI, 065.' rQ42aa, ah f4 Uhf. _ 

Sucfi* pebrauchte Floppy Fur C 54 Zsnle bis 

350 DM. mtogfiehai Hatie Hamburg. Tel 
0431^63703, R. Plath. SOdef Sir. 9, £240 Mal- 
fe, ata 19 Uhf. 

C 64-Tape4. 8«i!d§*D«ah 2 , CcMlatkltU. RoWn 
at Wood fG 15 DM, 13Q Deris. Here ftl GoWen 
Tatwwrt u, European tSames. fe 7 DM. Excalitaa 
u Canoeing ja 5 DM. Tai. 069:43a38S. 

C e4%»s. Aclipn Biter, BMX-tiet Soimt*, 
SpukschM, Kana, Juica. W. Pattern, Booby. 
Munch Mania, Ante* PtanlflJ. Sump-Sel-Spikfl, 
Ja|-Power Jack, Shouts |e 5 DM. Tat OBS/ 
436356 

Sucfra Tatsghpartner rOr C 6 4 -Game 3, nur Disk. 
•Schick* Ei*a Lieten afi Trfno Hannbero«r, 
Wtelnorr. 70, 7101 Ertentsach. Tel. 0713 Ej 
16408 

Sucfw r«4fi TauKhpamwr 
Nur OS** 1 Hflbe 0»nea we. S Aiens, Cnamp 
WftslBftfl. Tgga Tmea, Destroyer, Scooty-Doo, 
&aumngl lh?h.\ Rut1 an. 041 D 1.43 2 64 (Qfwer)_ 

Such« nous hiffiga Ongiridtsortvwsra 1 fkjche 
such Kwnan *md Tip* iu Tt» Bard's Tale. ZaNe 
gull Ml&fael Jsschhft WertfmHa t5. 7239 Ep- 
fandorl, tat. P? 4Q4/7 BOS 

SuetW Tauschpartfiarf 
Haba neuestfl Oii^lnale. Ru!1 an Oder schrsfitii 
mir! Wchael Jcscr^e, W*rthaloe 15, 7 239 Ep- 
fefitfcifT. T«. 07404^7800 



^rtauta C 64 + Floppy + 1530 + 150 Disk. 
+■ 10 KasSUHon ' viRi 2uba*Ti5r 1ur VHS 10OO 
DM, TW. 06?e3^3748 

Vernaufe + tauaene v*e)e 0^»^ll^a^e , Rutt an 1 Tei 
0211,729373" 

4 DB-BOcrref + BasiC'KLifS |Dl + Datoflelta- + 
Mysikccfliposer |M) + Baa* 63+2 Spieta (k) 
+ £0 Conwoeeraelilstfw. - 30O DM [64 96 v, 
Moup-atol- Gfwlallan Bin*, sm Urtmn**4d 4, 
»97Q Bad QsyndiBUBan 4 

lauachB Drip; S(*»)e |ngr Tape). hWw Tbp- 
Games wie Vto4d Game* uW. Suc*ie wartere 
Sp<rjen5{rel9, Tai 07573^579 <15-17 Mm 

CanimQCtot* e4-?jJ3alztBile V*fHatrf« Ptet- 
PrahHsr-Modyl + Portarw + 3 DiaJibflMBn (2 v. 
Medial + MiCfaschaHBrjqyst Tel. 05193, f t8&4 

Suche TaysqriparlnBr -— Stop lOO %, Tel. 
02251, '5 2024 Td 0^2-5 1/&331 1, nur Diflfrll 

Stop — 3uCf*l -Stw Vlter braucftt apki M3*c- 
FcfflVlf niCJll mehr? Angebota an 04 2 1 '664204 
jM&rkjtsI) dirlngend 11 ! Stop — Sucrrej_5tog 

Tatrscl>e.' 1 ifert4autft SoUvwetNlauste') HUT 
Diakin Tel. Q7tgl,^Q744 

SSIVFAX-Artege. RTTYArtajB, RTTY/CW- 
Cwwartar. TFRV/eW-Oriorialprqfl. Im EPROM, 
afle& anScilluWertio fur C6 4 C1 ES ai varKwfen. 
MWie Proftmat Tel. f073 61/35* 19 

*#**# + **##* + -*** + ***# 

WannlrirrwtiBSleSollwHfio audit: 045i.'e7141 
(Etrrwl! ha- Mo- Fr von 14-10 Uhr. 
********************** 

VarKaure Tspgamea fiir CC4 aull Origirtal- 
cass,/i.a Fteting des SET: LCP; GFemhnS. 
FGTH, 8A200KA 3U; Summer G. I; at) TO DM. 
m 02302/66403 

Verkaule: C6-* + Ftoppy + DruckwMPSflOl + 
Fart^maarffir + Diskettein -I- JoysDtts, * D»s- 
kflnenboKert. NeuwertHi. V8 1700 DM. Tel. 
02-D' 5 3913 

Tnon £ Lee suctiw TauscJipartnerr fnuf 1apa(: 
neuesta Games 'Axratig ^A^tiiad. Druids, Atey 
kat. usw.) Lao: Tel. 0525i.'6S0B. CaK us, Am 
BranOe 5; 4791 Artenbeken 

Sucha AnL Tauschpartner ftif C04 TeJ, 
OSaOS.'SaOO. 48O0 Bielefeld 1l, WOrtent^r- 
ggj Al^e EO 



■HobtjyaurgatHS - Gate CNC-DfeM und FrSaprg, 
ab -Oute tertBaffwe Mil Hafitospy + gnf. 
DafsteHuPti Info 80 Pi bei Bemd Janien/WeS- 
kirtULf 3, 77&S KieenhEHlSteHfrn 

Suchef'1 C04 Fhjpfv, lor 100 DM. drirtflandTI I 
Tel. 0911/507174, 0uchn«, OstpreuBenstr 
14, Q505 Roinenbadi (Pagt 

verkaufo C64 to 200-270 DM Tt!l. 05223' 
73306, Jiur awp ^Ch^ n lf>-lS Uhr anrulen 
V^rfcaufe Original GEOS fur 004 rnft HarnflSueh, 
i . Beschreiburig gan-2 f»U. ntahl varkjiiEtert uftfl 
bescriadigt PVmsVB 75 DM. TeJ. 09375/8234 

Di-Fr T3.4S-14.O0 Uhf. w 

VarkiKjfe 100 laerdiBkettert, 10 a 9 D*^. Hard- 
copymodi4 40 DM von a WW, Pwtfwh 2024. 
2350 Weumurisfw. TBI. 04321/31711 

Der Nor [fen diehl But, C04-C1ub such( ndcfi Mrt- 
gliadar' ink> auf Dbk gegen 2 DM Ports rtm 
CCNM^ DtetarWill. PdstfaclT 282^,23 50 Nw- 
m^ster T e :, 04321 -'3 1 ? 1 1 

WsrKauie OrisjMiBJ GEOSmil Arilerluflg auf Disk" 
00 Mark, Commwtor^Maus fOO DM. Tat 

KU ^Mnl' 

£ucoe ftk dafi Logo Syst«in dW £J*iugarn6rige 
Ob*. Audi liiiichpaflnar gasodit ask. DeOal 
TranerHachU Kterestr. 55. 46QO Oortmyfid 72 

Verkaulft Fre«2& Frwn* Mk 2„ wfBniauebmucrrt, 
Va »0 DMt Tat 09077^8503 

t * * C04 +# + 

Suche Tausehpannet. U5'» an: HMC Btrfmert. 
Kastallatr. 27. ?239 Flyom-WinzBln 

Hey 04!tf Freaksi. B*iche Tauschparinai' ICJt ak- 
fuellfl Software [Disk*. Se^itkJ die Listen am 
D Hueck, Annenair 23. E240 &BmarvQfdB. 

100% Aftfwart. 

Sqrtwara bSg au «r*aut»n wesen System^ 
wechsel, i.B WOfld, Gamw, SpietaEammlun- 
gen. billig Sciekf irs« Lesle bw Vbkar Mayef, 
0531 wiershausen 



Suet* T*j*chpartner tilr C04 5 AMIGA Nur 
Diak Hibe und suche neueste Gamea Desk 
□der LifiSe an: Cansteri Bjettum, Niete Bghra Ate 
23r32l0, DK 6230 Ddense M, Qanemark 

Suche TauBcrwartnar (Disk). Listen aft. Daniel 
Brunner, Place Ou PaupHarCH-lfliaSt SapMo- 
rln 

AchTong Ce4.''12fl Idl *erKHife Odfjiftal Druck- 
und AmMWrtfar-Sofbwre An HNsHmam Ho- 
majn.'MonaorlSf Sir. 9. L-5552 R&fflteri 

Austna, &uche Tausc^iruior Disk. Nur Nuue- 
*tf*n' L iBhvn an- inoo kJeewki, A-asgo Sad 
gtaaetg 

VtofkaufffC04 + 1541 + 1702 + Srar-Dradter 
SG 10 + G6rtt»»fi. TbpcsuaiaraJ, rur den 996 
SFRf Lii* Huter Habermarkwefl 22. CH-4126 
flatthpan 

Hay f nsaksU wir wcr^Tauscht*riner t&r Tcp- 
Game* Sefticki aure Uata m PK Btichner El^ 
senatr. 72. 1230 Wian OslBrT. odet TaL 0222.' 
A6967Q aofj BftQ + VW. QQ432Z2'8W?4Q 

Ostarraieki: VarK Ongtfiale 1942. Spece Har- 
rier, ^evnua. Break thnu Slenjftder. GaunBet, 
Sccoby Doo Papefbcy. Movie MoRStef +- 46an^ 
defla T&1 OS336/&337. SleTan 

AuiDrta: Wsrfc. Saga Waster S^ + Pro Wrest' 
Ins, Choptittef. Hang on. Worid Grand Prtt + 
vieta andere audi. Flachertechntk Ccmpirlmg. 
Tal 0S336.' 5337 bei S^lan !! 

ftuscria: Vertt oftg. Bkxrt'nGij&Shiosim. Co&ra, 
Way of me Tiger. Urkiiurri, SpiftdiZEy, USR Zahls. 
Silent Service, World Cup Cam. Tel. 05 3 ^ 
5337, Stetan Dudoff 

Auairial! Newest StufTrir Suche Partnef fur 
achmtteri Softwar*-Taus^i (kakw AjifflngBfj 
Sfihreitif fln; J. Oaterrnann.. Kohe-vVftnd-SlT 
27: i, 2344 Mana EhiBrsOon 

tau^p»itnergBauchT furCe4 + C12B an: 00. 
Poerfach 35, A-5620 Seh^agh, Austria 

Achtung" 1 AchtwngM Suctwi lATemalBnale 
Sctt^«-Tauschrjartner tur C04. Steian Ferstt. 
feeler 3 A-OU4 Ibba^bad. Tw 03i36. ; 353Q 

Acnnjng — Sughe TauschpaftrW C04. Nut D*«k 
nabe Mi, Hers w Afirika, suchfr Eiti-SC's. World 
Games, Usle an Moron dell Rainwand, Pirehan- 
tt&f 74, 613Q Sehwaz. ^tjrja ^ 

C04 — Tauschpartner geaucht! C64 habe 
Tbp-Gamas, mur Otekl SdTOibl sobrt an G. 
$ct«™fl2, 17 Flue Gtor-Chenet, L-4061 Esch, 
Hvn GiniiwatiQn Luxembyrg 
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KOMRJTER 



Abonnenien erhalfen Sie eine dieser drei 

weifvollen Pramien: 






Pram* e Nr. I 

ABrovnd*20*>L&erdisketfen 
5.25 , 4STPI 

Die zehn unverwechselbaren roten »Hap- 
py-Cornputer«-Allround-Disketten sind dureh 
zwei Schreibschutzkerbenund zwer Index id- 
chef fast furolle System© geeignet. Sie sind 
beidseitig zu benutzen. Ihre Speicherkapozr- 
tat betrdgt jeweils mindesrens 1 MByte, h 
der praKtfschen »Happy- Computer* -Box 
sind ste immer gut oufgenoben. 



I hr Engagement lohnt 
sich in doppolter 
Hinsichf: 

M Sie selbst erhalten &ine der 
drei wertvotlvn Pramien ait Dan- 
kesthon fiir thre Veratiftlttng. 

■ Iter nei/e Abonticn? bexieht 
» Happy-Computer<( kunftig msf 
Mg*nd*n Vortoifoit: 

1 . Er versoumtkeine Ausgabe und somil kei- 
nes der darin entbaltenen interessanten und 
aktuellen Themen 

2. Er is! rmmer luckenlos inform led. Nur a Is 
Abonnent erhalt er *Happy-Computer* Aus~ 
qobe fiir Ausgabe jeden Monaf punkrlich per 
Post direkt zl> House zugestelh. 

3- Er nutzt den Preisvorteil und zahlt for 12 
Ausgaben jahrlich DM 66 start DM 78,— 
im voraus. £s entstehen Ifim keine weiteren 
Kosten. Porto, \ferpackung und Zustellgebuh- 
ren Obemimmt der Veriog, 



P ramie Nr. % 

topilof-Clip 



Mobile Halogen Vielzweckleuchle ideal for 
die Arbeit om Computer. In senkrechter oder 
woagerechter toge Oberal! sicner zu befesti- 
gen. 30 cm longer flex i bier Drehorm. Isucht- 
kopf urn 360 ° schwenkbar Der AnschlgB- 
wert betrfigt nur 5W, trotzdem ist sie 10* hel* 
ler o!s herkommliche b$eleuchlen. Anzu- 
schlieBen on Strom netz |220V) oder Auto- 
steckdose(12V) 



P ramie Nr. 3 

»Happy-C*mpvte+« 
Hfe# ^jn#f scihfl in 

Eine Prqmie, die Ihnen viele M6giichke?ren 
bielel. Denn, dieser Gutschein hot einen Ein- 
kairfswerl von DM 33,— den Sie bei uns ge- 
gen einen oder mehrere ArHkei Ihrer Wahl 
einldsen konnen. 

Ob Software, Buch oder Zeitschriftenver- 
log* ErfOllen Sie sich so Ihren persdnlichen 
Wunsck 



Bestellkarfe mit 
Pramiengutschein 

Ich habe d*ti neifeti Abonnenten 
gew«rb«m 

fch twb« n*b*rny)hcnden Abennafliwt fifc Sic gnwoibta. 

Ich ww£>. dofr £i(}t»w»?t>ufw ovtgcxWwefl bjI Sim witv 
d*n S* mir nodn Sngonp dw Zahlung fOr dot iwtw Abotvvs 
fflo-nl die 



Gtlt*tT*ir, 



Ich bin der mim Abonnents 

Jo. ich abonnlM do* iHopf>hCompu«r* nfldw- 

joWr i*ri *orcHA. nocH Ed** dwtochmurig ..^^ 

IBM «v d*« Awn gO*r»«n BDcfinoynQ 8 "' « r,<c * , " 2 



n-r- n I I I I i i I n MM 1 3 
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cm 



r 



HI 



nz 



M.r IH betam). daft id» die SMtoluf^ *wrf«lb von 8 To 



8013 Hoikrb M^th«h 



ABC Elektronic 
Andreas Budde 

HugetstralSe 10-12, 
4800 Bielefeld 1 

Telefon (0521) 890381 
Telex 9 32974 

Der Computerfruhling 1st da 

68000 Computer zum 
Spar pre is: 

SlncfalrOL 

daulsche Ausfyhrung^nkl. Programme 
68006 Hduptprozessor 
B049 Zweitprozessor 

2 x RS232-Schnitt9ielle 380,- 

ZX-Spectrum 128 K 330,— DM 

Sinclair Expansions-Set Interface I. 

Microdrive 250- DM 

EXPANSIONS-Set 
498- DM 

DlgitaElsierer Jiir Sinclair Spectrum 46/128 

268,— DM 

Disciple Interlace, Floppy-Disc-Controller 
+ Dru Cher-Interface + Joystlckport 

298,— 

Cartridge (Of QL a Micro*r™ 4 SlK 36- 12 Blk. 69.- 

Llrimunfl mrfolfll 5cti«* 94 par Njcdnihrnt 



ZX-Spectrum 128 + 



18? 



GL-Sottware 

Orgs Set Disassembler 49,- 
Gaga &&c 70 iteva Eelehie 
und aitJsctitrmeoW 49.- 
Gqa Soft FftJfH in Ihe Dark 
Sp^afon'Aicadespiei 49- 
Giga Soft Pttsgo Sp*e*- 

Grga Cnrome das wCfll 
b#$te Mfilprogrsroni an-; 
Mu3tl ben^ifit 128K 
ZusatrapaicJw 98,- 
Giga San Bush der QL ufito 

FfeiJfufe 69,- 
Pscn JkhK* ID 59 - 
PWn "fends 59,- 
Diplal Precision Bwe 
Ccrmler GettfrwiKSg- 
M '5 150,- 
QP Slski A& l rcto?$f 140.- 
D P Professional 

OP Super Media Manager 
1*0,- 

Mnyoaeal Flusatrnutator 80- 
MiCKKteal Aquanut 471 80,- 
M/orjdwl The King 59,- 
Metacofflce Assembler 140,- 
MelKomco LJ3P 198- 
Ufriaccflica BCLB 198- 
M*1ap3ffl£o Pascal 220,- 
Meta&aTJOO C-0"fliptef 260.- 
GSr Mar.-v-tesei-iiGf 120.- 
C-Cwpier aec.- 
QRash Ramcri5*+ToQlW59,- 
OJuttis Toolkit 2 als 
EpfotpSte^modul 
iDOnetsSefeWe 
P^ramide Vfateret 
Pyramids MorfriBe 
Manor 

pyqjmide Vr-oom^Autfr 
rennen 



140.- 



B9r 



QL-Zu behor 

RS232-Kabel englisch 49- 
RS232-HabildMsch 49.- 
Uoergang RS232 art 
Centronics detfscho 
aigjisih !■-",- 
OPrint-QSo^dinterlfliw 
leislungsftrnges 
CanlfonicsintflrliKe 
mi atftibaiw 
Otuckerpiifter Auftfifd<rti 
hQftn AY-3'64!0 Clip 
gentfzl wrden 198 - 
Zusatispeicher 2SSU 
intern 

Z-EnbtoOtwUMBn 299.- 
Zusausppdner estem 512 K 
mil Ojrdi^elQhfiWi Bus 

440.- 

Sandy Super Cert 
5.l2&2taatapeieiw, 
Cflrtlrones- * Flapcy- 
di^K-lnferacc 699.- 
CST FtappydiSk Svstem vcJ 
QQQS kornpstiDrM, viale 
Estraa zurm BetiebSSySteni 
720K p.D. mc Inlartace 
deutSOW AnL, Emzstiasrf- 
werft-SySteni om- 
Doppsflaufwerk- 
Sysilam 999- 
CST ftshintwtac* 299,- 
Giga Sort Mouse Pakel- 
Mbuse 4 Giga Sfisic + 
&ga Oesk GEM, 
atnliches PrOgrSWl 222,- 
Seikosiia DfLcker 
SP 1000 AS anschluBr 
<erfrgrwQL 

QLJSRf^rlt QLeftf 98,- 
l'ju weiB-ScrrwBR-WgnitOf, 
3nsctiluBI.20MHz 380-,- 
CUP F^bmonrtw 14 ZoM 
?r>ritfl*3ufi03end anschr. 99^,- 



Rjfdem Ste unsera QesamEpr&isliste an I 
Ueferuna gegen Scheck otler pe/ Nachnarime 
Wareandhoslen zu SelbslKoslenpralsen. 
Telefontwder von 15.00 - 19-00 Uhr. 

ABC Elektronic Andreas Budde 

HugelStraBe 10-12, 4800 Bielefeld 1 



Computer-Markt 

Private Kleinameigen 



C64 — Schwmz — Schwe« - CS4, suthe 
T#ischpanner. Robert Bscho-f, St«imra11alr 4, 
CH-2&52 Orpund, TW, 032/55:56^6 

S^jcha tuvert. Tfeuscliperlner j l - Ctt4 Software 
Schtckt euiM Lials N od« Disk? an: J. Kjertmflter 
Sledlerweg 2. S041 &az. Tel. 0316/449653, 
100 % FtOckanlw. wen* fi&fl*sp- beNierjl. 



Top Qyariry Sollwe C&4 

tow eng. Supero&me;i + Ufilillea AT\ile*¥ 
Lrw PrtMS. For Fag( + Dk Serv*c« IfMe "fa 
CFM, Aparlada 40&S. P-3GP1 P'jnci'al 

Suche: Lam- und Spielpfmsramms. 1ikKimJ«* 
4 Jahrsn. Anflerwte an: G. Rossi 1m Heurled 
70. CH-a055 Zqnch 

Tausche neija Softwaml ScWckt aura Usten 
od*r Oisks an. Markug VdHwrfrurg. Ot>er' 
guiscr^tf 25. BQQ3 Luzarn. Scrw^i?!!' 

Sue he Tauschpartrwr. TCir fteye 6^ Spwte. 
Schwi!^ Roger Suter. In Ser Weld 23. S6QO 
QlnSbenctorl ^CH r T&l 0l62WaSe 

VMr varkBuft mir einen C64 + tS41 + Difchfl*- 

ten. -feL oreaa/ao3a4, lAustnaj 

l. SctwffJwuHW CcmpuHw CWj CCS. OCS 
Sucht rxjcru MHQlJwMf Wto brtnawi ato 2 MryuM 
etraCWKtelTuriff! Menrlr>ta£. F. EJudftl HftOnlr 
25 5, Cti-8200 Scharfhaus^n 

Sifcne FioppySpeeda^ una zuve*l Tauschtjar!- 
ner (rBbBTapgafrifls D.] AdemwcW. WbHstr.. 6 k 
4663 La^chen (At 

Super Games CG4, Aue GH + USA + 0. 
J.FM.A.A, Tel. CH, 0612351^7 [Pferjd). &A. 
DCa CASH, SEC. PIS, CPS. ALPH flftdi 10,30 
Lite, Pi-Do 

Hallo* Sutih* artngend setnauctrte Schni* 
Ladar rur C64 (p HsrdwBre) i.l SpeSOClOl, D* 
phirti D . . i u SpoBprelsen BChrelbt an' & F09CW, 
Erwn^str. 5. CH-^S62 Bibwiaf Eill ! 1 1 

Achtomfj! 1 1 <ch werKa^e Original-TDpiAnwende*- 
und Ofuestsortwem Sucha su0afd8*n Prg. ti* 
Slaf NLlO.'hijtfmarai RomaJn. Montforiet^n 9. 
LSSSi Rgmichj' |C_B4j_ 

ScJiweli — Ce* — C&<i — Swia — Exctwige 
W Sell Software tor GB4 Contact Fabian Rais 
MoliEre 3. 2 BOO Delemonl. Schwir, Trt. 
2&1T12 



SCHNEIDER 



Sehtiter sueJU Sdhwra t» SehfteWer 
CPGB136, Serireil ar: 3t«nn KunkeJ. ElcNwHr 
aonstr, is. SS4Q Scrwat»ci> 

Backgammon. Wer kann mrr Bin OfdenrJKir»a 
Safik^mofi-Proararrrrri turflenSlSaFwnrwni? 
Erwjn Hasa, Tal 0S3rje.'S3.9 

TJerkaula CPC4e4-Fart» + Jcr/Steh + DB B&- 
chur 4- 30 S piste wic zB. Galvan. mu, ±rrU 
2300 OM f Or BOO DM. Sl&plWi RiBctwa. tnn- 
jumw W»5 16, 2QOQ HarrtJurg 74 

TauMhp3ilnefoe*uchtftirCPC^ijrClec). Marc 
Wet>er. Friadhofstt. tS. S^^S Fbmnwiaen; Tfifl. 
QS245/1339. AwB. acherh. Kgp>*rt von Diac zu 
Jfec uft an). 

Vfcrkaute (uf Joyces Ore- »* 30-Ctock Chew 
fOr 30 DM. DATA-Bflckjef: Comptrter-Schach. 
buch tOr 20 DM. To I. D^SZV2520 

Verkfluro 1042. Jonny FU*B. 5 Star, SunSnflhU. 
Mission EPevafor. lau Cftli. Pif>9-Po**B ■ 20 
OM Stair StriKjft Dfecatkjn. Hard Mat tVl»Ck u«- - 
10 DM. Tel. 09471/4293 

CPC-012B mlt Cotor r eCB-Bua. RS232. Soflwa- 
ra Pmis; 1SO0 CM. V8. Til. 04373/T8B9. 18 
bis aOjjhr 

Ver*. Ckq. Cass. Games, fur CPC tft Av«vfl«r. 
Bat Man. 1942, Mwil Vice, Werner. W. fur ca. 2 
nis5 0M!Lfeteooflefl 1 ,S0 OM. ThomB DfflflW, 
Wie&BrTy*eg 3fl. 0962 Freudenbanfl 

CPC "812 B Cokx + 16 Disk + Vbniw, Fl-X + 
WOfdSta? + MuWplan + M&T Fahturiefurig + TbJ- 
(lt, Baaic-GortWHl* + RlTEMAN F*[BK). auch 
einz^ln. Tel. 061 03/3 £2S? 

Verhaufe Sohnaris* CPC464 gr&n + 1 1 cm 00- 
chei +- 10 em CPC-Zettedv. +■ Software: Aa- 
semtile*, Text Spnele + leerkassefiBf.. Gssarm- 
preij 500 CM- TaL 069:6 18463, abends. 
Eurjen Leiii 



\terkaufe Talgende FacNrreretur CPC-POM-Li- 
stinrj. CPC Pmiriebweti, CPC-hterfs Kt BO DM 
[NP 160 DM). TeJ. 033 1;.'1 6993 [18 bs 31 Uhr] 

Zwmr\i$3*yw Trjuschpertner [CPC 46^5, Tece) 
gewcM- MeMsteuchbel rt™treU(sg«. LudWiQ- 
Thoma-Str. 44, Bfl30 Trevghilrngan, Tel 
09142/3211 ab 1-6 Uhr 

Verkaute Worn Smasher. BOM; Harrier ARack + 
House of Usher 20 OM; Paruedtome 1 5 OM; 
Hyper Sparta 36 DM; Soreety (DiskfOODM, Htf- 
debrtfid Michael. GartenHtr. 5. 4 906 Sjjenge, 
Tei 05225/5^97 

ZubehOr CPC 046 '664^'612e L.T, fWU Sonlc- 
AK Koppler rwt Kabel 220 DM. nsa32-yateaffh 
RS + PragraHW 250 OM. Vertex FtX T20KS 
Floppy 590 DM Key& CPC 464, 3QO DM. Tel. 
04661 .'6763 

Vert: a-zon-Disk for mje 6 DW-'Sttlck. avtl. aucri 
mH Gane*. Kat-Ortolfwle »0r 10 DM. WnTterg. 
Jacltt Nipper. Nut SCftrlftl. an; Pw«r Sctiku, 
hanne&St? 123, 7QBQ Sc?TPmppff 

Verk. ScrrJagzeujaynflseelzBr Sott +■ Hard*a#e 
AMuPUW + Anschluftan Hifi I S^tf MiwOCTrSell 
tas4 >sehr jut* ASM Supersounds rw recti 19 
Utir, P^tier Schloz. 07 16 1 1 "? 625. TOO DM 

v^rkaure. CPC *B4 mil Firbflicnllof. n*y, fOr 
60O0M Org. Kassette: tWd HafMadt 10 OM, 
Houae of Usher B DM JOrg Brtwn, Tel. 05361,' 
33457 f 

Suche dnsigeinJ Hifte bus arwrwfs 33—441 1n*r 
hai ainan CPCJ04? Mehr Into bei Heike W»m- 
ken, Wirw Str, 1 S6. 2600 SfarwH 44. Slioh- 
wiyt Hafe t 

FSSSS1. Hey Dul Wter Ich7 Genwu' Suefte Soft- 
ware * TauKhpartnw aul lap*. 3 E&fl & 5^eB- 
*rt*n! Sescho Grebe, Am Stain 10, 6419 Rav- 
bacri Tel. O2684;fi530, Habfl nor Tefl-Garnes 
atisVK 

CPC664, 126K RAM. FaftmonHof. 16 Daka, 6 
ettehef. Joystick ABeacs. 1 Jatirjun-s. VB970 
DM. Tel. OS241.' 70641 aoandsnacrl IS Lhf fll- 
terg venBuehe^' ^ 

Wrk. GPCee^ mit GrOfifnonltflr. Joy. 7 OisJu 
(nut Sptefen], Cempuler-HBtle' tur rtur 750 DM 
[neu; 1600 DM] aile rtendwn an C Fucr*a, Bad 
minify. TaL 02641^25546 

MamxdrtjCkerGPSOOCPCl *64.'0O4 Wit IWJI 
OrvginaJverpacM 360 DM. AatrologlB-Disc iM(i- 
teaj SO OM, Cokwaw 4.0 Knuette 20 DM. 
Ktfn. 0221. '73 1567 j& 20 Una 

WerkaulB CPC064 n¥t Ortinmonrtof + Joystick. 
+ 7 Desks [nUt Spflten) + CamputertiettO Tiir nur 
750 OM (HP 160O DMJ wemten an- C Fuctis, 

eutd Nfluonahr. 076 4 1/2^54^ 

Suctie Tauscnpartnef CPC4S4 (Qfafc a Tbob>. 
bete en Lars ^ypet7. KnigerVamp 1. 4972 LOh- 
rw t, Tat 0^732:4462 

\*rte)t-Floppy. Dopf»fl*J*w S 1 .'4. NP 1008, Va 
1O00 DM. NtxwefUg, prifltrfflf WtWIitW g*ra 
Cla?.u TeL OaO'7254334 1 7 Ess 20 Uhr, Wn- 
ined Adam 

VdAtWte Joyqa PCW 62 56 kompletl. B Man. alt 
mil MoSlng SyBt + D«9fcfftten t»k 1500 DM, w*- 
gen SyStenwecti&el. TeL Q4q.'27&7a5 

FOT'den Einstetoer Verkaufe-C^C-464 + Farba, 
Sp#eis und LitSfStrW Plreie nach. U&riWidiufiQ 1 
Bei Ctvistian Thnnn. Atwnalf. 40. 1000 Beriin 
39. Tel. Q3Q.'aG528Q7 

Soche TausehpHrtwr tur CPG61BB aul 3-Zolt- 
Dis*.. Schraibt an Ctvislian Wiedemann. UM- 
palfetr 39. SOBD M u rahberg 

Swcne Anscnluakabel Sctwetfar CPC €64 - 
Floppy FD>-1, Lange rtrfea 60 cm. Angebete an: 
Jom B Gruhtke, Gsfleratr. 6. 2347 Smferbm- 
rup. Ty\. 04041/63198 

\Jerteute: Drucker NLf>40l mil 3000 BfeH and- 
Ics. zu*amman nu/ 300 DM, VB HotoW ZwSt, 
K,\ 0/2 4£ 49 !0 a t 13 Uhr 

CPC6 1 28 $uche<teueche Soitwara aflar Art Jour 
Oiskefler. Uaten an Andree Gronau r BKichefStf- 
20, 4500 Osnabrock. aH* Eriele werrten bean!- 
wortet 

CPC464 COU Vtorle* 512KB MWr. DDI + flK 
sow© CPC4S4 gnin, DO + IS DB-BOctwt + 
Ortg.Frg 3DCHES5, SlarteKi Pfl Printer, 
DEVPAC-ASS. etc 200 OM an Selbatabh. Tel. 
02655.' 171 06 

Vertaute Zubaher zu CPC; Bescher. Zsitsonrrf- 
1un, SontJemefte. Spieie, etc. SpattbiUig??? Bifti- 
gw|l» Dieter HeJiget. TeJ. 0eS63. ! 56OS, Gaj8 
ariCHfklll 
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FINAL CARTRIDGE 

BETRIEBSSYSTEM EM EXPANSIONSPORT FUR DEN C64/C128*C64^Modus DM 149,- 
Kaufen Sie nur das Origins I produkt - keine Raubkopie - wenn's fichtlg laufen sell! 

Bel neb system in einer Modulbox bendtigt keinen Spetcherplatz und stcht sofort nach dem Einscbalten zur Verfugung, 



FljQPWWTOQ - DHh+IHnrvijiM t*trn 
Laden Snvjf schnetor. beMn Spetcfwi* Gmal 
4Clw»lnr 

WTASf nENTUBSO - ithnrf sctrwOw, 
auch be DHwlU« norma** Comn>o<df> 
re-BeieWe KompalibH fir SlindurdtfurtHML 
USEftLEGEhlES DRUCKEHtNT EFWACE 
Kampalibnl iu iiltar. bukjnnrsrv IgralikFif* 
•janl BritAmn mil panawilcf und 'junellrr 
AiUHuorung (Cnrtrrtncv 6d« CorVnodo 
rrHntorraOf,! 1 Of i<* t C£*Ti frtoOCx*- Gf afk ■ 
und 3Mu«r»icto« |Liihng'. , | LVt TYP£- 
BotehJ WUhton Outkor v*i*6ino<Spe*fier I 

HAKUCOPlf FUMHTION - Drucfcr T«1 und 
GrnhkWOSckjrti (wch iti MoMni!iii*ir>j». 
Nuttl ifa OMamtfe DruCMMeittril ! Audi, mii 
5fl*ldrt iKSJ i*<liwP»i>g;(nniBiri 
Dwdla. Kwli Pad pfc Suctif aigr. autama 
Inch, dm rcMiga Adtwsi* del SkXii. 
?4KQVre-EXTFlA HAM FtW BAStC- 
PROGRAMME VFflFOQflAfl - Mil £wti 
n*L*n B«r#W«n |Me«K*¥ and M*rr*>ry 
Yttllel l»awn»ic3il3i|Nii>Tiltecfc«ijMr^ rGS 
ftyla leracYanofcan odor Strtmjs* »i 
Myow*ii«4a r iiiie!»-QiMch*in4gke ( t ucerad 



BASIC 40BEFE.HLF: - ium B**o)d PUM. 
DSWE, OAPPENO CATALOG 9lC 

BASIC TOOLKIT - Mtt AUTO. ftEWJU [**kr 
arrt S(>HUi«6*eBS«flf. FINQ HtLf. OLD. 
c r . APPEND etc 

PROGHAMMIEHTE FUNKTK3NSTASIEN 
- ttiin Lead, 5m dialog. Ulikrtfanbetohal 
UBI Urtloml |*defi UilschUUrt Mprrttoc 

ERW£lT£flTt rASrATUnPIJhflCriOWK • 
Eripufcl laitasjtans Lj5*Ch#n non Z»Han. WW 
bet Lntrng.1 Hbt Cuna <n dta lr*c *ir4orc 
Echo. POKE* imd SVS-i***ure in H**ad«i- 
hmUdNmi. 

KCMFORTABLEB MAHSIINENEPfTACHE 
WJMiTOR - LMt PRO an **? u**urrftv-hie 
Aftrptyw. e#dsch«™-ScjnjHng •uT- und 
nbwSiH BanVinnstnamma ROM'S AM ohL 

RESETTA5TEB - RoW[-Stxur>a In il*A 
MomlOf'PregcBiTO flaw! ofir* Prfxywmm. 
™rki5t.;QLD) Ftonsl aui^nhwn goachuhhm 

P«H«T«tWT1 

EIH-.MJSSCHALrtfl - Wn K.|»jr, «fl S3 air* 
nkt twsuciian 



FREEZER; 

- oflaubt Unle<brec*)efi und Fon»ft9<i Mt 
jAdna barfenden Program ur>i mecfri 
K«mpl»lr-Kop« «»' urskelle Kai- 
•tolro 

- »ri«uul b*t Kotihiri ftur 6* FHe Bur* 
Tie^rleJujsit P>n^iU«<wri 

compactor! 

- ai&Wtri 4-6mfll Krrnei*! «S *iOor« 

Mftfwilfriiarjrfl Jw FunMonstaalcn 
■ eiWicnrmoiadnicX art Jfldtf Slrtr fle4 
Proffartma 

- G«VC»s*l»r>dfuCh ntch WW* «uUl ravw» 
CO IK *fi#Kfl fprfian 

iKfjr.'tniBr^ £p*ki Traoor 

AriSBcJinltap «W Spril* K{*Sierti^i ir-'ry- 

KM 

Vo^avid l>ur«V«r>NsClUt4hn<e 
HAnHaranrraflan angamfim 

C&nlnortlcs-Userp&rt- 

(ca 100 cm lang) DM 39,- 



f^fflfjTfl'fc-. -Angebot 
i'JJ&BHii DM 99 - 
Sie sparen DM 50,- bs\ 1 Car- 
tridge pro OriglnatabschnUt, 
Sitte ausschfietden und aof 
efnfl 2ahlkartErsette iMitlei- 
lung Fur EmpfSngerl kleben und 
DM 99,- + DM 10.- Versanti 
hasten auf Rostgiro Essen 
Ktc-Nr 433025-451 fur M. 
RajciC ijtjerwetsen 

Name: 

Strafte: 



□rl 



Sction immar wurda danjber erzatill, aber noch nle hat 
man es bekommBn. das 

SCHNELLFEU ERMO DU L 



* Sofort lieferbar * AMIGA, AMIGA * Sofort Neferbar ★ 



75.— 



DM 



35,- 



SeJiuflfeUge stufenlos versEeHbar, ab- 
schaltb^r, leuchtdiodengapruK, nur 

KOBOLD 64 - ain brandneues Disk-UtHity-Programrn 
verwatte* Wt ko/nfortable WBtse Ihre Di&ketleri; 
Disk-Monitor. BAM-Monrtor, Diredory- 
plus Eti^^stten-AusdrucK ett. - 
alies in WincJow-Technik nur 



DM 29," 



TURBO-MOOUL- Turbo-Tape. Turbo f 

Disk, F-Tasten-Belegung, Centronics- DM 49. H 
Sclirtitl$taHe f Maach.-Monitor nur I * 

S-MODUL- 32 neue BASIC- Bafeble. f 

22 Bef ehle fur Ma wh<nen$practie- dm 49,~ 
Monitoi nur I ' 



Betriebssystflme am C &4 



1 Socket: 

1 x neu ca^fHi 


1 Socket: 

1 k alt 
1 it nfiu fit i?bi 


2Sockel: 

1 x alt 
1 x neu 


dm 9.90 

^ / 


□« 19,90 


-29,90] 



i komplett monailich , .„ DM 

FkBn&enjng durch un-sera Hnuibank 

Doppeltaufwerke A 880 KB , DM 999,— 

EinzAllattFwerk B80 KB .„ DM 59fl,— 

RAM ErweEtftrung 256 KB , .„.,..„.. DM 149 - 

MIDI , „.„,„„..-.„...„ DM 98.- 



* Sofort lieferbar * AMIGA, AMIGA * Sofort liefertar * 



* COMMODORE. COMMODORE. COMMODORE * 



RAMCARD S K fur C 64/C 126 nur DM 69.- 

RAMCARD 2 x 6 K fOr C 64/C 128 nur DM 99- 

RAMCARD 

— gibt Ihnen 1 x 8 K/2 k 8 K fur thren C 64 zusatzlichl 

— lauft wie esne Eprmnkarte fur 816 KByts, kann aber beliebig oft neu beschrieben 
werden. 

— gespeicherte Basic- Oder Ma scri in en programme sind sofort nach dem Esnschalten 
des Rechners *dai! 

— ist batteriegepuffert, daher kein Pragrammvedust bei Systemabsturz Oder Aus- 
scfiatt&n des Recbrvers 

— 1st der Speicber *in der Westentasche* fur hauflg benutzte Programme, die 
utserall mltaer>ommen und einfach durch andere er?«tzt wardsri, 



+ COMMODORE, COMMODORE, COMMODORE * 



UNSERE DRUCKERPARADE 



DER UNIVERSELLE 

STAR IIL 10 

mit Interlace fiir Commodore, 
Cftrnronics, IBM 
Be i Bestelltmg bitte 
liis i-r-r ) nre-Type a rtgefeen 

dm 795,- 



DER PREISGUNSTIGE 

CITIZEN 120 D 



dm 495,- 



Commodofe-Maus 

lauff&iiig rrnt teder Software 
mit Joysttok-Abfrage 

DM 1 39,- 



7fach -Setrlebsuitischallplatine 



dm 59,90 



Farb monitor 
PHILIPS CM 8500 

dm 489,- 

AnschluSkabel C 64/C 12B 

dm 19,90 



DtSKETTEN 

3'£* No Nome 10 S»ck. DM 3ft,- 
dazu DiBketten-Box tiir 50 Stek. 

mirScritoB DM 1ft,ft0 
5^' NoNamelOOStCh. DM 39,- 
da£u Di-skeiten-Boy tor 100 Stck. 

mit Sch!ol5 DM 19.90 



DER SCHNELLE 

PANASONfC KX-P 1092 

180 Zei Chen -Seh ncnial 

33 2eirben/SPK NLQ 
Centronics-AnschluB 
IBM-Zeichensatz LtmscbaiTbar 

dm 948,- 




Versandpauschale ^ DM 10,- - Versand nur durch Nachnahme 
Handleranfragen angenehjri 



HammacherstraBe 42 Alte Linner StraQe 38 

4300 Essen 1 4150 Krei eld 

Telefon 02 01 /22 41 41 Telefon 21 51 /2 24 20 

Besuchen Sie uns auf den Computertagen in Oberiiausen 4- Mono hen gladbacn 



Inh, Milan Rajcic 

ORGANISATION 
UND VERTRIEB 



Private Kleinameigen 



CPC864 mil Floppy Mentor. Farce Datar 
soft© 4 Spete. 1 Joystick, 5 leers OsK BRflut- 
zerouCfWr AffelWXfonQsdsV. 1600 DM M 
09721 84432 

Suctie % jijfit M Software 
Fur CPC664 Sp**5 fcKgperpnignniM mog- 
fcchat auf SettCKI Em* USte an C Weber 
f^ar Sir. 43 3162 US* 

Vefksufo DKTfanfcs B4K SpwherHweft»unfl. 
EnWfett dm CPC6 128 HJf CPC464. CKN3.0 
Lauff&Nfl, 100 OM [mrt CPH3.0 + CP/M3.0- 
Handbucfi 160 DM J Wertefer. Tel 06831. 
4*07 

Listen «1 Martin WM*, Tterme™«g 7. 6402 
&TS6*n»0ef PS: SuCt* ge&raucfUB W^tex 

Floppy „ 

Verk. IWu* Vorr^-DoppetaLlfwwfc. Fteppy Fl 
(Of Scnnaider Computer vwnt ureter N&up*e-i 
[nat interim. 5R-ab 18 Ufr 09+ 2 1 5 1 * h 3 h 

Suchei'{auseh*-v*rt CPC404, Origfctsf-Sp«te- 
Suche: Ikart War, GaunUftt Paperboy Hate. Xe- 
wut BraaMhni. T&i 0S37l.5t612 |ab tSUfaj 

NLCM01. m. Kabtf u. 2/JxK/r. VR 350 DM 
V.24-0ruCkar VS 160 DM Diverse DB-Bucher 
atfctuooben J Re*. AirmeftwunwS^ 7 r D-48DQ 
Cv.i-ro.jnj IS Tei 023l,3738t8 

Suche gMtetfiafter* Floppy OOt ruf 2&0 DM 
T&i Q73g3.--25.64 PS £a . V ->■-■ dr-rigerri 

gchfieckw GPC664 Ssfr««rSSa«3Cri Mengen 
in neuester Software v&f harden La!e an Hcn- 
nng EMtardt. Scirtpfwsnsiadfetslr. 9. 3305 
EvMMft; TM 05333/300 

SUClie CPC+94, Vertex RAM<E™*rterung, 
DOS-i urtd KenWde ju CPC Usem MOhrNw 
Erfahrur^^ mil Vtorte*? W S*gt Ttf, Q84i 
3143*92. 0CKXJ MuntfWl 45, HugQ-Watf- 

ar 30 

gt es vone* fi n nlg 4qt m inmv. cpc- 

Aibeilss'fltwn. SBt CPM-DfuektrseiirunsieSe 
Vttrdstv. dBase H. MulbfUao. DR &W>n Qfl 
□raw. Headline, Starwrrtef , CobH*s Cftess etc. 
Afes Or^jriatpfogtlfrHTie. gesarrtfe Software be- 
refe surf 5.25 Z&il sngepafit Vied Doftunann- 
bon. Dfttfttttn Me K*m bdnubrt. Wageri Sy 
tMHHHcrwl SeibgtBDhDtef Put* VS W 
D0ttO67«H 



SINCLAIR 



AcMurig Sammtef' ZK-80 tofnpHett end Hand- 
buch WDWL'^X-gi B«iSilt7.40OM- FIAM 
moeltieUrleZODM ^ V*»cher*riil* Chrh 
sjgpfi E . Hwww. Tel Q5t1'662»U 

VErxaulp Beta-Dtsk IntntKA £50 DM, Spec' 
Irum + Sbqb 375 DM, Spetttum *■ 
290 DM. OL Eofll VB 300 DM Tftl 
1^311 B& Ifl UTir. 

Sucfw TsKcachpartraf, Sp«*u*n 48K, S<yftiiW5 
jsder Art, Lets an MkIhbI HKVtKti. 
irtfrAStr. >Zi, 5 '00 Aacfwn 

SO Ort^'f^OffHrnme iu wrtf&ifen, iSftecSFumK 
GP60S. Bine FWh' Gefcufea 190 DM: 1*61. 
16K, JTT-SW-7V, Biicb&t. #*r&!H7-lft9t3itur, £ui 
14Q DM Ta< 03li;2$Sfja2 ab t7 UHf 

Vterlttirfr Shicto^-Spafitfuw pkts + Sc4rrH4a- 
06f Mcwirtrt. C»»ffle«e«Kdeir. SorNere. 
ScbacH. Selataste -featwWfj Pascal Hackw 
urxf Mi*lfl* rrenr. ZuS«26t* Ut 500 DM. Tbi 
D22fl 2391Q-5 

aerkaufe Dicker Selkoaha OP 100 A mil Pegwr 
<m IfiSertace, 199 DM. Suche ZX81. UL* tflr 
Pft»ne F* 3 flk*ard SfeiboW, *t 07171/ 
Samgtag bfe MBtWOSh nach 15 Urnf 

QL-Ffwirttft! AcMimg! # * # 
tlO& BarwtzftfObWflacne bfig A; vWKairferi' 
Super ecJlH Wo ^eflen BO PL bflc. J, Scnneider, 
AhteflbftfOSlr. *% 7fl13Sauten 

&ndair ZX Spectrum 4ft K + ZitisaSiEastatur + 
vie4 SoftwW& + UOcher + Mie*espeech + Jar 
SfeM inlerH. ft* 400 DM. MarkliS &:>krt? Oig<cs1i 
£*, 7440 Niifttfyjeri. T&t 07O22 

SpeClfuffl Plrs + GLP-OucKfr + Ken^jslon- 
DrudWfmterlgce + Kasserl»nfiecor?lBj- + SoH- 
^8* e + B*}cJier(urVB8500M;y | iBrK**Bn.' , W 
07721:70652 *h l& Urr l 

Sp«bvn User Cfufa Wuppertal. Jnhj » F&j=k- 
porto yon P Knee re. ft»«ach 200 102 r 50 Wup- 
pertal2 



VerSayfe: Speclrum f46K) 4 Recorder 4 
KefrrfBlori pro JPira&ck lnl + Orttf. Software 
\$attt. fctt Strtpp**r, Dies) + Hgndpuch VS 
3£ DM. Georg M*tttfiger Ktoustwt. 7513 Ep- 
p>ngert& 

QL mtt Fwlww. PriSm OL 14. 40 Cart- 
ridge* (20 3pWeS r Drudwrinsertace tur nu 777 
OM. Se*i3Sna SP BOO far nur 460 DM Tel 
Sri*? 5S39jafa 1S3fJUrv. 

ve*kaufe 2X-Sp*ctnjm *W + ZX-Dmcter + 
MateKpW^* ZOO DM lei Q61B1.7227a 

$pectuff4« + IF1 4 ZMO + F2 4 PriftTaaL 
+ KBfnp9tonjlF *Cerrlltif« + Ffiorr^eiri- 
ceo : 4 &0 OnjPrft (TW2. Pasaa!, Art Sty*B- 
MHtarSe. VLhFM u CaJc'i fur 600 DM Tfet 
Qg21-4SeBt3 ^ 

* 2X St»C*um 4 SK * 

VBFscher*^ y^Kaute tatrsct* Sert*we [Top- 
garws. n#u 4 TSputWchS. Lfesurigen Wusic 
<Casa a tJ'l: Tel. 040 366-325 ap 16 Uhr 

Vfcrtautedetft MonorBlvPftS9 * Graf****) 
Fttgrti, 10 DM Sucr* Spe^l^u&crirjertiW 
jiurgen Hehrt. Bladtariar)m*wf 9. *6SO G**5*v 
iurcfieri MonDpc-t - i->y.;.z.- 

Icti gnj6e«<fe ZX-Spaetrum User"' Entftch glel 
es ihi ftr deft ZX 4BK TtectertFecrrai? 
lor mrl * Extras t& E<p. luQ- 4 5p*C*«r * 
Wlntaif . Rad 4 Deg. «" *v 
sttcka Taatslur lntoan*Sr*srrt Prog, gegen Un- 
kcaten M M*J*i Sftfwrij' 33 65*2 R-* rrj^i- 
ten 

Vferfcaufe. Mkyodrtvft Kopierinterfat* *Mfnge 
MicrodmSf « una CofnmodorE DateseKe ►Com- 
mander-- Plft* VBf TeL 0224 1 -64612 [» n 
UTw] 

VerK.Spee 4BKSqtn^(rM'0riaif^l.Jcy-F 
[ESS, Kempslon-Sffictt- Ptrtf, JoysbcK. Esuch*^ 
lOHJiritetU^ M. W&ttusr B^Slausf Str 36. 
6C^P B^nrGladbacn 2 p 

Spectruiri U«rt Orir>Mt Saf rwre &^»rprei' 
sefi 1 2.& l« Kwste. fSu Oil UJ* Usia be* M 
Pflatfi, Wii<inejTS<e*is&. 3, 7 -C'. " " ' ' 

ZX-Sp«trum4:Ft. 2 Mcrocfrhris; GPSOS; Jo 
^St .Weriact. Software (SpiHe. 4nwvidert wfr 
gen Sysswiwecnsei rjcrwds fltmjsiebfti 
030333231 



SINCLAIR 
SPECTRUM 



Tes-rstegwlHSWuf SMAT. SO DM 9 * ZX Use* ■ 

chjbLieDM.AeocnBr.ee dm 9»t»Sas«c4a 

ierOSOfMiir^Piffiali^5r>Sl5PM Preae 
UB. aona JanscfrWinheln Tat 02447.1476 

Aiuatmt Snqlair-Spectrurn + interlace I 4 S 
Cartttgs* + SOTIM* fiir350 DM. let 03677 
77B 

Kmjta oefew* Srctair Spertrufrt lor 60 DM 
Bemt Ha*MQ. Urtzeratfi. T« 02677 7 76 
K^re ce 'exie Sa^a* Specirjn 

ZX81 - -: ZX81 

W<K senerftl nw Seme fda*»lite) ZXei-Mard- 
were 7f? HRfi. 3£^B4lt ug* Bin fur je* H>»» 
danktW 1 Atisge*egtesPSfte.ef*!ats*Hii Deler 
Ftofcann. RrWHf Sir 39 23S1 Heaal 

Sucrv Arteirung for htedH-PHC*l (HP4S] und 
guts W*gHmes ^Tr«i* F'resr Hour. B of Britain. 
efc.> Chrtstopri PuHat, MuraStr 7.3TQ1 HQ4er 

Sfete 20 DM fur rfctekt* fcfierpdrwe, 30 DM *Qr 
□efeklen Speclrym Btte ^wm* tfiictien' 
KS**rt Mergen meiemriS ^ 4600 Ehetefeki t, 

Tej 0521 -'893256 

SUChe T. Speolrum, !*S3Z-SthPflt3* OBpr. a 
Ptane f. Eerbsttj*j- Hard- u &ftw t jfanateur* 
tunk [CW, fflTY. Pecaai FteSo. Lfj^K** 1 *^ * 
Kad«l Pf.400672, 6000 Muflthen 40. Tei 
089 2716262 



TEXAS 
INSTRUMENTS 



Wsrkaui* TB9^Jk ZOO OM, Ext-rBaHic Modut. 
1 60 DM, Video &»nei 25 DM Kemp* mrt v+e- 
lenPrcigr 350 DM Tel. O203-'4467B6 Enseal 13 



Vsrv_ TtM4AEj(tL*«, RS233-Kartft 32-K& 
Erweterurtg. &SKHTten. Uejt**t*. Fjd-Basit, 
Se^jB^^DrLBfcer. DiJarwnwIlirig far 
1D00.-- W. 04453171100 ild recfi 16 Ur*. 
7TB4Q 

VW«jseTb&9.-4A + ftat-KabeJ + Jaysft^ + £ 
MorUe 4 Handbueri !0r 105 OM. Gutar 2u- 
jiand. fel 033-674921 

TI99.4A 4 flasfe * £A + P-Bm + lilt* 
4 CofHf 4 32X 4 RS232 4 Disk-Mar^aef * 
PrttS* IS* ■»■ TH nv. + tl-Joyslacka + DjMt1«n 
+ SuCfwr - Heftft 1st gS3l 51Z702 



VERSCHIEDENES 



verteufe Hapft^CompySBT-MetM: 1* Z^tund. 
Stuck 3 DM 1 , 3, 4 r 5 r 6, 8, 9. 10,1 1. 1 2, 85. B*i 
Abnjrvr« 8»*r 10 t+afte Rnjm 20 DM *l 
068 V* 2 17 aiauty 

!&V-..o4.?s:^ PCs. Sixf* Kit s'**^ 
Sfraiagiij--Spieie. Usteft an F^^Mcxawi Ovtt- 
baig 2&, 0-5*62 Bad HOrmgen. Tel 0263& 
2162 

¥e*K SVt-329 Expander, Ftoppy 4 Cor*p«ar, 
Centrortt BO-Z-Karl^ CcimfilOdCfe^lori 1701, 
ROM.Sp«j. Soft*. + Budier. nompL * em_ 
Hemawi UJpparL 7834 PAget. TM 0764Z.' 
1736 

^rtawfe- EPSON fW-eo-riedetdrudasf, mi 
C*n»on«Parrfa^Stfir¥ttSl fur 550 DM jVBj 
Qtaepgliyff. Te! 040.37 1636 bp 18 Uhr 

SoCte njverfas*gen T^iarJlpartW Ha&e 
neveste Software Sch^rt eur* LiS» in Amdl 
Hesse. Gfeeme*eg 56, 4&02 Bad SabJtesi. 
xQOS At>reon 

Verhaufe «W614?LP-3 {55 *d»e*e SK 
CMOS RAMa 4K*1. auBQebfcri and gepruf! 
3DM. aaPthK Stfiqlh M 0745S.7167 

SucfisOflCl l6K&^QunWi«ljTidfQ*gend* 
Pror/irwr* fefand of Dhbi. SSarttfeer. Gaa> 
n*i 5 Lofa. Jungle TiOwCJe. Asterrj* A/ttti 
Rat? Krupq, Tel 05 494150 for IB-ZO Urr 

Detwork + DaSt^fegrafwn; Msaksn Era. BBt- 
lem, xk^btl TURBC-Bssc rkiftirtrtdpg [»n. 
nHoeL).lnl(r2DM DUias&e 15 DM; 4@ Bemd 
Thgnaa. HumpertSlr 17. 5800 Hapen t 

Smfnluf«fl jHC-Meji HpPlfrComp«lBr«, 3 fetiDi 
j*jt5 (HMefte].**Liate^f**G<*q^- 
laf, 49 DM + Porta R Begd. Am Er**arfl 13. 

— AcnMno — Suehe SptiQn »f **tm r v for 
C8*Ci2&CI^.*Ji«Arr*gB una AJ*n ST Adr. 
K* U*e Heknann KWHer**Jstr. 6, 5802 
Werter-2 

VerkBi!*e **ers£ dr i %irt*BMK* * CrV Hfc 
198*10 + It, 148*2. iS66 r Hapcr 7 + *, 
198* PUN 11. 84-10, 88. CofflO Kcjra I S, 2 
USA Hefte 64, TM. 1 18-19 J 06104:62406 
DmiMi 



EPSON FX 85 
VU luntdiarBtflf^jer NU3M^lrn-DTiJck«r — 
*oun gebraueM — ™* neu*n Rarecwid nr 
90O Mark cAjs Porto W 0? tl ■ 76 1666. Frtrtk 
a& '9Ut>f 

VerW* H^py 10 B4-T 87 60 DM Data- 
Becker Cori^xjJW-Scftecfibuidh ZO DM — 64 
Trp* + IhCKS 10 DM. 5C"* 1 Cak-fiQi Fur St 
ZqS 10 DM > B821 Z5?0 ^ 

J. y- ■ •• - - -. . ■ - 

icn nabe se:' n*«e «ri 8.5-1965 Ot^ial- 
Gam«4 hac <c^ auch fijr Dcti Rut aso art. 
0652^314 

TRS80. Mod 3 46 K5k 2 UV RSZ32, Pepert 
DlHTaSt A Hancb + dt ftatr a. DHterwer*. 
iM MaPnerge 1S0O DM Pn^-Tjrpenrtfc* 
DTKA3. 46 qA* 2200 DM jus 350ODM. TeJ 
05382 326B 

Wter raft rrw? War fm n** — l8jeJ1rigi*ll(S»i- 
jienlauad*rD0R3W«eigBr^C»ri1puW.^ 
stem CfjMt*3 S*[e. SegaWm nacft rtdden- 
S&ft TfeQ45l 349Q1 

Suet* flUt erhAene und b*pe floppy 1S41. 
Aftgeoo be en Ohver ArfeJri. Un lentortsT. 39 A. 

!3 ! W**r StfWWII ! arm** Schuisr ft^ComrAS- 
nuf Hartrfisnn, Neoe Cnaussee 13. S253 
Maoarr* t M 0643*3231 



ponst^i. W, tamn Uiw. fir m* KM DM let 

Pj#j38H»9 

HKeJ Sel^*ucMdmg^! |, CasOPBlOOO, 
habe ieooch ru 100 DM Viet i«m iwSert? C* 
ve< Bflfttach, UrWnKjawS. 222051 Mcr«e- 
fcytonn 

suer.; Mrfcaeder. - IWW Besras - 
gro8a U^ltx^l 'Mb (Buekpcrttfj PeiCOMBt 
haHnaL «A Muirai ft a m tf efst M Sort. 
Jatwqtr. 6, Dh&535 »*4rhl Bfcarj 

Sucre C T6 oA =nfl ZubeXr, eri. audi Atari 
eififlKM OPJMMen V*»r M **B *«r Co*h» 
VsHm Aerni Z60 Oder HW * S* cbrur? 

LKiT*-iV'Pft* auc^Kontahl wft a ndun i IV- 
Spiilirr meete Er!ar*unsHfJS»K* la* 
Kanentaach uJ. fW* mekieol TM 0&164, 
2658. ^ragjl nacr. WhcneeL 

v^rhauf e QKJMATE 20. Top-ZiBtana drucM n 
Forbeirtft^. i*! tehrgrrtbewertet r^upfee 
B38 DM. ittB «0 DM. e*i J*r * "»eL 
06O84 1421 2efriQ Pechtfro) >*rlenQgrL 

Vfer< Grun-MOTilot 150,- DM DfUClW QE 
3-5100 p C*nfr-Scft*lsi. F I C 64A*r. 
Trt*f^»Nc«nel-E*«elErlOlO*-f. 350— DM 
Kffwyt Meraanthataniag 16. *600 Eta Hi y d 1. 
Tfr 052' 893258 

Nana Maftcz m hwrhjrfi! 
^P-f^tMXjtor-Ciub. On !t te 6 Ur. 
02374 14202 Syiop Tar^a. pteete CCrtacf: 

NeutMtff^inlaariolvil 



Zenttri 2vMi22»44aridk3r bamat flesi S4er 
186): 2Mort berw&f Jnawpert&i OM T45,-; 
ArncMActbel 1 C 12844 DM 15,-; M 
02436 3654 

Drums Sefcosra GP-100 A mc CeftSfor**- 
£cr«!tgle*e S»c jtejgeoea P^atS: VMS T« 
07 133. 226 Ofryer •enenoen sn eb is UHr lu 

Hj^se 

Sucrte sBfcAlyAddW&ere Anwar*lersolT" 
^MS-DOS CPW Amaa. ST. C64i ZuOCtt* 
ten an rrumas Bombern. 3&7B S.I 
■I^P&aSaCh 1104 

SueneMSX-Prpgnmai ( aucn Sp*»J rrsoghctia* 
b«g. Ldlen iter Kasttttm a« tDra ^uBetri, 
Soetetefr 24, 7Qi80 Wn i . 

Suef* M& ProgrtRBiaa 
(but tesseaei ai fl* tf : tpr?w xfi SpiMa er- 
wftwcM uahirian^lvAaW, f lp i Bi i r i iff 24. 

7C-80 ASt*^ 1 

AcWl^j. MS(FW*^' 
Such* taJiw**r< Nur Mi< »Bb MOOM 
Eure uaan art Cm* WMlay. AfliBoacrifum 
IB. BB73 IchenhmBrL Tin 0622*2328 



Su^1urMZ70&600Anwe«jB(pf8. u^dP^- 
ora^wcracheri fT»f*i. BneM u. Le**ft an 
M^oms ICnfltaL Gr Kamp 15 3042 M B il if 
ten anrMsrta iQ0%i 

Sharp MZ 60 K na> OoppaBoppy + &uoHw ±u 
v*rk H Fnger. Nai^iuser Sir 152. ?6lS 
KjT^izartieri 

VlarhauM b*g Onghate!^ RMS Titarc Frar*y 
ftt« JSfSfWBy 1 + 2usm, f^pnjsSapdf 1 F* 
e* AugA SorTwr e -^PBcri, Mchaet Grascfi. 
KohjiaBe 4. 7467GamrnerangBn 

£u^^J*^5«*«^erw«fte'u^!8K0d^ 
T6tt)furff*pen Sharp PC-1SW Wpfc^hfci**, 

bp Hag 33, StBQ Escftweiier A 18 Ulir. 
02403.4230 

CaS«yPB 700Poc*o*-COrnpU^r«i<ise*rlen- 
ufti Di^r>Brr*ert»se Wr Scfterfcr* 195 — DM 
wkarfsn 1 Artp^es Pactocg. fci DBS-' 
9570*64 jNAEha- ftiMt 4 Bueftptl 

***#*******#***■***** 

Sucne VUeospieie 
A ran vCS- IntaaMStoft. Sega. CBS CoJeoa, vac - 
SretNirtendbeiC.. K^MKasS^smMvt^'M. 

C-821 sazssa fart waaXj 

Pmal an Pme* lAwnafftaig «n Seei™r + 
2k4MMr taasrtlOS HDd Scimeidar fH 
07528 2367 ab 19Uftr. BTX 07 528238?. Su- 
Cf* Fesa^lte CBM 9040 VeA DatapftOT 
S2i0 + Sorr*«e 250- DM 



Actllur^ 

Ich anch* e*»n ^uKfiparftsef )r4f Qsk) FWT 
an: 04851 1640 und frag? naCrl Andy Hebe 



136 * 



Auegabe 4/Apnl 1387 




kommt der Tag, 
an dem mh den 
f Fbrdemngen die 
Anspruche 
ste/gen. 




r Martavr 



Dann sol f ten Sie 
vorbermtet $ein< 

»PC Magazin« ist der ^^ Q *** m * 
entscheidende Schritf 
zur pmfessionellen 
Computemnwendung, 



PC Maggzin 

Die aktuelfe Wochenzeitung fur Per- 
sonal Computer im IBM-Standard* 
■ Wenn Sie an aktueiien und umfas- 
sand en informations tioer IBM -PCs 
und kompaxihie Systems interessiert 
sind Wenn Sie stets uberdie neu- 
esten und effektivsten Anwendun- 
gen fur den professionellen und pri- 
vaten Bereich informiert sein wo/ten 
Wenn Sie sich mit CAD/CAM und 
Netzwerken beschaftigen, dann ist 
das »PC Magazin* genau ihre Zeit- 
schrift. 

Zur Anforderung ihrer kostentosen 
Probeexemptare einfach den neben- 
stehenden Gutschein ausfullen, aus- 
schneiden* auf eine Postkarte kleben 
oder in etn Kuvert stecken und ein- 
senden an: 

Markt&Technik, Veriag Aktienge- 
soilschaft, PC Magazin Abonnen- 
t en-Service , Postfach 7304, 
80 73 Haar bei Miinchon. 




GUTSCH El 

FUR VIEft KOSTENLOSE PROBEEXEMPLARE 

I 



V 



ich irtteressjerc mieh fur -PC Magazine, die Zen 
achrrft ubar IBM-PCs und Komoanble. Sthttken 
Si* mtt vi«r Au$gsb*n kosTenlos &I5 Prooeexern- 
plare. 

Wenn i< h *PC M agazin* ™chi wsirerfesen nwchte, 
tcite rcti thnan dies soforl nach Erhsrt dof etrftcen 
A..-voiiL'v mil GtilM nr. | iPC Maggzin* sorta&rch 
es regcHmaflHg weiterbeitefren mochta, bfaueha 
ich nichts zu tun: Ich erhatte main -PC Magaz m> 
dann re^elrni&g jede Woche per Pusr f n?i Haus, Re- 
liefer? und bezaMapmoJahrnurDM 155,- stall DM 
229,50 im Etnzdvetkau'f, Zustellurvg und Postge 
liu hren ube rnirn mt der Veriag 

Das Abonrvement vartangart srch autornaiisch um 
ein *aitere$ Jahr iu den dann gultigen Qed-ingun- 
gen. wenn as nic hi 2 donate wr A Wauf schrif tlieh 
gefcundigl *ird. 

Dieses Angettol gilt riur m dar Bund*s.republik 
Deutschrand amsehba&hth West Berlin. Aunlsnds- 
preise auf Anfraga, 



On 



D?tL«i, 1. LfrnetTcriiif 1 

Mtf [£1 twkannt, d^C. K-t* dMsse &estelhjng irmerhakb 
von 8 Tagen bei Maria &~fechruli r Hans Pnsel Sir. 
2. SQ13 Ha*f wkfernjtftn fctrm, Zur Wannjng dflf 
Frist genugt die mchtzeirrga Absandung d« Wi- 
rJftrrufs Ich bess^tige dies durOi meine 2. Unter ■ 
5C h ri ft 



Compute r-Markt 

Private Kleinanieigen Gewerbliche Kieinanzeigen 



Kompiane SSmmiung after •TefeMatetitHsta 
gogen Getwt atwitgeben, Tel Q7031V2725S6 
db Ij W 

Suctoneue Sortie [Efefe].Bitteh»**Henorpfe^ 
aer! Schctt «jr& Usten an Martin Knsjtf. Sen- 
nentafeJe 23. 741* Ufrterhaaen, Tel Q71Z8.' 
5607 (ajch TmbpM 

Varfcauio Monitaf - Tkao-Viwo-EX, detektes 
Ton Ig4, mif 200 DM, Heft) Sclwiid. lei 

07157*2530 

— The Bug Hunters — War tWSCfiJ neuegSe 
Top Software, rtlftmonter W Q2325. 77617 
ft* HAC-PAC Oder M 0232S7Q4S2 t*j 

Suche Tnarmapapfer — Wtefcna Fkma suellt 
8,5-Zflt Tnwrwpaptef her? Angebote bise m: 
M. B^dwmQAsr. Murgstr 11. 6S33 WagftauS* 
1 EitMhrHI 

Soci-pe Dfagon-64 — Dragcm 64. Bfleftorte an. 
Wiem Satert. Abt NC 1 1. Zu ben ReftMewn 9, 
4100 DMSftnTg 

SKf» UBg Extended Basic und Tips tur 
Tl^3,4A0 an Anfanger, Tel. 0225* 6103 

Haoe NEC PS awwymfcrr, besto*. abef -*d#r 
ketnen Compute* und wsrfksutotlfl dseftati lei 

07O72. , 4354 

Verfcuf* TftWttSOO MOSE + DatBnreconler + 
25 PfOgnVnflMl + Crtp Specsarf + t Such VB 
32G DM. S^gefiap Rumroeu. Tsl 033 484322 

Appte I + cwnp tfiW 2 Lbu^wbtK£ Senefe- 

kaf-CAfiD. Amnigean, KeiSostmafwi. Eiehenatr 
Bo 47PQHfl?nm Tel oa^aTflMK 

Vertusj** TnotnClub wwiswrwahunsppro- 
gramm fgr Thomson. TQ9iTP7 2um Preia rtfi 
300 DM (Meuprw: 33-9 DMT, Tat 02732/ 
12753(18 32 Uhr) _ 

HtJO Thomson Freafc'* *em Br e*wn Thomson 
C^mpuiftf (T07.MO5I teste, dann scfwsfct 
rrw Jdrg Leges, Zum HogwHd 8, 6066 Rw* 
starfl 3 



GEWERBLICHE 
KLEINANZEIGEN 



Atari 



Alnn MOKUaooKUIMXE Uttfi 
LbchmrtHW m« PrOOFtrnfn^n und tfL Ankwhme 
nur DM 49,— Y*f*ai*] gegen SoheoL'-Machnah- 
iti* No urefe' Fa K. SeriSfeauer. WHJaacft 
Ti 71Ar 8453 SulrfmcK TfeL: Ofi>S 61. 6592 D* 
21 LBv 

* * * * Ot* W Turbo Modul * * A A 

* Echtes DcuOle DenSilY. 70000 Bd * 

* TURBOOFWE. Erckttp-Fiirwtrciner. A 

* Oroctonnledaca. Ms* 98 DM tl! * 

* DnjcKarSiabe) Aiumr 4BDM !!! * 

* 1**1 Happy BfSt. Grat!»Jnfp bah: * 

* QeraJd Engl. Bvnsenstr. 13. * 

* BdOO Munchert S3 * 

* a ************ ****** 



***************** 
Sottwans hlr dan ATARI 520 ST 

HefYOrTBgar*!* Programme Eur den ATAfil 520 
$t ftftMleflmorirtcf * ferftufafca * FUJYl> 
M<jnifi?r * BurXfe«&gal)M»4eritfefvwafli^ * 
W*m*essic™i. Into sagm 2,— DM m 44C 
CrijpJffHf, *WQ Dortmund 50 

JTUtt * KM* * ATARI * ATAM 
Sp«d CDpy 6«rd fyr Floppy 1054 

( 1 DO* Ha»y<«t1TO«Kfl nof MB,— DM 
25SK;-£fw*!t for 8O0Ki nuf 16*,- DM 

192K Ef*e*i tiy "3GXE ntf DM 

wei;e?e Wog nder Sesteflurraen 
M 4 P Sarvfoa. WS3w*ti-ft5r*nert-St. 4 2SO0 
Bremen 33 * * * * ATARI 

^U*E Sottware jIM), vftfe. AfW^KJungen 
Jada s Pg.m r»u r 2 .40 DM. HS*W nL i nlo Hd* 

get Kcgrt. Aift Eriftftbwg T3. 6107 Bajntwan. 

Bje*e^ns!j iei. ^OOateHnkircrwri 



Commodore 



Wh rapanaian Ihrffl Computer u. t*tt»fl 
Hardware ErweJIaninowi iS Mvpn-Load DM 
45- 

inlcrt bai: a GauBrnalf*. f^herte S Sofl*arth 
Service T 06103-72680 



****+************** 

* C-64: SO Splalprog^emma ubararb*h- 

* Mi Veratoft fur nuf iw* 10 DM (!E1J 

* Da* odL Hassatta Sciierer Db*- 

* VerMTid «i riiPti^-Malbciil K** 

* VtrHnd ha Ausoind^ Ba«rM1iing w 

* oacam Verkaaaa <b*f, ScMacHJ ta.ia 

* Marten! 

* COMPUTES — TECHNlK 
■# AndntflS Ml^flfc 

* Ppsttefi 2222. 2000 PapantmrB 2 



C §4 J PC MB 



■ L«rnf n S» spfetond EngHach rat 
■ 

■ yrsseran 4 SiupW.En^tecri^PTTicramineri 1 
■ 

■ EFvgliscWa*l( (AnSncaii 

■ EnflHieMael ti (ForiD*icftfirtan*> 

■ EnetittfrtatN (Kfiona»> 

■ EngEiKh-ManagBr | Owtnitlieng^ 
■ 

■ J«dK PfOflr^mm anthatl 1D40 Vete 
II tain * 2MunregalmiBiO*Vefb*i%kf1 

■ 87 KB atark, bat Umlaut* nactl da*rt- 

■ Bctim Tastalur. fflrtwim, Oruck»r- 

■ menu, iUtom, Xurrektur, Tasuuir- 

■ wiling und *u*lulwl. AnMHung. 

I I nip H 1 ^- 

■ Pr**a |a Pimgr.: ntH ♦ Kaa*. 

■ 34,— DM airibgtteh NH u. Porta 

■ EnsUfcfc Tail I, It u- III tempi. *trf 

■ 3 Ditfcerten 103 - 

■ All* * Programme 139 - DM 

■ Ab aotori aiicf> Jm FKbhandal afiun- 

■ iicK. Hind1*rantrag«n eraunBehL 
■ 

■ datelion Pgifl. 12« G101 Or«t4h*im 

■ Tei. 0ei55rS1<87* Telex 4t97213 
■ 

■ ■ ■ B ■■■■■■■■■■■ n ■ ■ ■ Hi 



Wichtiger Hinweis fur alle 
Kleinanzeigeninserenten: 

Folgende Video- und CompirtefSpiele s*nd won der 
BiindesprufsteKe, Bonn, indiziert 



Batllezone 
Beach Head 
Beach Head El 
Blue Max 
Desert Fox 
Green Beret 
Paratrooper 
Raid over Moscow 



Ram bo II 
River Raid 
SeatoxJ Sea wolf 
Speed Racer 
Stalag l 

F 15 Strike Eagle 
Tank Attack 
Theatre Software 



Der Verlag behalt &ich vor t 
bei Sottwareangeboten indiziert© Spiele ersatzlos zu stfeichen. 



Pttit Shop U5e? 100 New? icon* 
&i« Maptdn 2/97 Saate 11? — 

■ CWiZB iUlgapa&t und rj»»H&t ■ 

■ SCHEEN-uaHT. lO*tJ *S — DM ■ 

■ Prnfitoai fur LatefL Dtverw Armndvi- ■ 

■ gan: Vton ActongraSt — 2«ftfr**2 ■ 

■ design. + Hardcopy ■ 

■ SPRTT^iJGrfT iGtokl DM ■ 
M Gr jfeArifnflbOft Jeicht ge»nacfrt 

■ vbn Faeri?H^Ghr?lan **** gul beorterft ■ 

■ mft gagsn RikApJVefSi. 3— DM ■ 

■ W Zurtkar A Uw* Hj**apa* ■ 

■ Postf. 620726. 1«W Bfrrtsn 62 ■ 



CS4 Clll VC20 UserAcNung" 
UcWmW W mi Piogani m cfi uid A AntML^o 
nur DM 41,— '*tfsarid gegen Sc^ecK.NaCnnBrV 
nw Fofdern Se unserw tos^Sfflleten Commo- 
dore7ubefaVpFpapa*± art 
F*n» Kkari SerattWMr, RHtbcb 1 17 Kl BASS 

sufebacrt, Tot ooeeweea bfc at utr 

HEU VIOEOOtamZEB H€U 

tuf AMIGA t.s 4P« ECHTF* BSSH . 

feS-Tir-*. KBH 5t*ndW!d natq' 
VDS3nuf 170S— DM 

Teri&enetit ewofl 2/ft7 s*h* t4 

VT>*4 [BftaHBTBj nuf 366,- 
vERXcSS EEV, let 06 196 '3026 



GflATlSiUFO fur CP&BHflaw &e* F P*wper 

8473 Plreand Post* 72 



* wS8 tett*r. i& loots, State».-<3fatf^ * 

* Somite olt etc ett * 

* aut Di«k Oder Ka*L nur 10 DM |MT) • 

* KainVWSar«iinoAwe3nd!feiHlAxkaH« * 

* (SchecA te#) kaina Marten rif w 

* COMnrTEn-Tecnr* A ndr a a a Mtjnofc, * 

* pgsfe-ir 2 £22 r ^ .^.-^^- v ; * 



Schneider 



* &O S? * Blf Bterhy [| P niaijLy opTkTi F^H- 

narrgL + MdAdpnas* + SUPEROMJCK 
SrJnBJadM CPC; D 45 - / 020^765316 

CPCAM CPCW4 CPC6>2* Daarf 
LwhlgdfMI Ml P»sgfimmefi und dl Ariefiursg 
nur DM 4*,—. VbrSHid gegen SehKA lS*^. 
nahme Into gratis 1 Fa StfaBbxia*, R&ssacn 
1171& 84 58 SUztech, Tel 09&6T6592 b* 
21 Urr 

******************** 

* KK'SOFTWflE * IQt'SOFTWWE. * 

* WEU.T DER TATSACHEM 

* Da* QuU «jr P*MM • 

* WEU OCR TATSACH6H A 

*■ Das OtiU BQr Kraaalwi * 

* WELT DEH TATSACHEM * 

* Daa Que ftr kOte HeetW * 

* WELT DER TATSACHEM * 

* Das Qua Tur S£ * 

* DaVeflttiWpfVb 2S.SO DM * 

* CPCXftCEu.C64*ut£!H* # 
w Liefanjag pet W^Schecfc # 
A +-3,- Pwto ynd WerpaGkung * 

* KK-So*l SBba*S*rt«f 6 * 

* Qfi7*3f3l&. &5l^ Getasnr»rt*n A 
******************** 

ftjmQ* PtAiac: Dorraan S*r^ce 
ausfohrfcn* Us^ grate twi 
PD-Safl Pf : 359- 4230 ftXfiott 



Wichtiger 
Hinweis: 



Zur Bezahlung von 

Kieinanzeigen 
wenden weiterhin 
keine Brfefmarken 
angenommen 



Sinclair 



D*f mm QL KataJog tM da! 

Suiwwftwore ab DM 15 CJL4Mtet (APragr.l 
DAI 36 NOfcDomaaB^uaofap^l^ Ps^r 
sWcDW l.RBBoft Harzftunjerafr. 10 r ^Br» 



ZK-Spectrum 
Rap*ritu^Schn*hter>Bf[ 



* i e-r'wnnik a 

* Heiiz Mer* * 

* Ftehserea- S2. 4060 V«*n 1 ♦ 

* mtOZt62)220BA. * 

Ot, A Sp+Cttvm Sapar w- ffa w 

Sp*ete, Makyogr. Aff*wdungna « OL Pmgt 
DM39 S*SC-U!»wBB^DM2DN*tfSjpe^ 
Y«rSL teO DM 1 R&nfL WBrctwger&r. 10, 28 
Bwo 



Verschiedenes 



■ DISKETTEM ■ 

■ St-.*Stei. DH^M. 2D ■ 

■ a!' T t3S^ 0M3.EKJ.1DO1 

■ 3'MaxtendHA DM '20 ■ 

■ aucfc irim oes, Garante 

■ Aag Au&trfrAgerd . Rtagalr TO ■ 
U D>BOS7ck*ana T*t 08133*6116 M 

* * Far big* D*lfcttt*n 5 25-4STPI-2D * A 
1A Mactenquaitil in *>n F*rb»n Rcrt, Gnjfi, 
BUu. G^b. M«4iNeM odar i Car ii U rt». g i« 

ten — iwd Abnafime ^0 S*. 20,50 DM 
AbSOS*. 28— DM. Vartand p» JteSTtflbr™ 
P^ £ PM ^rsandpauad^ie-EMairun^ 
O&fl COk*PUTERSERV*CE &228 f*Cn*iiol- 
Srspert Asoameg 7 

TASI«:A«A+*o™XGmpulW TfCnlM, R- 
Bytte itompa^iiiMJa^-ifteiv ra* 198.- 
(«OtUorrji Vy^fenatw 5848, 2000 HK-6. 
04D 418833 — 1 



uajdajnan Saj te*a* GaM bM «*lui Muuow- 
putor W aA5^THf»k! Ut w^n Fachaiir- 
amfl S M6a». Pottf. 3Q52. 4992 EapatMy 

SMAf#» MI 700 800 WSr and da. M6U- 

E? BOFffllWEKATALDG 5 - DM 

S^SQFTWAf* J 3j*B**Cft 

KumMette 5 - 6OQ0 FrantiUI SO 

■ WiR Utttfin MEUE SOFTWAPE FUR 9 

■ CenmwL C-16 — Amiga, ScrLiteda' » 

■ und A 1*4 KM XL - 5Z0 ST. s_fi* ■ 

■ anl «n Bt^LAU-SOTT Poaa '415 ■ 

MSH CARTRIDGES: HT-Swe; MSTtal MSX 
C-aC 129— MLSXkaUiog nut 3O0 Prwflrans- 
men. Aueit Sothwre te CdmrnooOra tart 
Sctn^te&icte Ktetogana^Typingeten 
* * * PfKJJErTSOFT OHO * * * 
Po stt aeh 1448, J150 gmrtanude 

PrtHesLS^rt*U* Flteonsgianw** PBCRBU 

hjr C64. C128, Sdnekte-CPC AW*ST und 
PC s Kferbw Testdite fur 20.- Oder Gfibs^ 
info i Ffcsenw angeb t bei MA^fiO^FC Rgaweg 
1. 3300 Braj-BcNffi^. "Stf 0&306-1486 

* * HOMECO*eJ^TBft4tEPARA'rUHE*1 * * 

Sudor Commpdora Atari Scrr&dec 
htorsi KJeofrig- RFTMajlfcr, Mas Lee«f Sir R 
3K»hld«!w T*4 OSIJtnUJM 



[&5nKaaj C-64, C-16 VC-20. 3032, 8298 
CPC 46*, 664, 612S 

A) HutrtClwaubaf-SimiutatOt A«t<wi. 9 Anzei- 
g«r> in Coc*jft 3 Rugptogr ax Haft 2i DM 
bj Spate $Hyfl**L#ndung. Edi&eitWTsjteiion. 
HaCA HABAyUeAaBBQH 2fl DM 

C} 8^^727 SimviUlor Ddese* Pmgnjmm t&t 
2urAn&nger- urVJ Eft9tijffleyite*J0-E*iiOt*ung 
gee^L Mit Art*itLiflg 54 DM 

Ab 2 Pnag/emm* pda4 Progni nvn (runuiiDM 
3" CPC-as* 7 DM Augeenlse tee g*g*n 
RuCfcporax 

Fkjgng. F. Jahma. Ar-, Berge- T, 3344 FW* \ 
Tet 0S341Q161S 

K044MEH AliCH SHE ALS ADSSTELLEfU 

»m 4 ^&.9. nach Saatbtii&>&* ?u def* 4 . ELEK- 
TROW 1 ODMfVrEPTAGEN SAAR, d«r 
VmauRV und |<Uipa».iian^a»: MFC: Ccm- 
puaertap& Pf 101260.662 Wfcirigan 



138 d^BlA^Ql 



Ajj^gabe 4/Apnl 1987 



Einkaufsfuhrer 



1000 Berlin 



4100 Duisbur 



6832 Hockeitheim 



JL 



f derComputerDrucker 

Pandasol't Dr -Ing. Eden 

tlhlajidstr.195 
DO 000 Berlin 12 
Tel.: 313 70 80 

Paikplitze auf dem Hofl 




2000 Hambur 



Je( if auch bet tins: 

Joyce and CPC 4S4 + $128 

Anrnfffdeiprogfaitme 1,6. /trfjflyc* 
Watftitr M& d if, AfaitfrN*r, 

F^njflLWh.hai'flinj, B\j>«>c&s Pack, 
Oft Off AW. DP GRAPH Setoch 



Grcflo ^tuwflW *n Sp*!J- Uftti 
COfllMOOQflE 



jj SOFT 
a WARE 
I LADEN 



SOFTSHOP 

Oy is burgs e rater Softwaraladen 

Software, Bucher + Zubehor 
fur Microcomputer 

Ouisburif Orty, MuHersgflSS* 6-8 



6000 Frankfurt 




ABACOMP 

Ihr Coiupiittrtacn handler: Wr fiihren 
Amt. brother, tammortnn;. EPSON u*a 
Lad iuiQirst-hiiH: Ginnheimer Lands I r. 3 
fi firanhfurl 90: Ve^and- und" Pfrsladresse 
HrambEFger Weg 24. 6 Frankfurt m 50 



7000 Stutlanrt 



COMPUTE RFACHH ANDEL 

A ATARI 



Der 

Computer- MUf 
specialist olive til 

INT " Cofnputortacriri Mitel GmbH Tuteron 07 11/55 B3 83 
MUrtflariSte « ■ 7tW ShiRwrt 50 Santa 07 T US H 91 
Wsllbos D7 ( 1 /&5ft3 &2 Tx DS 1933 5?T Umbo* fl. 

Oilf* P 4S40W311 W ni t«x: Hjmi: tffll 



/VEC 
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k ++BASF++EJ++BLAU++ 

BASF-DI5KETTEN 
well Quaiitat koin Zufall ist! 

Sondttpntea gur^ ab 1 n.i986 pincivertjtajetet 

3tSFAMjStik5,S r at M 100 aft 1W waft. 

^J.SKB DM 3J6 32 JH i». Ul 

zS.QSf* DM J* UB 41D 333 JTf 

iaj6W)ip J* 4» 42? Jin 3% 37* 

zatttoop nv sir jjQ i?3 j» *s 

1DSM30t35to JV iil S/fl i£3 J» J.U 
NJuSTJCiifiw CM T.l 77D J1S fcfc 
Angft»1dfSJ«hi*t 

: rb S- ±.',V.ri.-.- Mf ■■ tiriwer-Blft#&iit>V S*K3,'i 

TRSSCD PM J Dp zs 3 :a 

SQ.IBCO SM 3* 3H £36 JJ6 

KlffiM £u is t| i» 5se 

?D DS*C9eu.iJi«£jW O «B MB a* 

1DS&D0 EW H3 43C 4S *» 

?DC&TG CM !0£ JJJ 

_-.CF5t* r^rxg^oo, cw uos idai «3B 



in 
in 



IBS' 



NElF+NE»nflW ^rcCrt *js# r M Sam* 
«- prSsa PMflB. WW 

G-DAS Dat©r>service GmbH 



3 V pnSuj; CM 
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T*L-NC lU* EILAUFTR/iGE: DflZ(BJ*]11 



++BASF+-r-m++BLAU++ 



Ihr Ansprechpartner 

-a%[v^ fur den 

^CSSQi ^Einkaufsfuhrer 
F>etiir Schatzle u nter der 
Telefon-Nr, 089f4613-170 

jederzeit fiir Sie erreichbar. 



C 64/128 

ATARI 520 ST 
AMIGA/IIM-PC 



ECHNIK 



SOQQ MUNCHEN 40 
NIKOLAfSTR 2 

tel. oaa/aesig? 

TELEX 5 23303d 



Eine neue Generation von ST Video Digitizern 



PRO 87 BBaiS!^^ DM 698,- 

einschfteBlfcti Roal-Color-Qptian and Toolbox 

PRO B7 ist e,n NEU ■ntwlcksllai Produkl der Hsfd- und Soft- 
ware- Attaining der PH rrt'Tech ntk^Mii rtcHen. Oieaes PwcluKt 
wif dt spe/iBti fur den profeutonailQn und InductdalJeni Mark! 

entwic*(Bj[ und zalchnet ifch tjuriri rt e -olgend?n AuHOSurvgen in 
12fi Grflu^lufen U g; 320x200, 6^0*21)0, S40x40{J, 512x512, 
1024x512. Die Verwendung von QEM-SoltwEire m)t den Drop- 
CkywrKMenuE «fm^gln;hi es dem ST BesitiaJ Kinttejleich: B:lder 
n den Rechner emzuleritui und we ter fu fflrarN».-ten Die DigtU' 
nar-Hard**™ wird defeei in den flOM-PORT das ST amgestecitl 
Lnd IMt dsmit den OucHerport ?ur dan Drucke; rrei. Per PRO 37 
kann m<r d»m Videos,gnaJ von Kameras <fb£w und cotef J. v-cf&Cf- 
recorder und FemSBhem (Slsrd-SUd) vefs&fgl werden. 
Schwirawaia \&4QxW0) und FarbmonHqr {320x200} werdflfi 
imt^fgluhrt, 

Absolut fkftu dio BulomatbBche B&llch(ung jreffPlwng. 

male in LnSBren netwn Dlgllizam ans*vand1, wa$ tieitevliji, dsU 
man eln optlmalos Bdd ohm vdrherioe Etnstalltingen ertiait. Will 
man danmoeh Hsrillgkelt unci Kofitfast findsfTi. so is! dtsse Mog- 
lii-ji^fl: r als separatar Menupunkl vcthanden J&d&r d&rgestelllafi 
Gra ualuf a kann man jawette EjHneviohidenSl2Firband»aSTiU' 
Ofdnen. Di« Abspeicnorung iSe-aer FarbTabftllen emibsllcht die 
BertuUung bai ^erechiedenfwi Bildem. Die Slttfet hAnnen gasp«- 
gellund Invedlan werden. Eirr* ipozieiie ^oom-Opnon eriaubres 
BildaussennmB vsnjr&flefl darzL*s!allflfl. Das HiaLo^ramm er- 
mOglichc elnen scnnellen Uberbf^k Uber dia Grauslufsnvaftai- 
lung d»G &ildBE. Hb b«lgafegte TOOLBOX effnrjgjicWdas VarMal- 
nem 4 BiBflw. SlaLKhert. Dr^nen esc von SilrJteilen. AbapBictie- 
run-g der Bilder karn <n (olgoftfleMi Format-en geschohw DEGAS. 
HEOCHfiOM, DOODLE, AfiTCHRECTOFi und 0IT-IMAGE |wrd 
von DESKTOP-PUBUSHINO Software tofiulzH. Der Au«druck 
1st in vaiE«:hlsdsner OrdBanauf EP$OW, ITOM S&10, CANON 
RJ10BOA f Co*or Enk Jet}, Litardnjckftrn alt meeticn: 



REALTIZER DM 398,- 

einschfieBUch Toolbox 

Dies esi eln NEU ontwlcfcflites Produkt der Hard- und Sof! ■ 
w*reAtiteilung der Prini^fcch nkk-Miincrv»n. DSb W6n«n- 
tlung von GEM-SkiTlwartf mil dan Drop-Do wr^Mtnus e*- 

rh&tfifibt bb demST-Besi-tzeT Kindenetehl Biidftf in dsn Ffeoh- 
ner olnzuiBSan und we:rer ru verarbeltafi D.& Digttizar- Hard 
waro imrd dabBii In oen ROK-PORT do J ST eingBH.I'&ekt und 
lafl-t Oamtl dsn Oruck&rtnarl <ur den Drucher fr«l. Der ReaM; v~r 
kKnn m|t dem Videosignal von Kamoras (Haw und color f, 
Videoreconder ji und Femsernsm v«r&vg| werdon Schwsrz- 
wflib 1E4Dx40Q) und FartHTwrtHo* (320x200) w&tdsn unEer- 

Absolut rttu isi die aulom@iiM»io BflllciilungsrfrB&luhg, 

ftrgtimflls m unseren neuan Digifizem angBwanot. wa^oodau- 
t#t, dafi man Binoptimaie^sydoline vo*nartffe EitisEellui%nBn 
arhalt WIO man dennoch HalftglkfliE und Konlrast andem, bq 
rat dies* Mogticsikait als separator Msnupunhi vorhanderi. 
Di* OiBitEjIiafwjrirg Jtenn in 2/4 'Si'l 6 Graustufen erfoilgein Ue 
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Augen auf beim Kauf 



Der Kauf eines hoditeduii- 
schexi Gerats konnte ja richtig 
SpaB machen, wurden einem 
nicht allenthalben Fachaus- 
diiicke um die Ohren ge- 
schleudert. So audi bei der 
Bngwahl eines Monitors. Was 
is t was? 

Drei Kriterien sind es, die bei 
der Auswahl eines Monitors 
oft zu MiSverstandnissen 
und Verwechselungen fuhren, Sie 
tauten: Bildfrequenz, Zeiienfre- 
quen2 und Bandbieite des Video- 



verstarkers Daheibezeichnet jedei 
Faktor einen wichugen Bestandteil 
des Endergebnisses, namlich des 
Monitorbilds. Die BOdfrequenz is! 
ein Ma£ fur die Haufiglfeit mit der 
der Btidschirininhali emeuert wild. 
Wenn dies schnell genug geschieht, 
ist der Vorgang fur das raensehliche 
Auge nicht mehr im einzelnen er- 
kennbar, es entsteht der Eindiuek 
von Bewegung. Wohi jeder hat 
schon einmal mit einem Daumenki- 
no kleine Biider erst langsam, darm 
in immer schnellerer Folge bewegt, 
bis es schliefilich so aussah, als be- 
wege sich der Bildinhalt tatsachlich. 



Dieser Moment ist erreicht, wenn et- 
wa 24 Biider irvnerhalb einer Sekun- 
de aufeinander folgen. Das Fern- 
sehbild entsteht zuro Beispiel aus 25 
Standbildem pro Sekunde Ein Rest- 
nirnmem schaltet man aus, indem 
man statt dessen 50 halbe Biider pro 
Sekunde ubertragt, und zwar zu- 
nachst die ungeradzahligen, dann 
die geradzahUgen Zeilen. Dies 
nermt man ZeQensprjmgverfahren 
oder ^Interlace*. Die Bildfrequenz 
betragt wegen der 50 halben Biider 
50 Hz. Diese Frequenz ist identisch 
mit der Netzfrequenz und deshalb 
wlrd auch die Frequenz zur Steue- 
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rung aus der Netzfrequenz gewon- 
nen. 

Ein Bild besteht aus 625 Zeilen. Da 
in einer Sekimde 25 Bilder Zeile fur 
Zeile aufgebaut werden, ergibt sich 
die notwendige Zeilenfrequenz aus 
der Rechnung 625 x 25 = 15625. Die 
Zeilenfrequenz betragt also 15,625 
kHz. Fur die Darstellung von SO Voll- 
bildern pro Sekunde (non-inter- 
laced) 1st eine Zeilenfrequenz von 
31,250 kHz notig, Diese Anforderung 
erfullen nur sehr teure Industriemo- 
nitore. 

Zeile fiir Zeile 

Die Auflosung des Bildes 1st zum 
Teil ebenfalls von einer Frequenz 
abhangig, namlich von der Band- 
breite des Videoverstarkers. Die 
Bandbreite bestimmt die Breite und 
Scharfe der einzelnen Bildpunkte. 
Damit sind nun nicht unbedingt die 
mechanisch (durch die Bildschirm- 
maske) bedingten Punkthripel des 
Farbmonitors gemeint, sondem vieK 
mehr die Fahigkeit des Monitors in 
einem mGglichst klemen Bereich 
zwischen verschiedenen Bildinfor- 
mationen zu wechseln. Ein Beispiel: 
Textverarbeitung erfordert eine gu- 
te Lesbarkeit der einzelnen Buch- 
staben. Resonderes Augenmerk ge- 
biihrt deshalb der Scharfe der 
Buchstaben-Kanten. Um jedoch in- 
nerhalb kiirzester Zeit von Schwarz 
auf Griin schalten zu konnen (der 
Elektronenstrahl wander! deshalb 
laBt sich die Entfemung zwischen 
zwei Punkten in diesem Bereich gut 
als Zeitwert angeben), muB der Vi- 
deoverstarker mit sehr hoher Fre- 
quenz aibeiten. Bei einer Bandbrei- 
te von 20 MHz lassen sich so pro- 
blemlos SO Zeichen pro Zeile dar- 
stellen. 

Wie ist das nun beim Fernsehbild? 
Wir wissen, dafi das Bild aus 625 
Zeilen besteht, }ede Zeile wiederum 
besteht aus iiber 800 Bildpunkten. 
Das sind iiber eine halbe Million 
einzelner Punkte pro Bild, Oder, bei 
25 Bildern pro Sekunde, etwa 13 Mil- 
lionen Punkte in diesem Zeitraum. 
Um 13 Millionen verschiedene 
Punkte ubertragenzu konnen, benb- 
tigt man eine Frequenz von 6,5 MHz. 
Dabei ist die Zeit beim Wechsel zwi- 
schen zwei Bildpunkten aber noch 
relativ lang. Die Folge sind »langsa~ 
me* Ubergange, die sich zum Bei- 
spiel bei der Zeichendarstellung 
durch unscharfe, verschwommene 
Kanten zeigen, NiedrigauflGsende 
Monitore besitzen eine Bandbreite 
bis 10 MHz, ab 18 MHz kann man ein 
Gerat als hochauflbsend bezeich- 
nen. 



Leider ist der Videoverstarker 
nicht das einzige Kriterium fur das 
MaB der Auflosung. Entscheidend 
ist vielmehr die Entfemung der Bild- 
punkte voneinander, der Pixelab- 
stand. Allerdings birgt die Angabe 
von Punktabstanden eine groBe 
Tiicke Es h andelt sich hierbei offen- 
sichtlich um einen absoluten Wert, 
der in keiner Weise von der GroBe 
des Monitors (der Bildschirmdiago- 
nale) abhangt. Leicht einzusehen al- 
so, daB ein Pixelabstand von 0,4 Mil- 
limeter bei einem 14-Zoll-Monitor ei- 
ne andere Bedeutung hat, als etwa 
bei einem 9-Zoll-Bildschirmgerat. 
Wan rend also das 14-Zoll-Gerat als 
beinahe hochauilosend gelten 
kann, ist die Darstellung auf dem 
9-Zoll-Bildschirm bestenfalls mittel- 
stark aufgeldst 

Fiir normal groBe Monitore (14 
Zoll) gilt: 

um 0,3 mm hochauilosend 

t 4 bis 0,5 mm mittelauflosend 
ab 0.6 mm niedrigauflosend 

Wir haben nun noch einmal die 
wichtigen Begriffe, auf die man 
beim Kauf eines Monitors thfft, zu- 
sammengestellt: 
Bandbreite: 

Der Ubertragungsumfang von der 
niedrigsten bis zur hochsten Fre- 
quenz des zu ubertragenden Si- 
gnals, Wichhg fur die Breite und 
Scharfe der einzelnen Bildpunkte. 
BAS-Signal: (Bildinhalt-Austast-Syn- 
chr on-Signal, engl Composite = zu- 
sammengesetzt) 

Vollstandiges Monochrom-M oni- 
tor-Signal. 

FHAS-Sign&l: (Farbait -Bild inh alt - 
Austast-Synchron) 

Enthalt zusat2lich zum BAS-Signal 
die Farbinformation. Die englische 
Bezeichnung dafur lautet Composi- 
te-Colour-Signal oder Composite-Vi- 
deo, 

Interlace (Zeilensprung- 
verfahren): 

Um flimmerfreie Bilder zu erhal- 
ten, werden pro Sekunde 50 lei] bil- 
der zu 25 Vollbildem zusammenge- 
setzt Da die FUmmerfrequenz da- 
durch doppelt so hoch ist, erscheint 
die Bewegung flussiger und das Bild 
scharfer. 
Lochmasker 

Jede Farb-Bildrdhre enthalt ein 
Sieh das verhindert, dafl benaclv 
baite Tripel unbeabsichtigf von 
dem Strahlenbundel getroften wer- 
den. Die gefroffenen Randzonen 
wurden das Farbbild extrem verfal- 
schen, 

Luminanz, »Yk: 

Helligkeitsinformation eines Vi- 
deobildes. Bezeichnet selten die 
reine HeUigkeitsmformation, Meist 



meint man das kombmierte Lumi- 
nanz-Signal. Dieses enthalt Austast- 
und Synchronisations-Impulse und 
entspricht damit dem BAS-Signal 
NacMeuchten: 

Der angestrahlte Bildpunkt leuch- 
let iiber die Signaldauer hinaus. 
B emstemfarbene Monitore sind we- 
gen ihrer langen Nachleuchtphase 
for Lichtgriffel (Lightpens) nicht ge- 
eignet. 

Non-Interlaced 

Aufwendige, teure Art der Bilder- 
zeugung, Es werden SO Vollbiider 
pro Sekunde erzeugt Dadurch wird 
nicht nur die Zeilenfrequenz ver- 
doppelt, sondern auch andere Steu- 
erfrequenzen erhoht. Das macht er- 
hebHch grofiere Video-Bandbreiten 
erforderhch. 
Pixel: 

Bei Monochrom-Bildschrrmen der 
kleinste, unterscheidbare Leucht- 
punkt Der Abstand der Pixel zuein- 
ander bestimmt wesentlich die Auf- 
losung des Bildes, 
RGB-Analog; 

Farbkomponenten eines Video- 
bildes mit unterschiedlichem , wech- 
selndem PegeL Bestimmt die Inten- 
sity des Elektronenstrahls, Theorem 
nsch konnen durch diese lechnik 
beliebig viele Farben erzeugt wer- 
den. 
SCART: 

iSyndicat des Constructenrs 
d'Apareils Radio recepteurs et t%le- 
viseurs*, Verband der Konstmkteu- 
re von Radio- und Ferriseh-Empran- 
gem. Schuf die inzwischen als Euro- 
AV bekannte Norm. 
Schlitzrtiaske: 

Im Gegensatz zu den runden Lo- 
chera der Lochmaske hat die 
Schlitzmaske langliche Ofmungen, 
die bei der Wiedergabe von Schrift- 
zeichen erheblich weniger Verzer- 
mngen durch Brechung erzeugt als 
die Lochmaske Daftlr ist die senk- 
rechte Auflosung schlechter 

Sync, Synchronisationsimpiils: 

Komplexes Steuersignalgemisch . 
das einen exakten Verlauf des Elek- 
tronenstrahls (nach der Fernseh- 
norm) bewirkt, Enthalt die Vertikal- 
und Horizontal-Steuerimpulse {50 
Hz, 15625 Hz). 

Video-Bandbre ite: 

Sie sollte so hoch wie moglich 
sein. Ab etwa 18 MHz ist eme 
80-Zeichen-Darstellung moglich, 
wobei allerdings der Abstand der 
Leuchtpunkte eine entscheidende 
Rolle spielt. 

Bei Tbrnsehgeraten betragt die 
Video-Bandbreite zirka 5 MHz, bei 
guten Monochrom-und Farbmoniio- 
ren 20 MHz und mehr. (ue) 
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Keine Angst vor 
Strahlen 



E 



I ntstehen m Fernsehgeraten 
uxid Monitoren radioaktive 
[ Stoffe? Welche Strahlung ent- 
weicht rneinem Monitor? 1st es fiir 
mien gefahrlich oder ist alles nur Pa- 
nikmache? Solche Fragen beunruhi- 
gen viele Computeranwender. Die 
Untersuchungen europaischer und 
kanadischer Wissenschaftler kom- 
men aber zu demselben SchluS: Von 
hier droht nur sehr geringe Gefahr, 
Als erstes; Monitors geben keine ra- 
dioaktiven Strahlen ab, es enistehen 
aber in dei Bildrohre R5ntgenstrah- 
len beim Aufprall des Elektronen- 
strahls auf die Leuchtschicht der 
Bildrohre. Hinsichtlich ihrer Ront- 
genstrahlung sind Monitore nach 
Ansicht der Wissenschaftler aber 
ausreichend abgeschirmt, Gesund- 
heitliche Schaden durch Rbntgen- 
strahlen, die ab einer gewissen Do- 
sis Krebsverursachenkonnen, »sind 
mit grofier Sicherheit auszuschlie- 
Bens. 

Da ungeborene Babys von Rant- 
genstrahlen am starksten bedroht 
sind, wurde auch eine Studie mit 
schwangeren Frauen durchgefubt 
und noch vor dem Reaktonmfali in 
Tschernobyl abgeschlossen. Das In- 
stitut fur Arbeitsphysiologie der 
Technischen Universitat Mtinchen 
kam zu dem Ergebnis. da£ das MiB- 
bildungsrisiko bei Schwangeren, 
die an einem Datensichtgerat arbei- 
ten, mit an Sicherheit grenzender 
Wahrschemlicnkeit nicht groSer sei 
als das natiirliche Schadigungsrisi- 
ko. Das Risiko wurde mit dem einer 
G&rtnerin verglichen. Heute richtet 
in bestimmten Regionen dte radio- 
aktive Strahlung aus Erbsen, Karot- 
ten und Zierrasen halt mehr Scha- 
den an, als die Rbntgenstrahlung an 
einem Monitor... 

20000 Volt 
aus dem Monitor 

Eingeschaltete Momtore erzeu- 
gen aber noch eine ganze Reihe an- 
derer Strahlenarten. Dazu gehoren 
sichtbares und unsichtbares ultra- 
violettes Licht, das auch in der At- 
mosphare vorkommt Bergsteiger 
und Strandbummler setzen sich 
aber bekanntlich hSufiger der Ge- 
fahr aus, durch starkes natiirliches 
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Bei dem Schlagwort »Stxah- 
lung« wittem zu Recht immer 
mehr Zeitgenossen sofort Ge- 
fahr. Auch den Monitoren 
und Fernsehgeraten entwei- 
chen Strahlen verschiedenex 
Art. Sind Leben und Gesund- 
heit dex Computerfreaks be- 
droht? 

UV-Licht Hautkrebs zu bekommen, 
als Computer-Freaks Diese mussen 
derartige Schaden nicht befurch- 
ten, da sie nur eine sehr geringe Do- 
sis abbekornmen, 

AuBerdem senden Monitore me- 
derfrequente elektromagnetische 
Wellen aus und erzeugen Magnet- 
und elektrostatische Felder. Wis- 
senschaftler konnien bisher keine 
gesundheitsschadigende Wirkung 
bei diesen Strahlen und Feldern 
nachweisen. Ergebnisse von Lang- 
zeitstudien liegen noch nicht vor. 

Einer Untersuchung der »3M* 
Deutschland zufoige, sind aber zu- 
mindest elektrostatische Felder auf 
der Bildschirrnoberflache nicht 
ganz unbedenklich. Die Finna hat 
Feldstarken bis zu 4000 Volt/Meter 
vor einem Monitor gemessen. In die- 
sern Feld werden Schwebeteilchen 
aller Art wie Staub, RuS oder Teer in 
Bewegung gesetzt. Sie prallen mit 
zum Teil hoher Geschwindigkeit auf 
das Gesicht der vor dem Bildschirm 
sitzenden Person. Bei sensiblen 
Menschen kann dies, so die Unter- 
suchung, zu Hautrotungen, Augen- 
reizungen oder gar zu allergischen 
Reaktionen fuhren. Die Firms bietet 
daher einen Filter an, der vor den 
Monitor montiert und nut einem Ka- 
bel geerdet wird. Er soli die Feld- 
starke auf Werte urn Volt/Meter re- 
duzieren, 

Elektrostatische Felder konnen 
sich also empfindliche Leute mit Fil- 
tern vom Leibe halten. Hochenerge- 
tische Rontgenstrahlen aus Monito- 
ren sollen den Beteuerungen von 
Wissenschafllem zufoige nicht mal 
Schwangeren schaden. Wer aber 
das Vertrauen in Unbedenklich- 
keitserklamngen nach Tschernobyl 
und Sandoz gan2lich verloren hat P 
dem gilt folgender Rat: Schalten Sie 
den Monitor aus und lassen Sie nur 



den Computer an, wenn Sie gerade 
ein ausgedrucktes Listing korrigie- 
ren, Text lesen oder eine schopferi- 
sche Pause einlegen. Das tut aller- 
dings auf Dauer der Bildrohre nicht 
gut, 

Gerotete und tranende Augen 
oder einen Brummschadel mussen 
allerdings nicht unbedingt auf Thren 
Monitor zuriickzu fuhren sein, Es 
gibt noch eine Menge anderer Fak- 
toren, die Ihnen die Freude am Pro- 
grammieren oder am Computer- 
Spiel vermasseln konnen, Ein un- 
scharf eingestelltes Bild, Spiegelun- 
gen und Flimmem zahlen ebenso zu 
den Ursachen wie eine ungeeignete 
Sitzposition. Oder Sie haben wieder 
emmal die Zeit vergessen und die 
Nacht durchgemacht 

Tranende Augen, 
Brummschadel und 
krummer Riicken 

Einen guten Monitor erkennen Sie 
an bestimmten Merkmalen. Sie kon- 
nen den {Contrast sowohl bei Tages- 
licht, bei Neonbeleuchtung als auch 
beim Schein einer Kerze so einstel- 
len, daB alle Zeiche n auf der gesam- 
ten Bildflache miihelos m erkennen 
sind. Die Lesbarkeit hangt auch von 
der Konturscharfe der Zeichen ab. 
Die Zeichen duxfen nichl einmal bei 
hochster Helligkeit ineinander ver- 
laufen. Fragen nach der Zeichenho- 
he, dem Breiten-ZHohenverhaltnis 
der Zeichen sowie nach dem Min- 
destabstand der Zeichen und der 
Zeilen sollten nicht nur Astheten 
dem Verkaufer beim Kauf eines Mo- 
nitors stellen. Diese GroBen bestim- 
men die Lesbarkeit und damit die 
Wirkung des Monitors auf die Au- 
gen ganz entscheidend. Eine Unter- 
suchung des *Ergonomic Instituts 
fur Arbeits- und Sozialforschung« in 
Berlin, ergab, daB erst 4 Millimeter 
hohe Zeichen gut lesbar sind, Bei 
kleineren Zeichen klebt die Nase 
des Betrachters nur allzuleicht an 
der Mattscheiba Der Betrachter 
kriimmt dabei seinen Riicken. der 
nach einigen Stunden sicherlich mit 
\ferkrampfungen rebelliert. All zu 
»schlanke* Buchstaben sind fiir das 
Auge schwer zu erkennen- Die mei- 
sten Monitors stellen die Zeichen 
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halb so breit wie hoch dar. Die Ergo- 
nomen raten aber m breiten Zei- 
chen. Sie empfeblen ein Breiten-/ 
Hbhenverhaltnis von 0,7. Der Min- 
destabstand der Zeichen sollte un- 
gefahr 10 Prozent der Zeichenbreite 
betragen und der Zeilenabstand in 
etwa 50 Prozent der Zeichenhohe, In 
der Praxis trennt zumeist ein Raster- 
punkt Zeichen und Zeilen voneinan- 
der. 

In vielen Monitoren spiegeln sich 
Lampen, Fenster oder das Gesicht 
des Anwenders. Derartige Reflexe 
blenden das Auge und erschweren 
das Lesen. Bei emem guten Monitor 
verringert eine matte (geatzte) 
Oberflache Spiegelungen ganz er- 
heblich. Wer einen Monitor mit stark 
glanzender Oberflache besitzt, 
kann einen Bildschirmfilter vor dem 
Monitor anbnngen. Derartige Filter 
haben einen ahnlichen Effekt wie ei- 
ne geatzte Schirmoberflaohe. Eine 
hellere Hintergrundfarbe des Bild- 
schirms verringert ebenfalls storen- 
de Spiegelungen, Es 1st jedoch nicht 
bei alien Monitoren moglich, die 
Helligkeit der Hintergrundfarbe zu 
beeinflussen. In vielen Fallen lassen 
sich aber Spiegelungen vermeidea 
indem das Gerat anders aufgestellt 
wird. 



Monitore gaukeln dem Auge mit 
schnelL aufeinander folgenden Bil- 
dern ein konstantes Bild vor. Bei gu- 
ten Monitoren 1st die Leuchtschicht 
auf der Innenseite der Bildrohre tra- 
ge. Die Punkte leuchten I anger nach 
als beispielsweise bei Femsehgera- 
ten. Dadurch bleiben die Bildpunk- 
te zwischen zwei Elektronenstrahl- 
Durchlaufen stehen und das Bild 
wirkt insgesamt ruhiger. Obwohl 
das Flimmern eines Bildes sehr sub- 
jektiv empfunden wird, sollten Sie 
vor dem Kauf eines Monitors auf je- 
den Fall ausfuhrlich »Probesehen«. 

Monitor mit 
Nachbrenner 

Wahrend der Kontrast des Bildes 
fur die Lesbarkeit ganz entschei- 
dend ist, spielt die Farbe des Bild- 
schirms, der Untersuchung von Er- 
gonomic zufolge, keine Rolie. Viele 
Monitore stellen die Zeichen griin 
oder bernsteinfarben auf dunklem 
Hintergrund dar. Der Trend geht zur 
Schwarzweifi-Darstellung. Wenn Sie 
sich einen Monitor kaufen wollen, 
sollten Sie sich fur die Farbe ent- 
scheidea die Ihnen personlich am 
angenehmsten ist. Der beste Moni- 
tor schadigt bei langerer Betrach- 



tung Augen, Nacken und Rlicken, 
wenn Sie sich den Hals verrenken 
miissen, um das Bild zu sehen. Es ist 
aufterordentlich wichtig, daB Sie auf 
einem eimgermaBen bequemen 
Stuhl sitzen und einen »geraden* 
Blick auf den Monitor werfen kon- 
nen. Ihre Nackenmuskeln verspan- 
nen sich total, wenn der Monitor auf 
einem Regal stent und Sie zu dem 
Gerat empor blicken miissen, Auf 
einem niedrigen Wohnzimmertisch 
allerdings slnd Computer und Moni- 
tor genauso fehlplaziert, da Sie sich 
zu ihm hinunterbucken mussen, Zu- 
gegeben, die Computerecke da- 
heim muB nicht so stenl wie ein Ar- 
beitsplatz aussehen. Trotzdem soll- 
ten Sie auf eine bequeme Haltung 
beim Sitzen achten, wenn Sie lange- 
re Zeit am Computer verbringen. 
Das richtige Sitzen ist mindestens 
genauso wichtig fur kreatives Pro* 
grammieren und ausdauerndes 
Hacken wie ein fhrnmerfreier, ent- 
spiegelter Monitor. 

Wenn Sie alle aufgeftihrten Rat- 
schlage befolgen und trotzdem 
iiber Schmerzen klagen, konnte es 
aber an etwas ganz anderem liegen: 
Sie brauchen eine Brille oder 
Rauchwolken truben den Blick auf 
den Monitor. (Silvia Gutschmidt/jg) 
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Wie entsteht ein Moni torbild? 
Was heiBt eigenttich »HA5«? 
Wir raumen mit dem Wirr- 
warr an Bezeichnungen auf 
und zeigen Ihnen, warum Sie 
nur eine bestimmte Art von 
Monitor an Diren Computer 
anschlieflen konnen. 

Grundsatzlich gibt es nur eine 
Technik, um ein Fernseh- 
oder Monitorbild zu erzeu- 
gen. Aber bekanntlich fuhren viele 
Wege nach Rom und ebenso viele 
zu emem Biid> Von den vielen ver- 
schiedenen Steckern und sonstigen 
Verbindungen lesen Sie auf Seite 
147. Kummern wir una urns Prinzip. 

Eine herkommliche SchwarzweiB- 
Bildrtihre besteht aus einer Leucht- 
schicht entsprechend einem unbe- 
schriebenen Blatt Papier. Dieses 
•Blatt* wird nun von oben nach unten 



mit 625 durchgezogenen Linien in 
Zeilen eingeteilt (verschiedene lan- 
destypische Fernsehnormen ken- 
nen hier unterschiedliche Zahlen). 
Um nun eine Bildinformation zu er- 
kennen, stellt man sich foigendes 
vor. Wir nehmen ein Blatt Papier 
und einen breiten Schreibstift. In die 
erste Zeile zeichnen wir von links 
nach rechts eine Linie. Die zweite 
Zeile beginnt mit emem Punkt Dritte 
Zeile wieder ein Strich, vierte ein 
Punkt und in der fiinften wiederum 
ein Strich. Fertig ist das »E« (Bild 1), 
Die Bildubertragung erfolgt ganz 
ahnlich. Man kann ein Bild in belie- 
big viele Zeilen aufleiien. Je mehr ( 
desto besser ist die *Bildaufl6sung* 
(Bild 2). 

Unsere deutsche Fernsehnorm 
(CCIR-Norm) legt die Anzahl der 
Zeilen mit 625 fest Beim sogenann- 
ten »ZeHensprungverfahren* wird 
abwechselnd jede zweite Zeite be- 
schrieben. Zuerst die ungeraden 



L3 P 5 t ,, h das ergibt ein halbes Bild 
oder wHalbbild^ und anschlieEend 
die geraden 2,4,6... Womit das zwei- 
te Halbbild fertig ist. 50 solche Halb- 
bilder werden pro Sekunde er- 
zeugt, Das Bild ist damit einigerma- 
Ben flimmerfrei, Beim Seitenverhalt- 
nis der Bildrohre von 4:3 und 625 Zei- 
len ergibt dies: 

625 x ~ ^ 833 Bildpunkte pro Zeile 




Bild 1. Mit 3 Strichea aJtid Z Punkte n ent- 
steht zeile nweii* ein Bild 
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Das gesamte BOd besteht also aus 
833 x 625 = 520626 Bildpunkten. Bei 
25 Vollbildern beaehungsweise 50 
HalbbMem entspncht dies einer 
Ubertragung von 520625 x 25 also 
rund 13 000000 Punkten ie Zeile und 
Sekunde, Zwei Punkte entsprechen 
einer Periode ( 1 Hertz } und damns 
folgt; 

ftnax- 833 '? 5 x2S rund6,SMHz 

LL 

Dies ist ein rein theoretischer 
Wert und kommtbei Fernsenbildern 
nie vor, da er ja nur bei abwech- 
selnd absolut weifien und absolut 
schwarzen Punkten aufrreten wu> 
de. Etwas, was bei fceinem realen 
Femsehbild je der Fall ist, Deshalb 
wurde auch die hochste Bildiiber- 
tragungsfrequenz mit nui 5,5 MHz 
festgelegt 

Die Punkt-Information liegt in der 
Helkgkeit der einzelnen Punkte, al- 
so in der Amplitude, der Hohe der 
Spannung der iibeitragenen Fre- 
quenz. Eine groBe Spannung ent- 
spricht allerdings nicht groSer Hel- 
iigkeit — wie man vermuten konnte 
— , sondern einem dunklen Punkt 



Punlctgenau 

Dies nennt man megative Amphtu- 
denmodulationt. Dafur gibt es einen 
guten Grand. Von aufien eintrefTen- 
de St5rungen ruhren namlich zu Am- 
plitudenspitzen, die bei positiver 
•normaler* Modulation storende 
weiBe Flecken erzeugen wtlrdea 
Bei negativer Modulation ergeben 
sich jedoch weniger auffallende 
schwarze Flecken 

Um nun die *Punkie* an die ricnti- 
ge Stelle zu setzen, ben&tigt ein Mo- 
nitor ebenso wie ein Ferasehappa- 
rat die Synchronisationssignale Mil 
synchron ist gemeint, daB Ihx Fem- 
sehgerat zu Hause genau das zeigt, 
was die Kamera im Fernsehstudio an 
dieser Stelle »sieht«. Der Monitor 
soHie demzufoige auch wissen, an 
welcher Stelle des Bildscbirms Ihr 
Computer gerade einen Punkt an- 
zeigen mochte 

Die Schreibzeit fur eine Zeile er- 
rechnet sich aus: 



625 Zeiien x 25 Bilder 



- 64 



Daraus ergibt sich die benotigte ho- 
rizontal Ablenkfrequenz von; 



1 




BiJd 2. Je gtoBer die ZeilenzahJ, deslo scharfei das Bild 




Bild 3. Spannungsverlaaf eines BAS- Signals fiu eine Bildzeile 



- 15,625 kHz 
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Auch die Vertikalfrequenz laBt sich 



einfach bestimmen. Die Dauer ei- 
nes Bildes betragt: 

-J— = 50 Hz 
25 ms 

Konstruieren wir also einmal eine 
Zeile fur eine Grautreppa Ein ver- 
trautes Bild, das wir von den Tfest- 
bildsendungen der Femsehanstal- 
ten her kennen. Begiimend mit WsiB 
im ersten Balken und endend mit 
Schwarz ira achten Balken. Zur Erin- 
iierung: 

Weifi = kleine Spannung, 
Schwarz = groBe Spannung 

Genauer gesagt entspricht remes 
WeiB einer Spannung von 10 Prozent 
und Schwarz einer Spannung von 74 
Prozent der maximalen Amplifu- 
denspannung. Die Grafik in Bild 3 
verdeu&icht dies. 



Da mit das Gerat auch erfahrt, wo 
diese Balken hingehoren, braucheB 
wir noch die Synchronimpulse be- 
stehend aus Horizontal- und Verti- 
kalfrequenz (Bild 4). 

Bauen wir beide Informationen zu- 
sammen, so erhalten wir ein Ergeb- 
nis, wie es in Bild 5 dargestellt ist. 
Wie Sie erkennen, haben wir nun 
zwei Schwarzschultem (Austastpe- 
gel im ultraschwarzen Bereich) von 
denen wir bishei mchts wuBten. 
Stellen wir uns wieder ein prakti- 
sches Beispiel vor Sie schreUben ei- 
nen Brief, ohne auch nur einmal mit 
der Feder vom Papier abzusetzen, 
um zur nachsten Zeile zu gelangen, 
Der Erfolg ware, daB Sie d as bisher 
Geschriebene gerade wieder 
durchstreichen. Nicht nur das t da 
Hit Fernsehapparat oder Monitor 
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ELM 4. Impulsfolge des Syiichronisationssignais 
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Bild 5. Spannung^verlattf einer Grantreppe rait acht Balken nnterschiedlicber HeUig- 
keit pro Zeile 



jedes Bild 50mal in der Sekunde 
durchlauft, wtirde auch noch der 
Bildriicklauf dazukommen, Diese 
Elektronenstrahlrucklaufe auszu- 
blenden nennt man austasten, also 
unsichtbar machen, indem man 
dem Strahl eine ultraschwarze Infor- 
mation gibt, 

Wenn Sie bislang noch f olgen kon- 
nen, so wird es jetzt noch farbig. 
Theorie: 

— Jeder Farbton besitzt eine be- 
stimmte Wellenlange 

— alle Farbtone gemischt ergeben 
weiB 

— Farbton und FarbsSttigungbUden 
den Farbwert 

— Farbart und Leuchtdichte erge- 
ben das Bild 

Farbart 

Da es nicht moglich 1st, alle Farbtc- 
ne zu ubertragen, werden diese aus 
den drei Grundfarben Rot, Griin 
und Blau (RGB) gebildet Auch das 
menschliche Auge funktioniert auf 
dieser Basis der drei Grundfarben. 
Jeder dieser drei Farbpunkte wird 
ein Farbtripel genannt, 

Leuchtdichte 

Das Leuchtdichtesignal wird Lu- 
minanzsignal genannt und ent- 
spricht dem SchwarzweiB-Signal , 
das bei Femsehgeraten und Monito- 
ren verwendet wird, urn die Grau- 
werte zu bilden. 

Nun sind die Leuchtsubstanzen 
der Bildrohre je nach Farbe aber 
verschieden hell bei gleicher Ener- 
gie des Elektronenstrahls. Hinzu 
komrnt, daB auch das menschliche 
Auge fur die Farben dieser Substan- 
zen verschieden empfindlich ist. Ei- 
ne l:U-Mischung ergibt daher kern 
neutrales Grau odeT WeiB. Testa er- 
gaben, daB ein Signal aus 30 Prozent 
Rot, 59 Prozent Griin und 11 Prozent 
Blau brauchbare Grauwerte ergibt. 
Mit diesem Wissen laBt sich das 
Lurninanzsignal (Y) mathematisch 
und elektrisch aus dem RGB-Signal 
gewinnen. 

Y = 0,3Rot + 0,59Griin + O.UBlau 

Aus Farbart und Luminanz ent- 
steht nun abeT noch kern Farbvideo 
signal. Die Aufbereitungdes RGB in 
die Farbinformation und Einbettung 
in das Videosignal ist an dieser Stel- 
la nicht ohne tiefergreifende Kennt- 
nisse der Elektronik moglich. Inter- 
essierte Leser sollten sich an die 
entsprechende Fachliteratur halten. 

Video auch BAS genannt, da es aus 
Bild-, Austast- und Synchronsignal 
besteht, ergibt ein SchwarzweiB- 
Bild auf alien Geratem 

Fur den Luminanz-Ausgang gilt 
das oben Gesagte, wobei bei Farb- 



geraten in Verbindung mil Chroma 

ein Farbbild entsteht. 

Chroma 

Die Chrominariz enthalt die aufbe- 
reitete FarbirifoTmation aus dem 
RGB-Signal. 

Farbvideo FBAS genannt, besteht 
aus Farb-, Bild- Austast- und Syn- 
chronsignal. Ein weit verbreitetes 
Signal, das schwarzweiBe Bilder als 
auch Farbbilder zulafit. 
RGB: Fur die drei Grundfarben Rot, 
Griin und Blau werden getrennte 
analoge Spannungen erzeugt. Dies 
ist die sauberste Form der FarbbM- 



ubertragung, da die Bildrohre diese 
Sign ale weiterverarbeiten kann. 
HochfreerueiLZ (HF oder RF) 

Der HF-Ausgang simuliert ein 
Fernsehsignal und ist somit aus- 
schlieBlich fiir Fernsehgerate ge- 
dacht, Dazu wird das Videosignal 
auf eine Tragerfreguenz aufmodu- 
liert Ein Tip; Bel manchen HF/ 
Femseh-Verbindungen ergibt sich 
ein besseres Bild, wenn man (so vor- 
handen) mit dem Videosignal liber 
einen Videorecorder Verbindung 
zum Femsehgerat aumimmt. 

Oiirgen Kopfer/kl) 
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Mit Bauplan zum Bild 



Zuerst kommt die Arbeit, 
daxiii das Vezgniigen. Von die- 
ser Tatsache wissen Compu- 
terbesitzer ein Lied zu sin- 
gen, Jluch ein Monitor will 
erst angeschiossen sein. 

ast jeder Computer besitzt ei- 
Hi nen anderen Monitorausgang. 

Wenn man nun einen »Fremd- 
monitor*. das beiBl einen Monitor, 
der nicht speziell fur diesen Compu- 
ter vorgesehen ist, anschlieSen 
mbchte, kommt man in den meisten 
Fallen nicht urnhin, sich ein Kabel zu 
loten. Welch ein Gliick, daB die Pin- 
belegung der Monitorbuchse am 
Computer zumeist im Handbuch 
steht. Leider wird die Freude uber 
soviel Information rasch getrubt. 
Ebenso wie Computer verfugen 
auch Monitore uber diverse 
AnschluS-Variationen, Dabei treten 
aber in der Regei nur zwei unter- 
schiedliche Signalarten auf. Zum ei- 
nen ist dies das FRAS-Signal, em ge- 
wohnliches Video-Signal, bei dem 
die Bildinfonnationen uber eine ein- 
zige Lertung ubertragen werden* 
Dabei wird auf ein SchwarzweiS-Si- 
gnal (BA3) die Farbinformation auf- 
moduliert, Zum anderen ist es das 
RGB-Signal, em Signal, mit dem drei 
Farbinf ormat ionen r namlich die ro- 
te, die griine und die blaue (RGB be- 
deutet Rot-Grun-Blau) getrennt 
ubertragen werden. Ein weiteres, 
im Heimcomputer be reich benutztes 
Signal ist das getrennte FBAS-Si- 
gnal, bei dem Farbanteil (Chromi- 
nance) und BAS-Signal (Luminance) 
uber verschiedene Leitungen ge- 
sandt werden. Diese Fbrm der Si- 
gnalubertxagung ist alierdrngs sehi 
selten. 

Im Bild zeigen wir die Pinbelegun- 
gen fur die jeweiligen Buchsen. Die 
wichtigsten sind; 




Bild L Einpolige Steckwrbinduitgen 
(Masse auflen, Signal innen) 




DIN Sleeker (DIN 45482) 

! Schalfspaiuiung + 12 V 

2 Vi4eo-Eing3T,g (BAS) 

3 Masse 

4 Ttm-Eiagang 

5 Versoigun^spannung 12 V 




lSpohger RGBStecker 

I Masse 9 Ve rukalsim C tro rmignA] 

a nc 10 no 

3 Rot 11 Masse 

4 Grttn 12 T&tv Frequent 

5 Bfau 13 Rot 

6 NC 14 Grtifl 

7 NC 15 Blati 

8 Horizontal oder H/V- 
Misc hsytichionsignaJ 



Spoligsr RGBS tetke* 

1 Honz. adertW 
MachsyftchroraignaJ 

2 Rot 

3 GrOn 

4 Blau 
SNC 
G Masse 
T NC 

8 VerUkaiS/nchronsignal 
9Y(NC) 





era c4 -w 
. © ® © @ 

^® © <§ ® 




1 NC 
2B0i 
3GrflH 

4 Blau 

5 Masse 

6 Masse 

1 Hori^ontal-SyrichiQrtsjgTial 
8 ^rttkal-Synchronstgital 



4 6 6 10 IB 2EJ 



5 1 fl 11 



19 



Scare Bnchse 

1 Audio-Aiisgang ft. Stereo* 
Sanal R 

2 Audio-EingarLg! B, Stereo- 
KanaJR 

3 Audifr-Ausgang A, Steieo- 
Kanal L 

4 Audio- Masse 

5 RGB BEau-Misse 



6 Audio-Emgang A. Stereo- 
KaxtalL 

7 RGB Blau-SigBal 

8 Schaltspaiwiung 

9 RGB GtfAn *M*£se 

10 DatenJeifung 2 

U HOB GniTi-Sjgnal 

12 Datenleifwvg 1 

13 HOB Rot -Masse 

14 Reserve 

13 RGB Rot-Signal 
!6 Austaetsignal 
17 Video-Masse 

15 Ausia ststgnal-Masse 

19 VideoAusgang 

20 Video-Emgang 

21 Schirmuftg/Mssse 



Bild 2, Die wichtigsten mehipoligen 
Ste ck verb in dungen 



L Cinch: Die bekannte Steckverbin- 
dung, die man an beinahe Jeder Ste- 
reoanlage findet, eigne! sich zur 
Ubertragung des FBAS-Signals, Tbn- 
oder andere Signaie werden dann 
gewohnlich nber einen zweiten und 
dntten Cinch-AnschluB geleitet 
(Bild 1). 

2. Etiro-JSV (Scart): Dieser Verbin- 
dung gehort wohl die Zukunft. Im 
gesamten Videobereich (AV: Audio 
und Video) wird sie mehr und mehr 
emgesetzt. Die EuroAV-Buchse ist 
eine Norm, auf die sich mzwischen 
viele europaische und auch auBer- 
euTGpaische Hersteller feslgelegt 
haben. Bemerkenswert ist, daB sc- 
wohi RGB- als auch FBAS-Signale 
iibertragen werden konnen (Bild 2). 

3. DIN AV: Em Vorlaufer der Scart- 
Buchsa Das RG&-SignaJ fehlt, nur 
die FBAS-Information steht zur Ver- 
fugung. AUerdings kann auch iiber 
diese Verbindung Tbn ubertragen 
werden (Bild 2). 

4. BNC: Dieser Anschlufi wird oft im 
professionellen Bereich (Rundfunk- 
und Femsehstudio) benutzt. Er ist 
kauni storanfallig, von hoher Stabili- 
ty und verrlegelbar (Bajonettver- 
schluB). AuBerdem eignet er sich 
besonders fur die Ubertragung von 
hohen Frequenzen (Biid I). 

5. Cannon (neunpoliger RGB-An- 
schlxiB); Man findet diesen An- 
schluB oft an Monitoren fiii Personal 
Computer. Die neunpolige Buchse 
erinnert an einen JoystickanschiuB. 
Ubertragen wird ein RGB-Signal, je- 
doch kein Ton (Bild 2). 

NatiirUch gibt es noch weitere An- 
scMiisse, die teilweise nur an einem 
bestimmten Monitor existieren, Auf 
solche Exoten konnen wir hier je- 
doch nicht eingehen, Im Zweifelsfall 
weiB der FachhSndler Rat. (ue) 
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Windowlechnik 
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O Mousunlerstutzung 
OFettdruck, Unterstieicrnjnq 
OKorrektur durchgehender Fehter rnit Socmen 

und Ersetzen 
OBIocksarz, zentferte Texle 
Hoidware^nforderungj IBM-PC oder 
kompatibler Computer unier PC /MS-DOS ab 
\fersion 2.0, nvndestens einem Diskettenlouf- 
werk, mindestens 112 Kbyte RAM-Speicher 
&est,-Nr. 55111 DM 399 r ' 
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Thema Monitore 



Brillante 
Flimmerkisten 



Auch die Hersteller von Farb- 
femsehgerSten gehen mit 
der Zeit. Zum einen wurde 
die Qualitat der Bildrohren standig 
verbessert und somit auch fur hoch- 
auflosende Computergrafik besser 
geeignet. Zum anderen wurden die 
Gerate durch die Ausstattung mit 
verschiedenen Anschlussen immer 
vielseitiger. War noch vor wenigen 
Jahren die HF-Buchse (Antennen- 
eingang) der einzige Draht zur Au- 
0enwelt f so folgten bald daiauf Ge- 
rate mit Vide 0-/PAL- Eingang {auch 
FEAS oder Bild/Synchro genannt), 
Urn auch die hochstmogliche Quali- 
tat bei der Obertragung des Bild- 
signals zu gewahrleisten, statteten 
einige Hersteller ihre Gerate spater 
dann mit einem echten RGB-Ein- 
gang aus, Uneins war man sich zu- 
nachst liber eine geeignete Stecker- 
noim. Von VCR- BNC-, DIN- bis bin 
zum SCART-AnschluB — so ziemlich 
jede technische Variation aus der 
bunten Buchsen-Vielfalt war vertre- 
tert Fur den von der Monitar-Wahl 
geplagten Computer-Freak ein un- 
erfreulicher Zustand. 

Die Euro-Norm: 
umiversell bis 
unprofessional! 

G lucklicherweise haben sich 
aber in jungster Zeit die Hersteller 
von Far bfemseh geraten auf die 
Ausstattung alier Videokomponen- 
ten, so auch von Videorecordern 
und -kameras, auf die einheitliche 
Verwendung der EuroAV-Buchse 
nach der SCART-Norm geeinigt. Die 
Entscheidung fur diesen unprofes- 
sionellen Stecker ist allerdings frag- 
wiirdig: Der Stecker ist gegen me- 
chanische Belastung auBerst emp- 
findlich und seine Kontaktfahnen 
verschieben sich haufig beim Ein- 
stecken in die Buchse in den hinte- 
ren Teil des Steckergehauses, Des- 
halb muBten wir uns wahrend des 
Tbsts haufig mit Kontaktproblemen 
herumargenu 

Dennoch bietet er einen groBen 
Vorteil; Auf seinen 21 Pins vereinigt 
er alle Signals, die ihn fiir den An- 
schluB von Computern und Video- 
komponenten interessant machen. 
So auch RGB-, FBAS-, und Audio- 



Das Compiiterzeitalter lautet 
bei Farbfemsehgeraten eine 
neue Generation ein: Immer 
bessere Bildqualitat und uni- 
verselle Anschluiimoglich- 
keiten an fast alle Computer 
machen diese Gerate zur in- 
teressanterL Alternative. Mo- 
nitor oder Fernsehapparat — 
wir helfen Ihnen bei der Ent- 
scheidung. 

Signale. Die AnschluBbelegungdie- 
ser Buchse ist auf Seite 147 dieser 
Ausgabe genau beschrieben. 

Prinzipiell sind alle getesteten 
SCART-Fernsehgerate an jedem 
Computer mit RGB-, FRAS- oder An- 
tennenausgang arise hlieBbar. Auch 
werden fertige Spezialkabel far die 
weitverbreiteten Computer vom 
Fachhandel bereitgehalten. 

Problemlos ist der AnschluB an 
den Atari ST, da hier das passende 
SCART-Kabel gleich im Lieferum- 
fang enthalten ist. Fur den C 128 
wird von verschiedenen Herstellern 
ein Kabel angeboten, das iiber ei- 
nen Schalter zur Auswahl zwischen 
40- und SQ-Zeichen Modus verfiigt. 
Dieses Kabel eignet sich eben falls 
fur den C 64, 

1m Fachhandel fertig zu kaufen 
sind ebenfalls Kabel Fur den Atari 
XL/XE und den IBM-PC. 

Der AnschluB eines Euro-AV- 
Farbfernsehger&tes am Schneider 
CPC ist nur den Bastiern zu empfeh- 
Ien, Da der CPC seine Spannungs- 
versorgungen (12 Volt und 6 Volt) 
vom Monitor bezieht, miissen Sie 




Gegeniiber der exzeilenten Qualitat des 
Atari-FarbmonltoH SC 1224 hatten sich 
unsere Testkandidaten zu behaupten. 



entweder Ihren Griinmonitor zum 
reinen Spannungsversorger degra- 
dieren, oder Sie schlieBen ein ent- 
sprechendes Netzteil an, Zusatzlich 
mtissen Sie sich ein Kabel zusam- 
menlotea das die Verbindung zwi- 
schen der sechspoligen DIN- 
Buchse und der SCART-Buchse her- 
stellt. 

Beim Amiga lieferte nur ernes der 
getesteten Gerate mit dem von 
Commodore mitgelteferten SCART- 
Kabel ein Bilds 

In jedem Fall spar en Sie viel Geld, 
wenn Sie wissen, an welchem Ende 
ein Lotkolben heiB wird, denn die 
meisten Kabel schlagen mit 40 bis 70 
Mark zu Buche Hingegen kostet ein 
einzelner SCART-Stecker im Eek- 
tronikfachhandel nur etv/a 4 Mark. 

Die Kandidcrten... 

Acht Gerate der wichtigsten Her- 
steller haben wir einem umfassen- 
den Test unterzogen, Selbsrver- 
standlich haben wir dabei aus der 
oft sehr breiten Produktpalette die- 
jenigen Gerate ausgesucht, die uns 
fur den AnschluS am Heimcompu- 
ter als am besten geeignet erschie- 
nen. Hierbei hat sich eine BM- 
schirmdiagonale von 36 bis 40 cm 
als optimal erwiesen, abeT auch Ge- 
rate mit 44 cm und einen »Zwerg« mit 
nur 25 cm Mattscheiben-Diagonale 
haben wir unter die Lupe genom- 
men 

...im Wettstreit 

Bei den Bewertungskxiterien ga- 
ben wir der Bildscharfe und der ver- 
zerrungsfreien Wiedergabe den 
Vorrang. Als Referenz diente der 
Atari-Monitor SC1224 (siehe Test- 
bild), Damit Sie selbst einen Ver- 
gleich zwischen der Qualitat eines 
professionellen Monitors und eines 
Femsehgerates Ziehen kdnnen. zei- 
gen wir zu jedem Gerat ein Tbstbiid. 
Ftir die Bildqualitat haben wir Werte 
von e ins bis sechs vergeben, wobei 
der SC1224 als Referenz die Note 1 
erhielt, Das Tbstbiid entstand auf 
dem Atari ST mit dem Malpro- 
gramm Degas Elite. 

Entscheidend fiir die Bildqualitat 
war auch die Regelbarkeit der 
Helligkeits-, Kontrast- und Farbwer- 
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Wehrt Euch gegen die Doppelganger-Welt von Anti-Matter 
In diesem neuen Bomben-Spiel von Denton-Designs 




Zwei Welten - genaue Spiegelbilder voneinander 
- treffen, verursacht durch eine Zeitverschie- 
bung, im All zusammen. Die eine ist positiv, gut, 
vertraut - eben unsere Welt, Die and ere jedoch 
ist negate bose, ja zermurbend. 
thre einzige Verbindungsstelle ist ein Zeitloch, 
das von Material und Lebewesen durchdrungen 
werden kann; dieser Kontakt war der Anfang 
des Austausehes! Stellt unsere Welt wieder her! 
Stoppt die Invasion, aber zdgert nicht denn der 
Austausch wird immer schneller und das 
Zeitloch immer groBer ! 
Die Unterdruckung ist im Gange! 



Voralcht vor Omulmportanl 
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Reblionales 
Datenbank-System 
fur den Amiga 512 K 
in deutscher Sprache 



Superbase - dd/relationale Datenbank-System 



ein oder bilden Sie ous verschiedenen 
Dateien eine neue Dotenbank! Die fortschrrtt- 
liche Baumstruktur und die Diskettes 
Putfeamg gorantieren iromer hochste Lei- 
slungsfahigkeiJ - Superbase findet beispiek- 
weise ein&n normolen Datensotz in Sekun- 
denbaichteilen, 

Datenbank mit Bildern 

Superbase bietet neben den gongjgen 
Daienbank-FunkJionen die MoglEcnkeit, EMder 
und Grafiken darzusfellen und zu verwaljen. 
Einzigartigen Graf i It-Dote nbanken oder Dia- 
Shows stent also nichts im Wege, 

Wer braucht Superbase? 

Die Anwandungsm6glichkei1en sind nahezu 
unbegrenzl. 

Hier einlge Betspiele: 



Superbase vereinf als erstes Pro- 
graitim einer neudn Generation von 
Datenbank-Systemen sowohl eine 
neuartige, aufJerst be nut zerf round- 
liche BeaEenung mit Pull-down- 
Meniis; Fen stem und Maussteue- 
rung, alt ouch die enorme leistungs- 
fdhigkett einer rerationalen Datei- 
verwaltung. 

Einfacher Datenbank-Aufbau 

Mit den leichtverstdndlichen Menus und 
Kontrollfeldern legen Sie in Minuten eine 
komplette Datenbank an, Sie konnen ein 
bereits feslgelegles Format jederzeit andern, 
ohne Ihre Dalen zu zerstftren. 

Verwaltutig der Daren 

Superbase zeigl Ihre Dalen ouf verschiedene 
Arten an,, beispielswelse als Tabeile oder als 
Formuiar. Sind Index und Felder seleictienl, so 
konnen Sie Ihre Daten wie bei einem Video- 
recorder anzeigen lassen. Schnelier VoHouf, 
Rucklauf, Pause und Stop - ein Recorder Fst 
nicht einfacher zu bedienen. Ein einzigortiges 
Filtersystem wahll befiebige Datenkaiegorien 
ous, mit den en Sie dann arbeiten konnen. 

Die Starke n van Superbase 

Das Festlegen von Obersichten und zusam- 
menhangenden Abftagen uber mehrere ver- 
knQpfie Dateien ist ouch bei verschiedenen 
Sorlierkriterlen kein Problem, Daten anderer 
Datenbanken oder Anwenderprogramme las- 
sen sich ebenfads problemlos verarbeiten. 
Binden Sie Daten in Ihre Textverorbeitung 
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Geschoftliches 


Professtonelle 
Anwendungen 


bgerbestond 
Fakturierung 
RegJstiatur 
Versa nd listen 
Vefwoltu ng 
Adressen 


Design 

Fotogiafie 

Joumalismus 

Sommlungen 

Forschung 

Ausbildung 



Leistungsurnfang 

Die Software: * bfezu 17 Gigabyte 
Speicherkopozr<oi pro Datei • bis zu 16 
Milfionen Datensatze pro Datei • maximal 
999 Indizes pro Da lei • Anzahl der geoff- 
neien Dateien, Anzahl der Daieien una 
Anzahl der Felder pro Dotensatz: jeweils 
systemobhcngig 

Die Daten: • Texi, Daten L numerische Fel- 
der und exteme Daieien • Uberprufung bei 
der Eingobe • Fo^ me if elder • Kalender der 
Jahre 1-9999, verschiedene Dorumsformen 

• verschiedene Zahleriformate bei 
13sieiligerGenauiglceit • Datenscbutz per 

Din Ausgoben: • bis 255 Spallen a 
mit Tliel, Datum und Seitenzohl • 
DatensoTz-Zabler,, Durchschnitt, Zwtscherv 
und Endergebni* • Ausgobe von mehreren 
Dateien aol Biidschiim, Drucker, Diskette oder 
newer Datei • Mehrspaltiger EHkettendruck 
mit vaiiobtem Format • Speicherung der 
Ay&gabe- ynd Abfrage-Formole zur spateren 
\ferwendung 

• VieHfifHge SorfienVriterien 
Be st. -Nr. 5T636 

DM 24V 





Monitore Thema 




te. Nicht bei alien Geraten waren 
diese Bildwerte in ausreichend wei- 
tenGrenzen einstellbar. Oft blieben 
die Bilder zu hell und bet einigen 
Geraten LieGen sich die Farb- und 
Kontrastwerte beim RGB-Bild gar 
nicht regeln. 

Ob Sie sich fur einen Fernsehap- 
parat Oder Monitor entscheiden soil- 
ten, hsngt wesentlich von Ihrem Ein- 
satzzweck ab AlleTestgerate haben 
sich fur Grafikanwendungen und 
Spiele als geeignet erwiesen. Bei 
textintensiven Anwendungen zeigte 
sich aber, daB Kornpromisse schnell 
zu Augenschmerze n fuhren. ALs 
empfehlenswert sind hier unsere 
beiden Testsieger zu nennea Sie 
stehen dem SC1224 in der Bildschar- 
fe kaum nach. Auch den Vergleich 
mit den Original-Monitoren zum 
C 128 und zum Schneider brauchen 
diese beiden Gerate nicht zu 
scheuen. 

Sollten Sie sich fur einen re in en 
Monitor entscheiden, so brauchen 
Sie auf den Femsehempfang nicht 
zu verzichten, Sofern der Monitor 
liber einen FBAS-Eingang verfugt, 
laflt sich ein separator Tuner (Emp- 
fangsteil) anschlieBen. In Kauf neh- 
men milssen Sie dafiir ein wenig 
mehr Kabelsalat und den Verzicht 
auf eine Fernbedienung. Preislich 
sind Sie in der Regel besser bera- 
ten, wenn Sie sich fiir ein Farbfern- 
sehgerat entscheiden. Aufterdem 
sind Fernsehapparate me ist fur den 
Empfang der neuen Medien, wie 
Kabelfernsehen, Videotext und Btx 
nachriistbar, 

Geeignete Monitore fQr den An- 
schluB eines externen Tuners sind 
beispielsweise der 1701, 1702 und 
1901 von Commodore Oder der 
Amiga-Monitor und naturlich Gera- 
te von Fremdherstellern mit FBAS> 
Ungeeignet sind hinge gen der SC 
1224 und der CTM 640 von Schnei- 
der, da diese ausschlieSlich liber 
einen RGB-Eingang verfugen. 

Weitere Unterscheidungsmerk- 
male waren die Bedienung der 
Fernsehgerate und deren Ausstat- 
tung beziehungsweise Erweite- 
rungsmbgUchkeiten, sowie das 
PreisVLeistungsverhaltnis. Emp- 
fangswerte haben wir nicht vergli- 
chen t da hier keine bemerkenswer 
ten Qualitatsunterschiede auftraten, 

Wie Sie sehen, sind die Testkrite- 
nen, die zur Auswahl des geeigne- 
ten Gerates ftihren, sehr vielfaltig. 
Keines der vorgestellten Gerate ist 
fiir jeden Anwendungsfall optimal 
ausgestattet, Die endgilltige Kauf- 
entscheidung sollten Sie daher vor 
allem genau mil Ihrem Einsatzzweek 
abstimmen. {Matthias Rosin /zu) 




Sony KV 1440 EC 

Der Sieger 

Als Klassenbester ging der Sony 
»KV 1440 EC« hervor. Die Qualilat 
des Bildes stent der des Referenz- 
monitors SC1224 kaum nach, 

Die Farben machen einen sehr 
satten Eindruck und die Farbuber- 
gange sind gestochen scharf. Bei 
naherem Hinsehen sind beim Tbst- 
bild die einzelnen Pixel gut unter- 
scheidbar und das Bild steht ohne 
Flimmern absolut ruhig. Fiir die 
SO-Zeichen^fextverarbeitung ist das 
Gerat noch zu empfehlen. Sehr an- 
genehm wirkt sich auch die schwar- 
ze »Black-TrinitronK-Bildrbhre aus, 
die bei seitlichem Lichteinfall we- 
sentlich schwacher spiegelt, als die 
der anderen Testgerate, 

Die Umschaltung zwischen Fern- 
seh- und Computerbild erfolgt sehr 
bequem mit einer Tipptaste an der 
Frontseite Ausschiiefllich bei die- 
sem Gerat funktionierte die Um- 
schaltung auch bei eingestecktern 
SCART-Kabel mit angelegtem RGB- 
Signal, 

Der Sony ist das einzige Gerat oh- 
ne Fernbedienung, Sie bekommen 
ihn aber auch mit einer solchen (Mo- 
dell KV 1442 EC) und mit 30 Pro* 
grammspeichern, milssen dann 
aber 250 Mark mehr aufwenden, 

Die Ausstattung ist nicht gerade 
uppig, dennoch ist das Preis-/Lei- 
stungsverhaltnis gut. 



Loewe Profl MIS 

Der 

Zukunflsfrachfige 

Ein ebensogutes Bild wie unser 
Testsieger lieferte der Loewe »Profi 
M 15*. Bei einer Auflosung von 320 x 
200 Punkten lassen sich einzelne Pi- 
xel bei genauem Hinsehen sehr gut 
voneinander unterscheiden. Wah- 
rend die Scharfe und der Kontrast 
beim Sony gegen die Bildschirm- 
kanten ein wenig abnehmen, ist die 
Qualitat des Loewe-Gerates auch 
am Bildrand kaum verandert 

Probleme gibt es hingegen beim 
Betrieb mit 60 Hertz Bildfrequenz. 
Beim Atari ST, bei dem die Umschal- 
tung von 50 auf 60 Hertz sehr haufig 
erfolgt, verschwindet die obere Me- 
nuzeile im Desktop aus dem Bild, 
Laut Aussage des Herstellers ist die- 
ses Manko mit einem Zusatzmodul 
behebbar. 

Professionell ist das Design. So 
besitzt das Gerat einen stabilen 
SchwenkfuA versenkbare Doppel- 
teleskopantennen, zwei in das Ge- 
hause integrierte Tragegriffe und 
eine Kontrastfilterscheibe, 

Keiner der Konkurrenten ist be^ 
reits so konseciuent auf die zukllnfti- 
gen neuen Medien vorbereitet. Ne- 
ben Videotext ist ebenso ein CEPT- 
BtX'Decoder nachriistbar. AuBer- 
dem bietet Loewe eine passende 
Btx-Tastatur und einen abgestimm- 
ten Farbdrucker zum Gerat an. 
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Philips IS CE 1210 



Salsa M25 



Nordjnende Spectra 3604 



Der U ni verse He 

AJs universelles Gerat erwies sich 
der Philips *CE 1210*. Dieses Carat 
gehort zu einer ganz neuen Produkt- 
reihe, die etwa seit Maiz 1987 liefer- 
bar ist. Er ist unter den getesteten 
der einzige Femsehapparat, der 
auch am RGB-Analog-Ausgang des 
Amiga und des IBM-PC (mil Faxb- 
grafikkarte) ein Bild liefert. Die Qua- 
litat beim AnschluB an emen Amiga 
stent der des Originalmonitors 
(Commodore 1081 der ebenfalis von 
Philips hergestellt wird) kaum nach. 
Sogar im hochslauilosenden Inter- 
iace-lvlodus des Amiga sind einzel- 
ne Pixel noch gut voneinander zu un- 
terscheiden, Hier tritt lediglich ein 
starkeres Flimmern auf, was aber 
auf der geringeren Nachleucht- 
dauer beruht 

Am Atari ST hingegen ist die Bild- 
qualitat weniger befriedigend. Auf 
den Konfrastregler, der unzugang- 
hch an der Ruckseite des Cerates 
angebracht ist, reagiert das RGB- 
Bild gar nicht and die Helligkeit lafit 
sich nicht ausreichend weit hertin- 
terregelrj. Senkrechte Linien zeigen 
schwache Verzerrungen, am Btld- 
rand lafit die Scharfe sichtbar nach. 

Nicht nur Commodore-Besitzer 
werden die beiden Cinch-Buchsen 
fur Video and Audio an der Fromsei- 
te zu schatzen wissen. 



Der Kompakte 

Der Kleinste unter den Getesteten 
warderSaba »M2S*. Sein Gesamtkon- 
zept macht ihn zum transporiabel~ 
sten aller Gerate So besitzt er an der 
Oberseite einen stabilen, auszieh- 
baren TragegrifX. Dieser ist sehr 
gunstig iiber dern Schwerpunkt an- 
gebracht und macht den Transport 
auch wegen des geringen Gewichts 
zu em em Kinderspiel. Auch em 
12-Volt-AnschluB gehort zur Ausstat- 
tung, ebenso wie ein Kabel mit Pol- 
klemmen ftir die Autobatterie 

Die Biidqualitat kormte beim Saba 
am wenigsten Uberzeugen. Einzelne 
Pixel sind kaum voneinander zu un- 
terscheiden und der Gesamtein- 
druck ist eher milchig. Die Hauptur- 
sache ist in der fur Computeranwen- 
dungen zu kleinen Bildschirmdiago- 
nalen zu suchen, Kontrast und Hel- 
ligkeit lassen sich nur unzureichend 
abstimmen. Ttextverarbeitung wird 
mit diesem Gerat ganzlich unmog- 
lich. 

Sehr unangenehm war auch beim 
Betrieb am Atari ST, daB bei 60 Hertz 
Bildfreouenz ein starkes Wackeln 
auftrat. Bei 50 Hertz steht das Bild 
hingegen vollig ruhig. 

Empfehlen konnen wir dieses Ge- 
rat nur als Notlosung fur Leute, die 
unterwegs im Auto nicht auf >Space 
Invaders* vemchten mochten. 



Der Preiswerte 

Ein sehr gutes PreasyLeistungs- 
verhaltnis bietet der Nordmende 
»Spectra-Color 3604*. Im Unter- 
schied zu alien anderen Geraten be- 
sitzt er eine gewolbte BOdrohre. 
Emerseits steigt hierdurch die Emp- 
undlicfakeit gegenuber Reflexionen, 
derm Iichtquelien werden aus eir 
nem grofieren Winkel gespiegelt, 
als es bei einer flachen Rechteck- 
rohre der Fall ist. Auch ist der Blick 
aus germgem Abstand auf erne Ca- 
che Mattscheibe etwas angeneh- 
mer, Andererseits bieten gewolbte 
Eohren allgemein an den Randem 
eine hohere Bildscbarfe als eckige 
Das Farbbild ist von durchschnittli- 
cher Qualitat und reicnt fur die mei- 
sten Anwendungen aus. 

Als einzigem gelingt dem Nord- 
mende bet RGB-Bemeb die Rege- 
lung von Helligkeit, Kontrast und 
Farbsattigung in weiten Bereichen. 
Besonders bei Tfextverarbeitung ist 
das Abstellen der Farbe gunstig, da 
so storende Farbsaume unterdruckt 
werdea Augenschonender ist em 
SchwarzweiB-Bild auBerdem. Sehr 
funkuonell ist auch die Anordnung 
der Bedieneiemente am Gerat und 
der Fembedienung. 

Wenn Sie ein Gerat mit guter Lei- 
stung zum gunstigen Preis suchen, 
so hegen Sie nut diesem nchng. 
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Thema Monitore 





SLemeni! FC 308 Panasonic TCtfSl DR Grnndig P 40 CTI 



Der Funktionelle 

Fiir den Betrieb als Monitor wemg 
empfehlenswert erschien uns der 
Siemens #FG 703«. Das Bild beim 
RGB-Betrieb 1st leicht verschwom- 
men. Beim naheren Hinsehen er- 
kennt man im Testbild unreine Farb- 
ubergange, was hauptsachlich auf 
mangelnde Konvergenz zuriickzu- 
fuhren ist. An weiBen Linien bilden 
sich leichte Farbsaume, auBerdem 
sind bei dtinnen Geraden leichte 
Verzermngen erkennbar. Storend 
wirkte sich auch aus, daB bei dem 
lestgerat nach langerem Betrieb 
die rechte untere Bildschirmecke zu 
wackeln begann. Dieser Fehler 
diirfte jedoch nicht serientypisch 
sein i sondern beruht hdchstwahr- 
scheinlich auf Transportschaden . 

Zwar Lassen sich Helligkeit und 
Kontrast in ausreichend weiien Be- 
reichen einstellen. das Endergeb- 
nis vermag jedoch in keiner Stellung 
recht zu (iberzeugen. Die eingebau- 
te Kontrastfiiterscheibe sorgt bei 
seitlichem Lichteinfall fur zusatzli- 
che Spiegelungen. 

Interessant fur den Fernsehemp- 
fang ist der eingebaute 5ecam-Ost- 
Konverter, mit dem Sie auch DDR- 
Programme empfangen, Der relativ 
hohe Preis ist auf den hohen Ausstat- 
tungskomfort des Empfangsteils 
und der Bedienung zuruckzufuhren. 



Der Klassosche 

Mit der grofiten Mattscheibe pra- 
sentiert sich der Panasonic »TC17S7 
DR*. Eine Bilddiagonale von 44 cm 
liegt noch im Bereich des vertret ba- 
rer! wenn es darum geht , relativ nab 
vor dem Bildschirm zu arbeiten. 
Auch bei den GehausemaBen wur- 
de nicht gespart, so daB das Gerat 
eher an ein klassisches Femsehmo- 
bel, denn an einen Monitor im High- 
*Ifech-look erinnert. Auf kleineren 
Computertischen werden Sie auf je- 
den Fail Platzprobleme bekommen, 

Ausgesprochen gut war die Bild- 
qualitat. Das Testbild zeigt scharfe 
Farbiibergange und das Verschie- 
ben des Tbstbildes zum BMschirm- 
rand brachte keine merkliche Qua- 
litatsminderung. Die Trennung der 
Pixel ist gut, auch die Konvergenz 
l£Bt kaum Farbsaume erkennen. 
Kontrast und Helligkeit sind in wei- 
ten Grenzen regelbar, so daB sichzu 
jedem Programm das optimale Bild 
einstellen laflt Fiir Tejctverarbei- 
tung ist das GerSt zwar gut geeignet 
bei langerem Arbeiten sollte aber 
der Abstand zur Mattscheibe aus- 
reichend groB gehalten werden. 

Typisch japanisch-uppig ist die 
Ausstattung der Fernbedienung und 
der Bedienelemente am Gerat. Da- 
mit ist auch das Preis-/Leistungsver- 
haltnis ausgezeichnet 



Der Edle 

Im Design am besten gefaHen hat 
uns der Grundig ■? 40 CTk Der au- 
Bere Eindruck ist robust und profes- 
sionell. 

Das RGB-Bild macht einen durch- 
gehend, bis an die Bildrander 
scharfen Eindruck. Einzelne Pixel 
sind gut unterscneidbai. Lediglich 
bei ganz genauem Hinsehen 1a£t 
sich auf weiBen Flachen und an 
Farbiibergangen ein leichtes »Kie- 
seln* ausmachen, was aber in der 
Praxis nicht welter stort. Die Bild- 
qualitat hat sich auch fur Textverar- 
beitung als geeignet erwiesen. Die 
Konvergenz ist tadellos, lediglich 
bei hoch eingestellter Helligkeit und 
Kontrast stellt sich ein leichtes 
Wackeln des Bildes em, wobei auch 
die Konvergenz ein wenig leidet. 
Der graugetonte Kontrastfilter wrrkt 
sich besonders bei langeren Arbei- 
ten augenschonend aus, 

Spartanisch ist hingegen die Aus- 
stattung der Bedienelemente und 
der Fernbedienung, was jedoch 
beim Einsatz als reiner Monitor nicht 
weiter ins Gewicht fallt, Dafur erhalt 
man zu einem relativ gunstigen 
Preis einen eingebauien SECAM- 
Ost-Decoder Dem Preis-/Lei- 
stungsverhaltnis entsprechend ist 
dieser Fernsehapparat uneinge- 
schrankt zu empfehlen. 
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Monitore Thema 



Bildschirm im Blick 



Gerade wer mit dem Gedan- 
ken spielt, sich einen MS- 
DOS-Computer zu kaufen, 
braucht dazu einen passenden Mo- 
nitor, Um den richtigen zu firtden, 
rnuB man aber einige Dinge beach- 
ten. Als erstes sollten Sie sich Ge- 
danken machen, ob Sie einen Farf> 
oder nur Monochrom-Monitor bran- 
chen. Einen Monochrom-Monitor 
braucht man in erster Linie fur Text- 
darstellung. Das kann Ifextverarbei- 
tung sein oder Datenverwaltung, 
Aber auch zum Programmieren 
braucht man nicht unbedingt einen 
Farbmonitor. Die Monochrom-Moni- 
tore sind speziell fur diese Arbeilen 
ausgelegt und haben bei der Tfext- 
darstellung auch eine entspre- 
chend hohe Qualital 

Bei Farbmonitoren ist das etwas 
anders. Um einen Monitor dieser 
Kategorie mit guter lextdarstellung 
zu bekommen, muB man wesentlich 
tiefer in die lasche greifen. als bei 
einem Monochrom-Monitor. Unter 
1000 Mark ist hier Fast nichts m 
machen, Hecht gute Monitore, die 
fur den Heimbereich noch ausrei 



Monitore sind ein wichtiger 
Bestandteil eines Computer- 
systems- In dieser Ubeisicht 
haben wir leistungsstarke 
and preiswerte Monitore ge- 
genabergestellt, wobei wir 
verstarkt auf den MS-DOS- 
Bereich eingegangen sind, 

chen, sind im Preis zwischen 1000 
und 2000 Mark angesiedelt. Hier er- 
halt man aber auch schon Monitore 
nut professionellen Eigenschaften. 
Monitore mit noch hoherer Qualitat 
was Grafik- und lextdarstellung be- 
trifft, liegen im Preis bei weit uber 
2000 Mark, 

Fur erne vemunfhge lextdarstel- 
lung ist bei den Farbmonitoren wich- 
tig, dafi sie in etwa eine Auflosung 
von 640 x 200 Bildpunkten haben. 
Was zuweit darunter Uegt, eignet 
sich nicht fur eine Darstellung 
von 80 Zeichenpro Zeila AuBerdem 
sollten Sie beim AnschluB eines 
Monitors an einen MS-DOS-Com- 
puter auch beachten, daS der Mo- 



nitor uber einen RGMTL-Eingang 
verfugt Denn die meisten Farb- 
grafifckarten der Computer konnen 
nur diese Monitore ansteuern. Die- 
ser Pegel bildet eine Art Standard 
bei MS-DOS-Computern, 

Die meisten MS-DOS-Computer 
bieten als Monitor-Ausgang eine 
neunpolige D-Sur>Buchse. Wenn 
der Monitor uber ein integnertes 
Verbindungskabel zum Computer 
verfugt, dann sollte er auch den 
entsprechenden Stecker haben. 

Ahnlich wie bei den Farbmonito- 
ren verhalt es sich bei den Mono- 
chrom-Monitoren. Einige Mono- 
chrom-Grafikkarten bieten einen 
analogen Ausgang, die anderen ei- 
nen TTL-Ausgang. Informieren Sie 
sich vor dem Kauf, welcher Monitor 
am Computer paBt, damit Sie hinter- 
her keine Probleme haben. 

Diese Marktubersicht erhebt kei- 
nen Anspruch auf Vollstandigkeit, 
Sie steDt vielmehr einen Ausschnitt 
an leistungsstarken und zugieich 
preiswerten Produkten dar> Denn 
auf diese Kriterien kommt es im pri- 
vaten Bereich an. (kl) 



Moiiochrom-Monilere unter 500 Mark 
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a) AnAchluB an Computer 
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c> entspiegejt 


a) Schinnfaibc 

b) Zcilenlr&qTieiLZ 

c) ftQdfzeqneu 
d> Ban dbre i te 
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c) BuchscnbcTeichnunq 

djlbnieii 


a) Li#fenunfang 


a) Monitor 13 Zoll 

b) kJL 

c) 199,50 

d) Abac amp 
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Amiga, Atari ST, IBM PC a. 
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b) Video 
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a)ZVM-122G-EA 
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b) 15,607 kHs 
el 50 Hz 
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a>S0x2SZeicben 

b) Video 

c) Cinch 
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c) 298,- 

d) Zenith data 
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a) Boxer9 

dj Computer-Handel 


aj C 64. Schneider, Apple. Atari 
XL/XE IBM-PC u. Ebmpalible 
b>S Zoll 
c)ja 


a) Bernstein odsr Griin 

b) 15,6 kHz 

c) 50/60 Hi 
d}30MTk 


a) 80 x 25 Zetchen 

b) Video 

c) Cinch 

d) nein 


ajNetzkabel 

b) Verbindungskabe! 


a} HX 12 

b) Hantarejc 

c) 296,— 

d) Computer-Handel 


a}C 64. C m. Schneidar, Apple. 
Atari XL/XE. IBM PC u. Kompafr 
bSc. Amiga 

b) l3ZoU 

c) ja 


a) Bernssein oder Grun 

b) 15£ kHz 
c> 50/60 He 

d) iiber 16 MHz 


a} 60x26 Zeichen 

b) Video 

c) Cinch, Dioden-DIN-Buchse 

d) nein 


a) Netzkabel 

b) Verbindungskabel RGB 
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a) Monitor 35 MHz 
tO Thomson 

c) 329,— 

d) XX Dobbemri 


a) Schneider, Apple 

b) 13 Zoll 

c) ja 


a) Sametein oder GiUn 
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Thema Monitore 



Monochrom-Monitore unter 500 Mark 
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a) rroatiKwanxe 

b) HeisteUaz 

c) Pre is (in Mark) 

d) Anbi*t*r 


b) BUddiagonale 
e} entspi«j«lt 


ar dkriLUuliDJIf? 

b) ZetieGfrequenz 
c> Bildfnquenz 
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al JVuflrhdsniiCT 

b) Einga jig* 
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d) Tented 


a} Liefenimfaiig 
bj Zubehor 


a) BIM 13PC 

b) Hartiai&X 

c) 378- 

d) Computer-Handel 


a) IBM-PC und Kompaiible 

bj 13 Zoll 

c)ja 


W 16,4 kHi 

c) so/eo Hz 

d) Liber 30 MHz 


a) 80 s 25 Ze ichen 

b) Video TTL 

c) mtegrienes Anschlufikabel 

d3 nem 


aj Anschtufikabel und 

Neakabet 

fa)kJL 


a) VM 3102 VA 

b) Thomson 

c) 380- 

d) Micom 


a) C 64, Apple, Atari XL/XE, IBM- 
PC il Compatible 

b) 13 Zoll 

c) ia 


a) Bernstein 

b) 15.7 kHz 

c) 6QHz 

d) 35 MHz 


a) 2200x3)2 Pixel 

b) Video 

c) Cinch 

d) ja 


a}Vid*okabel 
b) ftudiokabei 


a) Sakata SG 2500 

b) Sakata 

c) 298- 

d) Saka?a 


a) IBM-PC und Kompatibler 

b) iszoa 

c} ja 


a) Griin 

b) 18,43 kHz 

c) 50H* 

d) 35 MHz 


a) 640x200 Pixel 

b) Video TTL 
cik.A 

d) nem 


alkJL 
b)kJL 


a) Boxer 32 

b) Hantarex 

c) 398- bis 434 - 
dj Computer-Handel 


a) C 64. Schneider. Apple, Atari 
XL/XE IBM-PC u. Compatible- 

b) JSZcll 
cj ja 


a) Bernstein oder Grun 
b> 15.6 kHz 

c) 50/60 Hz 

d) liber 20 MHz 


a) 80x26 Zeichen 

b) Video. RGB 

c) Cinch, Diode n-Buch&e 

d) nem 


a? Netzkabel 

b) auf Anlrage fun den 

C64 


a) Boxer 12 PC 

b) Ham are x 

c) 434 — 

d) Computer-Handel 


a) IBM-PC tind Kompatible 

b) 12 Zoll 

c) ja 


a) Grun 

b) 18,4 kHz 

c) 60Hz 

d) ilber 20 MHz 


a) SO x 2S Zeic he n 

b) Video TTL 

c) DiodenDINBuchse 
djnein 


a) AxischluSkabel und 
Netskabel 

b) keines 


a) ZVM-1240-E 

b) Zenith data 

c) 495,- 

d> Zenith date 


a) C 126 (RGB), alle PCs mil TTL- 
Ausgang 

b) 12 Zoll 

c) ja 


a) Bernstein 

b) 18.432 kHz 

c) 50Hz 

d) 22 MHz 


a) 80 x 25 Za ichen 

b) Video TTL 

c) Spot. Canon-Sieckei 

d) nem 


s)kJL 

b> Dreh/SchwenkfuB 



Farbmonitore unter 2000 Mark 



a) Produktnaine 

b) HerateUar 

e) Praia (In Mark) 
d) Anbieter 


a) AnschlaB an Computer 

b) BUddiagonaie 

c) entspicgclt 


a) ZeHenfreira«nz 

b) BildrngoeBE 

c) Bandbielte 


a) Attfltamg 

b) Eingange 

c) Bnchse nbc zeichnmig 

d) TonteO 


a) Lieferamfaog 
b> Z ubr- ho j 


a) CT 9000/1 MR 14 

b) Hamarex 
C) 748,- 

d) Computer-Handel 


a) C 64, C 138 (RGB}. Schneider, 
Apple, Atari XL/XE, Amiga 

b) 14 ZoL. 

c) nein 


a) 18,6 kHz 
b> 50/60 Hz 
c) Video 4,5 MHt 
RGB 18 MHz 


a) x 312 Pixel 

b) PEAS, RGB 

c) Cinch. 8poi-Honda-Buchse 
dJift 


a) Nelzkabel AnschluB- 
Kabel 

b) kA. 


a) SC 200 E 

b) Sakata 

c) 1064,- 

d) 5aka;a 


ajC 64. Apple, IBM PC u, Kompa 
tible 

b) 13 Zoll 

c) nein 


a) 18,7 fcH* 

b) 89,9 Hz 
ci 12 MHz 


a> 640 Pweiy ZeUe 
b'i FBAS, RGB 

c) kA. 

d) nein 


a) kJL 

b) kJL 


a) ZVM-1S30E 
b} Zenith data 

c) 1139.- 

d) Zenith data 


a) IBM-PC und (Compatible mil 
Farbgrafikkarte 

b) 13 Zoll 

c) ja 


a) 15,75 kHz 

b) S0Hx 

c) 20MHe 


a) 80 x 25 Zeichen 
bj RGB 

c) 9poL Canon-Steckei 

d) nein 


a)kA. 

b} Dreh/Scht»nkftiB 


a) CT 00O0/1 HR 14 

b) Ha ntarex 

C) 13»,- 

d) Computer Handel 


a) C 123 (RGB). Amiga, IBM-PC 
und Kompatible 

b) 14 Soli 

c) Ja 


a) 15.6 VHz 

b) 50/60 Hz 
c}23 MHz 


a) 640x312 Pixel 

b) FBAS. RGB 

c) integriertes ArtschluBkabel 
f-PC 

d) ja 


a) Natzkabe! AnschkB- 

Kabel 

b}kA 


a) CT 900/1 BR 28 

b) Hantare* 

c) 1538,- 

d) Computer-Handel 


a) C 64. C 128 (RGB), Schneider. 
Apple, Atari XL/XE. Amiga 

b) 26 Zoll 

c) nein 


al lS,6kH* 
b) 50/60 Hz 
ci Video 4.5 MHe. 
RGB 15 MHz 


a) 580x312 Pixel 
b> FBAS, RGB 

c) Dioden-Buch&e f. Video 
Canon ISpol Br RGB 

d) iii 


a) Nat2kabel 

b) auf Anlrege 


a) IX 14 CP 1 

bJSony 
e} 1498,- 
d) Sony 


a) Universal-Monitor 

b) 14 Zoll 

c) nein 


a) 13.625/18.750 

b) 50/60 Hz 
e)k,A, 


a) 640x 300 Pixel 

b) FBAS, RGB analog, digital 

c) BNC/Scaxt/Honda 

d) >a 


a) SlandftiBe 

b) - 


a) WY630 

b) Wyae Technology 

c) 1730,- 

d) Metrologie 


a) IBM-PC und Compatible 
bl 14 Zoll 
c \ nein 


1} 13.75 kHz 

b) 60Hz 

c) IB MHz 


a) 640 x 200 Pixel 

b) RGB TTL 
c} 8poL D-Sub 
d) nein 


a) Stxom/VideokmbeJ 

b) k^. 



Weltant tnfbnnadoban b*L 

Abacomp, Kransberger Wag 24. 5000 Frankfurt am Main 50 
U Dobbertin — Industrie Elektronik -, Brahmesn. 9, 6935 Bruhl 
Metrologie, Hanaaatr. IS. 8000 MUnchon 21 



MICOM Enrwicklungs.- und Vertnebsgesellschaft. Wustanhofer Su 6, 
5600 Wuppenal 1 

Sakata Shokai, Kleinhulsen 16, 4010 Hilden 

Sony Deuischland, Hugo Eckenerstr, 20, 5000 Eoln 30 

Zenith data svaomfc Robert Bosch-Sti 32-38. 6073 Dreieich 
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Erg&nzen Sie Ihre 
Sammlung 

Alle »Happy-Compi/fen<-Ausgaben 
in den Jahresiibersickten konnen Sie 
mit untenstehetider Zahlkarte bestellen* 

Nicht aufgefuhrte Ausgaben sind befits vergriffen. Ein Grund mehr fur ein 
3»Hoppy-CornpHJter*-Abonnernent, da mit Se keine Ausgobe versa umen. 

Eine Bestellkorte isr in jedern »Hoppy-Computer*-Magazin, 

Ausgaben 1984 Ausgaben 1985 Ausgaben 1986 




2 


3 4 


1 


2 


3 


4 








5 6 


7 8 


5 






8 


5 


6 


8 


9 10 


11 12 




10 


11 


12 


9 


10 11 


12 



In den »Happy-Computer«- 
Sammelboxert sind Ihre 
Ausgaben immer 

sortier* und 
tjnf ffbc reit ! 



ngrrvf 12 Ausgaben 
stet 14,- DM. 





Ausgaben 1987 

1 3 




Beslellen Sie die in Ihrer Sammlung noch fehienden 
Ausgaben mit der untenstehenden Zahlkarte. Tragen 
Sie in den Bestellabschnitt out der Rucksette Num- 
mer und Erscheinungsjohr (z*B- 11/86) ein und ge- 
ben Sie on, wieviete bcemptare Sie jeweils mochten. 
Bei Sammeiboxen tragen Sie die gewunschte An- 
zahl em. Trennen Sie bitte die ausgefullte Zahlkarte 
heraus und zahlen Sie direkt beim nachsten Postamt 
den Rechnungsbetrag ein. Ihre Bestellung wi/d noch 



Zohlunqseingang zur Auslieferung 
gebachT. 

Wettere Fragen beantwortet fhnen gerne 
unser leserservice. Sie errelchen ihn direkt 
unter 089/461 3-3 69A249. 



DM 



Pf 



fur PoslschecKHonto Nr. 

14199-803 



.Pas&cheditontoNr de* 




to PD3»chec>*onta Nr 
14 199-B03 

Lielerantehrlft una Absonder 



cut 



n Ha p p y-Corri pul e J h 



?*w Zahifcan* \ I 










Zahlka rte/Postuberwetsung 





DM j Pf 




** Markt&Technik 

Akfeogesetechafi 
- 8013 Haar 


Postscnecfckonto Nr. 
14 199-803 


Postscheckamt 
Munchen 




..-•=---L-::h-i J " 





DM Pf 



tut Po*t4cf>*c*tonto 

14 199-803 



Munchen 



- Markt&Technik 

Ajcfengeselschatt 

HsnvPins«fStr. 2 

in 8013 Haar 



7 
ft 
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Sonderhefte 



Erweitem und vertielert Sie 
Ihr Computerwissen durch 
ausfuhniche Informotionen 
xu ausgewahlten Tkenien 
in den » Happy-Computer «- 
Sonderiieffen. 

Alls hier oufgefuhrten Sooctefhefte konnen Sie 
mrt der urtterotehenden ZaWkarte bestellen. 



SOKMRNEFTOUM: SINCLAIR 

u j>s nftjchHidwi IntafiMffiofwn don 
SttW Camputefn ZXSi Spetfrum 


SONOSIHIR M/»6: KHUtlttR 3 

Eir» frweiterung t&* ate Sc?vr-Ki*rA,n- 
vreod«, SupC-Prognsmm-lisHriat und 
giaOer EinstSigAf'Kifl. 


SONMftHIFT 111 SftttWlJTI 

Attes Dbec aktu*lle Spf«t9^s!s, Co"?pt/- 
letpfDgrDmTne, Glttfik- Uld MvSit-Soft- 
*m. 


HWOWFT <WU: l»Mll— 

rv«v-w+, pvrjvbo .-rv-|lM1* JhfifKX Ufld 


WWKRHEFT 03 '94 1 PtTCMUJUH 


WHWWFfT 12: MMfert 

Auskirirtehc tnfornioilonen ufcw die 
V 5a fcfdiflJten vot Atari ST P Amiga ynd 
SnJa*QL 






fcu&s far *ftrscal«, »C* und »fqfiS« txH 
yiB*«n lt?Hnqj £<jrr. Ai'ippe-. 


»HO€BHHT Q Vt5i KHHEIDEB 1 

Eio* RDHc vucfNofte Bd»n&ge vnd Li- 


(MMMfFT M f U: 4W0fl*f £ 

•.orrr -,. Tipt ood Tricfc iur Anwendfcf dtr 
68000er<Go*pufe 


SONttRMEFT 1* + 

Neue Programme for C?C und Grond- 
■?ge--7cj \v PC Urn 




SOMO-fiHEfT 93^S; SPIIl* 


HMOlRHEF? 07/44: ^tHHSI&IB 4 

Mrt cW$chvMfpunlcl»n Joyce und 
CP/M plus. totehi&fjon iwr Vbrtek-fcte 

HMHMffl 0»: COMPUTER All 
H0HF • 

Computer Anwand*'. He*dwase-Soh- 


SQKDt EfHIFT U: 
HOTWIRE TI3T1EFT 

Dw SoftiwjtciuKflp ^7 fur Rinaoptt- 
mole PhogtrjmmuiAWanl. 

lOHOfRHIFT IS; 
HARMHf-TESIVifT 

HotdrMW -Auswohi im tetf. 


tjjrjOtr Ma'k)ubfl*vtW 

NocH tteKf Tip* und Trbcfcl f0> E»7rta>«gor 
und Fortgeschrirterw mit rrdsFeiwutart 
Krogtqmfn - La f*jg>. 


tOHufSHEFT 02' 86- ATA 81 1 

B«ond« 600X1 v«f 13QXE Fans o* 
■jvctrtflfl it>de Menge lnram*at»«»si\ 
Afw*«iungft una 5pwfe L»ttTgi. 


S0MDFBME FT p9j fr&OOOer 3 

Mif dan 5<$»vw*rpunk1 Souwf- und 
VM3fl<>dlg)*rfttierung und Scwltfpnj. 
yfanrniecung. 




S0MD«Hin03,«ti *»(HKr« 

teid*trfwtabiflV, *c en D«>S ubw erf 


:.- ■ ,,< . .■ ■ ■ . . 

WW^viefeM^1S*utW^vflW Rune. 





Tragon Sto die Nvmmer v>nd cien Jahrgong ctes gewvnschten Sondof^eftes (z.B, 4/86) 
out dern Beslellabschnifl der unlenstehenden Zahlkorte ein. Tnennen Sie diese heraus 
und zatilen Sie dfrekl betrn ndchsten Postamt den Rechnur>gsbetrag ein. thre BesteJIung 

wind nodh Zahlungseingong zur Auslieferung gebwht. 



WeUere Frogen beantwoflet Ihnen geme urtser 
lEjserservice. Sie erreichen ihn direkt unter 
089/46 I3-369A249. 



3L|cii|isuaipisod 



id 06 WGOt stq 



saura 9|iaiJ0A. jap 



oats «w turtKMOywy: s«p w» Ct«PU»Sur3 *Q r 
-u«q»fti7W |||iAf»flV u#»Ji| uxnc (rip 



Meine Bestellung: 














■■ .. - 




DWU- 


0M 






DM 14,- 


DM 






owe- 


DM 








DM 






dws- 


DM 


h>4 IM7 






DM 


pwjscnoie |0M 3,-1 




C«um1iumm< «ut cti« 
\tonlCT*»iT* ut*rtr»fl*n DM 



MS-DOS Thema 




Was ist MS-DOS? 



Das Schlagwort MS-DOS ist 
inzwischen fast jedem Com- 
puter-Begeisterten bekannt. 
Wo her das Betriebssystem 
kommt, das zahlreiche PC- 
Besitzer begeistert, wissen 
nur wenige, 

Seit zirka sieben Jahren gibt es 
erst MS-DOS (Microsoft-Disk- 
Operaring-System). Damals, 
zur Anfangszeit der Mikrocompu- 
tergeschichte, entwickelte Tom Pa- 
terson fur Seattle Computer Pro- 
ducts das Betriebssystem QDOS 
fur deren 8086-Prozessorkarte. 
QDOS {quick-and-dirty-operating> 
system) war, wie der Name schon 
sagt, ein eben mal schnell und feh- 
ierhaft geschriebenes Betriebssy- 
stem Aber es wurde zurn Urvater ei- 
nes der verbreitetsten Computer- 
Betriebssysteme der Welt. 

Bereits Ende 1980 war eine ver- 
besserte Version 86-DOS ent- 
wickelt An dseser Version erwarb 
Microsoft die Rechte. Zu dieser Zeit 
suchte ein machtiger Computergi- 



gant ein Betriebssystem fur seinen 
in der Entwicklung stehenden Mi- 
krocompuier: IBM. Microsoft wurde 
als Lieferant ausgewahlt und so wur- 
de das 8&DOS zurn PC-DOS ent- 
wickelt und auf Prototypen des IBM- 
Personal Computer erprobt. 

Inzwischen wird PC-DOS als eige- 
nes Betriebssystem von IBM vertrie- 
ben und MS-DOS von Microsoft fur 
lBM-kompauble Computer rmt dem 
Prozessor 8086 und 8088 angeboten. 
PC-DOS und MS-DOS sind kompati- 
bel, soweit es urn die vom Benutzer 
aufrufbaren Systemfunktionen geht 

Ein Betriebssystem 
erobert die Welt 

Dadurch laufen alle Programme, 
die for den IBM geschrieben sind 
und nur die bekannten Systernfunk- 
tionen benutzen, auch unter MS- 
DOS, 

Der groBe Konkunent von MS- 
DOS war lange Zeit das Betriebssy- 
stem CP/M, Dieses Betriebssystem 
war zunachst fur 8-Bit-Computer mit 
dem Prozessor Z8G ausgelegt Wall- 



rend MS-DOS 1980 noch in den Kin- 
derschuhen stand, gab es bereits ei- 
ne Menge Anwendersoftware fur 
GP/M. Urn die Anpassung von 
CP/M-Prograrnmen an das neue Be- 
triebssystem MS-DOS zu erleich- 
tem, bauten die Entwickler das MS- 
DOS auf CP/M auf. Inzwischen hat 
sich MS-DOS weiter von CP/M ent- 
femt und sich in Richtung Xenix, das 
von Microsoft entwickelte Unix- 
System, bewegt. 

Die erste fret verfugbare MS- 
DOS-Version 10 war nur auf den Ein- 
satz von einseitigen Diskettenlauf- 
werken ausgerichtet und verfugte 
aus diesem Grund nur uber eine ge- 
rm ge Kapazitat an Hintergrundspei- 
cher Der mitgelieferte Basic-Inter- 
preter steckte allerdingsnoch voller 
Fehler. Darauihm wurde die Version 
1.05 kostenlos nachgeliefert In die- 
ser Version waren die bekannten 
Fehier des Basic-Interpreters aus- 
gemerzt 

Wesentliche Verbesserungen 
brachte die Version 1.1. Das Kern- 
programm unterstiitete nun auch 
doppelseitige Diskettenlaufwerka 
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Dadurch wurde die Kapazitat des 
Hintergrundspeichers stark vergro- 
Bert, Mit der Version 2,0 tat Microsoft 
einen gewaltigen Schritt in Richtung 
eines modernen Betriebssystems. 
Der eingeschlagene Kurs orientier- 
te sich dabei deurlich an den Fahig- 
keiten des Unix-Betriebssysterns 
(hierarchisches Dateisystem, Xenix- 
kompatible Systemaufrufe, Daten- 
umleitung, etc.), 

Im Frilhjahr 1983 folgte die Freiga- 
be der MS-DOS-Version ZX in der al- 
!e bekannten Ftehler der Version 2.0 
korrigiert und landesspezifische Ei- 
genschaften (Darstellung der Uhr- 
zeit, des Datums, etc ) integriert wa- 
ren. 

Mit der Version 3.0 wurden die er- 
sten Schritte auf ein Mehrbenutzer- 
system unternommen, Ebenfalls da- 
m kamen einige neue MS-DOS-Be- 
fehle (LABEL, ATTRIB), Die Freiga- 
be der verbesserten Version 3,1 er- 
folgte im Sommer 1985. 

Inzwischen stent Microsoft kurz 
vor der Freigabe der MS-DOS- 
Version 5.0. Diese Version soli alles 
unterstutzen, was der bisherige 
Stand der Technik fur XT/AT-Perso- 
nal Computer aufgetan hat. Ange- 
fangen von Windows uber Multitas- 
king und Netzwerke bis bin zu 16- 
MByte-Hauptspeicher und hochauf- 
losender Giafik des "Graphics Devi- 
ce Interface* (GDI) von Texas Instru- 
ments, Gespannt wartet die Fach- 
welt auf die Ldsung von Microsoft, 
wie die Kompatibilitatzu Vorganger- 
Versionen seio wird, die zum Ablauf 
der »normalen« PC-Software not- 
wendig 1st. und wie trotzdem die 
Prozessortypen 80386 mit ihren fan- 
tastischen Fahigkeiten unterstutzt 
werden, 

Getteimnis 
MS-DOS-Kern 

MS-DOS ist im Prinzip eine Samm- 
lung von verschiedenen Program- 
men, die zum Betrieb eines R^rsonal 
Computers notwendig sind. Einen 
Computer ohne Betriebssystem 
kann man zwar einschalten, aber 
erst durch ein Betriebssystem 
kommt >Leben« in die Chips. Erst mil 
dieser Programmsammlung wird 
der Computer und seine Peripherie 
(Laufwerk, Bildschirm, etc) fur den 
Anwender sinnvoll und leistungs- 
stark verwaltet. 

Jedes Anwenderprogramm, das 
in gutem Programnuerstil program- 
miert ist, greift auf das Betriebssy- 
stem zu. Direkte Hardwareprogram- 
mierung ist ein Zeichen fur schlech- 
ten Progmmmierstil und im allge- 
meinen verpSnt 



Das Betriebssystem MS-DOS wird 
vom Computer automatisch beim 
Einschalten von Diskette geladen. 
Es lafit sich in vier Aufgabenberei- 
che unterteilen: 

L Verwaltung und Transport von 
Daten 

2. TJntersrutzung und Verwaltung 
des/der BenutzerzugrifTe 

3. Zuteilung und Verwaltung der 
Hardware (Drucker, Bildschirm, 
etc) 

4. Steuerung von Prozessen 

Der Anwender entdeckt nur die 
Date! COMMANDCOM auf seiner 
DOS-Diskette. Insgesamt besteht 
MS-DOS aber aus den Dateien 
IOSYS, MSDOS.SYS, COMMAND- 
COM und einem Ladeprogramm, 
Die Dateien 1QSYS und M3DOSSYS 
sind auf der Diskette werstecktt. 

Heinxelmcinnchen 
MS-DOS 

Beim normalen Anzeigen des Dis- 
ketteninhaltes durch den Befehl DTR 
(fur Directory anzeigen) werden sie 
nicht auigefuhrt. Man sieht aber am 
freien Speicherplatz der Diskette, 
daB ganz schon viele Byte durch die 
versteckten Programme belegt wer- 
den. 

Das Ladeprogramm, das fest in ei- 
nem ROM im Computer installiert 
ist, sucht als erstes nach dem Ein- 
schalten des Computers diese ver- 
steckten Dateien und ladt sie in 
den Speicher des Computers. Da- 
bei ist IO.SYS (Input-Output-Pro- 
gramm) fur die Kommimikation des 
Computers mit alien angeschlosse- 
nen Computereinheiten verantwort- 
Uch (Drucfcer, Bildschirm, etc.) und 
MSDOS.SYS enthalt den orgamsato- 
rischenlfeil des Betriebssystems zur 
Verwaltung der Dateien (Daten und 
Programme). Diese beiden Dateien 
nennt man den MS-DOS-Kem, sie 
bleiben bis zum Ausschalten des 
Computers im Speicher. 

Die Datei COMMANDCOM ist 
der Befehlsinterpreter. Eriiberpriift 
bei jedem Befehlsaufruf (per Tasta- 
tur oder aus einer Datei heraus), ob 
es sich um emen zulassigen Befehl 
handelt. AuBerdem enthalt er die 
Programmroutinen fur die internen 
Befehle (siehe weiter unten). 

Durch das Kommando •COM- 
MAND* wird der Befehlsinterpreter 
in den Hauptspeicher geladen Die- 
ser Vorgang lauft beim Einschalten 
ebenfalls automatisch ab. Man kann 
den Kommando-Interpieter aber 
auch geziell beispielsweise aus ei- 
ner Tfextverarbeitung heraus aufru- 
fen. Damit kommt man automatisch 



in den Einschaltzustand des Compu- 
ters und kann die Fahigkeiten des 
Befehlsinterpreters ausnutzen, wah- 
rend die Anwendungssoftware im 
Hintergrund im Dornroschenschlaf 
wartet. Mit dem Befehl -EXIT* 
springt man wieder in das Anwen- 
derprogramm zuruck und *Domros- 
chent wkd wieder aufgeweckl 

Das Wissen um die Aufgliede- 
rung von MS-DOS in versteckte und 
offene Dateien ist fur das Verstand- 
nis des Betriebssystems nicht not- 
wendig. Alle notwendigen Arbeiten 
und SystemkonTigurationen nimmt 
der Computer zunachst selbstandig 
vor und stellt anschlieBend eine Rei- 
he von Befehlen zur Verfugung, mit 
denen der Anwender weiterarbei- 
ten kann. Diese Befehle unterschei- 
det man in interne Befehle und ex- 
teme Befehle. 

Interne Befehle wie beispielswei- 
se DIR, DEL, TYPE oder COPY sind 
im COMMANDCOM enthalten. Sie 
stehen jederzeit ohne weiteren Dis- 
kettenzugriff zur Verfugung. 

Externe Befehle sind als selbstan- 
dige Dateien auf der MS-DOS-Dis- 
kette enthalten (beispielsweise 
FORMATCOM oder MODE COM), 
Wenn Sie aufgerufen werden, muB 
sich die entsprechende Diskette mit 
der Befehlsdatei im Laufwerk befm- 
den, 

Durch die Entwicklung iiber viele 
Jahre hinweg haben sich eine Men- 
ge Befehle angesammelt. Inzwi- 
schen wird MS-DOS meist auf zwei 
DLsketten ausgelieferi: einer Sy- 
stem-Diskette und einer Befehlsdis- 
kette mit den extemen Befehlen. Bei 
den neuen Befehlen einer nachst- 
besseren Version zwar allerdings 
die Kompatibilitat zu Vorgangerver- 
sionen nicht gegeben. Auch von der 
Anwenderseite wurden zahlreiche 
Befehlserweiterungen dem ur- 
sprunglichen MS-DOS hinzugefugt. 
Das hat vor aliem seinen Grund in 
der leichten ZugangHchkek des Be- 
triebssystems. Bei der Entwicklung 
wurde keinesfalis jede Routine ge~ 
schutzt, sondem ganz bewuBt frei 
gehalten. Der Erfolg, den IBM mit 
dieser Methode hatte, ist jetzt am 
Standard-Betriebssystem MS-DOS 
deutlich zu sehen 

MS-DOS ist in langen jahren ge- 
wachsen und dementsprechende 
Programmier-PDwer steckt dahinter 
In den nachsten Ausgaben von 
Happy-Computer wird der Vorhang 
zu dieser Quelle an PC-Program- 
mierung weiter geluftet. Dabei wer- 
den wir auch die Wunsche unserer 
Leser beriicksichtigen. (zu) 
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Der KAUFhOF 

bietet Datensicherheit 




Als Datentrager 1st die Diskette wichtigstes Bindeglied 
zwischen Programm und Computer. Weil kleinste Daten- 
ausfalJe »drop outs* die Arbeit von Tagen zerstoren k6n- 
nen, ist absolute Sicherheit ein wichttger Maftstab far die 
Quatitat einer Diskette, 

^elite^'Disketten gewShrleisten durch umfangreiche 
Tests die Fehlerf reiheit aller verwendeten Materiatien und 
Verarbeitun gsgange. 

Ob 5 T 25" Oder 3,5"-Dlsketten — *efite*-Disketten sind 
nach dem weltweit gultigen ANSI-Standard (American 
National Standard Institute = vergl. deutscbe DIN-Nor- 
mung) zu 100 % gepruft — eine Garantie fur extrem lange 
Lebensdauer! 



;„626' >^%& 



■>elite«-Disketten. 

3,5*, 2D 

2S 2D. fur atle zwei- 
seisgen 3,5"-Lauf- 
werke 

100% gepruft 



10er-Pack nur 



49, 95 



»elite«-Disketten, 
3,5", 1D 
1S/2D, fur alle ein- 
seitigen 3,5 * Lairf- 
werke 

100% gepruft 





10 Microdisketten 3 V 



nut outomotischem 

135 TR 




10 Microdisketten 3/2" 



fur dte rweaeibgw 3Vt**LouWi« 



mil automatischem 
\ferscWu6 

135 TPt 




Bestellschein 



criKricten an. 
KauftWf AG, KE 614'8uT&teCrW*, 
ftjsfia* 1D-I00S. SO00 t 



lOw-PackunoSn *sfite^D>$*etten 3,5 M D zum fire© von js 39.95 

lOer-P&cfcuneen KfM^ CHsKetlen 3 5* 2D 2um Preis van je 49,95 

10er-Rac*u?i9eft «kl&«-E>5fcene.- 5,25", '10 2um Prws von ,e t4.95 

10er-itoc*ur>$eft «*te«-»5*etten 5 25 V2D fum Press von je 19,95 

□ per Nachnatvne □ ^rechnunflssc' i wk a" 1361 

T^aro&Tforriaroe 

Strs&e'HaignuTnfTigf: 

PLZOt 



ID 



for ofte eimeitigafi 3% *-loofwerka 
100%gapKift 



j P&stKarte Weben. nnl 60 Pf haitowen. Brief; SO Pf Pom" 
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Die preiswerten 
Kompatiblen 



Personal Computer mit MS- 
DOS outer 3000 Mark? Zahl- 
reiche »Kompatible« sind so- 
gar noch preiswertejr! Sie 
lohnen sich auch for daheim. 

Viele Anwender durstet es 
nach »ernsthafter« Compu- 
teranwendung. Fur sie ist die 
Zeit des Spieietis vorbel Da Heim- 
computer nicht Mr alle Anwendun- 
gen gleichermafien geeignet sind, 
stelltsich die Frage, welches profes- 
sionelle Gerat geeignet erscheint. 



Es sind dies die sogenannten MS 
DOS-Computer (sie laufen alle unter 
dem Betnebssystera MS-DOS). Der 
Preis dieser Computer bewegt sich 
sehr stark abwarts und es wild wohl 
noch einige Zeit dauem, bis der ar> 
solute Tiefpujikt eneicht ist. Set) on 
jetzt gibt es die ersten Minimalkonfi- 
gurationen fur unter 1000 Mark. Al- 
lerdings ist so ein Gerat noch nicht 
optimal einsatzfahig, weil man meist 
noch diverse Zusatzkaiten braucht. 

Beim Kauf emes Kompatiblen muB 
man sich sehr genau informieren, 
mit welchen Erweiterungen er aus- 



gerustet ist und welche man sich zu- 
satzlich kaufen mufi. So manch billi- 
ge ^Compatible haben sich im nach- 
hinein als recht teuer herausgestellt, 
wed man noch einige Karten zusatz- 
lich kaufen muBta Prufen Sie erst, 
ob das gewiinschte Gerat auch Ih- 
ren Erwartungen entspricht. Ver- 
gleichen Sie auch das Angebot der 
Steckkaiten, da sich hier einiges an 
Geld spaien lafit. Gebrauchte 
Steckkaiten zu recht gunstigen Prei- 
sen finden Sie zum Beispiel im Klein- 
anzeigenteil der verschiedenen 
Fachzeitschriften. (kl) 



MS-DOS-Computer unter 3000 Marie 


a) Praduktnaine 
hi HeisteQer 

c) Pntb (Mark) 

d) Anbi'jtsr 


a) Processor 

b) Takt 

c) RAM 

d) R O M 


Tastamr 

a) Nona 

b) Anfbau 

c} AmaM der 
Fiinktionstasten 


aj BLl dschir manschEu J"j 
b) Schniltsteljen 


Besooder- 
beitea 


a) Lietenumfang 

b) Ziibebor 


a) Abaco 16 £ 

b) Abacomp 
ci 997,50 

d) ABA 


a] 80S6 

b) 4.77 

CJ 356 KByte 
d) S KByte 


a) DIN 

bj abges. ZLtfernbtock 
c)10 


a3Vki«AiGB 

b) Diskettcruaufwodc 


mit 7 kg Co- 
wi-ht tzBQbar 


a) t DiskencnlaufWerk 360 
KByte. GreBkkarte 

h) RAM-Erweiterung aid 640 
KByte. 3. Laufweik. Festplatte 
10/20/30 MByte, Dmcker- 
schnittsteUe 


a} ICO 360 

b) k, A. 

c) I2S2.- 

d) KJE 


a) 30B6 

b) 4,77 MR: 

c) 256 KByte 

d) 3 KByte 


a) DIN 

b) abges Ziflemblock, 
Kesettasts 

c) 10 


a) Video, RGB 

b) RS232, Centionics, Mans. 
Festplatte, alles al» Option 


k, JL 


a) 1 Diakettenlanfweik 
360 KByte 

b] SchiuturtcLlon. Monochrome 
Gmfikkar.e 


a) ICO 360S 

b) fc A 

c) 1443.- 
■1 K]E 


a] eoee 

M4.77 MHz 

c) 640 KByte 

d) 6 KByte 


a) DIN 

tO abges Ziffembiock. 

Resettaste 

c>10 


a>Vfctec, RGB 

b) R5332. Centronics, Maua, 

Festplalte bIb Option 


k A 


a) 1 Diskette nlaufwetk 
360 KByte 

b) SchninaieUen . Monochrome 
Gf^fiJckaite 


a) Tandy 1000EX 

b) Tandy 

c) 1495.- 

d) TAN 


a) 8053 

b) 4.77/7.16 MHz 
cj 266 KByte 

d) 16 KByte 


a) Deutsche Umlaute 
b} abges ZifTernblock 
c)l3 


aj RGB 

b) Cc-r.irorucs. ]c>-nck 


k A 


a) t Diskettetilaufweik MS DOS 
2X1 CWBasic 

b) Monitor. Maus. onemes 
Laufwetk 


a) ico no 

b) k. A. 

c) 1869.- 

d) KJE 


a) BOSS 

b) 4J7Mtb 
C) 366 KByte 
d) 8 KByte 


a) DIN 

b) aboes ZfflernbLoek. 
Resettaste 

cj 10 


a) Video. RGB 

b) RS232, Centronics. Maus, 
Festpkne. alle ? als Option 


kA 


a) 2 Disketteniaufweike 
380 KByte 

b) SS232, Centronics. Festplane 


a) ICO 72CS 
bj k A 

c) 1719 — 

d) KJE 


a) BOSS 

b) 4,77 MHz 

c) 640 KByte 

d) B Kbyte 


a} DIN 

b) abges, Zdfemblock. 
Resettaste 

tj) 10 


a) Video. RGB 

b) RS232, Centronics. Matw, allea 
ale Option 


k a 


a) 2 Diskenenlaufwerke 
360 KByte 

b) Schmttsiellen. Monochrome 
Gtaiikkarte 


a) Abaco 18 

b) Abacomp 

c) 1995- 
dj ABA 


a) 906*3 

b) 4.77/6 MHz 

c) 640 KByte 

d) & KByte 


a) DIN 

b) abges. Ziffernblock 
abges. Cursortasten 

c) 30 


a) Video, RGB 

b) R5232, Centronics, joystick 


2 Jahre Vbllgm- 
rantie, IBMXT- 
kompatibel 


a) 2 Diskettenlaurwerke 
640 KByte RAM. 
Textvcraibe^ungsprogramim 

b) Festptanon bis 60 MByte, 
RAM-Ermiiterung bid 8,3 MByte 


a) PC 1913 

b) Schneider 
e) ab 1999- 
d) COL, SCH 


a) 6066 

b) B MHz 

C) 613 KByte 
d) 64 KByte 


a) DIN 

b) aJbgea. ^iffemblock 

c) 10 


aj RGB 

bj RS233, Centronics. Joystick 
Maus, Festplatte, Disketten- 
Jaufwerk 


GEM wird aaf 
Diskette mitge* 
liefert 


a) Maus. MS- DOB DOS-Phi*, 
GEM, Monitor, Laufwcrk. 
Tastatur 

b) ZubehOr wie bet IBM 


a) Mlcom-PC 3 
b> M Leoret 
03393,- 
d)M!C 


a) V30/6098-2 

b) 4.77/8 MHz 

c) 640 KByte 

d) 84 KByte 


a) DW 

b) abgea. ZiKemblock. 
abge!!? . Cunaoit asten 

c) 20 


a) Vldea RGB 

b) RS232. Centrofiics, Joysdck. 
Maus r DisketienJaufwerk. Kaaset- 
teniaufwerk. FestpEatte, Model- 
port 


AT4hn!iches 
Gehause. star 
kes Nelzteil 


a) MS-Windows, Tastatur. 
Floppys 

b) Harddisk Colotschizm 
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*.) Produklnaro* 
bj He retell er 
c) Prei* (Mark) 


a) Frozewor 

b) Takt 

c) RAM 

d) ROM 


I&stator 
a) Norm 
b} Anfban 
c) Anzahl der 
Faidctioiutajrtea 


a) BildacbirmajMchlaB 

b) Sck&ittttelXen 


BecoEtdef*' 
beftea 


a} IiefettuBfang 
fa) Znbchdr 


a) ICO 30 MB 

b) k. A. 

c) 2430 - 
dJKJE 


a) 8088 

b} 4,77 MHz 

c) 2S6 KByte 

d) 8 KByte 


a) DIN 

b) abges. Zuteiriblock, 
Reaettaste 

c) TO 


a) Video. RGB 

b) RS332. Centronics, Maus al» 
Optidn 


tJL 


a) Festplane, DiakHttanianlweik 
b} RS&32. Centronics 


a) ICO AT I 

b) k. A. 

c) 2B99,- 
d; KJE 


a) 6086 
bl6/B MHz 
umschaJtbar 
c> 640 KByte 

d)kA. 


a) DIN 

b} abges. Zdfembiock. 

Cuisorbiock 

c) 10 


a>Videe. FOB 

b) RS332. Centronics, Maus ais 
Option 


k A 


a) 1 DiakertenJautwerk 
1,2 MByte 

bj RS332. Cennonics, Festptatte 


a) BondweU 
BW-8 Portable 

b) Bon dwell 

d) KJE 


a: aOBS 

b) lc A. 

c) 612 KByte 

d) 8 KByte 


a) DIN 

b) kA 

c) l0 


a) Video, RGB 

b) RS232.. Centronics, Disketten- 
lautwedc Festplatte, 


LCD-Bild 
schimt einga- 
bailt 


a) 3^-Zol)'Diskattenlaufwe rk, 
Uhr. Textsystem 
h) 5' 4 -Zoil-Laufwerk 


a) MBC &9G 

b) Sanyo 
e) 2736,— 
d i HK1 


a) SOBB 

b) B sehaJtb 
4.77 MHz 

c) 236 KByte 

d) k. A. 


a) DIN 

b) abges. ZiffBrnhiock 
c.'i io 


a) Video, RGB 

b) RS232, Centronics, Disketten- 
laufwerk, Festplatte, 6 IBM- 
SteckplS&e 


V A 


a) MS-DOS 211. GW-Bssic, 
Editor. Debugger, Diskettes 
kufwerk 360 KByte 

b) k A. 


a} MBC BSC 

b) Sanyo 

c) 2736- 

d) KRi 


a) 9066 

b) 4 h 77/BMHi 

c) 356 KByte 

d) 8 KByte 


a) DIN 

b) abges. Ziffemblock 

c) 10 


a) RGB 

b) Centronics, Dtskettenlaufwerk. 
SyGtembus 


Erweeie rungs- 
steckplatze 


a) Colour-Grafik-Adapter 

b) MonitoL Festplatte, Ecbtzeit- 
uhr. serielie Sc hruitstelle 


a) Olivetti MIS 

b) Olivetti 

c) 2990,- 

d) LIN 


a) 8088 

b) 4,77/8 MHz 
CO 356 KByte 
d) 16 KByte 


a) DIN 

b) abgea- Ziffemblock 

c) 10 


a) Video, RGB 

b) RS232. Gentroiucs 


k . A- 

1 — 1 


a) I Diskette nlaufwetk 

b) RAM-£rweiterung, Maus- 
SobnirtsteQe 


a) Multitech 
Popular: SOG 

b) MiiHitech 

c) 2395,- 

d) MUL 


afflOSa 
b)4,77MKa 
c> 356 KByte 
d) 16 KByte 


a) DIN 

b) abges Ziffemblock 

c) 10 


a) Video, RGB 

b] RS332, Centronics, Joystick 


k-A. 


a) 360-KByte-Diskertenlaufwejk, 
Farbgrafik Karte, Monoclumm- 
Monitor MS-DOS 2,11 

b) k.A- 


a) Zenith Z-I4B 
College 
biZenLfh 
c}2995 — 
d) ZDS 


a) 8088-3 

b) 4.77/8 MHz 

c) 512 KByte 

d) 16 KByte 


a) DIN 

b) abges. ZiiETembSock, 
abges. CtttBorblock 

c) 10 


a} RGB 

b) RS232, Centronics 


Turboschaiter 
furSMHz 


a) 2 x 360-KSyte-Diakattaa' 
laufweiK Faxbgiafikkaxte CW 
Basic. HandbuCh, Monitor 

b}kA 


*)WY L40OO3 

b>Wyse Techno 

■ nrl u 
|u yr 

cl 2863.- 
d) MET 


a) 8068 A 
b} 9,54/4,77 MHz 
c\ B40 KBvte 
d) !6 KByte 


a) deutsche Umlaute 

b) abges. Zjjfemblock, 
Cursorblock 

c) 10 


a) RGB 

b) RS232, Centronics. 


IBMrr-kornr 
papbel, 
2 freie Slots, 
640 KByte, 
CGA-Adapter 
Kaite 


a) HC/CG^inantresfcAdairtBr- 
Earte, MS-DOS 3 J. GW-Basic 
b> aO-MSyte^larddiak, CGA- 
Monitor EGA-Kane 


a) Tandy 1000 SX 
bit Tandv 

I- ■ I A 1 '—1 J 

c) 299G H - 

d) P!C 


a} 8088 

b) 4,77/7,16 MHz 

c) 913 KByte 
d}kA. 


a) DIN 

b) abges, ZifTemblock 
Resettaster 

c) 12 


a) Video, RGB 

b) Cantronics, Joystiek, Disketten- 
taufwerk. Fearplatte 


k A. 


a) Diskette nlaufwerk 

b) k. A, 


a] Commodore 

PC 1041 

bl Corrtmodosns 

dyltahharidel 


b) 4,77 MHz 

c) 6 13 KByte 

d) k. A, 


a) DIN 

b) abges, Ziffemblock 
Cui&oitasten 

c} 10 


a) RGB 

b) RS332 t Centronics, 


SSteckpfitza 


a) kA_ 

b) k. A. 


a) Ergo Turbo 1 

b) Ergo 

Electronics 

c) 2998,— 

d) Fachhar.de] 


a) 8Q86-2 

b) 4,77 /8 MHz 

c) 812 KByte 

d) k. A. 


a} DIN 

b) abges. Ziffemblock 

c) to 


a) RGB 

b> RS2 32, Centronics.. 


S Slots, 

640 KByte on 

Board 


a) Monochrom-Crafik-Karte 

b) t A- 


Weiiere Inicimationen bet: 

ABA: AM CO MP, Krtnsbetge? Weg 24, €000 Frankfurt am Main 50 MIC: Micom Entwiekfting^ und YenriebsgeaeUscliafi, 

COL Cornputerladen XI Osteite passage, Kreuzstr. 9, 8940 Memnuhgen Wuslenhofer So. 6, 5600 Wuppeml 

HKE: Hana Kelmex. Biuomaj^hinen HGmbH, Siemensstr, 23, 6733 Basloch/Pfalz MUL: Multiteck Unaegangste 9, 4000 DflssektanT 1 

KJE: Elans Jesehke Hard- und Software. Adelhaidstt 2, 62*3 Kcnigstein PIC; Fiimger Computer, Wa7im<par L 8380 I^ndau/Isai 

KM: Krischer Compuletfechiuk, Nopptnsstj. 10, S100 Aachen S€H SchraideJ RundfunkwterkB, Sih^tr I S939 Turkheim 

UN; Linus Schmidt, Hindenburgeistr. 65, 4060 Vieisen 12 TAN: Tandy Computers, CJiiKtweiisnL U, 4030 Ratings* I 

MET; Metrologie, Hansastr. 16, 8000 Munchen 31 ZDS: Zenith data systems, RobenBoseh-Str, 32-38, 6072 Droiekh 
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Kartenspiele 



Eute bemerkenswerte Eigen- 
schaft der Personal Computer 
ist ihre Fahigkeit, sich duich 
Einschub einer oder mehie- 
rer elektromscher Baugrup- 
pen in kleine Traumcomput er 
zu verwartdeliu Manch einer 
mag es kaum glauben, was in 
diesen »Steckkaiteii« steckt. 

llffenn man einen IBM-PC 
Vwlflr oder einen kompatiblen 

VW Computer naher betrach- 
iei fallen eine Reihe von Schlitzen in 
der RUckseite des Gehauses der 
Zentraleinheit auf, Hinter diesen 
Schlitzen verbirgt sich eine der in- 
teressantesten Eigenschaften die- 
ser Computer: »Slots«, Ein Slot 1st ei- 
ne Flatinensteckleiste im Inneren 



des Computers (meist auf der 
Hauptplatine), gedacht zur Aufnah- 
me eines 62poligen Platinenstek- 
kers mitsamt zugehoriger Platine, 
Auf dieser Platine, Erweiterungs- 
board, -platine oder auch einfach 
»Karte« genannt, befinden sich elek- 
tronische Schaltungen, die das Herz 
eines Computerbesitzers hoher 
schlagen lassen Der §normale* PC 
ist in der Regel ein relativ sparta- 
nisch ausgestattetes und eiiifach 
aufgebautes Grundgerat. Das be- 
deutet, er besitzt einen Speicher von 
derzeit durchschnittlich 256 KByte 
(der erste IBM-PC »protzte* sogar 
nut winzigen 32 KByte RAMI), ein 
oderzwei Disketienlaufwerke, even- 
tuell erne Festplatte, dazu Tastatur 
und Monochrom-Monitor mil den 
entsprechenden Anschliissen, so- 



wie einen parallelen Port zum An- 
schluB eines Druckers. In erster li- 
me waren die IBM-PCs zur Text- und 
Zahiendarstellung gedacht und ver- 
fiigten aus diesem Gnind uber kei- 
nerlei Grafikfahigkeit 

Ende off ett 

Zum Gliick wurden die PCs je- 
doch als noffenes System* konzipiert. 
das heiiM der Hersteller liefi eine 
Reihe von Steckplatzen fur zukunfti- 
ge Erweiterungen frei. Das Prinzip 
dabei war, den Systembus des PC 
einfach »durchzuschleifen«, Alle 
Steckplatze sind untereinander 
uber zwei Anschlusse, Masse und 
I/O-Check elektrisch verbunden. 
Pro Steckplatz existieren 20 AdreB- 
und sechs bidirektionale Datenlei- 
tungen, dazu noch Interrupt- Steuer- 
und Versorgungsspannungsleitun- 
gen< Wird nun eine Karte in einen 
freien Steckplatz eingebracht so 
wird diese Karte zu einem integrier- 
ten Bestandteil des PC Was aber ist 
nun so eine Karte, oder besser aus- 
gedruckt, was fur eine Funktion hat 
sie? 

Die Karte ist ein Trager fiir unter- 
schiedlichste Hardware-Erweite- 
rungen. So kann man zum Beispiel 
eine Grafikkarte implementieren, 
die den Textcomputer zum Zeichen- 
kiinstler werden laBt. Neben dieser 
wohl bekanntesten Erweiterung gibt 
es jedoch noch andere, interessante 
Zusatze. Darunter befinden sich un- 
ter anderem zum Beispiel eine se- 
rielle Schnittstelle, Joysuckport und 

Graf ik-As und 
RAM-Bube 

Farbmonitorausgang (fiir Heimcom- 
puter praktisch Standard). Eine 
Joystick- oder Mausschnittstelle be- 
findet sich oft auf der Grafikkarte, ei- 
ne Farbgrafikkarte beinhaltet dazu 
den FarbmonitoranschluE Bemer- 
kenswert ist, daS zum Beispiel beim 
IBM-PC der Textmonitor- und 
Drucker-AnschluB ebenfalls auf ei- 
ner Karte untergebracht sind. Das 
bedeutet erstens, daS diese Schnitt- 
stellen eigentlich nicht zum Compu- 
ter gehoren, also quasi Zusatzaus- 
stattung sind, und zweitens, daB be- 
reits em kostbarer Steckplatz (ftlnf 
gibt es beim IBM-PC insgesamt) 
durch diese *Grundausstattung« 
blockiert wird, Kompatible Compu- 



ROckansicht 



SIGNALNAME 



GND 

+RE5ET DRV 
+5V 

+1*02 

-5VDC 
+DRQ2 
-12V 

RESERVED 
+ IZV 
GND 
-ME WW 

-mm 

HOW 

-IOR 

-DACK3 

+DRQ3 

-DACK1 

+PRQ1 

-DACKO 

CLOCK 

+IRQ7 

+IR06 

+IR05 

+ IROJ 

-DACK2 

+T/C 

+ALE 

+5V 

+OSC 

+CND 



-- 81 A1 



-- BIO A10 



920 A20 - - 



B31 A31 



SIGNALNAME 



+J/0 ch CK 

+07 

+06 

+05 

+04 

+03 

+D2 

+01 

+00 

+ 1/0 CH RDY 

+AEN 

+ A19 

+A19 

+A17 

+A16 

+A1& 

+A14 

+A13 

+A12 

+A11 

+A10 

+A9 

+A8 

+A7 

+A6 

+A5 

+A4 

+A3 

+A2 

+A1 

+A0 
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Commodore 128 



K. Schramm 
1986. 470 Scitan 

Auafohrlkiri dokUFnonii4Htt9 Uallno 
alitor BeirtstosBystem-RoLrtinen 
(DOS) Mil kcmplnttem, lalilunga- 
lAMQom OlBkettenmomtor. 
Besl-Nr. 90 H 5 
tSBN3-JJ80U0'185-9 
DM 62,<feFr 47,flO.«S4D£.eO 















CP/M3.0 


J. Hwckstndl 

CPJM 3.0 Amnndirhandbuth C120 

t9W, 260 SeHen 

Eln unenibflfifllcheg NactochlBgewerk 
Par die praktlscitt Artoll irttt CftM 3-0. 
Mil ^taton Bfllspiekjn (0* de-n E'lnwtt 
und dlfl Vfrrwcndung dot Hlll&prp- 
gramme und Anleitung mr Imptamsn- 
tierung und Siandwdwrwallung; 
flest-Nr »0t«« 

DM B2,'feFr47.aaft$405,60 


ANWENDEH 
HANDBUCH 


C128 




1 



1 

itollmnnn 
C12B Program mi*r<m In Maachlntnuprachi 

1988.270 Seifcn 

fin Li'hJ- und LPbung&bueh mil iirtgow&hHefi 

RDM- und RAM-flwrtlnon Itir die EntwlcMurtg 

von elgeneri AsMmbtorprogrnmrifln 

BbsI Nr 90Z13 

ISQhl 3-89OQ0-2W.B 

DM SSraFr 47,80*9 408,00 
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Bcal-Nr 804 10 
ISBN 3- 89090-4 18-6 
DM «^fr54.aOtoS 460,20 




GRAFIK- 

PROGRAMMIERUNG 

CI28 




I Mi Hui 

Worn CM turn C12B 

1987. 200 Snileri, Ink) DlsknUa 

BASIC 7 Mr Forigasehr<rtorH». C6<-Prc- 

QrtwrirrMS umtcnr(»wv F«fc* » Poktt zum 

CU8. MogchlnaruprHcris, BfllAhlwrwal- 

torung. Pfogranmiwron win Windows 

Btftl-Nr. 90402 

lSaN3-B9O90-4O2-S 

DM M,'.tfr M.IOttS 382,20 





Grail* progra mm toning 121 

1888, ISO Solion. Ink). Dlakolto 
Dfe buimlflfwicto Well tor Grifik, «nd4ri an lahlrctehBn | 
AmfflndunpbtfwpwlLm In BASIC 7.0 und Assembler 
Sprites. Shapes, Anlma|len#n 
B«Bl.-Mr. 90202 
ISBN 349090-2024 
DM J2,^Fr 47.80.03 406.80 



fl ScHlnolft.'M Bnlun 

Cm ROM-Lltllno: BASIC 7.0 Batrtohaayaltm 

1988, 470 Salltn 

Auafdhrllch tfokumonilerios Listing dor BelrwtMrtysterri Ftoullnon 
m« toWlfcrtor Dwchrvlbiung dw Slruklur und Artmll«wm(«« dw 

lUSH.MnlrTim'Livn 

BOH -Nr. 902 20 

ISBN 3 BS090 a?Q-0 

DM «.-*fr Afi.lOv&S 382,20 
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MS-DOS Thema 



PC-SIG: 
Das groBte 
Softwarehaus 
der Welt 



ter bieten hier oft mehr: eine fest ein- 
gebaute Fterajlel-Schnittstelle, mehr 
Slots oder gar eine Farbgrafikkarte 
im Lieferumfang. Dafur wird so 
mancher Anwender dankbar sein, 
derm der Preis fur eine Zusatzkarte 
ist nicht von Pappe. So muB man fur 
eine Monochrom-Grankkarte em 
paar hundert, fur eine EGA- (Enhan- 
ced Graphics Adapter) Karte sogar 
uber 1000 Mark auf den Tisch legen. 

Kreuz, Pik # 
Kara, Hen 

Senelle Sohnittetelien findet man 
oft auf sogenannten Multifunction- 
Karten, Auf diesen Erweiterungs- 
boards befcnden sich, wie der Name 
schon sagt r mehrere Funktionen, so 
zum Beispiel die eben angesprc- 
chene serielle SchnittsteLle, eine 
Uhr, meist batteriegepuffert und 
ahnliches. Weitere bekannte Erwei- 
terungen sind etwa eine Speicher- 
eiganzung und RAM-Floppy. Eine 
RAM-Floppy simuliert ein Diskettes 
laufwerk. Dabei wird der Inhalt ei- 
ner ganzen Diskette in die RAM- 
Floppy geladen und sobald nun der 
Computer einen Diskettenzugriff 
ai^fuhrt. wird statt des Laufwerks 
die RAM-Floppy angesprochen, 
Diese Methode verkurzt die Zeit fiir 
den Datentransport erheblich. Pro- 
gramme die sehr haufig auf Dis- 
kette zugreifen werden dadurch 
wesentlich schneller. 

Andere Erweiterungen in Fbrm 
von Karten fiir PCs sind zum Beispiel 
SpracheinVausgabe, Festplatten- 
Controller, Steuerungscontroller fur 
exteme Gerate. Druckerspooler 
AD-/DA-Wandler und zusatzliche In- 
terfaces fiir spezielle oder indu- 
strielle Anwendungen. Da bei einer 
solchen Full© von Anwendungen 
der Platz im Inner en eines Compu- 
ters schnell knapp wird, gibt es auch 
Zusatz- Boxen mit weiteren' Steck- 
plateen und eigener Stromversor- 
gung. 

Fur nahezu unbegrenzte Erweite- 
mngsmoglichkeiten ist gesorgt. 
Uber den Systembus des PC kcn- 
nen insgesamt 512 Sekundar ad res- 
sen angesprochen warden. Das 
heiftt, daB theoretisch uber 500 
Funktionen, Schnittstellen oder an- 
dere Erganzungen in Kartenform 
zum urspriinglichen Computer hin- 
zugefugt werden konnen. Vorausge- 
setzl dafl erstens die Karte von der 
GrG&e her paSt, und zweitens, sich 
die verschiedenen Karten unterein- 
ander »vertragen*. Hier gibt aber 
nur ein Tbst beim Fachhandler Aus- 
kunft. 



»Public-Domain-Softwafe<< 
sind Programme, die legal ko- 
ptert und weitergegeben wer- 
den durfen. wPC-SIGc ist welt- 
weit der groBte Artbieter die- 
sex Fastumsonst-Program- 
me, die sich an Qualitat self en 
Muter kommerziellen Fro- 
dukten verstecken miissen. 
Doch die Philosophie der frei- 
en Software beginnt Rost an- 
zusetzen. Schluckt der Kom- 
merz die Public-Domain? 

MB in neuer Computer wird am 

M 18.1.1983 auf den amerikani- 
^■schen Markt geworfen. Er 
hat einen neuen Processor, den Intel 
8088. Sein Name: IBM-PG Sein grea- 
ter Vorteil: Er ist erschwmgLich, auch 
fur Heimanwender Doch die Soft- 
ware ist rar und bleibt far Hobby- 
ists n unbezahlbar* So schliigt An- 
fang der 80er Jahre die Stunde der 
Userclubs, Tausende von PC-An- 
wender clubs schieSen aus dem Bo- 
den und machen den bis dahin exi- 
stierenden CP/M- und Apple-Clubs 
Konkurrenz, 

Es ist wie in guten alten CP/M-Zei- 
ten. Zuerst wird kopiert: Die teuren 
Anwenderprogramme wie Word- 
star oder dBase werden gerneinsam 
gekauft, der eventuell vorhandene 
Kopierschutz entfernt und die ge- 
knackten Versionen verteiit. Die Ko- 
pien zirkulieren, werden weiterge- 
geben, Wordstar wird auf diese 
Weise das am haufigsten kopierte 
Programm aller Zeiten. (Nach Schat- 
zung der Firma Microsoft existieren 
von Wordstar uber eine Million 
Raubkopien.) 

Aber wo es keine Software zu kau- 
fen gibt, da gibt es auch nichts zu ko- 
pieren, Vor allem bei den Utilities, 
den nutzlichen kleinen Anwender- 
programmen, gibt es nichts, derm fur 
die Sofrwarehersteiler ist die Pro- 
dukrion solcher kleinen Programme 



nicht lukrativ genug. So werden in 
den amenkamschen Computer- 
clubs die Programme selbst ge- 
schrieben, Und was ein richtiger 
Compute rfreak ist, der hat sich auch 
schon mal uber die astronomischen 
Preise der Firmen geargert. Des- 
halb werden die selbstgeschriebe- 
nen Programme kostenlos oder ge- 
gen einen kleinen Unkostenbeitrag 
angegeben. Eine neue Art von Soft- 
ware ist entstanden; Public-Domain 
— dfTentliches Eigentum. 

Aber nicht nur Utilities entstehen 
in dieser Zeit: Andrew Flugelmann 
arbeitet am »ersten vernunftigen 
lermmalprogramm fiir IBM-PC und 
lBM-PCjr«, nennt es >PC-Talk« und 
vertreibt es als nFreewaren, worun- 
ter er Software ohne Kopierschutz 
versteht. Jim Button schreibt das Da- 
tenverwaltungsprogramm »PC-File« 
und ein brauchbares TDabellenkal- 
kulationsprogramm namens i*PC- 
Calc«. Und Bob Wallace entwickelt 
die Textverarbeitung ^PC-Write*, 
das inzwischen wohl popularste 
Public Domain-Programm. 

PC-Calc r PC-FiIe r 
PC-Talk und PC-Write 

Und sie alle bringen ihre Pro- 
gramme in den Softwarepool eines 
kleinen Userclubs ein: In die Soft- 
warebibliothek der ^Personal Com- 
puter Software Interest Group* — 
der PC-SIG 

»PC-File« beispielsweise wurde 
als PC-SIG-Diskette Nummer 5 der 
dffentlichkeit angeboten. 

Inzwischen ist die Soft warebiblio- 
thek bei Diskette Nummer 664 ange- 
kommen. Die Tendenz ist steigend. 
Die PC-SIG-Mitarbeiter rechnen mit 
weiteren zweihundert bis dreihun- 
dert Disketten pro Jahr. Denn die 
zahllosen Freaks sind nicht die einzi- 
ge Quelle, aus der die PC-SIG-Soft- 
warebibliothek gespeist wird. Ob- 
wohl der Idealismus der Computer- 
enthusiasten und der Wettstreit der 
verschiedenen Computerclubs un- 
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PC-SIG 

Die PC-SIG ist mit ihren mehre- 
ren tausend Mitgliedem nicht nur 
eine der groSten Usergruppen 
der Welt, sondem mit den vielen 
tausend Programmen auch das 
groBte Sofrwarehaus der Welt. 

Fur 35 Dollar imjahr konnen Sie 
bei PC-SIG Mitglied warden. Da- 
fur erhalten Sie die monatliche 
Zeitschrift *PC SIG News Magazi- 
ne* , einaktuelles Inhaltsverzeich- 
nis aller verfiigbaren Disketten 
sowie Rabafte beim Bezug von 
PC-SlG-Disketten 
PCSIG 

1030 Easte Duane Avenue 

Suite D 

Sunnyvale 

California 94086 

USA 



tereinander immer noch die mei- 
sten und besten Programme hervor- 
bringt Denn eine noch schnellere 
Bildschirmausgaba einen komple- 
xeren Tastaturtreiber, eine lei- 
stungsfahigere Such-, Hardcopy- 
oder Sortierroutine oder ein besse- 
res Spiel zu schreiben als die Kolle- 
gen vom benachbarten Computer- 
club, 1st fur viele Freaks Ansporn ge- 
nug, sich tage- und wochenlang vor 
den Computer zu setzen und zu pro- 
grammieren. So entslanden profes- 
sionelle Utilities von der RAM-Disk 
bis zum kompletten Programmierer- 
Tool (Einige der wichtigsten Utilities 
und Programme aus der PC-SIG-Bi- 
bliothek haben wir im Happy-Com- 
puter-Sonderhefl 14 ^Software* aus- 
fiihriich beschrieben,) 

Eine weitere wichuge Quelle von 
PC-SIG zur Erweiterung ihrer Soft- 
ware- Bibliothek sind staatlich gefbr- 
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Der heldenhafte PC-SIGman kaim sich in jedes Laufwerk zwangen. Ei kampft gegen 
uberteuerte und uBtewntwickelte Software (ansi PC-SIG News Magazine 1/87) 



derte Forschungsprojekte der gro- 
Gen ameiikanLschen Universitaten 
Die Forderung mit offentlichen Mit- 
teln ist in den USA haufigmit der Auf- 
lage verbunden, daS die Ergebnis- 
se offentlich zuganglich gemacht 
werden. Aus dieser Quelle entsprin- 
gen oftmals Programme mit hohem 
wissenschaMichen Anspruch. Das 
Terminalprogramm »Kermit« bei- 
spielsweise wurde 1981 in der •Co- 
lumbia University Center for Com- 
puting Activities* im amerikani- 
scben Bundesstaat New York ent- 
wickeli um einen Standard fur die 
Ubertragung von Binardateien zwi- 
schen GroBrechenanlagen zu sei- 
zen. Inzwischen gibtes Implementa- 
tionen von »Kermit* fur iiber tausend 
verschiedene Computertypen, Die 
MS-DOS-Variante ist auf Diskette 
Nummer 41 bei PC-SIG zu bekom- 
men. Und die Ergebnisse der For- 



Begriffe der f reien Software 



Es gibt eine ziemlicbe Begxiffs- 
verwirrung auf dem Gebiet der 
freien Software. »Public-Domain« 
und ^Freeware* werden zum Bei- 
spiel fast immer verwechselt. 
Nachfoigend eine kurze Erlaute- 
rung der g&igigsten Begriffe: 

Public-Domain; (wbrtlich: dffent- 
licbes Gebiet) Programme, deren 
Autoren auf die Ausubung ihres 
Copyright verzichten, und die oh- 
ne Einschrankungen frei kopiert. 
geandert und weitergegeben 
werden konnen. 

Shareware Oder Uaer-supported 
Software: Programme, die frei ko- 
piert, aber nur nichtkommerzieli 
vertrieben werden durfen, Sie 



diirfen dabei weder geandert 
noch durfen Programmteile auf 
den Kopien weggelassen wer- 
den. Bei regelmaBiger Benut- 
zungmuB der Anwender sich ent- 
weder registrieren lassen oder 
einen bestimmten, im Programm- 
vorspann festgelegten Geld be- 
trag Uberweisen. Samtliche 
Rechte liegen weiterhin bei den 
Autoren. 

Freeware: Nach einer Definition 
von Andrew Flugelmann sind 
Freeware-Programme Program- 
me ohne Kopierschutz. Inwieweit 
sie benutzt. kopiert und weiter- 
gegeben werden dilrfen, ist im 
Progiammvorspann oder in den 
Hilfstexten angegeben. 



schungen des Ridgetown College of 
Ontario, der University of Minnesota 
und des Alberta-College zum The- 
ma Landwirtschaft mundeten in drei 
Disketten (Mummern 459, 460 und 
461) mit »Assorted Agricultural Pro- 
grams* fur Farmverwaltung und 
Tierhaltung, 

»User-supporfed 
Softwares — 
Pro ci routine ohne 
Werbeetat 

Aber auch Spezialanwendungen. 
fUr die es nur einen sehr kleinen 
oder gar keinen kommerzieilen 
Markt gibt, sind auf den Public- 
Domain- Disketten zu finden. Denn 
viele Programme mit ganz speziel- 
ler Problematik, in denen oft sehr 
viele Jahre an Programmierarbeit 
stecken, lassen sich oftmals nur 
schwer an einen mbglichen Kunden- 
kreis heranfuhren. dBase-^ Lotus- 
oder Framework-Anwendungspro- 
gramme gehoren dazu. genauso 
wie »the World digitized- (Diskette 
Nummer 496), ein Programm fur 
Kartographen, das die Daten von 
rund hunderttausend Punkten auf 
der Welt angeben kamr 

Doch nur ein kleiner Teil der Pro- 
gramme in der PC-SIG-Softwarebi- 
bliothek sind »Public-Domain* t also 
frei von alien Urheberrechten. Der 
weitaus groBte Teil ist ^Shareware* 
oder »User-supported Software*, al- 
so Programme die nach wie vor um 
ter dem Urheberrecht der Autoren 
stehen, aber solange frei kopiert 
werden durfen, solange sie nicht 
kommerziell vertrieben werden, 
Und wer ein Shareware-Programm 
regelmafiig nutzt. ist aufgefordert, 
sich als Benutzer fur eine geringe 
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Gebuhr registrieren zu lassen, Da- 
fur erhalt man in der Regel eine ge- 
druckte Programmanleitung sowie 
ein oder mehrere Updates. 

Fur die Autoren ist der Vertriebs- 
weg liber PC-SIG oder andere Soft- 
warebibliotheken ideal; Es entste- 
hen ihnen keine Kosten fur Werbe- 
kampagnen oder Vertriebsorgani- 
sation, sie haben direkten Kontakt 
mit den Benutzern unter Umgehung 
samtlicher Zwischenhandler, Und 
fur den Benutzer ist Shareware ein 
Softwarekauf ohne Risiko, Denn 
schlieBlich kauft er nur, wenn ihm 
ein Programm nach ausfuhrlichem 
Test auch gefallt. AuBerdem kann er 
sich bei Bedarf direkt an den Alitor 
wenden. Entweder mit Fragen zum 
Programm oder weil er einen Fehler 
entdeckt hat. 

Doch das Shareware-Konzept hat 
seine Tuoken; Jim Button, der Autor 
von *PC-File« schatzt, daB nur rund 
zehn Prozent aller Anwender sich 
als Benutzer haben registrieren las- 
sen, Uber 90 Prozent benutzen das 
Programm, ohne dafur zu bezahlen. 
Er hat mit seiner Firma »ButtonWare« 
inzwischen die Konsequenz daraus 
gezogen; Das der neuesten Pro- 



grammversion 4.0 von PC-File auf 
Diskette beigefagte Manual hat gxo- 
Be Lucken, Nur das gedruckte 
Handbuch ist komplett. Das aber 
bekommen nur registrierte Benut- 
zer. Ob das nicht ein Verrat an der 
Idee der * User-supported Software* 
ist, weil dadurch Anwender dazu 
gezwungen werden, das Programm 
zu kaufen, obwohl sie sich nur einen 
Teil davon haben ansehen und be- 
nutzen konnen? Jim Button verneint: 
»Die einzigen f die sich beschweren, 
sind die, die keine Lust haben. Geld 
fur das Produkt auszugeben. Und 
wenn me me Nichl-Kunden mich kri- 
tisieren, macht mir das nichts aus.« 

Kommen und 
CD-ROM 

Doch auch die ^Software Interest 
Group« PC-SIG ist auf dem Weg in 
die Kornrnerzialisierung: Seit Ende 
letzten Jahres gibt es fur iedes Land 
ftautorisierte PC-S IC-Handler« , die 
mit dem ofMellen PC-SIG-Logo (ein 
rotes Rechteck um ein Dreieck a us 
weiBen Punkten) werben diirfen. 
Nur diese durfen den Namen »PC- 
SIG* benutzen und die Katalogdis- 



ketten verkaufen. In Deutschland 
zum Beispiel wurden alle anderen 
Handler abgemahnt weil von ihnen 
kein Geld nach Amerika zunickfloB. 
Auch fur die Public-Domain-Benut- 
zer hat dieser Schritt Foigen: Denn 
PC-SIG gibt Unterstutzung in Soft- 
warefragen und nimmt beispiels- 
weise auch defekte Disketten zu- 
rtick, Allerdings nur bei Original- 
disketten, die an ihrer grauen Farbe 
und dem roten PC-SIG-Signet zu er- 
ksnnen sind. 

Zum ersten Mai war POSIG auf ei- 
ner europaischen Masse zu sehen; 
Auf der CeBIT in Hannover stellte 
sie unter dem Dach des U&ameri- 
kanischen Handelsministeriums aus 
und propagierte die neueste Errun- 
genschaft auf dem Gebiet der Soft- 
ware: das CD-ROM. Die komplette 
Softwarebibliothek auf einer Com- 
pactdisk, insgesamt rund 230 Mega- 
byte Programme und Anleitungen 
soil fiir etwas uber 350 Mark zu ha- 
ben seim Die komplette Bibliothek 
inklusivezweier Updates, auf denen 
dann die gesamten neuen Disket- 
teninhalte sein werden, kostet rund 
750 Mark. 

(jg) 



PROTEXT . 

fiir IBM-PCs una Kompatible 

Die prof essionelle deutsche Textverarbeilung mit vollautomatischer 
Silbent rennung und integrierler Tabellenkalkulation* 



Pretext Fur t&W-PCs und Kompotibfe is* lefcht zu bedpan, 

Dgdurch sifld OUCh Anfdng^r in der LflOO, das ganip 
Leistungispekfrum dieses profeiiianelien Textpro- 
grammcs ru nutxen. 

Per Texf auf dem f^ldschirm wind gerrouso dor^jejtefh w 'e de* Ayj- 
druck, Versctvedene Sihrffkirtsn, wie FstT, Kufsh; UntersLneicKen 
und wuirere DcrsteNungsformen werdvn auf dem Bildsehirm irvlmi 
wohlbaren Forberi (Helligkeiten) ongezefgt und ermoglichen dem 
Afrw*nder sine treie Text- und Schf [Ttgesta3>ung . Mit aer Merge- 
Function tassen sich Texrbnysieine schndl scu unn'gngns^rieri Bri^en 
varketten. Das ftogranim errnQglscbt auch das linbrerden eines 
Textes von Diskette in den Text, der om BSldschsnn beortieitet wird, 
ohne daB djese-r verlofertgehi. Der Arbeitsspekher wird durch 
PROTEXT vaJI a jsgenutif. Elai &lnem gu^baulen Computer haben 
Sie 200000 Zeiihen im disekfen Zugriff, Pas Texivencrbeitijogs- 
prograinm PROTtXT beinholtef umfcrrtgnsfche Red , ienfunklFonen J 

Dimes Morkt&Technik-SoftwarBpraduif erfiaMon Sie in 
den Fochobielf^^aen cter V^orenhOwef, im 'vfefsortdhotv 
del, in Compyi«r$(Kh<jMchdften odot Em Bwchhondsl, 
We/vn Sie di«E-kr beirn ViBriag bes'ellen woilsn: c^egen 
VfttiuskcrasG dumh VbnxschnurgsscKock odt-r mi! der 
abgednjckien Zahllccwte-. 




HflndwanWfTforderung: 

* IBJV^'PC und Kompelible • minde^^ns 25i Kbyls Spaicher 

* mindestens ein doppe^seiriqes DiskeitenbuKveA • Untefstutxwng 
mehflfer bufwerk* und FestpTatten * fnonochnomer &i!dschimi 
Oder FarbWld:5chinnri » Centronics-Dructef 

BesteH-Nr. MP 105 [5 '^Disketten) 

Fur nur DM 179/-* 

* mid. Mw5». UnvsAwdTtcrw 
PFftiseinpfdhlung 



Markt&Technik 

ZeJtechrirte-n ■ Bucher 




S Software - %nukffi^ 

I Morl(t8i"fochn.lk Vaflag AG, 6uchver!ag, Ha ns- Pi nse'. Strode 2. 301 3 Hoor bei Munchen, Telefon (0S9} 46 f3-0 

feiJell.jnggn im AusW bine on, SCHWtU-. Maritg.Tech.nik Vertriebs AG, Kolle^trosw 3, CH-6300 Zug, T&lef&n [042] 41 5656 ■ OSTERRE1CH; Rudd* (ecKner & SoKn, 
HeizweriKfra&e 10, A- 1 232 Wieti, Telefan (0222] 6 7 75 26 ■ UeberreutGr Media Verlagsges. mhH, Alssr Sfrafce 24 r AT 091 Wien, Telelon (0222) 49 1533-0. 
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Sherlock Holmes 
jagt Mr. X 



Die Geschichte der Kunst ist auch eine Ge- 
schichte der Falscher: Ob Rembrandt, van 
Gogh oder Diirer, von alien grofien Malern 
sind Falschungen irn Umlaut Kein Win- 
der also, wenn die Falscher auch bei der 
»Mona Lisa des kleinen Mannes«, der Brief- 
marke, aktiv sind, SchlieBlich konnen diese 
kleinen Papierstiicke Ikusende, ja Zehntan- 
sende von Mark kosten. Giinter Kiinstler hat 
es sich zur Lebensaufgabe gemacht, diesen 
Betriigem das Handwerk zu legen. Mit 
Fachwissen, FleiB und detektivischem Spur- 
sinn. Und seinem Heimcomputer, 




■ Man kann ja nlemandem wrbieten, FSIachungea atif seinem 
Verkaufstisch bei euietn GroBtatischtag liegeft zti habeim 




j ler sehen Sie selbsR Der 
lange Zeigefinger deutet 
I siegessicher auf eine Tabel- 
lenspalte in dem dicken gelben 
Buch, das vor mir auf dem graume- 
lierten Marmorttsch liegt. »Hier se- 
hen Sie selbst:« Ich lese: »BRDi 90 
Pfennig aus Posthornsatz, gestempelt 
2,60 Mark, postfnsch 1200 Mark*. In 
diesem Moment wird mir klar, daB 
ich den Beruf verfehlt habe. Ich hatte 
Briefmarkenfalscher werden sollen. 
Gtinter Kiinstler hat mir namlich 
kurz zuvor gezeigt, wie man mit we- 
niger als einer Stunde Arbeit 1195 
Mark verdient; Zuerst so erklart er 
mir, braucht man zwei gestempelte 
Briefmarken im Wert von jeweils 
2,50 Mark, Die eine muB eine kom- 
plett ungestempelte Hnke, die ande- 
re eine komplett ungestempelte 
rechte Halfte besitzen. Schritt 2: Bei- 
de Marken werden vorsichtig in der 
Mitte auseinandergeschmtten, die 
beiden ungestempelten Halften zu- 
sammengesetzt und auf der Ruck- 
seite eine neue Gummierung ange- 
bracht: Fertig ist eine neue, unge- 
stempelte Briefmarke im Wert von 
1200 Mark. Wahrend ich noch un- 
glaubig in den Briefmarkenkatalog 
starre (»der Michei-Katalog ist die 
Bibel der Sammler. Mit dem gehen 
sie am liebsten sogar ins Bett») und 
tiber die wundersame Wertsteige- 
rung des kleinen gelben Papier- 
stucks nachdenke, schuttelt Giinter 
Kunstler langsam den Kopf und ISBt 
sein koboldhaftes Lachen h6ren: 
►Briefmarkensammler sind eigent- 
lich komische Menschen, Da kann 
man sich den Mund fufilig reden, 



aber sie fallen immer und immer 
wieder auf Falschungen herein.* 

Giinter Kunstler ist einer von rund 
2,5 Millionen Briefmarkensammlern 
und bekampft die »philatelistische 
Unterwelt* seit 25 Jahren mit Leib 
und Seele, *davon seit 15 Jahren in 
der Offentlichkeik Offentlichkeit, 
das ist vor allem der *Bund deut- 
scher Philatelisten aVX in dem 
120000 Sammler organisiert sind, 

»Die erste 

False hung; Das war 

ein Schock«. 

Durch die Falscher entsteht jedes 
Jahr ein Schaden in Millionenhohe, 
»vor allem bei den unorganisierten 
Sammlem, denn da ist der Informa- 
tionsstand niedriger*. 

Kiinstlers ScWusseleriebrus Uegt 
25 Jahre zunick. Damals hatte er auf 



einer Briefmarkenveranstaltung von 
einem fliegenden Handler eine teu- 
re Marke fur seine Altdeutschland- 
Sammlung gekauft Der stattliche 
Preis, so erinnert er sich, lag damals 
bei etwa 700 Mark. >Und das war da- 
mals verflucht viel Geld.« Doch die 
Freude liber das schon lange ge- 
suchte Stuck wahrte nur kurz: Als er 
die Briefmarke im Wasserbad reini- 
gen wollte, zerfiel sie augenbiicklicri 
in ihre Einzelteile. Das Papierstuck 
auf der Riickseite der Marke hatte 
die Teile zusammengehalten und ei- 
ne neue Marke verge gaukelt. »Dat 
war'n Schock, als ich die drei Telle 
im Wasser habe schwimmen sehen , 
dat konnen sie mir glaubent erzahlt 
er in breitestem Aachener Piatt. Der 
Handler hatte ihm einzusammenge- 
fJicktes Stiick zum Preis einer neu- 
wertigen Marke angedreht. 

Ausgehend von der Oberzeu- 
gung. daB das Erkennen von Fal- 
schungen und Verfalschungen mit 



■ ■ Abor wenn icli 
stfwu telle, dana 
BteUe ich mich 
davor and beglnne 
«inftn Vortrag 
darob«r zu halton, 
waratn die Marke 
falach ist 
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der Kenntnis der Arbeitsweise der 
Falscher anfangt, beginnt Gunter 
Kunstler m den folgenden Jahren 
Techniken und Methoden intensiv 
zu studieren am Anfang im Bereich 
dei Malerei, denn die Praktiken zur 
Restauration und Falschung von 
Brief marken sind noch unbekannt. 
AuBer bei den Falschern selbst Im 
Aachener Museum lemt er seine er- 
sten Tricks: *Ich habe einfach das, 
was mil die Bilder-Restauratoren er- 
zahlt haben, versucht, auf meirie 
kleinen Marken urnzusetzen* 

Spater kam er dann auf die Idee, 
Anzeigen in den einschlagigen 
Fachzeitschxiften aufzugeben. »Und 
als die dann meine Anzeige «Kaufe 
Falschungen* gelesen haben r ha- 
ben sie gedacht, jetzt haben sie nen 
Jeck gefunden. Da habe ich schnell 
'ne neue Anzeige aufgegeben wo 
ich dxuntergeschrieben habe: Zah- 
le 10 Prozent von dem, was an der 
Marke noch echt ist 1 , Und damit die 
Sammler wenigstens irgendwas 
kriegen, habe ich druntergeschrie- 
ben: 'zahle abermindestens 10 Pfen- 
nig' «. Uber dreihundert Zuschriften 
be kam Gunter Kunstler gleich auf 
seine erste Anzeige. Viele Marken, 
fur die Sammler Hunderte oder Tau- 



Am Anfang seiner Offentiichkeits- 
arbeit standen Diavortrage Stande, 
Ausstellungen und Referate auf den 
groBen Briefmaxkenmessen iGera- 
de auf Brierniaikenmessen oder auf 
GroBtauschtagen treiben sich ja die 
meisteu Falscher heram. In der 
Hofmung. hier einen ahuungslosen 
Sammler aufzutreiben. der gutes 
Geld fur schlechte Marken zahlu 
Ein verbreiteter Trick sei der des 
gestorbenen GroBonkels. Der FaE- 

»t..wenn das der 
liebe Sammler nicht 
weift, ist er ffiinfhuii- 
derl Mark las*.*« 

scher prapariert dazu einige Brief- 
markenalben mit teuren Falschun- 
gen. Der Wert der echten Marken 
belauft sich dann auf wenige hun- 
dert Mark. Waren die gefalschten 
Marken, die er unter die biiligen 
echten gemischt hat, taMcnUch 
echt. hatten die Alben einen Wert 
von mehreren zehntausend Mark, 
tjeder Sarnmler will naturlich den 
anderen ubers Ohr hauen* ersahlt 
Gunter Kunstler augenzwinkernd- 
Ein ahnungsloser Sammler kommt 
an den Stand des FaLschers und 




sende Mark bezahlt haben, lande- 
ten so bei ihm Heute besitzt Gtinter 
Kunstler liber 20000 Falschungen, 
seine Bibliothek fullt ein ganzes 
Wandregal, Aber noch andere Kon- 
takte kamen uber die Anzeigen zu- 
stande; Falscher hielten ihn fur ei- 
nen der ihren und traten an ihn her- 
an. So erfuhr er viel Wissenswertes 
uber die neuesten Faischungstech- 
niken. Diese Informanonsquellen 
versiegten naturlich sofort. als er 
1979 mit einer Ausstellung liber Fal- 
schungen an die Offentlichkeit trat. 
Er ist nicht ungliicklich dartiber: 
*Ich bin froh, daB diese Kontakte 
vorbei sind. Da hat sich was abge- 
spielt. da hab ich schon mal urn mei- 
ne Knochen furchten miissen * 



>Binnen zehn 
Minaten packt 
der Onkel dann 
seine Kaffer and 
verschwindet- 



blattert dessen Alben durch, Er ent- 
deckt naturlich die — vermeintli- 
chen — Kostbarkeiten und fragt 
nach dem Preis. Der Falscher er- 
zahlt etwas von einer Erbschaft sei- 
nes GroBonkels Otto und will 3000 
Mark fur alle Alben, laBt sich aber 
von dem gierigen Sammler bereit- 
willig auf 1500 Mark herunterhan- 
deln, Der merkt naturlich erst viel zu 
spat zu Hause, daB die Kostbarkei- 
ten wertlose Filschungen sind. 

»Wenn ich so jemanden auf einem 
GroBtauschtag sehe, dann stelle ich 
mich mit einem Freund an den Stand 
und erzahle so laut ich kann: Schau 
mal, das hier ist eine Falschung und 
die Marke ist falsch ' Im Nu bin ich 
von zwanztg bis drei&g Leuten urn- 



ringt und binnen zehn Minuten 
packt der Onkel die Alben in seine 
Koffer und verschwindet auf Nim- 
merwiedersehen. Bis zum nachsten 
GroBtauschtag.* Schon bald war 
Gunter Kunstler em mit Ehrungen 
liberhaufter, vielverlangter Mann, 
auf dessen Wort viele Sammler 
blind vertrauen: »Da kommt einer 
auf einer Messe zu mil, fragt mich 
nach meiner Meinung zu einer Mar- 
ke* erzShlt er entrustet, »Und eine 
halbe Stunde spater bekomme ich 
zu hdren f dafi er sie fur funfhundert 
Mark gekauft hat, nur well ich ihm 
gesagt habe, daS sie mir echt er- 
scheint. Wenn Du das sagst, dann 
ist sie in Oidnung' hat er mir gesagt .« 
Aber die Entrustung ist nur ober- 
fiachhch, an dem Schalk in seinen 
Augen kann man erkennen. daB er 
sich m der Rolle des vielgefragten 
Experten doch recht wohl fuhlt. 

Den Ausstellungen folgten Artikel 
m den wichngsten Facrizeitschriflen 
und eigene Biicher zum Thema 
Briefmarkenfalschung, Seine Serie 
*Die sieben Tricks des Mr, Xt fand 
sogar fotokopiert den Weg zu den 
Sammlern. 

Sein technisches Repertoire ist 
betracMich; Fotrausilistung, Ste- 
reo-Mikroskop, Quarzlampe und ei- 
ne Sofortbild-VergroBerungskame- 
ra. Zum Computer kam Gunter 
Kunstler eher zufallig: Zusammen 
mit einem Sarnmlerkoliegen stand 
er vor zwei Jahren auf der StraBe, als 
die Glashutta in der er zwanzig ]ah- 
re gearbeitet hatte, bankrott machte. 
Der Kollege eroffnete einen Compu- 
terladen und Gtlntei Kiinstler hatte 
die Idee, sein Wissen auf Disketten 
zu barmen, Der ^Sherlock Holmes 
der Philatelies wie ihn die Fach- 
zeitung »sanirnlerdienst* nennt t lern- 
te Basic und schneb sein erstes Pro- 
gramm auf dem C 64. » Falsch — Phi~ 
latelie 1* heiBt es. und mit seiner 
Hilfe kann jeder Interessierte das 
gesamte Wissen, das Gunter Kunst- 
ler in 2S Jahren Detektivarbeit zu- 
sammengetragen hat, menugesteu- 
ert abrufen. Ob die »Echtheitsmerk- 
male deutscher Marken*, ein *Fach- 
wort-Dolmetscher* Oder Verwen- 
dungszeiten und Fbrtostufen s&mtli- 
cher deutscher Briefmarken seil 
1872: Alles ist in dem Programm ge- 
speichert und hilfl dem Sammler zu 
erkennen t ob er ubers Ohr gehauen 
werden soil. In den Adaptionen fur 
Schneider CPU MS-DOS und Al- 
phatronic P2, die inzwischen eben- 
falls fertig sind, stecioen dazu noch 
einmai jeweils mehrere hundert Ar- 
beifsstundem 

•Hier sehen Sie selbst*. Der unru- 
hige Zeigefinger deutet auf eine 
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Thema Computer &Briefmarkeii 




ECHT ODER FALSCH I ± 

ECHTHEITSttERKWALE BEUTSCHER ttARKEN i 2 

DIE WICHTIGSTEN PDRTOSTUFEN DEUTSCHLAND : 3 

LI7ERATUR (NEUE5 HANBBUCH) ! + 

VERUENliUNGSZEITEM DEUTSCHES REICH I 3 

UERUENBUNGEZE ITEN DEUTSCHES REICH +7?-?i0 S 6 

YERUENDUNGSZEITEN GESAHT - ZONE : 7 

UERUENDUNGSZEITEN BUNDESRERUBLIK I B 

VERWENPLfNGSZElTEK BERLIN : * 

FACHUORTEft - BOLHETSCHER siO 

INFORMATIONS £ N D £ Jli 

BITTE ZIFFER EINGEBE* : ? 



For C 64, MS-DOS and Schneider CPC ist das Fil^hnngseifcenniuigB'Progi^Mffl 
bereixs erhaltlieh 



Diei-Groschen-Marke von Sachsen 
mit der Abstempetournmer 194. 
»Diese Briefmarke ist in gutem Zu- 
stand rund funfhundert Mark wert. 
Die gleiche Marke mit der Nummer 
94 gibt's bereits fiir fiinf Mark,* 
Gunter Kunstler lippt auf seinem 
Schneider irn Hauptmenii die »2* 
ein, ein Untermenu »Ecntheit£merk- 
male deutscher Marken* taucht auf. 
Wrr wahlen »Altdeutsche Staaten 
M — W< und dort *Sachsen«, Nun ist 
auf dem Bildschirm zu lesen, worauf 
zu achten 1st. Und, dafi die Stempe- 
lung *194* zu »den bekanntesten 
Falschstempeln* gehtirt. In der Tat: 
Ein Blick durch das Mikroskop, das 
zu Gunter Kunstler s ArbeitsgerSten 
gehort, beweist die Falschung. Die 
»l«f in der » 194* ist an den Rand ge- 
quetscfrt und zwischen *1* und »9« ist 
ein kleinerer Abstand als zwischen 
»9«und »4«, »Ganzeindeutigeine Fal- 
schung* skandiert Gunter Kunstler 
begeisteit und fiigt darm mit ernster 
Miene hinzu: »wenn das der liebe 
Sammier nicht weift ist er funfhun- 
dert Mark losi. 

Der 20-MiIliarden- 
Falscher 

Er zeigt mir den Brief der »Direc- 
tion der Discont GeseUschait* an ei- 
nen Regierungsrat M. Kubscher in 
Hannover aus dem Jam: 1923, Eine 
20-Milliarden- und eine 5-Milhar- 
den-Briefmarke sind draufgeklebt 
Danach wild wieder der Computer 
konsuMert In dem Menupunkt 3 
(idle wichtigsten Portostufen<) wird 
das Fbrto zur Zeit des Poststempels 
abgefragt Am IS. November 1923 
kostete ein Brief 5 Milharden Reichs- 
mark. Also ein hofmungslos iiber- 
frankierter Brief? Menupunkt 6 
bringt endgultige Klarheit in den 
Verdacht. Die 20-Mmiarden-Marke, 
so eifahren wir da, hatte ihien 
Erstverkaufstag am 19. November 
1923. Also vier Ikge nach ihrer an- 
geblichen Verwendung durch die 
Discont-Gesellschaft, »Eindeutig ei- 
ne Falschung* sagt Giinter Kunstler, 
aber das ist inzwischen sogar mir als 
Laien aufgefallen, Der Grund fiii 
diese Falschung liegt auf der Hand: 
Inflationsmarken, so wird mir er- 
ic] art seien nur ganz kurz im Umlauf 
gewesen. Deswegen wiirde es nur 
ganz wenige Gestempelte geben, 
Deswegen wird ftir die gestempel- 
ten Marken ein Vielfaches davon 
gezahlt, was die ungestempelten 
wert sindn 

»lch find' dat herrlich, auf was die 
Falscher alles kommen*, kichert 
Gunter Kunstler und erzahlt immer 
noch eine Geschichte, verrat immer 




Mil Computer and Mikroskop entbttUU 
Die» w»TtnU« 1-Ctos then -Markc ans 
Sach&ftn ist leider eine FaUchnng 




Die Kraterberge an den Randem der 
Briefmarkenlocher beweisen, dafi hier 
ein Falachex am Wefk wax 



noch einen Trick. Von nachgezahn- 
ten Briermarken (»Fehler in der Zah- 
nung bringen Wsrtverluste bis zu 
funfeig Prozentf) und Nachgurnmie- 



rungen uber StempeHalschungen 
und Verfarbungen bis bin zu Ganz- 
falschungen reicht die Palette Ond 
zwischendnn immer wieder die Kla- 
ge liber die Blauaugigkeit und Un- 
bedarftheit der Sammier. Vielleicht 
sollte ich doch Briefrnarkenralscher 
werden, uberlege ich mk 

»lch habe noch so 
viele Ideen, ich will 
da noch einige Zeit 
weitermachenci 

Die •Landesverbandsstelle Fal- 
schungsbekampfung* des Landes- 
verbands Mittelrhein des Philateli- 
stenbundes will Gunter Kunstler so- 
bald wie moglich abgeben. Und em 
Fbsten im Bundesverband hat flin 
nie gereizt; *Das war' mir dann doch 
zuviel des Stresses gewesen.* Denn 
er hat noch viel vox. mit den Brief- 
marken, semen Prograinmen, dem 
Computerladen. 

Bisher ist rund die Hilfte der Infor- 
mationen des 1200 Seiten dicken 
gelben Michel-Katalogs in »Falsch* 
eingebaut. Der Rest soli irgendwann 
einmal folgen, Als nachste Projekte 
stehen ein PriifzeichenerkennungS' 
Programm, eine liste samtlicher 
deutscher Briefmarkenprufer und 
eine Bewertungsliste fur Briemiar- 
ken zweitei und drifter Wahl auf sei- 
ner Liste tlch habe noch so viele 
Ideen, ich will da noch einige Zeit 
weitermacheni, sagt er schelmisch 
und zeigt rnir einige rnilaoverfilmte 
Briefmarken. Denn eine Dateiver- 
waltung von Bildern samthcher 
Briefmarken-Originale und -Fal- 
schungen schwebt ihm auch noch 
vor Ich werde doch kein Briefrnar- 
kenralscher. der Job ist nur zu ge- 
fahrlich. (jg) 
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Wer keine Zeit oder keine Lust hat r alle Pro- 
gramme selbst in muhevoller Kleinarbeit ab- 
zuschreiben, kann wieder auf den bewahrten Pro- 
gramm-Service zuruckgreffen. 
Der Diskette liegen keinerlei Informationen bei. 
Lesen Sie aufmerksam die Anleitung (ob SYS- 
Befehle ndtig sind, in welcher Reihenfolge geladen 
werden muB, eventuelle Sprach- oder Speicher* 
Erweiterungen und ahnltches mehr) in dem jeweili- 
gen Artikel nach. Aus Aktualitatsgrunden wird die 
abgedruckte Programm-Version angeboten. 

Eventuelle Fehler, die sich noch im Programm 
befinden k6nnen, mussen von Ihnen selbst nach 
Studium der Rubrik Nachhall, korrigiert werden. 

Wenn Sie Frag en zu den im Programm-Service 
angebotenen Programme n fur Atarl-ST-Computer 
ha ben, wahlen Sie bltte Telefon (089) 4613-336, 
fur Schneider-Computer, Telefon (089) 4613-288, 
fur Commodore-Computer, Telefon (089) 4613- 
214 und fur Atari-XL/X E-Com puter und Amiga- 
Computer, Telefon (089) 4613-631. 



Das Angebot dieser Ausgabe: 

Pmgrnmme Uir den Commodore 64: 

Pull-Oowrt-Menij Komlorrable Programmroutirren, urn eigene Prr> 

gramme -mil PuH- Do wn ■ Mentis zu VBfsehen Die eln fach© Handhaljung erlaubt 
HUCh Einsrelgern. diCaeanSionsten SChwef JCU programmterfmdo MeotilecM- 
nlh in elgenen Programmer! verwwnden Mil Beispiolpro-arnniin 1 
F U & ba 1 1 30 00 £3-'8 7 ] : Eln FeGbflllsplel der £uku nit mil tffcetf a&elienOen FftWg- 
keiian. Schleften Sie Ihr Tor des Mortals mill dem Computer 1 5porl-Solel fur 
zwel Spieler 

MICO (3,'B7> Wflnrjell eln HIRes-BHd Oder ainen BildauSsciinilt in Zeictien- 
aat2&mtlk um, Die Bewegung end der U'mgong mil HiRM-GreftHwlirddodyrch 
eJnlacher, 

Dfsfc-RetLor 13 137) Der DktfvReHer Hndel uerlofenp Daten aul Diskette We 
tier, wenti die Directory g^W&cht wurde. 

Poke-Finder (13 .'8 7). Sue hi setoslandig in Spielen die Pokes fur mehr LGoen, 
Zelt, UnsterbNchkeil etc ^ferbe&serle Version, auch ftir DalaSattervBelrieb 
Lftrgeprinl (A'S^r. Eirt ae.hr hurzss Profjramrfi, umTefcta In Rleaenschrilfayf 
dem Drucker auszogoben. Bftflte und Hotie kfmn man seleet beshmrnonl 
Funklionlert problemlgs mil alien Druckern. 

RAM-Disk (4>'&7): ImSpelcher deaC64 wrd tin D^eltaiilftwlwerksimullerf, 

Pie HAM- Disk 1st aliasings wesentlieh BOhnellar ai& eln Lnorwerfc. Ein Haeeh 

der Fahigfcellen deS Amiga Oder Alerfaul dem C94 

Woilefldarrtmefung i4iQ7y. Dag Lisling des Monata im April Isl ein Fantasy' 

TbJktlh&piel. Auf 32QQ Feldem sireilen zwe< Spieler umdte Merrschnfi iibor oin 

geyvsjlfgea Raich Hunderiprozantlger MascNnencode. gelurtgone Grafik 

und durchdachte Progfammferung sorgen l&nge fur Splelspaft 

Check summer. WISE (2/67): Elngabehilte Iitr Baalc und MascNnencode- 

Programine. 

Ulltalotd: Floppy-Speedpr fur aclinollBreS Laden Mil Anl&ilungi 

D^ketie lur C W/C 128-CDmputif Pkft/1 OQ Q A * 

Ba»l.»Nr,2Q7Q4 *FrS4,90;bS im v J LIlVI Zj,yU 

* Inkl Mwfll LJnvortiindllChePrSiMmtHfthlung 



BHilillungan blllo an: M«rHl«TE»Ctinlh VerlHg AO. UrtEorn&mnenBbareiCh Buclwertaa. Han«-Pin»H-Slr«Bfl 2. O-B013 Haar. Telelon 0m 4613-0. Schweli: MarktaTechrak Verlrlebe AG, 
«0l)BfBJfB»6o 3, CH-6300 Zug, Tetafon <042) -115856 faitrralcfr Uob&™u.ter Media Handels- grid VftrisgfigaseMsehafS mbH, Atear Str&fle ^4, A.1O01 Wlen. Tffielen [0222) 461536^3, 
MlcrocompOl-lqua E. Schiller Ffl$eno*&9e 24, A'103Q VWwl. Talereri ?8m®\ aucherzenlrum Mailing. SchdSnbrunner Sirafle 261 , A-H30 Wten, Telolon 402^^ B331 BMl«!!ung#n 

*ua«nd«r*n Lindern blllo rvur ftchrlMllch mn: MjurHi (ITnqhnJk Vor teg AO. Abl. Bi*chwortncb. HHrns-PmBnl-Stralib 2. U B0 13 riua#. imtf flSflBfl BMahhjing okiOf flKchrumg im wraua. 

BMle HnMidH 8lo Itir Ihr* BoiMlung und Uborwolsung die abgodruchle Po^lglfD-2ah|kiHrEE. oder tmfr* Sla una oirmn VerriH:timjng$-Spfi«h mlt Ihror SeolflHuna. 31* ertohjhtwi on* <io 
AurtraoBaiwicKluncf. und daiur boraohnon wk Ihnon kelre Vefaandko^n 
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Programme aus fruheren Happy-Ausgaben: 

Auigatoe Thorruj Sestet-Hi. 



Programme aus fruheren Happy-Ausgaben: 



DM 



3,8? Atari XL'XE 20703 Oiskeri<? 26,90* 24.90 299V 

Afonf *m Computer (4j'B6]-, to Mar* Smpson versucrien Sie. das ^rgctwmiwi Hires 
FreUfldesaufzwiecKfrn F&ben $ut jjMiraetV (&:36] Mehf Parson au"i dem BM*£f*m. 
Omrttftip-jf f9.r88> En schnatas. P<ogramm in Turtw-BwH; jum Zectaen vw 3D- 
Funkiionen Turbo YYiMots <&B8f Fenstertechrok fttr Turtra .Basic lA/fseMil 
Fat* Btnwfi ftwi WjiSpwin f£ir ihr n*ues Spier* Ketrt Prdbtein mtf wns«wi Misctaenpro- 
ffirw. T026 fiafitoopy [10.66). Dieses Programm 9n**ol stfu*« LMd: sswlwr Auv 
dfucke aur dem AlnrMO?g-Dnicke; Dutshaw { 1 1 'S6l &e PTi5*nte1idn von pomputpigB- 
L.Tiyier Bp:de*n ^WWWfflw v 98] Utltesflm Ptap>3f. * j^n-ve* s*ehana*taM 
und mwiOeMlsuftrt Jim Sptefe won Disked a in den Computet fcdan Ataffcy [fc-B7>. 
SchtOplan StS In *e ftolle un&erea kl&m&n HeWen und ertQ* SCMr P S* d« ■napBSamt 35 
RAume de* labyrinth*. u m an Ihr Ztol ;u getsrtgen. Ora*w-Kt*VTW , "ft r2 : S7). OmsclW 
Saride*7efchan und Urtterlingun tifiti tn-t dem Oructter 1 029 vwi Arsni r*lctit Dhne vM?«orps 
dai*[E«bBf D*etem Nacfrt&a w+nj rtier a L*** Ovofcfct Print -Sfrop-Gfatken [ZW), Mrt 
OHisem Propramri in Turbo-Basm drucken S+ Ihfe Grafikoii OfcorskJ'tKc h bu< Papier Laby- 
rwfh <3/87[- Ufl»f L&tap dM Mona's sSeWt mal wilder dte Kri>nung cM;r Pfooramroier- 
kunst au« den Atari XLrt<£-Cc>ni(ju1am <Mf S« *leu»rn pin* Schlange durch em Labyrmm 
\>™a »mm«)n Gagenstande auf, onn* s4cn fla&ei aafcar hj &fti8tn 

Schn*.d*r 21703 DiskElle 26.90* 24.90 299.-' 

Hsppy-Pmintix- Sup^-MaJpropfynm mil vnrti**chef Bede-nertuhruny und («fi1»Sl=SCNKi 
FaJiiok wten Um Hlle CPCs (Listing dea Monats 1/87}. Kscctw. Kofteri naheru site 3-Zot- 
DtSRBtFBP SeH&st •uO&flanflei Spunn mil Jlfrhh SekH5r=n oder i*>g9le S^kmmu«nmeiTi 
Kitten ketn Plrpbtem dBf CppuT ! Aucti B*6i1aS(n> ernes Ka&&e1Hir<n=c»rd^ ate Spencher- 
tn**uffl tleht mil Copy 1 1 em Wslunotf *hipt»» Backup' PTtn^amm zui Vert ugunij O/So: 
awvWV^tgrwueunduberauspi^tKfwFijnkl^ flrtjeh: Finds t urvd re-tgl aAmttic h* 
0EMaJkaTnBa^-l^1mQsaulBild5cMTnod»r0njCke' Undafc weitftftti Proaranwne aus 
dtn HapcrCompulBT Ausgabefi 1. 3 und 3^97 fOr tM Scnn«id« CPCi 









OM 




OS 


10/85 


Sincttr 
Spec*njni 


I_H8S10 D 




19,90* 


17,- 


199,-' 




Alan SOO^L 




DiSkene 


2S.90* 


24 30 


299.- 1 


3 ft 




LHBSOS A 




29.90* 




299,-* 


avss 


Schrwider 
CP0 4B4 






29.90* 


24 60 


599- 


r ss 




LH 8507 A 


m«Ki>tte 


29.90' 


24 90 


299 V 


f 




LH B50S A 




2990* 


2490 


£99^ 


S 85 


Scfin*K3*r 


LH S50S Q 




29.90" 


2490 


299-' 


j a; 






C WAC 


2B BD* 


24.90 


299.-* 




SctwWJer 






29.90* 


24.90 


399.-* 



CPC 464 



Programme aus fruheren Happy-Sonderheften: 
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Commodore 


ZO702 


OisKetlt 




24,90 


299.-* 


V$7 


C&ftunpdore 


20701 


■-: - f: 


29.90* 


?490 


S99V 


t3«'as 


Scivwiaor 


LH 6612 SO 
LH 9912 SK 


fTMiiTli 
2 Kaaa«nan 


34.90* 
34.90* 


29 50 
29.50 


349-* 
349y 






LH sen -So 
LH9S11 


:. •■• 

Kim i 


34.90* 
34.90* 


2950 
29.50 


349,-* 
349,-* 


IP Bti 


CSJ-'?2fl 


LH.&610C0 




29.90* 


24.90 


299-* 


y so 


Schneider 


lh aeon so 
lh aeoa SK 


Diskell* 


34.90* 
34.90* 


39 50 

29 n 50 


349-' 
349-* 


8.96 




masoeco 


D'skeHc 


29.90* 


2-1.90 


299-* 


7^96 


Sct»nfrk1*r 


LHfl907SO 


D.Eken-- 


H K ■ 


29 50 


S49-' 




C 64i 12a 


lh asoe co 




29 90" 


24.90 




Sj'SB 


CMM28 


LH 8605 CD 




29 90* 


24.90 


299.-* 


4/QQ 


Schnadtf 


uh aao4 sk 

LH 8604 so 


Kasser'e 
Dt&ite'Ce 


29 90- 

29.90" 


■ ■: ■■ 

24.90 


299.-* 
299.-* 


3 &6 


C64M29 


LH 19803 CD 


Ds«>"<; 


28J90* 


24.90 


299. ' 


3-B6 


&w 12a 


LH.sf.Q? CP 




29 90* 


24.90 




vw 




LH 9801 CO 




2990* 


X.I ,r 






AtwieOOXL 
I30X* MM 


LH 85 12 B 


Dislwrte 


2990* 


24 IK 


299- 




'-^ hm irti-. 

CPC 


LH B612 41 
LHflS'Z 


KaiwaMa 
OiiSkoUe 


Z4h90* 
34,90* 


ZJ SO 


.■ :ir, - 
14 9 1 


n.es 


C«4 


LHaSTl A 


Diskatlfl 


29,90* 


24,90 


?99 •■ 





TTiema 


Bes'ea-Mr 




DM 


aFr 


OS 


13 


Schneidei 


25713 


OtsKette 


34.90* 


2950 


349.J* 






29713 




34.90* 


29,60 


349,^ 


I2'8t> 




LH 98512 


Disiwrte 


34.90* 


29,60 


349.-' 


10 ; 8* 


S:tv>eder 


LH 98310 


OaKfittff 


34.90* 


29L50 


349,-* 








2 Kassetten 


34.90* 


29.50 


349.-* 


9 86 


eaoooer 


LH 88S9 01 


Dt$uite 1 Atari ST 


29.90* 


■ S3 


299.-' 






LH 86S9 02 


Dtskelte 2 Atar ST 


29.90* 


24.90 


299-* 






LH B6S&03 


D*k*ll«? 3 Atari ST 


29.90* 


24.90 


299.-* 






LH 6 65 9 04 


3 Oi***Mt»ft «i Pafcel 


69.90' 


59.90 


699.-* 






LH84S9 03 


Dis>e*re Amiga 




24.90 


299,-' 


ase 




LHaasaoi 


D'S^oile C94 129 


B41JK ■ 


24.90 


299,-" 




all. Hobby 


LNassao2 


P-W.u> ^'■•hn« C p C M 90' 


29.&0 


349V 






lh aesa oa 


Dqa Atari 900KUI30XE 29 90* 


24,90 


299y 




Sv -.-.>? • 


LH 8857 D 


Odette 




29,50 


346-' 






LH8657 K 


Kass*tle 


34.90' 


29,50 


346.-* 


6 9« 


aeoooe* it 


LHaasaoi 


Disksnft Alan ST 


,i .. . ■ 


2B.&0 


346-' 






lh ease 02 


mr Fwrn-Cprnplar 




24,90 


299V 






LH 8658 03 


OMtt Apr* MaeMocti 29,90- 


24 &o 


296.-* 


&V88 




LH 865550 


OaJteftE SghswridJ 


34.90- 


29.50 


346-* 






LH 8655 CD 


DssverteC64 


29 90' 


24,90 


299,-* 






LH BUSS 80 


Cte-wKe c 128 


29.90* 


24.90 


299V 






LH S6S4 D 




3490' 


29.50 


349V 






LH 9934 K 




29.90* 


24.90 


299* 


3 at 


eeoooer 


LH B6S3 D 


OsHiErtfl 


29,90* 


2490 


299 ' 


zea 


ATARI 


LH96S2D 


2DWmtfn 


34,90* 


29.60 


JiO-* 




---'•1 ..■•!,. . 


UiHSi 


r-.-i. n ., T 


14 00- 


3«,tH> 


3*9-' 






LH 8B91 K 


Mtnitti 


29.90" 


24.90 


299.-' 




DW Ft I fur Poslscheckkonto Nr 

14 199-803 



1 :j. '„>■;"'•■'■'' ■-.>.'. ••••••••• • 



J 



-f^osischocWwmtijNr d«s Absawfar* 



PScnA _ PosiscJvKki^mo Uf d*a Ai>s«nd«n. 



EmpfSngoratechnrtt 

DM 



I 



Pi 



I 

I |_ 

I lOr Pt>*t&c*i*ckkooto Nr 
14 199-803 

LleltnntcTirlll una Absendar 

J dor ZoMkorio 



I 



— ^~ 



— 



VBtwfindurips^wck 

j\i^T Buchvertaa 
Prog ramrrr-Serv fee 



Zah I ka rie/Pos1ij be rwei sung 

DM , Pf [ tQM-Beiig In BaehOMin vtod&thoiitni 



alar* umrnrKtotan Fa4d«r smd nur auuu'ulteri. 
vi*«nn *»n pD^^-sc4d«x*3^n^l^ ) -» aaj rormbMaic 
Ppa ti tb Twwm fig viyvrtKO** ^rtouiryuog s Rucks) 




Ei nhefenjrigsschein/l^slscrirTftrett**! 

dm ; Pf I 



14 199-803 



Miinchen 



^ MarW&Technik 

Verla^ Akliengesettschafl 

n 8013 Haar 



PostsclreckKonto Nr 

14 199-803 

Postscheckami 
Munchen 



* Markt&Technik 

Vte^feg Akiieogesefechaff 

rtonH>lnw^Slr. 2 
M fl013H»#f 



ALiMtclluriQ^daiuin 



Untffitcnri*t 




Die Spielregeln 
beim Public Domain- 
Veisand 

Die meiste frei kopierbare 
Software isi nicht frei vom Copjr- 
nghr. sondern die Autoren ha- 
ben das Recht zum Kopieren nur 
unter der Bedingung freigege- 
ben, daB bei regelmafliger Nul- 
zung em beliebigeT Betrag uber- 
wiesen wud. Wenn man sicb das 
Prograrom nicht direkt von den 
Autoren besoTgt, sondern bei 
Freunden kopiert und es fiii gut 
und brauchbar befindet. dann 
sollte roan den geforderten 
Getdbetrag ilberweisen. Oder 
sich als Benutzer registrieren 
lassen, was Ihnen beispielswei- 
se beim Textverarbeitungspro- 
gramm iPC-Wnte* unter Um- 
standen sogar Geld bringen 
kann, wenn sich andere Benut- 
zer untex Angabe ihrer Benut- 
zernummer ebenfalls registrie- 
ren lassen. 

AuBerdem gibt es bei der Re- 
gistriemng als Benutzer eines 
Public Dornain-Programms in 
der Regel noch weiiere Unterla- 
gen wie Handbucher oder so- 
gar regelmaBige Updates. Aber 
auch die Autoren von kleinen 
Utilities oder Hilfsprogrammen 
scllte man als Benutzer nicht im 
Stich lassen. Denn wet sieht, daB 
selbsl mil einem Public Domain- 
Prograrnm Geld zu verdienen 
isl. der schieibt auch weiter gute 
Programme fur diesen Beieich, 

Nur einige Public Domain-Pro- 
gramme sind onne irgendwel- 
che Rechie Driller, Die Autoren, 
die ihre Programme als Free- 
ware unters Computervolk wer- 
fen, sind wiikliche Idealisten. Ei- 
ne Eestellung bei ihnen muB 
ciennocli mindeslens eine Leei- 
diskette und einen an sich selbsl 
adressierten und (ausreichend) 
fiankierten Ruckumschlag ent- 
haiten Das Kopieren der Pro- 
gramme ist schon zeiiaufwendig 
genug, SO) 




Priigelei im 
Weitraum 

iCelesUcal Ceasars* isi ein 
Strategiespiel fur ein bis viei 
Mochtegem-lmperatoren auf 
dem Atan ST. Ziei des Spiels isl 
es. innerhalb der am Spielan- 
fang eingegebenen Runden, 
moglichst viele Planeten zu er- 
obenv Jeder besetzte Planet 
bringt 500 Punkte, Bonus gibt es 
fiir jedes Raumschiff, das man 
sein eigen nennt und fur jeden 
erforschten Raumsektor. 

Das Spielfeld, der Weitraum. 
stellt sich fur jeden Spieler 
gleich dar: ISO rot gerautete Fel- 
der. die erst dann ihr Geheimnis 
preisgeben, wenn eine Flotte 
ausgenistet und hmgeschicki 
wird, Trifft die ausgesandte Flot- 
te auf einen neutralen gelben 
oder gar feindlichen roten Pla- 
neten, dann gibt es ein Gemet 
zel, daB die schwarzen Locher 
hupfen. Hal die angreifende 
Flotte Gluck (oder einfecb meJir 
Raumschiffe) dann verwandelt 
sich der feindliche in einen 
freundhchen grUnen Planeten. 
der in jeder Spielrunde zwi- 
schen drei und sechs neue 
Raumschiffe produziert. 

Man muB sich beeilen beim 
Erobem. denn mit jeder Runde 
warden nichl nur die Miispieler 
und ihre roten Planeten kampf- 
krarager. sondern auch cue gel- 
ben neutralen Planeten, die der 
Computer steuert, haben Runde 
fiir Rundo rrwhr Raumschiffe zuj 
Verfugung. Und eine Heimatfloi- 
te mil hundertzwanag Raum- 
schiffen ist schon ein harter 
Brocken, Weil die heben Mit- 
spieler natUrhch nach der hei- 
J&en Schlacht nur darauj warten. 



die von Raumscniffen entvolker- 
ten Planeten des Angreifers hin- 
terriicks und heimtilckisch. (jg) 

FOt T Mart betomo* nun »Ceieaocal 
Cesntx b« d« Bwiibandinf^ We met 

DenC^SoiJiceaKte ethAh jedei m&fWjm 
Atanfrsak fiir 10 DoOar bei Grapev-jie Scfr 
ifare Inc. POBost 2336L FSwoix, AZ 
USA 



EinfluBgroiien- 
lechnung rax 
Schneider CPC 

Public Domain-Programme 
fur den Schneider CPC sind bis- 
lang fast ausschlieBhch mathe- 
mansche oder technische Ad 
wenderprogramme Ein Spiel 
fur den CPC 464. 664 oder 6128 
ist uns bislang noch nicht uber 
den Weg gelaufea 

Das Programm lEmflufigro- 
Benberechnung* ist em Stahshk- 
programm, mit dem Sie Regres- 
sionen, Trends und Korrelatio- 
nen besnmmen kdnnen. Sogar 
eine Disknrninanzanaiyse ist 
moglich- Die einzelnen stansn- 
schen Funkuonen smd eigene 
Programme und starten automa- 
tisch. Eine Ausgabe der Ergeb- 
Tusse auf den Drucker ist vorge- 
sehen. Wer fur ein eigenes Ba- 
sic-PiogTamm Rounnen oder A3- 
gorithmen aus dem Bereich der 
Statistik braucht, findet auch sol- 
che auf dieser Diskette C>g) 

Adotf Wbtf. Gaigsiiberg 12. 7119 Niedenv 
ban 



Die Wiiste lebt 

»Kalah« ist ein dreitausend Jah- 
re altes Spiel der Beduinen 14 
Mulden wurden dazu von den 



Public Domain 



Wustensohnen und -tochtem in 
den heiBen Sand gegraben. in 12 
davon kamen je 6 Steinchen, 
Dann wurde reihum gezogen, in- 
dem man alle Steine einer Mul- 
de nahm und im Urtrzeigersinn 
in die nachfolgenden Mulden 
verteilte. Ziel des Spiels war es, 
moghchst viele Steinchen in die 
eigene Hauptmulde (auch *Oa- 
se* genannOzu bnngen 

►Kalah* von Fnthjof Dau er- 
spart uns die Muhe* Mulden m 
den SchwarzweiB-Monitor des 
Atan ST zu graben: Sein Public - 
Domain- Kal ah kann man nicht 
nur gegen den Computer spie- 
lea sondern auch einstellen, 
wieviel Steinchen am Anfang in 
jeder Mulde liegen und wieviel 
Steinchen es insgesamt sein sol- 
len. 

»Kalah« ist fur fiinf Mark beim 
Autorzubekommen Vferzusatz- 
Uch zu diesem Taktikspiel eine 
ausruhrhche Spielanleitung, die 
Programmarbeitsweise und den 
C-Sourcecode haben will, der 
moge zehn Mark extra schicken 

IttfawtDao. HCfpfenbero 5. 301? Pinecsen 
41 



»Das groBe deutsche 
Ballerspiel' 

»DGDB« (*Das groBe deutsche 
BaUerspiel«) ist ein buntes 
Schieflspiel auf dem Atari ST fur 
zwei Spieler Kopfchen tst ge- 
fragt. weil ailein durch SchieBen 
bekommt man Monster sowie 
die monsterproduz!erenden 
SchuB- und Wucherkdpfe, die 
unliebsame Viecher exptosions- 
artig uber das ganze Spielfeid 
verteilen, nicht klein. Man muB 
schon genau uberlegea was 
man wann zuerst abschieSt. OgJ 

D« Koiapieoe Programm tnJJusw der 
FunktKKi «5p«Ueideditcnr« und iZajchen- 
edsson und eroai auaftlhiUcfeer- S^schtat- 
bunq gibt «s fUr iwanztg Mark bei Thomaa 
Ehtera. KaciidorfetsJraSe ICO. 3102 Httttt 



Sum t*w t f v FIri Mi if j I JhcUk. 
ifttil aus - 111 Uui Hmu - U * bit kn - LM ~ kirt : 




5ttl 1 5fat>UJ 



Mit a einen Flatten rauB man framde Planeten erobern 

Ausaabe 4/ApriJ 1967 




Za zweit scbieBen, was das Zeng halt: DGDE^ 
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finden Sie Ihre fachgerechte 
Beratung? 



WIE 



finden Sie »Ihren« Computer und 
>Ihre« Software? 



WER 

bietet Ihnen eine 
»maBgeschne iderte* 
Problemlosung? 



Inserentenverzeichnis 




FACHHANDLER! 

Kaufen Sie bei Threm Fachtiandler, 
damit Sie auch nach dem Kauf 
in guten Handen sindJ 

MS AKTUELU 
VERZEICHNIS DES 
FACHHANDELS 
FINDEN SIE IM 
HAPPY-COMPUTER- 
EINKAUFSFilHRER 
AUF SEITE 139 
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ALL! VIi>lUll 


11 AG 


Anolasoft 


107 


Astro-Versand 


102 


Atari 


35 


Bachler 




Softwareversand 


98 


Brainware 


131 


Buehler ELektronik 


123 


Biiro-Elektronik Service 119 


GItoh 


45 


CC Computer Studio 


129 


Comfood 


23 


Complay 


97 


Compu Camp 


181 


Computer Wummi 


94 


Compy Shop 124 P 129 


CSV Rjegert 


130 


Dela ElektroTiik 


121 


Eco-Soft 


130 


eite 


2, 89 


Epson 


184 


EZ Appel & Grywatz 


122 


Fuji 


25 


Fun Tastic 


100 


Gamesoft 


94 


Grewe Computer- 





technik 

Heise Verlag 
Hiithig Verlag 

Joysoft 

Kaufhof 
Kingsoft 



167 

123 

128 

103, 105 

163 
104 



Kirschbaum Software 124 

Korona Soft 126 
Krawietz Automaten- 

service 102 
Krischer Computer 

technik 132 

Markl&Techrrik 

Buchveriag 148/149, 152, 
168, 171 

Mastersoft 81 

Mathes 120 
Milan 126, 13S 

Muller 102 



Nigel Sinclair 

Peksoft 
Philip Morris 
Pititadress 
Printtechmk 



33 

102 
5 

94 
139 



Rushware 
83, 86, 92/93, 101, 108, 151 

Schrandt Computer 122 
Seikosha 29, 155 
Software Eilversand 

Wolfsburg 100 

Star Micionics 37 

Syndrom 127 

Tesco 119 

TS Datensysteme 9B 

Unix 121 

Utopia 100 

Volkner Elektronik 183 

Vortex 132 

Weltronic 122 



Einem Tteil dieser Ausgabe liegen Prospekte der Firma 
Westfalia Ttechnica, Hagen, bei. 
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Eldorado der Pro- 
grammiersprachen 

Wiesag' ichs meinem Computer? 
Urn Dmen die Wahl der geeigneten 
Programmiersprache zu erleich- 
tem, haben wir alle wichtigen Spra- 
chen verglichen, Schnelle Mach- 
brenner fur Basic zeigt unsere grc- 
fie Ubersicht: Basic-Compiler fur je- 
den Computer. Liieraturhinweise 
runden den Schwerpunkt ah 



CPC; Text vera rhei- 
tung zum Nulltarif 

Das nachste Listing des Monats ist 
eine Tbxtveraibe itung fur die CPC- 
Serie, Und was fiir eine! Und das 
auch noch zum »Nulltarif«. Wenn In- 
nen das Abtippen allein zuviel Ar- 
beit ist, teiien Sie sich das Listing- 
eingeben doch mit einem Freund. 
Lassen Sie sich von den Details 
uberraschen! 




Drucker fur Prof is 
und Aufsleiger 

Immer mehr Drucker dienen im 
Heimbereich nicht I anger als *Spiel- 
zeug« ( sondern werden auch fur An- 
wendungen eingesetzt. Der Sakata 
SRSSOO gehort zu den Druckem, die 
mit ihrer bis zu DlN-A-3-Papierver- 
arbeitung den Anwender von der 
Seminararbeit bis zur Geschaftsver- 
waltung begleiten. 



Spectrum- 
Mulfilaletif 

Ein echter Kniiller zu sein, ver- 
spricht ein Modul fur den Spectrum, 
das direkt auf den Erweiterungsan- 
schluB gesteckt wird. Centronics-In- 
terface, Kempston-kompanbles Joy- 
stick-Interface und eine lextverar- 
beitung im integrierten ROM kosten 
zusammenmir 149 Mark, Unser lest 
zeigt, was in ihm steckt 




Computerduft und 
friscne Luft 

Bits und Baden, Bytes und Berg- 
wandern; alles kein Problem, man 
mufi nur das passende Computer- 
camp finden! Eine ubersicht linden 
Sie in der nachsten HappyCompu- 
ter AuBerdem einen Bericht uber 
ein totles Camp im Ausland und Kri- 
terien zum Vergleich zwischen den 
verschiedenen Angeboten, 



ST fur Umsteiger: 
GFA-Basic-Kurs 

Das mitgelieferte Basic zum Atari 
ST entspricht in vielen Punkten nichi 
den Wunschen der Programmierer. 
Daher konnte sich das GFA-Basic 
zum Standard entwickeln, In der 
nachsten Ausgabe beginnen wir 
deshalb einen GFA-Basic-Kurs fiir 
Umsteiger auf den ST. Schauen Sie 
doch mal rein! 



Commodore; Lbsung, 
Listing, Leistung 

Jede Menge Listings fiir den Com- 
modore 64: Fur Spielefans eine 
Adaption von frTrailblazeK fiir An- 
wender ein interessantes Druckpro- 
gramm fiir Diskettenhtillea In der 
Rubrik ^Problem & Losung* dreht 
sich alles urn den Zeichensatz, Au- 
Berdem im Tfest: #Makrc-Ttext« und 
der ■ MS-DOS & GW-Basic-EmuIator«, 



Wellenbrecher 
MS-DOS 

Nach der Vorstellung des neuen 
Atari-PC in Amerika und mit den 
vielen preiswerten und doch lei- 
stungsstarken Kompatiblen wird 
MS-DOS immer interessanter fur 
den Heimbereich, Mbchten Sie 
mehr daruber wissen? Ttests, Kurse 
und Einstiegshilfen in MS-DOS in 
der nachsten Happy-Computer. 



Die neue 
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Die private Nutzung von 
Computern hat in den letzten 
JahfBn viele Freunde gefunden, 

Aus diesem Grund will »Happy- 
Computer« den vieien begetsterten 
Anwendern Hilfen und Problem- 
losungen anbieten, urn ein 
ungewonnliches Hobby noch 
interessanter zu gestalten. 

Tips, Tricks und sinnvolle Listings 
sollen helfen, den Computer noch 
besser kennenzulemen, Verqleichs- 
tests geben AufschluB Gber die 
aktuelle Marklsituation, Nicht 
zuletzt haben Sie jeden Monot die 
Chance, im Listingswettbewerb zu 

gewinnen. 

Warum nicht audi Sie? 

Ein Jahresobonnement kostet nicht viel und 
Si© nutzen eine Reihe von Vorteilen: 

■ punWiche und regelmaBige 
Lieferunq kel Haus, 

■ viertet-, noib- oder jahrifche 
Zahlungsweise 

■ und dann der finanzielle Preisvorteil: 
Sie erhalten 12 Hefte fur DM 66- 
statt DM 72- im Ein2elverkauf. 



Hardware 
Software 

»Happy-Computer« 




persbnNches 
Abotinement 



Futlen Sie einfach die nebenstehende Karle, versehen mit 
Absender und Unterschrift aus und senden Sie sie an 
den Verfag. 



W 



Sie konnen aber auch 

einem anderen eine grofte Freude bereiten 

Wie? Durch ein 

»Happy-Computer«- 

Geschenk-Abonnemenf, 

Auf Wunsch auch mit 
Geschenk-Urkunde. 




Geschenk- 
Abonnemenf 



In diesem Fall nehmen Se bitte die dofcr vorgesehene 
Karte und fragen Name und Adresse des Beschenkfen, 
sowie Ihre Daten afs Besteller ein. 
Den Rest machen wiri Vereprochen ! 
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NEU: CompuCamp + Sport 



KOSTENLOS fur alle Happy Computer-Leser! 

DER NEUE 
GRATIS- 
KflTALOG 87 
MIT SU PER- 
SPORT- 




Hoc** 1 * 



Computer- und Sporfferien 
hei CompuCamp - da 1st der 
Erfolg schon programmiert: 

# 6 Compute* camps: in Osttmtch. Nfl/rf- und Oxi- 
deutichland 

» f j rtrtC/Wwfefl* sfmienich-pfOktiicb Qmntxne 
Computer 5 ftnxhktiru: . Von fiosc <*cr PASCAL tmd 

trtgda bu Fktppytatn, AmigokLH, und Pr^fkitiwtndong 

* £in „eige«i"' Ge njt prv Ttitnthmtr - und mi«d«w/u 
3 Slunrfen U/rtermta pro Teg 

9 Tf verxfctafeneSpostJcune: Von Tennis, fastball, 
Skateboard ha Wmdlurfcn and Srgeh 

• Anrnfam fbusdwMflgefwte fk dx few «k*, (wfft- 
gentMw UntMTtbntiguni SetrFiiuiig u<*d V*fpffegung 

* fur EinHffige/, Fortgr«/i«TteJw und Kdniw 




. .mehr Infor- 
mationen im 
Gratiskatalog 
sofort mil 
dieser Karte 
airf ortiern - 
Porta bezahlen 
wir! 




Had idswflergEhlsiels 
und 040 '8623 44 




3 



fill! 

3 3 tag 
irt ** 9- n 

Mi go 1 
3^ 



3 




CO 

o 

8 

tr 



Q 

i 



ST 
if 



o 
<i) 







ydU?net 



COMPUTER AKTUELL 




]2B-kB-Aibeit9sp0rctier- Eingebeuiee &V«"-EHs*et- 
leruaufwerk M3-krWontiatien- Ersgliscbc Scarab* 
maschinan-Taslatur oline dauweiie Sonderztticben. 

03 fasten. 94 2«Jchtm. 2 Sund«tii-a»l«n 4 Cui»ui 
Las ten. UinscJisltei 4(UtJ0 Zeichsn. AneehiuO Oil 2, 
DtPfcstton-I-HUiWBik. GewicM nui 3.5 hg, dahsr iderd 
f-dt Manager Einkaufer, Reisende und alle, die stfrn- 
dig und iibomtl nouesto tnlorrnniiontjii verarboilon 
m listen Anachhifl 230 VJ5tJ Hz. Iraki engl Betbe- 
nun-raardemmg, Dome u Systernmats-Piogriuniu- 
Disketton Solange VoithI! 

BG«. iVr.«mS2 nor 798,- DM 



Achtung, 
wichtiger Bestellhinweig ? 

Apple ,.IIc' jstmwun Verbund mil 
■.Scribe-Primei" oder „ Image-Writer" liBieibai 



Apple Thermo-Transfer-Drucker 
„ Scribe-Printer": 

SOZeiehen pio Sekunde! BOZeidten pio2eile. Graiih- 
aun&sung max, 150* 144 Punkte pet Inch. TraktoT. 
Endlos' und EuLEelbiai.1. Lieferung inxl. angli&cbem 
AiueitungG-Haxidbucb Auschbtii 220 V/50 Hjl 
Sr>|jinge Vorrst ! _ _ _ 

Bwt,Nr 9017361 iwr 499 ,- DM 



Anwenderprogramme Apple „IIc"; 

Amor FioegeL Holacfcer Vetiag. Fur Einstejger und 
Fortgesehrtttetie. 130 Setters nut xabiieichen Ab 
biidungea 

&r ftt ^0403959 19,110 DM 



Apple Profi-Drucker 
„ I mage -Writer" : 

120 Zelchen pro Seku ride 1 1 36 Zaiehen pro Zeile Pro- 
fossioneil mit 9x9 Matrix- EiieUemes Schriftbrid 
Lierervng inkl- engl. AnJeJiungs-Handbuch, An- 
sthlufi: Z20V/S0H2, 

Solange Vorratt _ 
BkU-Nc. 9917370 nur 749,- DM 



mationen von einer Diskette zui enderen. Aaetblidl 

220 V/60 He, S*|ABge Vorral I 

aesi. Sr. 9S17398 nur 448,- DM 



Achtuncj, 
wichtiger Bestellbinweisl 

Apple ..Scribe-Printer" und _lmage-Wntei~ 
Bind nur ;m Verbund mil Apple „Ilc' 1 Lefetbar. 



: : Ihs SpejJal Prv&rttmm fitter" 

Umfnfit die ha u figs ten An wendnngen. 

Apple M Works' 1 : 

Mitein&nder verkmipit smd knstungsfahige Teatt r 
verarbeJtung. unriajigreiche Tabellenkalkuiauon 
and effehtive Dcstenverwakiinti. Fiu pfofessaoneUes 
Arbeiten nut mebxeren UruerJagen (Statisuk. Bneffc 
u v.a J.Liofenjng ink] 3 Disketien (©ugL/US-Version). 
feofaAM Vorral 1 ___ 
Best,- Nr. B9TM05 U«r 98,- DM 



Apple .JIc" Benutzerhandbuch: 

Autoi WasBeimaiia. Bnucbt jeder Jte"-User. 
Inhah; Bedieniuvj, Soft-Basic Erklaiung, weitere 
Pnp^Bmmisnpiacbett AnstbJuB externer derate 
u.v a. 324 Seiiea. 

Be*C «r. 04*3977 35.-GM 




GmbH 1 Ce-KiG- 



Versand und Zentrale: 3300 Braunschweig Postfach 5320 Telefou (0531) B7620 Telex 952547 



EPSON. Der Unterschied. 



Weniger horen, mehr lesen. 
EPSON Tintenstrahl-Drucker 
erobern die sensibelsten Arbeitsplatze. 





Wo konzentriert gearbeitet wird t hort man von 
den EPSON Tintenstrahl-Druckern nur 
Gutes: Sie arbeiten fast gerauschlos. 
Die Leistungen aber lassen auf- 
horchen: Arbeitsternpo bis zu 
240 Zetchen pro Sekunde. Und 
ein Schriftbild, wie es im Buche 
stent. Gestochen scharf, gleich- 
maBig tiefschwarz. Dicker 

Besonders lauten Beifall verdie- !X80Q 
nen die gunstigen Betriebskosten. Denn im Unter- 
schied zu vielen anderen benotigen EPSON Ti nten- 




strahl-Drucker kein teures Spezial papier, sondern 
saugfahiges Normal papier Und der selbst- 

reinigende Druckkopf erspart eben- 
falls gehorig Wartungskosten. 

EPSON hat aber nicht nur die 
Tintenstrahl-Technik perfektioniert, 
sondern heimlich, still und leise 
zugleich die Herstellung verbilligl 
Sehen Sie sich unsere neuen Tinten- 
strahl-Drucker bei Ihrem EPSON Handler 
an. Er kann Ihnen Pretse nennen, die sich horen 
lassen. 



EPSON 

Technologie, die Zeichen setzt 

EPSON Deutschfanct GmbH ■ Zufpicher Str. 6- 4000 Diisseldorf 11 ■ Tel 0211/5603-0 




